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Akeja "Miniatura”

Niniejsza gra ksiazkowa wchodzi w sktad Akcje ,Miniatura” zainicjowanej
w kwietniu 2010 roku przez uzytkownikéw forum. Woéwezas bylo to jedyne miejsce
w sieci, gdzie mito$nicy gier ksigzkowych mogli aktywnie dziataé¢ na rzecz promowania
tego gatunku, gdyz nieformalne Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru i zwigzany
z nim magazyn Masz Wybor zalozono dopiero pod koniec roku 2010. Gléwnym celem
Akcji ,Miniatura” bylo stworzenie w okresie od kwietnia do wrzesnia kilkunastu
prostych, krétkich gier ksiazkowych o uproszczonej fabule i marginalnej mechanice.
Pozycje te mialy byé skierowane do poczatkujacych graczy lub oséb w ogéle nie
zaznajomionych z ideg interaktywnej literatury. Wedle zamystu twoércéw, gotowy
pakiet gier mial byé rozpowszechniany w réznych srodowiskach (np. szkolnym,
studenckim, mito$nikéw fantastyki) i réznymi kanatami (np. za pomocg for
dyskusyjnych, witryn internetowych, portali spoteczno$ciowych). Mimo poczatkowego
zainteresowania potencjalnych twoércow powstato jedynie pieé¢ gier — Marcewo,
Afrykariski swit, Incydent (wszystkie trzy piéra Beniamina Muszyriskiego), Przesytka
(Michata Sluzyiiskiego) oraz Gothic: Polowanie na smoki (Przemystawa Pociechy).
Ostatecznie cel nie zostal zrealizowany, a wraz z nadejSciem jesieni autorzy
zaangazowali sie w prace nad pierwszym numerem magazynu Masz Wybor,
pozostawiajac w sieci swoje pozbawione oprawy graficznej i korekty, pisane

w pospiechu dzieta.

W kwietniu 2013 roku, w trzecig rocznice zainicjowania Akeji ,Miniatura”,
nasza redakcja postanowita rozpoczaé prace nad reedycja gier ksigzkowych
wchodzacych w sktad tej, jakze chlubnej, inicjatywy. Mamy nadzieje, Ze nowe,
wzbogacone o grafike i poddane korekcie tytuly speinia swoje pierwotne zadanie
i przyciagna nowych fanéw gier ksiazkowych, a starym wyjadaczom dostarcza solidnej

porcji rozrywki.


http://www.paragrafowegranie.fora.pl/

Wprowadzenie

Czym jest gra ksiagzkowa? Jest to opowiadanie—gra, w ktérej Ty, Czytelniku—
graczu, masz najwiekszy wptyw na rozwdéj fabuty. Podjete przez Ciebie decyzje rzutuja
na dalsze losy bohatera, z ktérym utozsamiasz sie na czas rozgrywki. Jesli podejmiesz
zta decyzje, zginiesz. I w tym momencie zapomnij o komputerowej metodzie ,,wezytania
stanu gry”, to bardzo wazne! Cofanie sie do poprzedniego paragrafu, by unikngé
marnego losu, lub zerkanie do paragrafu, w ktérym nie powinno Cie by¢, psuje

calg zabawe.

Zasady nie sa trudne, ich pojecie z pewno$ciag nie sprawi Ci problemu. Na
poczatku uzbréj sie w kawalek kartki i co$§ do pisania, to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na
rozdziaty, a te na paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug kolejnosci numeracji!
W kazdym paragrafie znajdziesz odnosniki (jeden lub kilka do wyboru) do innych
paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktérg z drég chcesz obraé i udajesz sie do

wskazanego numeru.

Podczas lektury zdobywasz Informaeje oznaczone numerami: #1, #2 itd.
Zapisuj je na kartce, przydadzg Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych
paragraféw zalezny bedzie od numeréw posiadanych Informacji. Nie musisz jednak
zebraé ich wszystkich, jest to zreszta niemozliwe, poniewaz niektére z nich przypisane
sg do wzajemnie wykluczajacych sie $ciezek fabularnych. W zalezno$ci od podjetych
przez Ciebie decyzji, w pewnym momencie fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystaé, lub tez

ukoniczysz gre, w ogéle nie zwracajac uwagi na te oznaczenia.

To by bylo na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, ze jestes gotéw do

podjecia wyzwania przejdz do Prologu. Zycze powodzenia!

Polecamy tez Afrykariski swit jako darmowa aplikacje mobilna

dedykowana na urzadzenia z systemem Android oraz Windows Phone!
Konwersji (tej i innych gier ksiazkowych) na urzadzenia mobilne

dokonala firma Seventhtear.



https://play.google.com/store/apps/developer?id=Seventhtear
https://www.microsoft.com/pl-pl/store/p/afrykanski-swit/9nblgggxzkvx
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.seventhtear.africansunrise

Prolog
Gdzies w potudniowej czesci Afryki, lipiec 1957 roku...

Nazywasz sie Siergiej Iwanowicz Bulanow, lat czterdziesci dwa, kawaler,
formalnie wciaz obywatel ZSRR. Nie jeste$ szpiegiem, bohaterem wojennym zbiegtym
za granice czy tez wrogiem systemu. Po prostu miate§ pecha. Niemecy wzieli Cie do
niewoli latem 1944 roku po tym, jak przetrwales pierwsze miesigce wojny, krwawy bdj
pod Stalingradem i nawet udato Ci sie zdobyé jaki§ medal. Prawdziwy pech. Dowddcy
czesto powtarzali wam: prawdziwy radziecki Zotnierz nigdy nie da sie pojmaé, chyba ze
tego chce! Dlatego w niewoli bates sie nie tylko $lepej nienawisci esesmanéw, ale

rowniez perspektywy spotkania ze swoimi.

Nie chciate$ tego, nie po tym co przeszedtes. I wtedy nareszcie usmiechneto sie
do Ciebie szczescie. Doprawdy zabawne sg koleje ludzkiego losu. Obéz, w ktérym bytes
przetrzymywany, zostal wyzwolony przez sity aliantéw, a Ty, wykorzystujac wojenng

zawieruche, zbiegle$ na Zachdd.

Wyladowates w Egipcie. Nie tak wyobrazate$ sobie swojg przysztosé!l Coz
jednak byto robié? Bez srodkéw do zycia skoriczytby$ jako jeden z wielu zebrakéw
wypehiajacych kazde wieksze miasto tego niezwyktego kraju. Zaczales wiec zy¢
z oprowadzania turystéow, szlifujac przy tym swdj angielski, ktérego musiates uczyé sie
wylacznie ze stuchu. Z czasem zyskates sobie renome solidnego pracownika. I wtedy

zapragnaltes czegos wiecej.

Wykorzystujac swoja znajomosé walki wreez i biegtosé w obstudze broni palnej,
zaczate$ pracowaé jako ochroniarz podejrzanych karawan oraz wypraw badawczych.
Naukowcy, précz swoich urzgdzeri i notatek, lubili mieé¢ obok siebie kogo$, kto nie
wahalby sie pociagngé za spust. Dziwni ludzie, ale ptacili dobrze. Z roku na rok
uczestniczyte§ w coraz dalszych i bardziej niebezpiecznych misjach. Pare razy
towarzyszytes§ tez swojemu obecnemu zleceniodawey, ktérym jest uznany, dobiegajacy

juz niemal siedemdziesiatki etnograf — profesor Jonatan Levine.



Wyprawa, w ktérej bierzesz obecnie udzial jest inna niz zwykle. Od miesiecy
krazycie po potudniowej czesci kontynentu w poszukiwaniu najdzikszych z plemion.
Towarzyszacy wam tragarze sg coraz bardziej niespokojni, a napotykani tubyley,
prawdziwie dzicy, czesciej okazuja wrogosé niz zainteresowanie. Zakladajac wezoraj
obdz na skraju dzungli miate$ bardzo zte przeczucia. Zasnales peten obaw, co tez

przyniesie Ci kolejny, afrykanski §wit...

Przejd7Z do paragrafu 1 w rozdziale Niespokojny swit
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1 (Niespokojny swit)

Zrywasz sie gwaltownie z postania, obudzony dochodzacymi z wszystkich stron
dzikimi wrzaskami. Obéz jest atakowany! Nim jestes w stanie pozbiera¢ mysli, do
Twojego namiotu wpada rozszalaty tubylec, dzierzacy w rece prymitywng maczete. Tuz
obok Ciebie lezy wystuzony plecak, w ktérych zawsze trzymasz nabity rewolwer.

Napastnik naciera!

Rzucasz sie do plecaka i prébujesz jak najszybciej doby¢ broni. 7
Ciskasz plecakiem w napastnika, chcac wytracié go z réwnowagi. 13
Nacierasz na niego z zamiarem odebrania broni, byte$ Zolnierzem, wciaz pamietasz jak

to sie robi! 11

2 (Niespokojny swit)

Wypadasz na zewnatrz i z zabd6jcza precyzja oddajesz pieé strzatéw. Szczek
wypadajacej blaszki przypomina Ci o koniecznosci ponownego zatadowania broni.
Pospiesznie wktadasz nowy magazynek, gdy od strony sawanny dobiega Cie odglos
szarzujacego zwierzecia. Odwracasz sie i zdumiony dostrzegasz groteskowy widok,
ktéry na moment catkowicie Cie dezorientuje.

Na rozjuszonym, olbrzymim nosorozcu, ktéry wtasnie szarzuje wprost na Ciebie
siedzi wielki, nagi tubylec wsciekle wymachujac wtécznig.

— A niech cie... — szepczesz.

Podnosisz brori do strzatu i naciskasz spust celujac do...

... jezdzca. 29

... Zwierzecia. 19

3 (Niespokojny $wit)
Klatka jest w miare przestronna, swobodnie zmiescitoby sie tu dziesieciu ludzi,

chociaz najpewniej niegdys$ przyjmowata cale tuziny sttoczonych ,gosci”. Zamkniecie
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jest raczej prowizoryczne, wiec gdyby nie straznik mégltby$ bardzo szybko sie z niej

wydostaé. Nie chcesz bezezynnie czekad, totez:

Przechadzasz sie po klatce, chcac doktadnie obejrzeé jaskinie oraz najblizszg okolice.
W koricu jestes w bardzo dobrym punkcie obserwacyjnym. 12
Sprawdzasz ogélng wytrzymatosé klatki, prébujac wyszarpnaé jeden ze starych,

przerdzewiatych pretéw. 20

4 (Niespokojny Swit)

Natychmiast budzisz profesora i pospiesznie, chociaz zachowujgc sie przy tym
jak najciszej, uciekacie.

Na szczescie, bez wiekszych probleméw opuszezacie okolice jaskini, zagltebiajac
sie w mroczne czeluscie nocnej dzungli. Zdajesz sobie sprawe, iz wasze ocalenie zalezy

teraz tylko i wylacznie od §lepego trafu.

Przejdz do paragrafu 10 (czesé A)

5 (Niespokojny $wit)

Lezycie ukryci pod materiatem dopdki ostatecznie nie milkng odglosy walki, co
nie nastepuje predko. Mija co najmniej pét godziny, nim ostroznie wychodzisz z ukrycia.
Natychmiast zamierasz, widzgc przed soba jednego z napastnikéw, nie mniej
zaskoczonego niz Ty. Tuz za nim dostrzegasz sttoczong w okolicach wejscia grupe okoto
dziesieciu jego pobratymcow, ktérzy wiasnie Cie dostrzegli. Styszysz jak obdz
rozbrzmiewa groznymi okrzykami. Wiesz, Ze nie dasz rady im wszystkim. Powoli
odkladasz bron, styszac jak za Toba profesor Levine zaczyna korzysta¢ z réznych
dialektow, zapewne prébujac przekonaé¢ intruzéw do waszych pokojowych zamiaréw.
Niestety, patrzac na szyderczy wyraz twarzy mierzacego Cie wzrokiem tubylca, watpisz

w skutecznosé jakikolwiek argumentéw, poza kilkoma gramami otowiu.

PrzejdZ do paragrafu 23

12



6 (Niespokojny $wit)

Mimo sity wlozonej w rzut, nie udaje Ci sie powali¢ zwierzecia. Niemniej Twdj
atak odnidst pewien skutek. Raniony w bok nosorozec skrecit gwaltownie, zrzucajgc
przy tym swego jezdZca. Podbiegasz do oszotomionego wojownika w chwili, gdy ten
podnosi sie z ziemi. Na szczescie nie zdazyl jeszcze chwycié swojej widezni.
Wyprowadzasz kilka silnych, bokserskich cioséw, wobec ktérych olbrzym jest
catkowicie bezradny. Gdy powalasz go na ziemie, styszysz kilka wystrzatéw. Odwracasz
sie i zdumiony dostrzegasz dzierzacego karabin profesora Levina. Naukowiec catkiem
niezle radzi sobie z bronia, lecz wtasciwie nie ma juz do czego strzelaé. Wszedzie wokot
walaja sie truchta waszych tragarzy oraz napastnikéw.

Mimo wszystko najwyrazniej kilku agresoréw zbieglo do dzungli, bowiem od
jej strony dobiegaja was coraz dalsze, gardtowe okrzyki i nawotywania. Nie masz
najmniejszych watpliwosci, ze wasz sukeces jest tylko chwilowy. Oni wrécg i co$ Ci

mowi, ze stanie sie to lada chwila.

PrzejdZ do paragrafu 16

7 (Niespokojny $wit)

Ha! Lata ptyna, a Ty weciaz masz iscie zwierzecy refleks. Wyprzedzasz intruza
o utamek sekundy. Zatrzymuje sie i spoglada na Ciebie ztowrogo, powoli opuszczajac
brori. Mierzysz prosto w jego piers, nawet gdy puszeza rekojesé maczety. Zrozumiat, ze

teraz Ty jeste$ panem sytuacji.

Naciskasz spust. 9 (cze$é¢ B)
Ogluszasz go. 25 (cze$¢ A)

8 (Niespokojny $wit)
Na kolacje dostajecie dwie miski wypelnione jaka$ kleista, pachngcg ziotami

breja. Podczas niektérych wypraw przyszto Ci jesé znacznie gorsze rzeczy, zatem ze

13



smakiem pochlaniasz catkiem pozywne danie. Levine idzie w Twoje slady, mamroczac
cos pod nosem. Po kilku minutach zaczynasz czué ogarniajaca Cie nienaturalng sennogé,
a co gorsza zauwazasz ten sam stan ostabienia u swego towarzysza. Spogladasz
z wyrzutem na pustg miske i z trudem cedzisz przez zeby:

— Kanalie...

Gdy tylko odzyskujesz przytomnosé, zdajesz sobie sprawe z tego, ze jestes
przywigzany do pnia wielkiego drzewa. Woké6t panuje ciemnosé, ustepujaca w kilku
miejscach przed whitymi w ziemie, zapalonymi pochodniami. Zewszad dochodza Cie
dzwieki zycia nocnej dzungli. Wzdrygasz sie i pojmujesz, ze jestes nagi. Najwidoczniej
rytuat ma odbyé sie juz tej nocy. W krag S$wiatta wchodzi wlasnie albinoska,
ktorej twarz skrywa wielka, zdobna w strusie piéra drewniana maska, pomalowana na
jaskrawoczerwony kolor. Jej blade ciato zdobig liczne, starannie wymalowane jakas
sadzg znaki.

Podchodzi do Ciebie i bezceremonialnie chwyta za czlonka. Chcesz co$
powiedzieé, lecz kobieta silniej zaciska dion. Natychmiast czujesz jak przeszywa Cie
ostry bél. Milczac, poddajesz sie jej zabiegom. Czujesz sie jak przedmiot, podczas gdy
szamanka kopuluje z Tobg w niezmiennym tempie, mamroczac przy tym jakies
zaghluszone przez maske stowa, zapewne w rodzimym jezyku. Brzmi to jak jakas
modlitwa, czy raczej inkantacja. Gdy czujesz, ze wiasnie speite$ tej nocy swdj
obowigzek, albinoska odchodzi bez stowa zostawiajac Cie samego. Po chwili z dzungli
wylania sie dwdéch tubyleéw, podsuwajacych Ci pod nos miske wypelniong jakims
ptynem, ktérego charakterystyczny zapach przypomina o podanej wam na kolacje,

usypiajacej papce. Postusznie wypijasz wywar. Po chwili ogarnia Cie ciemnosé.

Przejdz do paragrafu 24

9 (Niespokojny $wit)
A

Strumieri cieptej krwi buchajacy z przerwanej aorty obryzguje Ci twarz,
nieprzyjemnie przypominajac o froncie. Na szcze$cie nie masz czasu wspominaé

przeszto$é, odrzucasz zakrwawione ostrze i dobywasz z plecaka swdj rewolwer.

14



Z bronia w reku natychmiast wybiegasz na zewnatrz, prosto do ogarnietego

szalennstwem walki obozowiska.

Przejdz do paragrafu 30

Kula przeszywa piers nieszczesnego tubylea, ktéry z jekiem pada bezwladnie na
ziemie. O co tez mogto mu chodzié? Dlaczego on i jego pobratymcy zaatakowali ob6z?
Co to za plemie?! Nie masz czasu na roztrzasanie podobnych spraw, musisz dziatad!
Przeskakujesz nad truchtem wroga i wypadasz na zewngtrz, wprost do ogarnietego

zacietg walka obozu.

Przejdz do paragrafu 30

10 (Niespokojny swit)
A

Mija pie¢ sSmiertelnie dtugich tygodni, nim docieracie do pierwszego osrodka
cywilizacji. Stamtad, bez wiekszych przeszkdd, jedziecie do Egiptu.

Po dotarciu na miejsce obaj jesteScie doszczetnie wyczerpani fizycznie
i psychicznie. Levine z marszu kieruje sie do swojej ambasady i juz dzieri pézniej, po
wyptaceniu Ci wynagrodzenia, odlatuje do Anglii. Ty natomiast zostajesz w Egipcie
obiecujac sobie, ze w najblizszym czasie zajmiesz si¢ nudnym oprowadzaniem turystéw
po piramidach, a nie jakgkolwiek dalszg wyprawg. Jednakze Twoje postanowienie

zostanie wkrétce wystawione na powazng prébe.

Przejdz do paragrafu 01 w rozdziale Ponowne spotkanie

15



Mija pie¢ Smiertelnie dtugich tygodni, nim docieracie do pierwszego osrodka
cywilizacji. Stamtad bez wiekszych przeszkdd jedziecie do Egiptu.

Po dotarciu na miejsce obaj jesteScie doszczetnie wyczerpani fizycznie
i psychicznie. Levine z marszu kieruje sie do swojej ambasady i juz dzieri pdzniej, po
wyptaceniu Ci wynagrodzenia, odlatuje do Anglii. Ty natomiast zostajesz w Egipcie
obiecujac sobie, ze w najblizszym czasie zajmiesz si¢ nudnym oprowadzaniem turystéw

po piramidach, niz jakgkolwiek dalszg wyprawa.

Ukoniczytes gre ksiqékowq Afrykanski swit zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Ostatnia podréz. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakorczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do nich Sciedki fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswigcony
mojej grze ksiaskowe;.

Beniamin Muszyniski

11 (Niespokojny swit)
Unikasz pierwszego ciecia i sprawnie chwytasz go za nadgarstek. Drugg reka
wymierzasz potezny cios w skron, po czym koriczysz sprawe uderzeniem kolana

w krocze. Trzymasz teraz bron wroga i...

... skracasz go o glowe. 9 (cze$¢ A)
... ogluszasz. 25 (czesé B)
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12 (Niespokojny Swit)

Przechadzasz sie wzdtuz kratowanych $cian klatki uwaznie obserwujac.

Jesli posiadasz Informacje #1 przejdZz do cze$ci B tego paragrafu, w przeciwnym

wypadku przejdz do czesci A

Jaskinia jest plytka, a przynajmniej nie zauwazyles zadnego wejscia, ktore
prowadzitoby do kolejnej groty. Pod $cianami usypano spora gére kosci, wsrdd ktérych
dostrzegasz liczne ludzkie czaszki. To nie wrézy nic dobrego, szczegdlnie, ze kilka z nich
jest roztupanych. Moze to tylko przez uptyw czasu — myslisz. Przygladasz sie kratom.
W wielu miejscach korozja postgpita tak dalece, ze mégtby$ chyba wyrwaé ktorys
z pretéw, gdybys wystarczajaco silnie pociagnat. Spogladasz na stojacego kilka metréw

dalej straznika, ktéry bacznie Cie obserwuje.

Prébujesz wyrwaé pret. 20

Dajesz sobie spokéj. 8

Dostrzegasz przy wyjsciu tubylea, ktéremu darowate$ zycie w swoim namiocie.
On réwniez Cie poznaje i wydaje sie byé mocno zdezorientowany. Wspominasz o tym
profesorowi, ktéry natychmiast podchodzi do kraty i pokazuje jaki§ znak, na widok
ktérego Murzyn zaczyna nerwowo przebieraé palcami, po czym znika w buszu.

— Teraz musimy czekaé — oznajmia spokojnie naukowiec.

Etnograf ttumaczy Ci, ze przed chwilg utozyt dlonie w znak odpowiadajacy
imieniu jednego z popularnych w tym regionie demonéw. To duch zemsty, kazacy tych,
ktérzy nie wypelniaja swoich zobowiazan. Teraz ten cztowiek bedzie musial splacié
wobec Ciebie dilug zycia. Nie wiesz, co to dokladnie oznacza, lecz zgodnie z radag

towarzysza spokojnie czekasz.
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Wieczorem nastepuje zmiana warty. Nowym straznikiem okazuje sie nie kto
inny, jak Twdj dituznik, wyraznie podenerwowany catg sytuacja. Staje na swoim
posterunku i nie reaguje na jakiekolwiek préby przyciagniecia uwagi. Mija jeszcze
kilka godzin, gdy nagle styszysz stukniecie w metalowe prety. Tubylec przez chwile
stuka drzewcem swojej wtéczni, po czym odryglowuje klatke i szybko odchodzi

w strone buszu.

Przejdz do paragrafu 4

13 (Niespokojny Swit)

Mimo sity, jaka wtozyte§ w rzut, przeciwnik nie daje sie powalié. Owszem, steka
ciezko i cofa sie o pare krokéw, gdy pocisk uderza go w piers, ale juz po chwili jest
gotowy do kontrataku. Ty natomiast zostates catkowicie bezbronny, nie liczgc
umiejetnosci walki wrecz. Wtem do namiotu wpada kolejny intruz, réwniez uzbrojony
w maczete. Z radoscig rozpoznajesz w nim jednego z towarzyszacych wam tragarzy.
Niespodziewany sojusznik jednym ruchem skraca zaskoczonego napastnika o gtowe, po
czym rzuca Ci przelotne spojrzenie i wybiega na zewnatrz. Ty réwniez idziesz jego

sladem, uprzednio dobywajgc z plecaka bron.

Przejdz do paragrafu 30

14 (Niespokojny Swit)

Zabrakto Ci, zwazywszy na okolicznosci, catkiem sporo czasu. Gdybys tylko byt
o sekunde szybszy! Chociaz uniknate$ stratowania to zwierze zahaczyto o Ciebie
prawym bokiem. Impet uderzenia pozbawit Cie tchu i réwnowagi. Powoli podnoszac sie
z ziemi, walczac przy tym o kazdy oddech, z przerazliwym bélem barku i plecéw,
dostrzegasz mierzacych do Ciebie tubyleéw. Ostrza ich wiéezni skierowane sa prosto
w Twojg piers, a katem oka dostrzegasz krepowanego wtasnie profesora. A wiec

pozostawili go przy zyciu. Dobrze! Byé moze i Ty zostaniesz oszczedzony.
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Istotnie, tak wlasnie sie dzieje. Nie zmniejsza to jednak Twojego niepokoju, gdyz
skoro nie zabili was na miejscu, to najwidoczniej jestescie im do czego$ potrzebni. Ale

do czego?! O tym wolisz na razie nie mysleé.

Przejdz do paragrafu 23

15 (Niespokojny Swit)

Przymierzasz sie do rzutu i ciskasz z catych sit prosto w...

... wojownika. 18

... nosorozca. 6

16 (Niespokojny Swit)

Pogpiesznie pakujesz postanie i najpotrzebniejsze narzedzia do swojego plecaka,
po czym biegniesz pomdc profesorowi. Naukowiec na szczescie nie jest uparty, godzi sie
na zostawienie wszystkich zbednych przedmiotéw. Zabiera tylko to, co niezbedne
i swoje notatki. Wolne miejsce w waszych bagazach zajmuja teraz konserwy i naboje.
Starasz sie przy tym nie przeciazy¢ naukowca, biorac do siebie znaczng czesé zapasow.
Po kwadransie jeste$cie juz gotowi do wymarszu. Niemal biegngc ruszacie w strone
sawanny, majac nadzieje, ze poscig nie ruszy waszym tropem zbyt szybko. Wprawdzie
na otwartym terenie uzyskacie przewage, jaka dajg wam karabiny, lecz za to bedziecie

doskonale widoczni dla ewentualnego poscigu.

PrzejdZ do paragrafu 10 (czesé¢ B)
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17 (Niespokojny Swit)

Ruszasz w strone sporego namiotu, w biegu powalajac jednego z tubylcow
celnym strzatem pod Zebro. Wpadasz do srodka, zabezpieczasz rewolwer i wktadasz go
za pasek, po czym natychmiast otwierasz prostokatng skrzynie i wyciggasz jeden
z dwéch utozonych w sianie karabinéw. Mimowolnie sie usmiechasz. Amerykanski,
jeszeze z czaséw wojny. Dobra bron! Wkladasz pieciostrzalowy magazynek do
zamka, a dwa nastepne wrzucasz do kieszeni. Wtem na ziemi dostrzegasz fajke

profesora Levina.

— Levine! Jestes tu?! — wolasz. 27

Wybiegasz na zewnatrz, najpierw trzeba odeprzeé atak. 2

18 (Niespokojny Swit)

Pocisk dosiega celu zwalajac wielkiego wojownika z grzbietu rozszalatej bestii,
ktéra weigz pedzi prosto na Ciebie. W tej chwili dzieli was od siebie $miertelnie krétki
dystans. Odskakujesz na bok w ostatniej chwili, a przynajmniej tak Ci sie wydaje.
Przebiegajace zwierze przekrzywito akurat uzbrojony w potezny rég teb w Twoja
strone, na skutek czego kosciany twor zahaczyt o Twdj bok, wypruwajac wnetrznosei.
Bél, ktory Cie ogarnat catkowicie zaémiewa wszystkie zmysty i odbiera zdolnosé
racjonalnego myslenia. Nie wiesz ile czasu mineto, nim ciggnace sie w nieskonczonosé
cierpienie dobiega korica. Nie czujesz juz nic, ostatnie potaczenia nerwowe wygasty.
Ogarnia Cie ciemnos$é, prébujesz zamrugaé i w tym momencie ostatecznie tracisz

wszelkg $wiadomosé istnienia.

Zgiqtes

19 (Niespokojny swit)
Udaje Ci sie powali¢ zwierze dopiero za czwartym strzatem, czujac przy tym jak
oblewa Cie zimny pot. Roztrzesiony, ostatnig kule posytasz w strone wojownika, ktory

tuz przed upadkiem zwierzecia zdotat zeskoczyé z jego grzbietu i teraz wlasnie zbiera sie
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z ziemi. Dostaje w bok, co bynajmniej go nie zatrzymuje. Wgciekty, naciera na Ciebie
prébujac przebié Cie swoja widcznia.

Nie masz czasu przetadowaé broni. Zrecznie parujesz jego atak i jedng reka
chwytasz pewnie wlécznie, a druga wykonujesz ryzykowny manewr: podrzucasz bron
i chwytasz ja za lufe. Podczas gdy raniony napastnik bezskutecznie prébuje wyszarpnaé
swoj orez, Ty uzywasz karabinu jak prowizorycznej maczugi, roztrzaskujac jego kolbe
o czaszke tubylca. Jednego mniej. Nie masz jednak czasu na $wietowanie, bo
dostrzegasz ze przy zyciu zostalo juz tylko dwdch tragarzy, ktérzy w tej chwili
rozpaczliwie bronig sie przed grupa wsciektych intruzéw. Podnosisz z ziemi lezaca

nieopodal maczete i rozpaczliwie biegniesz przed siebie, prosto w busz.

Przejdz do paragrafu 28

20 (Niespokojny swit)

Gdy tylko chwytasz za pret, natychmiast styszysz wrzaski straznika, na ktére
szybko odpowiada kilka gniewnych okrzykéw ze strony buszu. Po chwili z tamtej strony
nadbiega czterech uzbrojonych we wtdcznie tubyleéw. Kazdy z nich ustawia sie przy
rogu klatki, mamroczac co$ gniewnie.

— To tyle, jesli chodzi o prébe ucieczki... — stwierdzasz, zerkajac w strone
milczgcego profesora.

Rzucasz jeszcze przelotne spojrzenie na stos kosci przy tylnej Scianie jaskini
i siadasz obok towarzysza niedoli.

— Sadzac po narzeczu i kilku szczegétach w ich ubiorach — zaczyna etnograf
— sadze, ze to mieszanka co najmniej trzech plemion. Ta kobieta zjednoczyta ich pod
sztandarem jakiegos$ kultu, ktéry albo sama wymyslita, albo faktycznie wskrzesita jako
jedno z zapomnianych w okresie kolonizacji wierzen.

— Myslisz, ze naprawde podrézowata po Europie?

— Mozliwe.

— I wrécita tutaj?

— Wiedza budzi pozadanie. Popatrz na mnie, dlaczego siedze tutaj, w tej

przekletej klatce posrodku buszu?
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— Moze méglbys z nig porozmawiac...

— To nic nie da. Afrykanskich kultéw, a przynajmniej niektérych, nie mozna po
prostu wykorzenié. Trzeba zabié wszystkich wyznaweéw. Majg wielkg wiare.

— My$my mieli karabiny i klatki.

— A teraz sami siedzimy w klatce...

Us$miechasz sie ponuro, po czym spoglagdasz w strone linii drzew. Zastanawiasz

sie kiedy powrdci albinoska. I co jeszeze postanowi uczynié, aby zadowolié béstwo.

PrzejdZ do paragrafu 8

21 (Niespokojny swit)

Gdy lufa Twojej broni wypluwa ostatni pocisk, szarzujacy zwierz zwala sie z nog
i zarywa pyskiem w ziemi niecaty metr od miejsca, gdzie stoisz.

— Siergiej!

Odwracasz sie szybko w strone, skad dobiegt Cie glos profesora i natychmiast
czujesz nieprzyjemny skurcz w zotadku. To koniec. Jeden z napastnikéw celuje grotem
wiéczni w piers mezezyzny. Na placu boju nie pozostal ani jeden tragarz, a okoto
siedmiu napastnikéw spoglada wrogo w Twojg strone, gotujac sie do ataku.
Demonstracyjnie rzucasz karabin na ziemie i klniesz pod nosem w ojczystym jezyku.
Tymezasem tubylcy opuszczaja nieco swoja bron, a Levine zaczyna goraczkowo
przemawia¢ do nich w réznych dialektach. Podejrzewasz jednak, ze jesli naprawde
macie zostaé oszczedzeni, to zaleze¢ to bedzie tylko i wylacznie od woli zwycieskich,

czarnych wojownikéw, nie za$ paplaniny roztrzesionego starca.

Przejdz do paragrafu 23

22 (Niespokojny swit)
Wystrzeliwujesz caty beben, za kazdym strzatem powalajac jednego tubylca. To

wyraznie ostabito ducha atakujacych, ktorzy przez kréotka chwile sprawiajg wrazenie,
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jakby mieli sie wycofaé. Niestety, wola walki wraca im w chwili, gdy od strony
sawanny dobiega toskot szarzujacego zwierzecia. Opuszczasz rewolwer i otwierasz
bezwiednie usta. Co$ takiego widzi sie tylko raz w zyciu.

Na grzbiecie pedzacego nosorozca siedzi olbrzymi, chyba ponad dwumetrowy,
wojownik. Nagi tubylec $ciska w dloni sporych rozmiaréw wilécznie i wrzeszezy
wéciekle, popedzajac co chwila oszalate z przerazenia zwierze.

— Jakis$ ichni herkules, jego maé... — mamroczesz do siebie.

Masz jeszcze chwile zanim bestia wpadnie do obozu, bez chwili namystu...

... pedzisz do swojego namiotu po naboje do rewolweru. 31

... podnosisz wlécznie jednego z zabitych wrogéw. 15

23 (Niespokojny swit)

Po okoto godzinnym, wyczerpujacym marszu przez dzungle docieracie do
przepastnej, sprawiajacej przy tym wrazenie ptytkiej, jaskini. Wasi ,gospodarze”
zdejmuja profesorowi wiezy, po czym wsadzaja go do masywnej metalowej klatki,
pamietajacej zapewne czasy, gdy handel zywym towarem kwitt w najlepsze. Jeden ze
straznikéw zasuwa rygiel i wktada w miejsce ktédki kawatek wyztobionego drewna.
Stabe zabezpieczenie — myslisz, uSmiechajac sie pod nosem.

Nagle, dwéch stojacych najblizej tubyleéw chwyta Cie pod ramiona. Przez
chwile szamoczesz sie zapamietale, jednak szybko pojmujesz bezcelowosé oporu — sg dla
Ciebie za silni. Przytrzymujg Cie, spogladajac przy tym w strone linii drzew, sposréd
ktérych wytania sie, o dziwo, biata postaé. Zdumiony przyglagdasz sie obwieszonej
licznymi, egzotycznymi naszyjnikami, lecz w gruncie rzeczy nagiej kobiecie. Podchodzi
do Ciebie z wyrazem triumfu na twarzy i zatrzymuje sie w odlegtosci kilkunastu
centymetréw, przysuwajac powoli swojg twarz do Twojej. Patrzysz na jej skére, wlosy
i przede wszystkim dziwnie szmaragdowe, a w niektérych miejscach odbarwione na
floletowo, oczy. Albinoska. Murzynka albinoska, najwyrazniej miejscowa szamanka.

— Profesorze, zna pan jaki§ odpowiedni dialekt? — rzucasz w strone znajdujacej

sie za siebie klatki.
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— Znam twoja mowe, ignorancie — przemawia po angielsku kobieta i widzgc
Twoje zaskoczenie kontynuuje rozbawiona — znam wasz §wiat. Znam Anglie, Francje...
Witochy. Biegatam wolna i mocna po amazonskich, sekretnych miastach z taka samg
tatwoscig jak okryta tkaning siedziatam w wielkich zbiorach ksigg.

— Mito spotkaé kogo$ cywilizowanego w tej gluszy... — odpowiadasz niepewnie
widzac zarzace sie w tych niezwyklych oczach cos, co mdégthy$ nazwaé ogniami
szaleristwa.

— Gtluszy?! To miejsce jest moim domem, tak jak kazde mu podobne na caltym
tym Swiecie. Tamtym tez... Jestem kaptankg zapomnianego wtadcy, boga, o ktérym nic
nie wiecie, ktérym gardzicie. Wykorzeniliscie go z wielu serc przez wiele wiekéw. Ale
on wcigz zyje w najezystszych sercach.

— Najdzikszych.

— Tak... Wedlug waszych oczu, tak... Widziatam cie w moich snach, wedrowcze
z dalekiego kraju. M6j bog skierowal ku tobie swoje oczy, masz byé jego naczyniem,
ktére napeini mnie zyciem.

Rozméwezyni bezceremonialnie zaczyna wodzié dtonia wokét Twojego krocza
i szepcze cicho:

— Dasz mi przyjemnosé¢ i zycie temu, ktérego naucze wszystkiego, co wiem.
Musze urodzié wielkiego kaptana, apostota mocnej krwi...

— A wiec jestem ci potrzebny do rozrodu...

— Nie! — kobieta syczy wsciekle, odskakujac w bok. — Nie jeste$ potrzebny, tylko
przydatny. Jestes niczym! Zyciem w moich rekach, zyciem dla tona i uciecha dla ud.
Zostate$s wybrany, choé nie jeste$ jedyny. Wszystko zalezy od mojej woli. Wieczorem
ofiarujesz mi sie, a ja zagwarantuje ci zycie, tak jak méj pan daje mi site i sny.

Kobieta odwraca sie i wykrzykuje jaki§ rozkaz w tubylezym jezyku. Straznicy
zdejmuja Ci wiezy, aby po chwili wsadzié do klatki, wykrzykujac przy tym gniewnie.
Rzucasz odchodzacej albinosce ponure spojrzenie i odwracasz sie do profesora.
Mezczyzna usmiecha sie ironicznie méwige:

— Gratuluje nowej roli. Mam nadzieje, ze jest pan sprawnym kochankiem, bo
chyba tylko to moze nas ocalié. Chociaz... O mnie nie wspomniata.

— Ma pan jakiekolwiek pojecie co tu sie dzieje?
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— Oczywiscie! Czyjas$ nieztomna wiara w jakiego$ bozka sprowadzita nas do tej
klatki. Jako etnograf jestem zachwycony, jako mezczyzna po szesédziesiatce mocno
zaniepokojony.

— A ja, jako Rosjanin, mam to gdzies. Obtgkana, biata Murzynka, ktérej wtasnie
zostatem nadwornym kochankiem to problem, ktéry szybko trzeba rozwiazaé. A pewni
komisarze pokazali mi jak sie rozwigzuje ,,problemy”.

— Nie dziataj pochopnie, Siergiej. Znam mentalno$é tych ludzi, nie prowokuj ich.
Po prostu sprébuj rozeznac sie w sytuacji. To oni tu rzgdzg, sa na swojej ziemi.

— Przynajmniej na razie... — mamroczesz ponuro.

Przejdz do paragrafu 3

24 (Niespokojny swit)

Budzisz sie o $wicie w klatce. Sam. Czujesz, jak ogarnia Cie¢ zto$é. Zrywasz sie
z ziemi i wrzeszezysz dziko:

— Gdzie Levine, wy cholerne dzikusy!

Po kilku minutach zjawia sie albinoska, tym razem ubrana w prosty strdj
wykonany z szerokich lisci jakiejs rosliny.

— Zamilez! — syczy wsciekle.

— Ty suko! Co zrobitas z profesorem?!

— Wypuscitam go, nie byt mi potrzeby.

— Lizesz!

Mimowolnie spogladasz w strone stosu kosci pietrzgcego sie pod $ciang, lecz na
szczescie nie dostrzegasz tam nowego ,okazu”.

— Mozesz mi nie wierzyé. Twdj wybor. Rozkazatam atak moim ludziom, zeby
zdoby¢ ciebie.

— Wypusé mnie z tej klatki to dopiero ostro sie zabawimy, obiecuje ci to!

— Nie marnuj sit, przydadza ci sie na pézniej. Dla moich ud.

— Wyrwe te kraty!

— Masz silng wole Zycia, nie zrobisz nic nierozwaznego.

— Ty batwochwalcza dziwko! Gdzie jest Levine?!
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— Nadal nie wierzysz w to, Ze zwyczajnie puscitam go wolno. Myslisz, ze mdj bog
jest martwy, nie istnieje. Dobrze! Pokaze ci jego chwate, uciecho mojego tona. Chodz.
ChodZ ze mna.

W tym momencie kobieta siega do zawieszonego u pasa woreczka, ktéry dopiero
teraz zauwazasz. Wyciaga stamtad nieco biatego pytu, ktérym rzuca Ci prosto w twarz.
Chcesz wstrzymaé oddech, ale czujesz rosnace pieczenie wewnatrz nosa i ust. Tracisz
oddech i czujesz jakby$ zaczynat spadaé¢ w przerazliwie ciemny, dtugi i lodowato zimny

tunel. Nogi uginaja Ci sie w kolanach i padasz nieprzytomny na ziemie.

Przejdz do paragrafu 1 w rozdziale Bialy pvi

25 (Niespokojny $wit)
A
Mocny cios rekojescig zalatwia sprawe. Zostawiasz nieprzytomnego przeciwnika

i wybiegasz na zewnatrz, skad wciaz dobiegaja Cie wzbierajace na sile odglosy walki.

Uzyskujesz Informacje #1, przejdz do paragrafu 30

Ogluszasz nieszezesnika silnym ciosem w skror. Przez moment masz watpliwo$ci
czy przypadkiem nie wlozytes zbyt duzo sity. Na szczescie nie przesadzites, mezczyzna
wciaz zyje. Zostawiasz nieprzytomnego przeciwnika, a sam rzucasz w kat maczete
i dobywasz z plecaka rewolwer. Pos$piesznie opuszczasz namiot, chege jak najszybciej
oceni¢ panujaca na zewnatrz sytuacje.

Uzyskujesz Informacje #1

Przejdz do paragrafu 30
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26 (Niespokojny swit)

O dziwo szarza zwierzecia nie wyrzadzita zbyt wielu szkéd. Przeciwnie,
zdezorientowana bestia rzucita sie na najblizsza grupke wrogdéw, pochlonietych walka
z dwéjka pozostatych przy zyciu tragarzy. Szybko wystrzeliwujesz caty beben,
powalajac jeszcze szesciu przeciwnikéw. Katem oka dostrzegasz tez profesora Levina,
ktoéry dzierzy jeden z karabinéw. Badacz catkiem niezle radzi sobie z bronia, ktadac juz
trzeciego tubylca z rzedu. Nagle zdajesz sobie sprawe, ze wszyscy napastnicy albo leza
martwi, albo zbiegli do buszu. Zwierze natomiast zatrzymato sie na $cianie drzew
i najwidoczniej skrecito kark, a po dosiadajacym go wojownikéw réwniez nie ma sladu.

— Zabierajmy sie stad! — krzyczy do Ciebie profesor, oddajac jeszcze strzat
w kierunku zarosli.

Kiwasz gtowg i wracasz do swojego namiotu.

Przejdz do paragrafu 16

27 (Niespokojny $wit)

— Ciszej, na mitosé boska! Jestem tu, pod brezentem przy skrzyniach.

Spogladasz na wystajaca spod materiatu gtowe profesora, ktéry ponagla
Cie szepczac:

— Cho¢ tu Siergiej! Tragarze sie obronia, nie ma sensu niepotrzebnie sie narazac,

kto wie w czym napastnicy maczali ostrza swoich broni.

Przyznajesz profesorowi racje i ukrywasz sie wraz z nim. 9

Wychodzisz na zewnatrz walczy¢. 2

28 (Niespokojny swit)
Wedréwka przez dzungle mocno nadwyreza Twoje sity fizyczne oraz, a to przede
wszystkim, psychiczne. Nie wiesz ile tygodni mija, nim po opuszczeniu plataniny

egzotycznych roslin i bezcelowej wedréwce po sawannie trafiasz w korcu do oazy
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ludzkiej cywilizacji, w postaci kilku lepianek. Tubylecy sa dla Ciebie uprzejmi, chociaz
wiecej w ich zachowaniu strachu niz Zyczliwosci. Nie zabawiasz u nich dlugo, gdyz
postali kogo$ ze swoich do najblizszej siedziby jakiej$ korporacji. Po okoto dziesieciu
dniach do osady przybywa biaty cztowiek, Francuz.

Mimo bariery jezykowej (jego angielski jest wprost tragiczny), udaje Ci sie
z grubsza wyjasnié swoja sytuacje. Tak jak myslates, jest on pracownikiem jednej ze
zdobywajacych coraz szersze wptywy w Afryce korporacji. Zabierasz sie z nastepnym
transportem i po dtugiej podrézy docierasz do Egiptu. Po raz pierwszy czujesz, ze to
miejsce mégtbys$ nazwaé swoim domem.

Nie zapomniates tez o swoim pracodawcy, chociaz przeczuwasz, ze wszystko juz
dawno zostato stracone. Istotnie, mimo zgloszenia sprawy angielskiej ambasadzie, ktéra
nawiasem méwige zorganizowata wyprawe ratunkowag w wskazany przez Ciebie obszar,

nigdy juz nie styszysz o Jonatanie Levinie...

Ukoviczytes gre ksigékowq Afrykatiski swit zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytul: Trudny powrdt. Moiesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzgcee do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowe;.

Beniamin Muszynski

29 (Niespokojny swit)
Kula gtadko rozbija mu czaszke, zwalajac bezwtadne truchto na ziemie. Jednak
zwierze ani na chwile nie zwalnia szalenczego pedu. Czujac juz oddech $mierci

na karku...

... zaczynasz strzelaé¢ do szarzujacej bestii. 21

... rzucasz sie do panicznej ucieczki. 14
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30 (Niespokojny swit)

Prawdziwa bitwa! Atakujacych jest najmniej tuzin, kazdy uzbrojony
w prymitywne wlécznie badZz maczety. Nie wiesz jak weszli w posiadanie tych
ostatnich, jednak co§ méwi Ci, Ze nie byta to droga handlu. Z gtebi buszu styszysz

spazmatyczne okrzyki nadciggajacych positkéw wroga. Musisz dziataé¢ szybko!

Biegniesz do namiotu z zaopatrzeniem po karabin. 17

Wiaczasz sie do walki. 22

31 (Niespokojny $wit)
Jesli posiadasz Informacje #1 przejdz do czesci B tego paragrafu, w przeciwnym

wypadku przejdz do czesci A

Wpadasz do namiotu, niemal potykajac sie o ciato zabitego przez siebie Murzyna.
Pospiesznie wyrzucasz z bebna tuski, po czym wydobywasz z plecaka nowy pakiet
pociskow. W biegu tadujesz je do rewolweru i wypadasz na zewnatrz. Niestety, zwierze

dotarto juz do obozu.

PrzejdZ do paragrafu 26
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Ogtuszony napastnik gdzie$ zniknat. Jesli miat chociaz troche oleju w gtowie to
powinien zaraz po przebudzeniu zbiec do diumgli — myslisz sobie. Btyskawicznie
wymieniasz tuski na nowe naboje. Cokolwiek stato sie z tubylcem, ktéremu darowates

zycie, nie jest to teraz wazne. Styszysz, ze zwierze dotarto juz do obozu! Przerazony,

sciskasz mocniej rekojesé i wybiegasz na zewnatrz.

Przejdz do paragrafu 26
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01 (Ponowne spotkanie)

Mineto jedenascie miesiecy od czasu, gdy zegnaltes sie z profesorem Levinem na
tym samym lotnisku, na ktérym obecnie oczekujesz na jego przylot. Rozmawiajgc
z Tobg trzy dni temu przez telefon wydawal sie byé czyms$ podekscytowany, chociaz
wyczutes w jego glosie réwniez nutke podenerwowania. Nie podat Ci zbyt wielu
szezegotow, wiesz tylko, ze cheiatby zabraé Cie ze soba na kolejng wyprawe. Czekasz
zatem na przylot wyczarterowanego samolotu, w miedzyczasie mozolnie tuskajac
ziarna stonecznika.

— Laskawco! — zagaduje do Ciebie jeden z wypetiajacych ulice Kairu zebrakéw.

Mezczyzna pochyla gtowe i wymownie wznosi do géry ztaczone dlonie.

Zastanawiajgc sie, kto go dopuscit w okolice lotniska, siegasz do kieszeni po...

... kolejng porcje stonecznika. 011

.... jalmuzne. 06

02 (Ponowne spotkanie)

— Myséle podobnie.

Ustalasz z profesorem plan jutrzejszego dnia. Musicie skompletowaé reszte
ekwipunku, ponadto chcesz zakoriczysz kilka swoich spraw w miescie. Myslisz
o czekajacej Cie nowej wyprawie. Przygoda. Usmiechasz sie pobtazliwie do swoich
mysli i ruszasz w strone wyjscia. Masz ochote na szklanke czego$ mocniejszego

w jednej z pobliskich tawern.

Przejdz do paragrafu 014

03 (Ponowne spotkanie)
Naukowiec jest wniebowziety. Raz jeszcze zapewnia Cie, jak wazne jest dla
niego Twoje towarzystwo. Ustalacie, Ze rano bedziesz czeka¢ pod hotelem profesora

i razem dokonacie niezbednych zakupow. Odktadasz stuchawke i wzdychasz ciezko.
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Cokolwiek czeka na Ciebie po drugiej stronie oceanu, teraz nie ma juz powrotu.

Podjates decyzje.

Przejdz do paragrafu 014

04 (Ponowne spotkanie)

Mezczyzna wygodnie rozsiada sie na krzesle i luzujac nieco kotnierzyk
koszuli méwi:

— Wybacz ten pospiech, powinienem uprzedzié cie znacznie wezesniej.

— Nic nie szkodzi, i tak ostatnio nie miatem zbyt duzo zajeé. Gdzie tym razem?

— Zanim opowiem ci o miejscu, lepiej postuchaj po co chce wyruszyé w te podréz.
Chodzi o naszg przyjaciotke.

— To znaczy?

— Albinoske, ktérej wpadte§ w oko poprzednim razem.

— A niech ja... Cheesz tam wracacé?

— O nie! Po prostu zaintrygowala mnie cata ta historia. Po powrocie zaczatem
pisaé¢ do moich przyjaciot; akademikéw, kustoszy, wiesz, maty swiatek naukowedow.

— Rozumiem.

— Dowiedziatem sie, ze faktycznie ta albinoska bywata w Europie i to u wielu
znakomitosci! Poszukiwala wiedzy z zakresu etnografii, archeologii, nawet sztuki!
Zahaczyta tez o Srodowiska okultystyczne, kilku z moich znajomych wcigz sie w to
bawi... Wynajatem nawet prywatnego detektywa, zeby przesledzit trase jej podrozy...

— Nie uwazasz...

— Tak, tak... Wiem co chcesz powiedzieé¢. Moze przesadzitem, ale ta historia
catkowicie mnie wciggneta. W moim wieku coraz trudniej o emocjonujace, powiedzmy,
sprzygody”. W kazdym razie nasza kaptanka, postugujaca sie zreszta réznymi
nazwiskami i na réznych paszportach, zwiedzita sporo bibliotek i muzeéw.

— Czego szukata?

— Ot6z to. Czego? Nie zgadtbys...

— Jakis rytuatéw...
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— To réwniez, posiada wielce rozlegty wiedze, prawdopodobnie biegle wlada tez
wieloma jezykami i narzeczami. W wielu miejscach moze mie¢ grupy wyznawcow,
ktérzy stuza jej jako darmowa sita robocza. Jednak z tego co ustalitem, moge
wnioskowaé, ze szuka gléwnie $ladéw jakiego$ prastarego kultu, ktéry wskrzesza
sukcesywnie zaréwno wsréd dzikich, jak i szanowanych, ludzi $wiata handlu, nauki,
a nawet politykow.

— Jak to mozliwe?

— Och, Siergieju. My, Anglosasi, mamy we krwi zamilowania do tajemniczych
bractw, stowarzyszen i tym podobnych. Wystarczy, zeby bylo wystarczajaco duzo
tajemnic i seksu, a niejeden podstarzaty magnat z checig zostaje kultysta. Zreszta,
odbiegltem nieco od tematu. Ostatni §lad, na jaki natrafit méj cztowiek, prowadzi do
Amazonii, a konkretnie do pewnego plemienia.

— Skad ta pewnosé?

— Witasciwie... C6z, mdj cztowiek zakradl sie do jej pokoju w pewnym
hiszpaniskim hotelu i sfotografowat kilka przedmiotéw z bagazu, widziat tez wykupiony
bilet. Rozpoznalem na zdjeciach rytualne figurki bdstw czczonych przez pewne
kanibalistyczne plemie. Wprawdzie ostatnie wzmianki o nim pochodza z poczatkéw tego
wieku, jednak przypuszczam, ze przetrwato do tej pory. A ona prawdopodobnie wie
gdzie go szukaé. To prymitywny lud, jednak zaréwno ich bozki jak i niektére ozdoby...
Céz, sa zlote przyjacielu. Z tym ztotem, przed stuleciami skradzionym z grobowca
jednego z wtadeéw Majow, wigze sie legenda, znana w pewnych kregach naukowych
tudziez szajkach poszukiwaczy skarbow.

— Sadzisz, ze albinoska pojechata tam po ztoto? Chce wyciagnacé je od dzikuséw
podajac sie za szamanke?

— W pewnym sensie tak... Jednak na pewno nie zalezy jej na samej wartosci, ma
zapewne duzo funduszy z darowizn od czlonkéw kultu. Ten wiadca majéw byt dosé
kontrowersyjng postacia... Sadze, ze nasza znajoma poszukuje pewnych sakralnych
yrelikwii” zwigzanych z kultem swojego boga. Skad$ zdobyta kilka figurek, ktére ze
soba wiezie. Zapewne swego czasu przewiezli je do Europy konkwistadorzy i do tej
pory pozostawaly w prywatnych kolekcjach. To daje pewne wyobrazenie o zasiegu

i rozmiarach tego kultu...
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— Ma duzo poplecznikéw. Jeste$ pewny, ze chcesz w to brnaé? Zdaje sie, zZe
czesci zalezy tylko na pieprzeniu, a reszta to stosunkowo niegrozni fanatycy, tacy jak ci
dzicy, ktérzy zaatakowali nas rok temu.

— Tak, chce w to brnaé, jak to nazywasz. To wielka tajemnica. Odkrycie
i przekazanie do muzeum tego skarbu, badZz samo ponowne odkrycie i poznanie tego
plemienia to wielki splendor.

— Chcesz sie wpisaé do historii nauki, Levine.

— Czy to co$ ztego? W koricu jestem naukowcem. W tej podrézy cheiatbym mieé

kogos, na kim moge polegac. Kogo$ takiego jak ty...

— Dobrze, ale to bedzie naprawde duzo kosztowac. Nie chce cie naciggaé, ale sam
zdajesz sobie sprawe z ryzyka. Nie chce tkwié do korica zycia wsrdéd tych piaskéw,
a zebym moégt sie stad wyrwacé na dtuzej potrzeba sporo grosza. 08

— Kulty, skarby, znéw nasza albinoska... Styszatem juz wiele opowiesci o takich
wyprawach jak ta. Szalone eskapady do serca gluszy w pogoni za mitem. Ich uczestnicy

juz nie wracaja. Wybacz, ale tym razem spasuje. 018

05 (Ponowne spotkanie)

Wolisz nie polega¢ na obcych, w dodatku wybitnie podejrzanych, ludziach.
Umawiasz sie z profesorem na godzine dziewiata rano. Skompletujecie ekwipunek, a po
potudniu zakoriczysz kilka swoich spraw w miescie. Na chwile wracasz mys$lami do
Miltona, ale szybko ponownie koncentrujesz uwage na sprawach biezacych. Nauczytes
sie nie zatowac swoich decyzji. Jesli jakas podejmujesz to jedyne, co mozesz zrobié, jest

cierpliwe czekanie na jej konsekwencje.

Przejdz do paragrafu 014
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06 (Ponowne spotkanie)

Dajesz mu kilka drobnych monet i przez chwile wystuchujesz jego pelnych
wdziecznosci okrzykéw i zyczen wszelkiej pomyslnosci. Odprowadzasz go spojrzeniem,
po czym zerkasz ku niebu, na ktérym wtasnie pojawit sie samolot, na ktéry czekates.

Uzyskujesz Informacje #2

Po niecaltym kwadransie profesor wita sie z Tobg serdecznie, méwiac:

— ChodZzmy do jakiej$ kawiarenki, musze ci to wszystko wyttumaczy¢.

— A bagaz?

— Na razie zostaje w samolocie. Pojutrze odlatuje, i mam nadzieje, ze w twoim
towarzystwie, drogi Siergieju!

Ruszacie do pobliskiej, ,ekskluzywnej” restauracyjki przygotowanej dla

biatych turystow.

Przejdz do paragrafu 04

07 (Ponowne spotkanie)

Starasz sie jak najdoktadniej opisaé zaréwno jego propozycje, jak i swoje
odczucia. Profesor cierpliwe Cie wystuchuje, po czym stwierdza:

— Przyznam, Ze mam mieszane uczucia. Wprawdzie styszatem o tym cztowieku
jedynie to, ze jest dobry w swoim fachu, jednak... Sam rozumiesz moje watpliwosci.

— Naturalnie...

— Wolatbym... Céz... Powiedz mi co o tym wszystkim myslisz?

— Mysle, Ze mozna mu zaufaé. 016

— Wolatbym nie mieszaé os6b trzecich do naszych spraw. 02
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08 (Ponowne spotkanie)

Uzyskujesz Informacje #3

— Naturalnie, kazdg cene przyjacielu. No... Moze nie kazdg. WeZ mdéj numer
i zadzwon wieczorem do hotelu, musze jeszcze pozatatwiaé kilka spraw na miejscu.

— Zatem do zobaczenia wkroétce.

— Dziekuje. Wiele dla mnie znaczy, ze to wlasnie ty bedziesz mi towarzyszyt.

Zegnasz sie z profesorem i ruszasz do wynajmowanego przez siebie mieszkania
na obrzezach miasta. Maszerujac przez zattoczone, brudne ulice stolicy Egiptu masz
wrazenie, ze kto§ Cie §ledzi. Juz masz przystanaé, gdy styszysz jak ktos wota:

— Przepraszam pana!

Odwracasz sie pewny, ze zawolanie byto skierowane do Ciebie. Istotnie, z ttumu
wylania sie ubrany w nieco poszarpany, podrézniczy stréj mezczyzna w wieku okoto
trzydziestu kilku lat i ptynng angielszczyzng oznajmia:

— Witam, nazywam sie Jack Milton.

— Siergiej Iwanowicz Butanow. Czego pan chce?

— Zabraé panu odrobine czasu. Chee porozmawiaé o naszym drogim, wspélnym
znajomym, profesorze Jonatanie Levinie.

— Jako$ nigdy o panu nie wspominat.

— Widaé nie byto okazji.

— Niech pan sie z nim spotka.

— Niestety, tak sie niefortunnie ztozyto, ze nie znam adresu hotelu, w ktérym sie
tu zatrzymat.

— Pech.

— Niech pan mi poswieci pieé¢ minut, wynajmuje pokdj niedaleko stad. Gdyby

zechcial sie tam pan ze mng udaé, to szybko wyjasnitbym kilka spraw.

— Prosze prowadzié, panie Milton. 013

— Niestety, nie skorzystam. Zegnam. 010
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09 (Ponowne spotkanie)

Profesor szanuje Twoja decyzje i nie prébuje Cie wiecej namawiaé. Czujesz
jednak, jak bardzo zawiedziony oraz przygnebiony jest perspektywg znalezienia kogos
na Twoje miejsce. Mimo to nie zmieniasz zdania, juz dawno nauczytes sie nie zatowaé
swoich $wiadomych wyboréw.

Z tego, co sie p6zniej dowiadujesz, wyprawa zakonczyta sie catkowitym fiaskiem,
a profesor zaginat gdzie§ w dzungli. Zastanawiasz sie czy Twoja obecnosé cokolwiek by
zmienita. Zadna wyprawa nie jest przeciez z géry skazana na porazke. Kto wie, co

moglibyscie razem odkryé. Na to pytanie, niestety, nie poznasz juz odpowiedzi.

Ukoviczytes gre ksiqgékowq Afrykatiski swit zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nost tytut: Zaprzepaszezona szansa?. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzqgcee do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowe.

Beniamin Muszyniski

010 (Ponowne spotkanie)

— Chodzi o interesy. Mozemy sobie poméc i obaj na tym zarobié.

Rozgladasz sie po zatloczonej ulicy, ktéra tamujecie rozmawiajac w samym
jej srodku.

— Prosze tylko o chwile rozmowy, naprawde, mieszkam niedaleko.

- Céz...

— ... dobrze, niech pan prowadzi. 013

— ... niestety nie mam czasu. Zegnam raz jeszcze. 017
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011 (Ponowne spotkanie)

Odprawiasz biedaka nerwowy machnieciem reki wypatrujac weigz samolotu. Po
chwili dostrzegasz zarys maszyny szybko podchodzacej do ladowania. Cierpliwie
czekasz, az wyladuje i usmiechasz sie widzgc znajoma sylwetke schodzgcego na ptyte
lotniska naukowca.

Po niecaltym kwadransie profesor wita sie z Tobg serdecznie, méwigc:

— ChodZzmy do jakiej$ kawiarenki, musze ci to wszystko wyttumaczy¢.

— A bagaz?

— Na razie zostaje w samolocie. Pojutrze odlatuje, i mam nadzieje, Ze w twoim
towarzystwie, drogi Siergieju!

Ruszacie do pobliskiej, ,ekskluzywnej” restauracyjki przygotowanej dla

biatych turystow.

Przejdz do paragrafu 04

012 (Ponowne spotkanie)
Naukowiec z radoscia przyjmuje Twoja decyzje. Natychmiast zaczynacie
ustalaé szczegdty wyprawy oraz niezbednych zakupéw, gdy nagle przypominasz sobie

o Miltonie. Postanawiasz:

Wspomnieé o jego ofercie. 07

Nie m6éwié o spotkaniu z nim. 05

013 (Ponowne spotkanie)

Podazasz cierpliwie za nieznajomym, ktéry prowadzi Cie do ubozszej czesci
miasta, aby nastepnie wejs¢ do jednego z matych domkéw przeznaczonych zwyczajowo
pod wynajem. Okazuje sie, ze pokéj, ktéry zajmuje mezczyzna jest niemal pusty

znajduje sie tam tylko t6zko i maly stolik.
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— Prosze wybaczyé¢ warunki, ale jestem w Kairze dopiero od dwéch godzin,
musiatem szybko co$ znalezé.

— Nie szkodzi, ponoé i tak ta rozmowa ma trwac chwilke.

— Dobrze, przejde zatem do rzeczy. Orientuje sie co nieco w planach pana
przyjaciela i mozna powiedzieé, ze przyleciatem tu podazajac jego tropem.
Przypadkiem. No, moze nie przypadkiem siedziatem tez blisko waszego stolika
w kawiarni...

— Czego chcesz? — rzucasz oschle.

— Pomée. Wybieracie sie do amazonskiej dzungli i to w rejon, ktéry dosé dobrze
znam, a co wiecej mam tam sporo kontaktéw. Jestem zawodowym poszukiwaczem
skarbéw, chociaz wielu naukoweéw uwaza nas za zwykle hieny.

— Wiec dlatego nie chce pan rozmawiaé bezposrednio z Levinem?

— (C6z, tak. Niemniej naprawde moge sie przydaé, oferuje pomoc w przeprawie
przez dzungle oraz sprawdzonych, rzetelnych tragarzy. Takich, ktérzy nie uciekaja
niespodziewanie ktérego$ $witu sadzac, ze sa juz na ,ztych ziemiach”. Czesé podrézy
mozemy odbyé na parowcu mojego znajomego. Pokrywam znaczng czesé kosztéw
i stuze doswiadczeniem, to moja oferta.

— W zamian za co?

— To oczywiste, w przypadku odnalezienia skarbu licze na swdéj udziat. Prosze
nie wierzy¢ zapewnieniom swojego przyjaciela o przekazaniu wszystkiego do muzeum.
Naukowcy ZAWSZE zostawiaja sobie jakie$ pamiatki z takich wypraw. Tez chciatbym
kilka.

— Moge wspomnie¢ o pana propozycji Levinowi.

— Na to licze. Jesli wyrazi zgode prosze spotkac sie ze mng jutro o 6smej pod
kawiarnia, w ktérej byt pan z profesorem.

— Nic nie obiecuje.

— OczywiScie.

Zegnasz sie z Miltonem i wychodzisz z jego kwatery pelen mieszanych uczué.
Zmnasz ten typ ludzi, w razie probleméw mozna na nich polegaé, sa twardzi. Niestety,
czesto réwniez bezwzgledni. Czy mozna mu zaufaé? Wiesz, ze Levine prawdopodobnie
postucha Twojej rady, wiec decyzja dotyczaca przylaczenia do waszej ekipy
poszukiwacza skarbéw zalezy w gtéwnej mierze od Ciebie.

Uzyskujesz Informacje #4 przejdz do paragrafu 015
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014 (Ponowne spotkanie)
Jesli posiadasz Informacje #5 przejdz do czesci B tego paragrafu, w przeciwnym

wypadku przejdz do czesci A

Dwa dni pézniej opuszezacie Czarny Lad gotowi na spotkanie nowej przygody.
W Portugalii przesiadacie sie na statek ptynacy do Brazylii. Od chwili wejscia na
poktad przesladuje Cie dziwne uczucie. Masz wrazenie, jakby to byta Twoja ostatnia
wyprawa. Podobne uczucia miates wtedy, gdy przed laty musiates szturmowaé pozycje
wroga wiedzac, ze zaréwno za, jak i przed Toba, czeka Cie niemal pewna $mieré.

Spogladasz ku oddalajacej sie linii brzegowej myslac: Zegnaj, Europo!

Przejdz do paragrafu 02 w rozdziale Dzungla

Mimo nieufnosci z jakg Levine traktuje Miltona, lot przebiega bez zadnych
komplikacji. Wasz nowy kompan wykazuje sie duzym profesjonalizm, czym przetamuje
szybko bariere niedowierzania w kontaktach z naukowcem. Po opuszczeniu Czarnego
Ladu lecicie do Portugalii, gdzie przesiadacie sie na statek ptynacy do Brazylii. Od
chwili wejscia na poktad przesladuje Cie dziwne uczucie. Masz wrazenie, jakby to byta
Twoja ostatnia wyprawa. Podobne uczucia miates gdy przed laty musiates szturmowadé
pozycje wroga wiedzac, ze zaréwno za, jak i przed Tobg czeka Cie niemal pewna

$mieré. Spogladasz ku oddalajacej sie linii brzegowej myslac: Zegnaj, Europo!

Przejdz do paragrafu 01 w rozdziale Dzungla
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015 (Ponowne spotkanie)
Po powrocie do siebie oddajesz sie malej sjescie. Wstajesz po jakis dwdch
godzinach i bierzesz szybki prysznic. Czujesz, ze teraz jestes gotéw przemysleé kilka

spraw, co zreszta czynisz. Musisz podja¢ wazng decyzje.

Jesli posiadasz Informacje #3 przejdz do czesci A tego paragrafu
Jesli posiadasz Informacje #4 przejdz do czesci B tego paragrafu
Jesli posiadasz Informacje #3 i #4 przejdz do czesci C tego paragrafu

Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci D tego paragrafu

Dzwonisz do profesora i ustalasz szczegéty podrézy. Umawiasz sie z nim na
dziesigta rano, macie skompletowaé reszte potrzebnego sprzetu. Czujesz, ze cata ta
sprawa zaczyna Cie coraz bardziej ekscytowaé.

Odktadasz stuchawke i oddajesz sie rozmyslaniom. Masz skryta nadzieje, ze uda
wam sie nie tylko odnalezé skarb, ale réwniez stanaé kolejny raz oko w oko z szalong
albinoskg. Masz z nig niewyréwnane rachunki, nikt nie bedzie bezkarnie zamykat

w klatce Bulanowal

Przejdz do paragrafu 014

Dzwonisz do profesora i oznajmiasz mu, ze:

Bedziesz uczestniczyt w jego wyprawie. 012

Tym razem rezygnujesz z przygody. 09
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Dzwonisz do profesora i po ustaleniu kilku szczegétéw dotyczacych wyprawy
wspominasz o ofercie Miltona. W stuchawce przez diuzsza chwile stychaé tylko ciche
trzaski, po czym ponownie dobiega Cie gtos profesora:

— Styszatem o nim. To dobry, jesli mozna tak powiedzieé, fachowiec. Jednak
rozumiesz, ze mam mieszane uczucia w stosunku do tej sprawy. Oczywiscie jego pomoc

bytaby bardzo cenna... Mimo to... A co ty o tym sadzisz?

— Mysle, Ze mozna mu zaufaé. 016

— Wolatbym nie mieszaé oséb trzecich do naszych spraw. 02

Dzwonisz do profesora i oznajmiasz mu, ze:

Bedziesz uczestniczyl w jego wyprawie. 03

Tym razem rezygnujesz z przygody. 09

016 (Ponowne spotkanie)

— W takim razie i ja mu zaufam. Obys$my tylko tego nie zatowali...

Ustalacie jeszcze kilka szczegétow dotyczacych podrézy, planéw na jutrzejszy
dzieri oraz skompletowania ekwipunku. Zegnasz sie z profesorem i przez moment
myslisz o Miltonie. Czy postapites stusznie? Teraz to niewazne, podjates juz decyzje.
Czas pokaze, czy byta ona dobra.

Uzyskujesz Informacje #5

Przejdz do paragrafu 014
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017 (Ponowne spotkanie)

— Szkoda, wielka szkoda. Dla mnie i dla pana.

— Zycie nauczylo mnie byé jak ostroznym, a pan, za przeproszeniem, nie
wzbudza mojego zaufania.

— Rozumiem, zatem nie zatrzymuje. Moze sie jeszcze spotkamy.

— Kto wie, zegnam.

Zostawiasz podejrzanego rozméwce samego. Krazysz troche po miescie, aby
upewnié sie czy nie jeste$ sledzony. Na szczescie Milton najwyrazniej dat za wygrana.
Lepiej nie zadawaé sie z podobnymi szumowinami, bowiem takie wlasnie wrazenie
wywart na Tobie nieznajomy. Ponownie ruszasz w strone obrzezy miasta, chcg jak
najszybciej odpoczaé nieco w swoim obskurnym mieszkaniu. Musisz powaznie
przemysleé oferte profesora. Wiesz, ze druga taka szansa moze sie juz nie trafié. Jednak
z drugiej strony, jesli co$ péjdzie nie tak, to jaki pozytek przyjdzie Ci z pieniedzy, jesli

skoriczysz jako stygnace zwtoki gdzies posrodku bezkresnej dzungli?

Przejdz do paragrafu 015

018 (Ponowne spotkanie)

— No c¢6z... Rozumiem, ze wyskoczytem z tym wszystkim tak nagle. Moze
zastanowisz sie nad odpowiedzig i zadzwonisz do mnie wieczorem?

— C6z... Dobrze, przemysle to.

— Wspaniale! Poczekaj chwile... — mezezyzna wyciaga jaki§ notesik i przez
chwile wertuje go zawziecie. — O! Mam! Zapisz sobie...

Dyktuje Cie numer do swojego hotelu i raz jeszcze prosi:

— Przemysl to dobrze, Siergiej...

Zegnasz sie z profesorem i ruszasz do wynajmowanego przez siebie mieszkania
na obrzezach miasta. Maszerujac przez zattoczone, brudne ulice stolicy Egiptu masz
wrazenie, ze kto$ Cie sledzi. Juz masz przystanaé, gdy styszysz jak kto§ wota:

— Przepraszam panal
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Odwracasz sie pewny, ze zawotanie byto skierowane do Ciebie. Istotnie, z ttumu
wylania si¢ ubrany w nieco poszarpany, podrézniczy stréj mezczyzna w wieku okoto
trzydziestu kilku lat i ptynnag angielszczyzna oznajmia:

— Witam, nazywam sie Jack Milton.

— Siergiej Iwanowicz Butanow. Czego pan chce?

— Zabraé¢ panu odrobine czasu. Chee porozmawiaé o naszym drogim, wspélnym
znajomym, profesorze Jonatanie Levinie.

— Jakos nigdy o panu nie wspominat.

— Widaé nie byto okazji.

— Niech pan si¢ z nim spotka.

— Niestety, tak sie niefortunnie ztozyto, Ze nie znam adresu hotelu, w ktérym sie
tu zatrzymat.

— Pech.

— Niech pan mi poswieci pie¢ minut, wynajmuje pokdj niedaleko stad. Gdyby

zechcial sie tam pan ze mng udaé, to szybko wyjasnitbym kilka spraw.

— Prosze prowadzié, panie Milton. 013
— Niestety, nie skorzystam. Zegnam. 010
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1 (Biaty pyl)

Weigz czujesz przerazajacy chtéd. Otwierasz powoli oczy i natychmiast
powstrzymujesz sie przed zaczerpnieciem powietrza. Uswiadamiasz sobie, ze jeste$ pod
wodg! Wszedzie panuje ciemnosé, nie wiesz nawet gdzie jest powierzchnia. Z kazda
sekundg tracisz bezcenne powietrze, czujac juz nieprzyjemne pieczenie w piersi.

Natychmiast zaczynasz ptynaé:

»W goére”. 12
»w dot”. 6

2 (Bialy pyb)
Podchodzisz do rannego zwierzecia i rozsuwasz szczeki sidta. Gdy tylko pies
wyciaga zakrwawiong koriczyne z uwiezi, rzuca sie na Ciebie zaciskajac zeby na Twojej

krtani. Swiat traci swoje dotychczasowe znaczenie.

Przejdz do paragrafu 24

3 (Bialy pyH

Z kazdym krokiem czujesz jak ogarnia Cie gniew. Gdy tylko zblizasz sie
wystarczajaco blisko, rzucasz sie do ataku. Twoja napasé catkowicie jg zaskakuje,
a kilka celnych cioséw powala na ziemie. Udalo Ci sie ja ogluszyé! Chwytasz lezacy
nieopodal kamien i podnosisz go do géry gotéw roztupaé przeciwniczce czaszke. Taka

okazja moze juz sie nie powtdrzyd!

Zabijasz ja. 8

Darujesz jej zycie. 21
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4 (Biaty py})

Przez chwile zastanawiasz sie, jak tego dokonaé. Ostatecznie wybierasz
ryzykowng, ale prawdopodobnie najskuteczniejsza w obecnej sytuacji metode.
Podchodzisz ze swoja miska do krat i stukasz w nie delikatnie. Straznik obraca sie
w Twojg strone, podczas, gdy Ty na migi prébujesz pokazaé mu, ze cos wpadto Ci do
positku. Udalo sie! Tubylec, choé¢ nieufnie, podchodzi blizej i zaglada do zawartosci
drewnianego naczynia. Wiesz, ze nie bedziesz mial drugiej szansy. Btyskawicznie
upuszcezasz miske i siegasz dlorimi do gardta zaskoczonego mezczyzny. Z catej sily
naciskasz kciukiem na jego krtan, czujac jak ustepuje pod Twoim naciskiem i cofa sie
nieznacznie w glab szyi. Diawigcy sie wlasng krwig straznik osuwa sie bezwladnie na
ziemie, podczas gdy Ty btyskawicznie usuwasz prowizoryczne zabezpieczenie
i odryglowujesz zamek. Jestescie wolni!

Mijaja niemal dwa miesigce wypetnione heroicznym trudem i nieustajgca
wedréwka, nim ponownie wkraczacie do Kairu. Wyczerpany etnograf wyptaca Ci
nalezne wynagrodzenie, wzbogacajac je rzecz jasne o pokazng premie i juz nazajutrz
odlatuje do swojego kraju. Spogladajac na oddalajacy sie punkcik na niebosktonie masz

wrazenie, ze wasze drogi jeszcze sie ze sobg zetkng.

Przeidz do paragrafu 01 w rozdziale Ponowne spotkanie

o (Bialy pyH

Rzucasz sie do ucieczki. Po prostu biegniesz przed siebie, gdy nagle gwaltownie
zatrzymujesz sie uswiadamiajgc sobie, ze whasnie znajdujesz sie posrodku Scietego pnia
drzewa o $rednicy co najmniej kilkunastu metréw. Ostroznie podchodzisz do jego
granicy i spogladasz w dét. Pod Tobg rozposciera sie tongca w porannej mgle dzungla.
Twdj punkt obserwacyjny musi wznosié si¢ ponad nia co najmniej o sto metréw!

— Sen... To wszystko musi by¢ snem...

Mimo wszystko chlodny powiem wiatru wywotuje u Ciebie dreszcz, a wlosy
weigz masz mokre od lodowatej wody z podziemnych czelusci. Dotykasz skéry twarzy.
Czujesz dotyk. To wszystko jest tak prawdziwe! A jednak nie chcesz uwierzyé w to, ze

jakas sita faktycznie moglaby powodowaé wszystkie te sprzeczne z naturg zjawiska.

46



Rozktadasz ramiona i rzucasz sie¢ w otchtan pod Tobg niczym ptak. 22
Zaczynasz ostrozne schodzié opierajac sie na licznych galeziach wyrastajacych z pnia

pod Tobg. 14

6 (Bialy py})

To byta dobra decyzja. Po chwili dostrzegasz btysk, ktéry w otaczajacej Cie
ciemnosci wydaje sie by¢ oslepiajacym blaskiem. Wyptywasz na powierzchnie i ze
zdumieniem odkrywasz, ze trafites do matej jaskini, do ktérej przez kilka szpar, niestety
zbyt waskich, zeby mogly postuzyé Ci za droge ucieczki, wpada nieco promieni
stonecznych. Trzesge sie z zimna opuszezasz lodowatg tonl i stajesz na brzegu. Cos pod
sciang rusza sie nieznacznie, styszysz dZzwiek metalu uderzajacego o skate.

— Poméz mi — przemawia kto§ w Twoim ojezystym jezyku.

Glos nalezy do ztapanego w sidla, przytroczone do skalnej Sciany za pomoca
tancucha, owczarka niemieckiego. Pies spoglada na Ciebie smutno i ponawia
swoja prosbe:

— Prosze, pom6z mi...

— K... Kim... Czym jestes? 10

Uwalniasz go 2

7 (Bialy pyH

Pogodzony ze swym marnym losem, stuzysz jako obiekt uciech szalonej albinoski
przez niemal miesige. PdéZniej jestes wieziony jeszcze przez okoto dwa tygodnie, do
czasu, gdy kobieta jest absolutnie pewna, iz spehite$s swdj obowiazek. Jako rodzaj
nagrody zostaje Ci zwrécona wolnosé, chociaz uprzednio musiate§ wypié jakis specyfik.
Od chwili, gdy wlates w siebie ostatnig porcje gorzkiego wywaru Twoje pojmowanie

swiata ulegto zasadniczej przemianie.

PrzejdZ do paragrafu 23
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8 (Bialy py}H

Czujesz, jak ko$¢ ustepuje, czemu towarzyszy glosny, upiorny trzask. Twoja
reka zanurza sie w lepkim, gabczastym tworze bedgcym niegdys ludzkim mézgiem.
Otwierasz oczy, w tej samej chwili zdajac sobie sprawe, ze w zasadzie przez caly czas
miate$ je zamkniete. Znéw jestes w klatce, Twoja prawa diori Sciska kurczowo kamien,
ktérym wiasnie zabites lezacego u Twych stép Jonatana Levina. Gdzie$ z tytu dobiega
do Ciebie kpiacy $miech albinoski. Wyjmujesz drzacg spazmatycznie reke z czaszki
profesora i opadasz na ziemie pozbawiony wszelkich sit. Ogarnia Cie uczucie, ktére
niegdys$ towarzyszyto Ci krok w krok podczas wojny: czarna, bezdenna rozpacz.

Uzyskujesz Informacje #6

Przejdz do paragrafu 9

9 (Bialy pyH
Jesli posiadasz Informacje #6 przejdZz do czesci B tego paragrafu, w przeciwnym

wypadku przejdz do czesci A

Mija troche czasu nim catkowicie odzyskujesz réwnowage. Etnograf réwniez
dochodzi do siebie po Twoim ataku, a trzeba przyznaé, ze solidnie go poturbowales.
Mija godzina, nim niezreczna cisza zostaje przerwana przez Twojego towarzysza:

— Mi tez podata ten specyfik. Spedzitem noc poza klatka przywiazany do jakiego$
drzewa. Najwidoczniej nie cheieli, Zeby$ zastal mnie po swoim powrocie. Rano sypneta
mi tym paskudztwem w twarz i mialem okazje spotkac kilka niezbyt sympatycznych
stworzen i... Nie warto do tego wracaé.

— Omal cie nie zabitem, mys$latem ze jestes nig...

— Czarny Lad ma wiele sekretéw, sktad tego pytu zapewne nalezy do jednego
z nich. Stuchaj... Chce stad uciec. Musimy sie wydostaé.

— Jak?
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— Jest tylko jedna droga, trzeba unieszkodliwié straznika, zanim ten wezwie
pomoc.

— To spore ryzyko.

— Zostaé tu, to jeszcze wieksze.

— Stusznie.

Przez chwile obmyslacie plan, jednak nie idzie wam to zbyt dobrze. Szybko
decydujecie sie na uciecie sobie kilkugodzinnego wypoczynku. Zapas nowych sit bedzie

wam potrzeby niezaleznie od tego, co postanowicie zrobié.

Przejdz do paragrafu 15

Siedzisz odwrécony plecami w strone ciata etnografa, przeklinajac w duchu
swoich oprawcow, ktérzy do tej pory nie usuneli go z klatki. Czujesz zaréwno
wzrastajaca nienawisé, jak i rozpacz. Wiesz, ze musisz catkowicie podporzadkowaé sie
jednemu z tych uczué. Od tego zalezy Twdéj dalszy los. Mozesz podjaé ryzykowna préobe
ucieczki, badz cierpliwie poczekaé, az albinoska zajdzie w cigze i byé moze pusci Cie
wolno. Powoli odwracasz sie w strone martwego towarzysza. Dla niego jest juz za
pézno. Ty jednak wecigz masz jeszcze swojg szanse. Wystarczy tylko wybraé

wiasciwg droge.

PrzejdZ do paragrafu 17

10 (Bialy py})

— Jestem tutaj uwieziony. Jeste$ cztowiekiem, moim najlepszym przyjacielem.
Poméz mi...

— Kto cie uwiezit?

— Czarna kobieta, ktéra jest biata.
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— W porzadku. Uwolnie cie, tylko uwazaj, to moze troche zaboleé. 2

— Najpierw opowiedz mi wiecej o tym miejscu! 20

11 (Bialy pyhH

Gdy tylko w peini dochodzisz do siebie, Levine z charakterystyczna dla
naukowca dociekliwo$cia, wypytuje Cie o szczegdly nocnego rytuatu. Opowiada tez
o tym, co spotkalo go podczas Twojej nieobecnosei. Otéz: zostal wyprowadzony,
niedtugo po Tobie, i takze przywiazany do jakiego$ drzewa. Nikt sie nim jednak
specjalnie nie interesowal. Pozostal tam do rana, kiedy to albinoska zafundowata mu
porcje swojego bialego pytu. Najwyrazniej, gdy wciaz byt pochtoniety wizjami
przeniesiono go do klatki. Ocknat sie wczesniej od Ciebie i przez diuzsza chwile
obserwowat trawigce Cie szaleristwo, nie wiedzac, jak powinien zareagowaé.

— Co to byto? — pytasz. — Czym byl ten pyt?

— Obawiam sie, ze to jedna z wielu tajemnic Czarnego Ladu, ktéra jeszcze dtugo,
a moze nigdy, nie zostanie rozwigzana. Postuchaj, musimy stad jak najszybciej uciec.
Chce postawié wszystko na jedng karte.

— To znaczy?

— Wieczorem, po tym jak przyniosa nam juz jedzenie, trzeba jak najszybciej
obezwtadnié straznika, zanim ten zdazy zawotaé pomoc.

— Jak chcesz to zrobié?

— To juz twoja dola, przyjacielu. Nie znam sie zbyt dobrze na walce...

— Wspanialy plan — stwierdzasz gorzko.

Widzac peten zalu wyraz twarzy towarzysza dodajesz szybko:

— Pomyséle nad tym.

Rozmawiacie przez chwile, po czym kiadziecie sie spaé. Jesli faktycznie dzi§
wieczorem sprobujecie uciec, to zapas s$wiezych sit bedzie niezbedny zeby zbiec.

I przezyé.

PrzejdZ do paragrafu 15
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12 (Bialy pyH

Gdy po krétkim czasie Twoje dionie dotykaja kamiennego dna, czujesz jak
ogarnia Cie czarna rozpacz. Wybrates zta droge! Nagle czujesz, Ze zaczynasz opadaé,
gdyz twarde z pozoru dno okazuje sie miekkie i grzaskie. Weiaga Cie i wypluwa po
drugiej stronie, prosto w czarng otchtan.

Powoli podnosisz sie z ziemi uzmystawiajac sobie, ze doktadnie widzisz wnetrze
ogromnej jaskini, zupetnie jakby panowat tu delikatny pétmrok, a nie gleboka ciemnosé.
Rozgladasz sie odruchowo za Zrédiem jakiegos$ Swiatta. Na prézno. Nie jestes w stanie
pojaé jak to wszystko moze mieé¢ miejsce, gdy nagle dociera do Ciebie przerazliwy jek.
Jego 7Zrdédlem jest bialy czlowiek, lezacy kilkanascie metréw od Ciebie. W tej samej
chwili dostrzegasz stojaca nieco dalej, przy $cianie, albinoske, ktéra zanosi sie

szyderczym smiechem.

Podbiegasz do:
Ciala 18
Albinoski 3

13 (Bialy pyH

Jak szalony rzucasz sie na tubylca powalajac go na ziemie celnym ciosem
w szezeke. Nie poswiecajac mu juz uwagi, zaczynasz biec ze wszystkich sit przed siebie,
styszac za soba narastajaca fale krzykéw i dzikich nawotywan.

Nigdy nie przypuszczales, ze potrafitby§ zachowaé na dluzej takie tempo.
Mkniesz uparcie, ignorujac zaréwno wzrastajacy bol miesni, jak i coraz ptytszy oddech.
Wiesz, ze mozesz tego dokonaé, uciekniesz im, to pewne. Chcesz w to wierzyé. Musisz
w to wierzy¢!

Twdéj morderczy wysitek przynidst oczekiwane rezultaty, udaje Ci sie wyprzedzié
pogont i dotrzeé¢ do zrujnowanego obozu. Tam zabierasz ze soba najpotrzebniejsze
zapasy, uzbrajasz sie i ruszasz szybkim marszem przed siebie.

Po dwéch tygodniach ciggtego wysitku Twéj organizm ostatecznie odmawia
postuszenstwa. Zostajesz znaleziony przez jedno z okolicznych plemion i przekazany

pod baczng opieke przedstawiciela jednej z korporacji, ktéra ostatnimi czasy wykupuje
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wplywy w licznych, nowo powstatych, ,wolnych” krajach Afryki potudniowej. Po
pewnym czasie wracasz do Egiptu pozbawiony zaréwno zaptaty za swéj trud, jak i ze
swiadomoscig tego, co zrobiles. Jednak co wlasciwie zrobite$? Zamordowates
profesora? Tak. I nie. Otumaniony specyfikami albinoski zostate$ oszukany przez
wilasny umyst. Z czasem przestajesz o tym mysleé. Starasz sie zyé z dnia na dzien,
zasilajac tym samym ttum rozbitkéw zyciowych pozbawionych wszelkich perspektyw,

ktérzy wypetniaja uliczki Kairu juz od tysiacleci...

Ukoriczytes gre ksiqékowq Afrykanski swit zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakovniczen. To nosi tytut: Morderea?. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Afrykariski
Swit, aby poznac inne zakorczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich
sciezki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoriczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twojg wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

14 (Bialy pyDH

Powoli zaczynasz schodzié, silnie chwytajac kazdy konar. Po kilku metrach
zdajesz sobie sprawe, ze sa one dziwnie chtodne w dotyku. Zupetnie jak metal. Czujesz
tez dziwny ucisk na brzuchu, gdy nagle zdajesz sobie sprawe gdzie jestes i co robisz.
Lezysz obecnie na ziemi oburgcz sciskajac kraty klatki. Wstajesz zdezorientowany
i dostrzegasz Levina, ktéry wita Cie radosnie stowami:

— Wrdcites?

Kiwasz twierdzaco glowa i spogladasz przez kraty w kierunku buszu, gdzie
zapewne znajduje sie obecnie albinoska wraz ze swoim woreczkiem pelnym dziwnego,

biatego pytu.

Przejdz do paragrafu 11
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15 (Bialy pyH

W potudnie dostajecie troche $wiezych owocéw i miski z woda. Ten positek
bardzo was pokrzepia, jednak nie syci w peti. Szybko znéw stajecie sie glodni.
Rozmawiacie troche, po czym kazdy z was zatapia sie w swoich myslach. Godziny ptyng
powoli, dtuzac sie niemitosiernie. W koricu nastaje dtugo wyczekiwany wieczér. Musisz

wykorzystaé te szanse! Postanawiasz:

Zaatakowaé gdy tylko pojawi sie tubylec z kolacja, a straznik otworzy mu drzwi. 16

Poczekaé, az tubylec odejdzie i sprébowaé jako$ przywabié straznika do krat. 4

16 (Bialy pybH

Powalasz tubyleca i jednym ruchem skrecasz mu kark. Ruszasz ku wecigz
otwartym drzwiom klatki, gdy nagle cisnieta przez straznika wtécznia siega celu.
Walka, nocny rytual, tajemniczy pyt... Najwidoczniej wszystko to ostabito Cie bardziej
niz myslates. Widziates wprawdzie jak mezczyzna szykowat sie do rzutu, chciale$ nawet
zrobié unik, lecz wyczerpanie potaczone ze zbyt krétkim dystansem, jaki dzielit Cie od
wroga, uniemozliwity ten manewr. Osuwasz sie bezwladnie na ziemie z tkwigcym
w piersi pociskiem. To koniec. Styszac dobiegajacy gdzies z oddali, peten wsciektosci
wrzask albinoski. Dochodzisz do wniosku, ze w gruncie rzeczy wygrates. Zaciskasz

konwulsyjnie szczeki i konasz.

Zginates

17 (Biaty pybH

W potudnie dostajesz obiad ztozony z kilku owocéw i miski wody. Pochtaniasz go
tapezywie, myslac juz o kolacji. Wiesz, ze to moze byé Twoja szansa. Czujesz, ze jesli
jeszeze choé raz postuzysz kaptance jako Zzywy zbiornik nasienia w jej rytuale, to Twoja
wola ulegnie catkowitej degradacji. Z drugiej strony, byé moze wtedy tatwiej bedzie Ci
znie$é ten koszmar. Spogladasz na cialo etnografa, ktére wecigz znajduje sie wewnatrz

klatki. Ktadziesz sie jak najdalej od niego i prébujesz zasngé.
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Wraz z nadej$ciem zmierzchu czujesz nowy naptyw sprzecznych uczué. Gdy
tylko straznik odsuwa sie przepuszczajac tubylca niosgcego miske z kolacja, zapewne

znéw doprawiong srodkiem nasennym, postanawiasz:

Zaatakowaé, gdy tylko drzwi klatki zostang otwarte. 13

Zaniechaé oporu i zaakceptowaé swoje obecne potozenie. 7

18 (Bialy pyl)

Jest po prostu rozbite. Nie znajdujesz odpowiedniejszego stowa, aby okreslié
jego stan. Nieszczesnik musial spasé z duzej wysokosci, cud, ze jeszcze zyje. Nagle
z przerazeniem uswiadamiasz sobie, iz spogladasz na swoje wilasne ciato. Konajgcy
»Ty” mamrocze ochryptym, pelnym bélu gtosem:

— Uciekaj...

Smiech albinoski przeradza sie w szalericzy chichot. Czujesz, jak ogarnia

Cie furia.

Rzucasz sie na nig. 19

Uciekasz. b

19 (Bialy pyH

Catkowicie przewyzszasz ja pod wzgledem sity i zrecznosci. Bez trudu
pokonujesz jej zatosng obrone i celnym ciosem w szczekne posylasz kobiete na topatki.
Przypadasz do niej i wymierzasz jeszcze jeden cios w twarz, po czym chwytasz
zauwazony przed momentem kamien. Wystarczy celny cios w glowe, aby$ pozbyt sie jej

na dobre!

Zabijasz ja. 8

Darujesz jej zycie. 21
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20 (Bialy py}H

— Uwolnij mnie! Uwolnij! Uwolnij!

— Zamknij sie na chwile!

Pies warczy wsciekle i chwyta w zeby uwieziong tape. Zaciska szczeki, by
z nienaturalng tatwoscia, przegryzé ko$é. Wypluwa ze wstretem oderwang koriczyne
i podskakujac na trzech tapach rusza w Twojg strone wyjac przerazliwie. Przerazliwy
skowyt przemienia sie w krzyk, gdy nagle jaskinia i zblizajacy sie wilczur ustepuje
miejsca widokowi znajomych krat klatki. Uswiadamiasz sobie, ze to Ty krzyczysz.

— Spokojnie! Spokojnie! — gtos wydaje Ci sie dziwnie znajomy.

Obracasz si¢ w jego strone, jednoczesnie uswiadamiajac sobie, ze do tej pory
lezale$ na boku, i dostrzegasz Levina. Przestajesz krzyczeé i oddychajac ciezko, powoli
podnosisz sie z ziemi. Roztrzesionymi dtorimi Scierasz z twarzy resztke biatego pytu.

— Juz dobrze... — uspokajasz towarzysza.

Etnograf przyglada Ci sie ze wspétezuciem, podezas gdy Ty powoli wracasz do

rownowagi psychiczne;j.

Przejdz do paragrafu 11

21 (Bialy py}H

Odrzucasz kamien i spogladasz na twarz pokonanej, ktéra wydaje Ci sie nabieraé
nieco innego odcieniu. Ze zdumieniem dostrzegasz tez $lady zarostu. Zrywasz sie
z ziemi, czujgc dziwne zawroty glowy. Zamykasz na chwile oczy, a gdy ponownie je
otwierasz dostrzegasz, ze znéw jeste$s w klatce, a u Twoich stép lezy jeczacy Levine,
ktory zaczyna wotac:

— Spokojnie! To ja! Wrécites! Spokojnie!

Zdezorientowany siadasz powoli na ziemi i bezwiednie dotykasz pozostatosci

biatego pytu, ktéry zostat Ci na twarzy.

Przejdz do paragrafu 9
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22 (Bialy py})

Twdj cudowny lot trwa ledwie kilka sekund. Uderzasz w cos twardego,
jednoczesnie zdajac sobie sprawe, ze znow jestes wewngtrz klatki i najwyrazniej
w ogéle jej nie opuszczate$. Kto$ pospiesznie pomaga Ci wstaé. Czujesz przyptyw
radosci ponownie widzac etnografa, ktéry réwniez smieje sie rado$nie méwige:

— Witaj z powrotem.

Scierasz z twarzy resztki bialego pytu i spogladasz gniewnie w strone linii

drzew. Przekleta albinoska — mys$lisz zaciskajac gniewnie piesci.

PrzejdZ do paragrafu 11

23 (Bialy pyb)

Latem 1963 roku wyprawa pewnego belgijskiego podréznika trafia na slad
obozowiska, ktére identyfikuja na podstawie znalezionych w nim dokumentéw jako
spladrowany obéz zaginionej wyprawy profesora Jonatana Levina. Jednak prawdziwa
sensacja jest odkrycie oraz schwytanie catkowicie zdziczatego, biatego czltowieka, ktéry
przewodzil miejscowej grupie szympanséw. Prasa z miejsca okrzykneta go
»wspétezesnym Tarzanem”, posypaly sie réwniez propozycje co nalezy czynié
z obtagkanym nieszeze$nikiem. Na miejscu zarejestrowano, 7ze oprécz typowo
zwierzecych odgloséw zdarzato mu sie wypowiadaé¢ stowa w jezyku rosyjskim
i angielskim, chociaz byly to raczej bezwiedne okrzyki, pozostato$ci po dawno
wyniszezonej swiadomosci. Niestety, nigdy nie udalo sie doktadnie zbadaé tego
przypadku. Afrykanski ,,Tarzan” zbiegt z niewoli po trzech tygodniach, w czasie gdy
transportowany byt w strone KEgiptu, gdzie miano go odstawié¢ pod opieke

najwybitniejszych z Europejskich specjalistéw. Nikt nigdy nie trafit juz na jego §lad...

Ukoniczytes gre ksiqékowq Afrykanski swit zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoniczen. To mosi tylut: Cien czlowieka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac imne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,

jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
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w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

24 (Bialy pybH

Uzmystawiasz sobie, ze siedzisz posrodku skalanego korytarza, ktéry pograzony
jest w szarawym pétmroku, mimo iz nigdzie nie dostrzegasz zadnego zrédta $wiatta.
Zrywasz sie na réwne nogi, gdy obok Ciebie przepetza waz. Gad zatrzymuje sie kilka
metréw od miejsca, gdzie stoisz, tuz po wpelznieciu do prawego odnéza rozwidlajacego
sie tunelu. Przekrzywia swojg czarng, ptaska gtowe w Twoja strone, jakby oczekujac,
ze ruszysz teraz za nim. Nie wiedzac czemu zerkasz w strone lewej odnogi, gdzie

dopiero teraz dostrzegasz przyczajonego kameleona. Po chwili namystu ruszasz za:

Wezem. 25

Kameleonem. 26

25 (Bialy py})

Waz, ktérego gatunku nie jeste§ w stanie zidentyfikowaé, pomimo wiedzy
zdobytej przez lata spedzonych w dzungli, petznie uparcie przed siebie, podczas gdy
obszerny korytarz zaczyna coraz wyrazniej opada¢ w dét. Nagle uzmystawiasz sobie, ze
skalane $ciany pokryte sa kolorowymi, hiperrealistycznymi portretami mezczyzn.
Z przerazeniem rozpoznajesz w nich swoich przodkéw, a raczej WIESZ, ze to wtasnie
oni. Wraz z kazdym metrem widzisz coraz dziwniejsze, dzikie twarze protoplastow
Twojego rodu sprzed wielu setek lat. Nagle zatrzymujesz sie, drzac na mysl, co mozesz

dostrzec na krancu tej wedréowki w otchtan przesztosci.

Zawracasz i rzucasz sie pedem ku wyjsciu. 5

Kontynuujesz wedréwke sladami weza. 30
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26 (Bialy pybH

Kameleon sunie leniwie przed siebie, kroczac posrodku wznoszacego sie tagodnie
korytarza. Zwierze zachowuje sie tak, jakby Twoja obecnosé niewiele je obchodzita,
lecz gdy niespodziewanie u korica tunelu dostrzegasz $wiatto, gad przystaje i prosi:

— Wstrzymaj sie.

— Méwisz do mnie? — pytasz niepewnie.

— A widzisz tu kogos innego?

— Nie.

— Masz zatem odpowiedZ na swoje pytanie. Idac ku temu swiattu dojdziesz do
siebie znacznie szybciej, niz powinienes.

— 1 co z tego?

— Nie moge odpowiedzie¢ na to pytanie. Po prostu zawrdé.

— Gadaj zdrow, gadzie. Ide! 27

— Dobrze, zawréce. 28

27 (Bialy py})

Smialo ruszasz w strone coraz jasniejszego Swiatta. Wkroétce blask jest tak
intensywny, Ze nie widzisz juz nic innego poza oslepiajacg bielg. I wtedy wszystko
wraca do normy, znéw jestes w klatce posrodku afrykariskiego buszu, obok Ciebie lezy
nieprzytomny, majaczacy co$ Levine, a zza krat bacznie obserwuje Cie zdumiona
albinoska, ktéra pyta:

— Co widziates$? Dlaczego bialty pyt juz na ciebie nie dziata?!

— Poszedtem za kameleonem, do §wiatta — mamroczesz niepewnie.

Cos$ sie zmienito, gdzie$ gleboko, gleboko w Twoim wnetrzu, u korzeni jestestwa.
Nie potrafisz tego opisaé, ale czujesz sie kims$... Innym. Albinoska po$piesznie
wypuszeza Cie z klatki, a Ty nie masz najmniejszego zamiaru uciekaé. Zerkasz
z pogarda na swojego niedawnego towarzysza niedoli, nieszczesnego, btadzacego
w mroku niewiedzy Levine. Nic Cie juz nie taczy z tym cztowiekiem. Jest obcy.

— Pozbadz sie go — rozkazujesz postusznej albinosce.
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Musisz przemysleé¢ wiele spraw, wprowadzié¢ wiele zmian, by jak najszybciej
usprawnié dziatanie kultu. Albinoska, Twoja natoznica i poddana, na pewno Ci pomoze.
Tajemniczy biaty pyt otworzyl Twoje wewnetrzne oczy, teraz potrafisz mysleé tylko
o tym, ile mozesz zrobi¢ dla kultu. Nie rozumiesz tylko dlaczego tak mato o nim wiesz?
To nic, albinoska wszystko Ci wyjasni. A potem nastanie czas dziatania!

— T'al I'al T'al — wznosisz radosny okrzyk.

Gdzies$ z buszu dobiegaja Cie podobne okrzyki Twoich nowych stug. Zanosisz sie
dono$nym, basowym s$miechem. Rysuje sie przed Toba wspaniata przyszto$é! Stary

Siergiej Iwanowicz Butanow odszedt, zostates tylko Ty, Wielki Oswiecony!

Ukoviczytes gre ksiqgékowq Afrykatiski swit zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: OSswiecony?. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakorczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqgcee do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowe.

Beniamin Muszyniski

28 (Bialy py})

Wedrujac w strone serca géry nie mija wiele czasu, jak natrafiasz na kolejnego
mieszkarica tych tajemniczych podziemi. Jest nim mienigey sie wszystkimi barwami
teczy motyl. Widok takiego owada w tym miejscu jest dla Ciebie prawdziwym

zaskoczeniem. Masz pewne obawy, by podejsé blizej. Ostatecznie decydujesz sie:

Podejsé. 29

Zignorowaé motyla. 30

29



29 (Bialy pybH

Gdy tylko robisz krok w strone motyla, ten pyta Cie pelnym sympatii glosem:

— Unie$¢ twojg dusze ku powierzchni, wedrowceze?

— Co przez to rozumiesz? — pytasz, szybko ganigc sie w mysli za podjecie dialogu
z jakim$ motylem.

— To, co powiedziatem. Jestem motylem, moim zadaniem jest przewodzié

zagubionym duszom.

— W porzadku, poméz mi sie stad wydostaé. 31
— Dziekuje, poradze sobie sam. 32

30 (Bialy pyl)

Maszerujesz przed siebie, czujac jak z kazdg sekundg atmosfera tego miejsca
coraz bardziej Cie przytlacza niczym koszmar, z ktérego nie jeste$§ w stanie sie zbudzié.
Nagle korytarz zakreca, a Ty wkraczasz do obszernej jaskini, posrodku ktérej lezy
nagi, jeczacy z bélu biaty cztowiek, nad ktérym nachyla sie, z szyderczym usmiechem na

ustach, albinoska. Natychmiast ruszasz ku:

Rannemu. 18

Albinosce. 3

31 (Bialy py})

Motyl wzbija sie w powietrze i odlatuje, a Ty czujesz jak z kazdg sekundg Twoje
serce zaczyna bi¢ coraz szybciej i szybciej. Czujesz, jakby zyciodajny miesienn nagle
oszalal i postanowil wyrwaé sie z Twojej piersi. Padasz na kamienne podloze, nie
czujac przy tym charakterystycznego chtodu skaty. Dociera do Ciebie, ze znéow lezysz
posrodku klatki.

— Dzigki, motylu — mamroczesz na wpétprzytomny.

PrzejdZ do paragrafu 11
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32 (Bialy py}

Motyl nie odpowiada, zamiast tego wzbija sie w powietrze i odfruwa zostawiajac
Cie samego ze swoimi myslami. Czy podjates stuszng decyzje? Teraz to juz bez
znaczenia. Nie masz wyboru, musisz kontynuowaé¢ swéj marsz w nieznane. Kto wie,

moze juz niedtugo ten koszmar, w ten czy inny sposéb dobiegnie korca.

Przejdz do paragrafu 30
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01 (Dzungla)

Mija juz trzeci tydzienn od chwili, gdy staneliScie na brazylijskiej ziemi. Jednak
dopiero od niecatych dziesieciu dni zaglebiacie sie w dzungle, a wtasciwie spogladacie na
jej cieniste glebiny z poktadu parowca, ktéry wynajat Milton. Kapitan, jego dobry
przyjaciel, mimo sporej gazy jakiej dla siebie zazadat, spisuje sie doskonale. Zapuscit sie
juz gtebiej niz zechciatby to uczynié ktérykolwiek z okolicznych przewoznikéw. Mimo
swej determinacji oraz do$wiadczenia ostatnio coraz czesciej wspomina o koniecznosei
zej$cia na lad. Szesciu tragarzy wynajetych przez Miltona réwniez zaczyna powoli
przejawia¢ pierwsze oznaki podenerwowania. W dodatku atmosfere podgrzewa,
trwajacy juz od dwéch dni, ostry spér pomiedzy etnografem, a poszukiwaczem skarbéw.
Sprawa dotyczy wybrania jednego z odgalezieri rzeki, za$ kazda ze stron wskazuje
zarowno na pozytywne strony swojej koncepcji, jak i pietnuje problemy, ktére moga
wynikngé z wybrania drogi oponenta.

W oddali widaé, bedace przyczyng wasni, rozwidlenie i decyzja musi zostac
podjeta jak najszybciej. Kapitan stwierdzit, ze podporzadkuje sie decyzji wiekszosci,
a zatem ciezar decyzji znéw spada na Twoje barki.

— Siergiej, dzieki mojej drodze zaoszczedzimy tydzien. Tydzieri! Chyba zdajesz
sobie sprawe ile znaczy siedem dni mniej w tych warunkach?

— Levine, nie badZ $mieszny — wtraca sie ostro Milton — ten szlak jest waski
i mulisty. Jesli nie utkniemy na mieliznie, to zostaniemy idealnym celem dla ukrytych
wsrdd drzew kanibali.

— Nie fantazjuj, to plemie kryje sie gteboko wsréd drzew, nie zapuszczaja sie
w te tereny.

— A jednak widzialem juz kilka nabrzeznych totemdw.

— Dosé tych wrzaskéw — wotasz gniewnie —...

— ... popieram profesora, kazdy dzien mniej w tej przekletej gluszy to
wystarczajacy powdd zeby ryzykowaé. 014
— ... nie ma sensu juz teraz narazaé¢ sie na ryzyko, mamy dosé zapaséw, zeby

podrézowaé bezpieczniejszymi szlakami, nawet kosztem utraty kilku dni. 08
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02 (Dzungla)

Od ponad trzech tygodni przedzieracie sie przez dzungle kierowani przez mapy
profesora oraz wskazéwki miejscowych, zafascynowanych wecigz rzadkim w tych
stronach, widokiem biatego czlowieka. Z o$miu towarzyszacych wam na poczatku
tragarzy pozostata piatka, w dodatku mocno podenerwowanych. Szczerze watpisz, zeby
zostali z wami dtuzej niz trzy dni. Dzieje sie jednak inaczej.

Po catodniowym, wyczerpujagcym marszu podczas ktérego, az trzykrotnie
natrafili$cie na sporzadzone z ludzkich kosci swego rodzaju ,stupy graniczne”, wszyscy
mezezyzni zgodnie o$wiadczaja, ze odchodza jutro skoro $wit. Profesor gani ich za
strachliwo$é, po czym rzuca kilka cieptych stéw za to, ze mieli odwage powiedzied
o swoich zamiarach, zamiast uciec w nocy jak ich towarzysze. Gdy budzisz si¢ rano, po
tragarzach nie ma juz $ladu, a Levine stwierdza ponuro:

— Dalej musimy i$¢ sami.

Dziwisz sie, ze naukowiec jest na nogach przed Toba, lecz juz od poczatku tej
wyprawy nieszczesnik dawat z siebie wszystko.

— Wezoraj sprawdzitem — zaczynasz ostroznie — zapaséw starczy nam jeszcze na
jakies pie¢ dni, pézniej bedziemy musieli naruszyé czesé przeznaczong na powrat.

— Tragarze zabrali ze sobg sporo prowiantu, juz od dzi§ bedziemy musieli
positkowaé sie racjami powrotnymi.

— Co w takim razie?

— Wiem, co ci chodzi po gtowie, Siergieju. Nie mozemy teraz zawrdcic, jestesmy
zbyt blisko. Widziales te znaki? Sa stosunkowo swieze, jesteSmy na ich terenie.

— Jesli teraz pdjdziemy dalej nie bedzie juz odwrotu.

— Nie byto juz odwrotu, gdy tylko wkroczyliémy w te lasy. Przynajmniej nie dla
mnie.

— Wybacz, ale nie widze sensu w dalszej wedréwce. Musimy zawrdcié, chocby do
wioski, ktérg mineliSmy cztery dni temu, zebraé sity, uzupelié¢ zapasy. Moge
zapolowaé...

— Nie! Oni uciekng jeszcze gtebiej, nie mozemy zawrdcié! NIE! NIE! NIE!

Pierwszy raz widzisz jak naukowiec wpada w prawdziwa furie. Czujesz
nieprzyjemny dreszcz, ktéry wstrzgsa Twoimi ramionami. To nie jest juz zwykla
determinacja. Zdajesz sobie sprawe, ze mezczyzna jest w stanie zrobi¢ wszystko, aby

osiggngé swdj cel. Pojmujesz réwniez bezsens kontynuowania dalszej wedréwki, lecz
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poki co, wolisz nie denerwowaé towarzysza. Wszystko wskazuje na to, ze byé moze

bedziesz musiat p6jsé w slady tragarzy.

PrzejdZ do paragrafu 03

03 (Dzungla)

Szczescie zdaje sie Ci sprzyjaé, bowiem dzisiejszego dnia profesor czuje sie nieco
ostabiony. Poruszacie sie wolno, dzieki czemu z pewnoscig zostanie Ci wiecej sit na
forsowny, nocny marsz. Wycinajac droge wsréd gaszezu egzotycznych roslin
rozmyslasz nad swoja decyzja. Nie chcesz porzuca¢ zdeterminowanego, starszego
cztowieka na pewna Smieré, ale zdajesz sobie sprawe z tego, Ze pozostanie przy nim
doprowadzi do zguby was obu. O przekonaniu go do powrotu nie moze byé mowy, to
wyprawa jego zycia.

Tymezasem, pod wieczor mezezyzna odzyskuje wigor i poruszacie sie szybciej.
Nagle zatrzymujesz sie czujac, ze nie jeste$ w stanie po prostu odejsé bez stowa po tym
wszystkim, co do tej pory wspdlnie przeszliscie.

— Levine, to nie ma sensu — rzucasz krétko. — Odchodze.

— Rezygnujesz? Wtagnie teraz? — glos etnografa jest dziwnie spokojny.

— Tak. Nie chciatem porzucié cie jak tragarze.

— Wiasnie to robisz.

— Nie w ten sam sposéb.

— Z tym samym skutkiem.

— Zawrdd!

— Nie moge.

— Zatem zegnaj.

Ruszasz wycieta niedawno $ciezka w strone skad przyszliscie. Ku Twemu
zdumieniu, dobiega Cie odgtos odbezpieczanej broni. To szaleristwo! Profesor chce do
Ciebie strzelié? Popetnié¢ samobdjstwo? Zobaczyt co$? Nie masz czasu do namystu, jesli

masz dzialaé, to musisz zrobié to teraz.
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Dobywasz broni i odwracasz sie strzelajac. 019

Odwracasz sie powoli podnoszac rece do géry. 09

04 (Dzungla)

Pewnym pociagnieciem przecinasz szyje zaskoczonej albinoski, po czym
zmieniasz nieco ulozenie ostrza i wykonujesz szybkie pchniecie prosto w serce
przerazonego etnografa. Dyszgc ciezko, spogladasz na dwa drzgce spazmatycznie ciata
i przenosisz wzrok ku szalejagcym z wsciektosci kanibalom, ktérzy zaczynaja biec

w Twojg strone.

Zaczynasz powoli schodzié ku nim, w petni gotéw aby stoczyé krwawg walke. 037

Whiegasz do wnetrza piramidy, by¢ moze jest stamtad drugie wyjscie. 021

05 (Dzungla)

7 zalem rzucasz swdj rewolwer na ziemie. Po chwili wahania Milton idzie
w Twoje slady, spogladajac pelnym nienawisci wzrokiem na uradowanego naukowca,
ktéry oswiadceza:

— Macie zaszczyt by¢é moimi wieZniami, a teraz chodzcie, pokaze wam cudy tego
miejscal

Podazacie za swoim ,przewodnikiem” widzge, jak wokét krazy grupa dzikich,

najwyrazniej weigz gotowych zmieni¢ wasze zycie w swoj positek.

Uzyskujesz Informacje #7

Przejdz do paragrafu 020
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06 (Dzungla)

Pokonujesz niezauwazony kilka metréw, lecz juz po chwili styszysz gniewne
okrzyki tubylecéw. Przerazony, rzucasz sie na oslep przed siebie. Niestety, w panice
wybrate$ droge przez $rodek wioski. Jeszcze zanim dobiegasz do linii drzew obok Ciebie
sSwiszczg strzaty kanibali. Pierwsza z nich dotkliwie rani Cie w noge, druga przeszywa
bok, za$ trzecia, niefortunnie utkwita w Twojej szyi. Lezysz bezsilnie na wilgotnym
gruncie, rozpaczliwie prébujac ztapaé powietrze. Wrzaski zaczynaja z wolna cichnaé,
a Swiat najpierw staje sie czarno—bialy, a potem gdzies znika.

Zginales.

07 (Dzungla)

— Zrobisz to oddajac swoje zycie.

— A to wystarczy? Watpie. Zbiegltem, bo nie przytozylas sie wystarczajaco do
zatrzymania mnie w niewoli. Ciekawe czy gniew twojego boga padt tylko na mnie...

— Nie tobie to sadzic.

— JestesS wygodna, zabijajac mnie nic nie stracisz. Pos$wie¢ co§ naprawde
cennego...

— Dosyé, wiem gdzie podazaja twoje mysli. Cheesz $mierci swego przyjaciela,
obwiniasz go o zdrade.

— Sama powiedzialas, ze jego wiara nie jest szczera.

— Kazdy zaptaci w swoim czasie. Teraz jest twdj czas.

Kobieta odchodzi bez stowa, odprowadzona wigzanka Twoich przekleristw
w rodzimym jezyku. Obiecujesz sobie, ze cokolwiek ma sie wydarzyé w najblizszej
przysztosci, to nie poddasz sie bez walki. Stawka w tej rozgrywce jest przeciez
Twoje zycie!

Uzyskujesz Informacje #8

Przejdz do paragrafu 035
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08 (Dzungla)

Kapitan postusznie kieruje swdj statek w droge polecong przez Miltona, nie
ukrywajac przy tym zadowolenia z takiego obrotu spraw. Profesor zas chodzi
naburmuszony przez kilka godzin, lecz na szczescie przed wieczorem odzyskuje pogode
ducha i nawet wesoto rozmawia z poszukiwaczem skarbéw o ewentualnym podziale
znaleziska oraz jego prawdopodobnych rozmiarach. Gdy w nocy parowiec zakotwicza
sie w jednej z bocznych, praktycznie pozbawionej silnych pradéw odnég, wszyscy
zasypiaja ze spokojem.

Swit przynosi nieprzewidziane komplikacje. Kapitan jest naprawde wsciekly,
miota si¢ po pokladzie, pomstujgc na wszystkie znane mu $wietosci. Ty rdéwniez
z trudem zachowujesz réwnowage. Kto? Kto mdgt byé do tego stopnia zaréwno
zdeterminowany, jak i pozbawiony wyobrazni, zeby dopuscié sie sabotazu? Gdy o $wicie
wstajgcy najwezesniej z was Milton odkryl, iz silnik statku jest uszkodzony, rzecz jasna
natychmiast pomyslat o tragarzach. Jednak doktadne ogledziny wykazaty, ze widoczne
na pierwszy rzut oka uszkodzenia sa w zasadzie malo znaczgce i stosunkowo szybko
mozna by je byto zniwelowaé. Stuzyly bardziej jako kamuflaz dla prawdziwej usterki,
jaka bylo uszkodzenie kotta. Kto$ zrobit to z wielka precyzja, gdybyscie w pore nie
odkryli jego dziatalnosci to maszyna, po naprawie widocznych szkéd, mogltaby
niespodziewanie wybuchnaé podczas rejsu. Czegos takiego mogt dokonaé tylko ktos
z was: Ty, kapitan, Milton badZ profesor.

— Milton — pyta spokojnie Levine — czy mdgthys$ pokazaé mi swéj n6z?

— Po co?

— Pokaz go, wszyscy pokazmy nasze noze.

Po chwili wahania kazdy wyciaga swoja podreczng bron. Wéciekly poszukiwacz
skarbéw spoglada na postrzepione brzegi swojego ostrza wyraZznie $wiadczace o tym, iz
niedawno byto one uzywane do podwazania jakich$ twardych elementéw.

— Obserwuje cie od pewnego czasu. Potajemnie przegladasz moje mapy!

— Ty Scierwo...

— Proponuje, gdy tylko naprawimy silnik, wysadzi¢ pana Miltona na brzeg,
oczywiscie z odpowiednim zapasem prowiantu i podziekowaé mu za udzial w mojej
wyprawie. Kto za? — pyta beztrosko etnograf.

Kapitan wydaje sie byé zmieszany, siega nawet w kierunku zawieszonej u pasa

broni, gdy sam zainteresowany oswiadcza:
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— Odejde, jesli tak zdecydujecie. Nie pcham sie tam, gdzie mnie nie chca. Nie
wiem tylko dlaczego uszkodzite$ silnik, Levine...

— Bzdury! Nie pograzaj sie, Milton. PodjeliSmy decyzje, musisz odejsc!

— Chwile! Nie powiedziatlem jeszcze, ze popieram pomyst pozbycia sie Miltona ze
sktadu ekspedycji — protestujesz. 022
Milezac wyrazasz akrobate dla rezygnacji Miltona z wyprawy. 012

09 (Dzungla)

— Zawsze wiedzialem, ze jeste$ rozsadnym czlowiekiem Siergieju — os$wiadcza
triumfalnie naukowiec.

— Tak bardzo zalezy ci na stawie?

— Nadal nic nie pojmujesz. Trudno. Na wyjasnienia przyjdzie jeszcze stosowny
czas.

Mezczyzna krzyczy co§ w niezrozumiatym dla Ciebie jezyku i przez kilka
chwil nastuchuje odpowiedzi, ktéra rzeczywiscie dochodzi gdzies z glebi dzungli.
W miedzyczasie kaze Ci odpiaé¢ pas z bronia, co tez niechetnie czynisz. Mezczyzna wota
raz jeszcze, lecz tym razem odpowiedZ nadchodzi ze znaczniej blizszej odleglosci.
Styszysz wyraznie zblizajaca sie grupe ludzi, ktéra po chwili wytania sie sposréd drzew.
Zdumiony spogladasz na kilkunastu cztonkéw jakiego$ plemienia, ktérzy cierpliwie
stuchaja wydawanych przez profesora polecenn w ich jezyku. Widzac noszone przez nich
kosciane ozdoby szybko orientujesz sie, ze oto masz przed soba poszukiwane przez was
plemie kanibali. Spogladasz na Levina i zdajesz sobie sprawie, iz od teraz Twoje zycie

bedzie zaleze¢ jedynie od jego woli.

PrzejdZ do paragrafu 020
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010 (Dzungla)

— Méw swe ostatnie stowa — odpowiada cofajgc ostrze.

— Na mitosé boska, poswiecisz wlasng dusze dla chwaty i zlota tych pogan?!
— wotasz w strone dawnego towarzysza — Ludzie nauki to elita, nie zbrodniarze. To
twoje stowal

Wykrzykujesz pierwsze co przychodzi Ci na mysl, jednak okazuje sie, ze nie
mogtbys celniej trafié do przekonania mezczyzny. Co§ w nim peka, etnograf
niespodziewanie rzuca sie na kobiete powalajac ja na ziemie. Gdy tylko walczacy
upadaja, natychmiast ruszasz ku nim 1 miazdzysz pieta krtan albinoski.
Niestety, konajaca kobieta ma jeszcze dosyé sit aby wbié dzierzony w rece néz pod
zebro profesora.

Tymeczasem z dotu dobiegaja Cie wsciekle wrzaski rozjuszonych tubylcow.
Levine nadludzkim wysitkiem podnosi sie z ziemi i wycigga tkwiace w boku ostrze.
Szybkim ruchem przecina Twoje wiezy i chce co$ powiedzieé, lecz w tej samej chwili
opuszcza go swiadomosé jak i, najprawdopodobniej, Zycie. Jego ciato zwala sie na
kamienng posadzke, a néz uderzajac o kolejne stopnie stacza sie¢ kilka metréw na dét.

Podbiegasz do niego i:

Jestes gotow stawié czota nadciagajacym kanibalom. 037
Ruszasz do wnetrza piramidy majgc nadzieje, ze jest stamtad jakies drugie wyjscie.

021

011 (Dzungla)

Po chwili dobiegaja Cie wsciekte okrzyki tubyleéw, zmieszane z przekleristwami
uciekajacego poszukiwacza skarbéw. Nastuchujesz dobiegajacych zewszad dZzwiekéw,
ktére po pewnym czasie zaczynajg cichngé. Jeste§ pewien, ze zaden z wrzaskéw nie
mogt oznaczaé triumfu. Wyraznie styszate§ w nich gniew i, byé moze, zaskoczenie.
Udato mu sie wbiec do dzungli, tego jestes pewien. Tylko tego.

Po pewnym czasie nad brzegiem studni staje Levine. Wyglada koszmarnie; nagi,
umazany zaschlym, popielatym blotem, z amuletem wykonanym z ludzkiej szczeki

zawieszonym na piersi. Przyglada Ci uwaznie, po czym stwierdza sucho:
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— Milton i tak nie przezyje w dzungli. A nawet jesli, to twdj los i tak jest
przesadzony, gtupcze.
— Czekaj!

Naukowiec odchodzi nie zwazajac na Twoje okrzyki. Zostajesz sam.

Przejdz do paragrafu 035

012 (Dzungla)

Naprawa i ostrozne sprawdzanie silnika trwa przez blisko szesé godzin. W kilku
miejscach musieliScie zatozyé prowizoryczne uszczelki zrobione z kauczuku, po ktéry
wystaliscie na brzeg dwéch tragarzy. Mimo Ze od tej pory konieczne bedzie robienie
czestszych przerw w podrézy i chtodzenie kotta woda z rzeki, to mozna powiedzieé, iz
maszyna odzyskata swoja sprawnos$é. Po potudniu kapitan wyszukuje odpowiednie
miejsce do zejscia na lad, gdzie zegna sie z ponurym Miltonem. MezZczyzna spoglada na
Ciebie méwige powaznym tonem:

— Niech pan pdjdzie ze mng. Levine jest zaslepiony wizja sukcesu, nie widzi pan
tego?

— Skoriez z tym juz — wtraca sie naukowiec.

— Wez swdj bagaz i chodZ ze mng czlowieku, ta wyprawa to szlak do zaglady
— kontynuuje poszukiwacz skarbéw nie zwazajac na stowa rozjuszonego etnografa.
— Widziatem juz do$é wskazéwek, zeby wrdécié tu choéby w przysztym miesigcu. Moge
tez $ciagnac ze Swiata paru naprawde pewnych ludzi...

Nagle uzmystawiasz sobie, jak tatwa bytaby to decyzja. Po prostu zrezygnowaé

z tego szaleristwa i odej$é, poki jeszeze mozesz. Zabraé bron, prowiant i wracac.

To najrozsadniejsza decyzja jaka mozesz podjaé¢ w tej chwili. W koncu Levine ma juz
swoje lata i najwyrazniej nie wytrzymuje trudéw podrézy tak dobrze jak niegdys$. 016

Ryzyko wzrasta z dnia na dzier, jednak chcesz sprébowaé sie z nim zmierzyé.
O Miltonie nie wiesz niemal nic, a z etnografem spedzites juz tacznie wiele miesiecy,

dzielac niewygodny kolejnych ekspedycji. 024
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013 (Dzungla)

— Watpie, zeby znalazta dla ciebie czas.

— Nic mnie to nie obchodzi. Chee wiedzie¢ co naprawde sie tu dzieje, czym jest
ten kult.

— To stara wiara, bardzo stara...

— Nie mam zamiaru stuchaé ciebie, chece rozmawiaé z kim§ kompetentnym!

— Méwisz jakbys byl jericem! Postuchaj mnie Butanow, to nie front, jeste$ tu na

mojej tasce!

— Dlaczego to wszystko robisz? To szaleristwo! 023

— To albinoska tu rzadzi, ty zalosny popaprancu! 036

014 (Dzungla)

Milton zachowuje komentarz dla siebie, a kapitan niechetnie kieruje statek
w strone wijacego sie wsrod plataniny drzew waskiego szlaku. Po rozwigzaniu sporu
jeszcze przez kilka godzin na poktadzie panuje nerwowa atmosfera, lecz pod wieczor
wszystko wraca do normy. Milton wydaje sie by¢ nawet nieco skruszony swoim uporem
widzge, jak raznie posuwacie sie na przdéd. Niestety, juz pod koniec drugiego dnia staje
sie jasne, ze dalsza podréz jest niemozliwa.

— Za ptytko — stwierdza krétko kapitan.

Nie pozostaje wam nic innego jak zej$¢ na lad i dalej podazac pieszo, wycinajac
sobie szlak w dzungli. Mimo wszystko zyskaliscie co najmniej trzy dni korzystajac
z szlaku etnografa. Postanawiacie spedzi¢ te noc na poktadzie statku i dopiero jutro
zej$é na lad. Niestety, problemy nie czekaja do $witu. Jeszcze przed zapadnieciem
zmroku dostrzegacie ukrywajace sie wsréd drzew sylwetki tubyleéw uzbrojonych
w bambusowe widcznie i, co gorsza, prymitywne tuki.

— To oni — szepcze Levine — nasi kanibale.

— Sa gotowi do ataku, musimy ich uprzedzié¢ — stwierdza Milton siegajac po
bron.

— Nie! — niemal wrzeszcezy naukowiec. — Nie zaatakuja pierwsi.

— Bzdura, zna pan przeciez relacje z wypraw, ktére juz na nich natrafity.
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— To byto pét wieku temu.

— Podejrzewam, ze skoro nie zmienili zwyczajéw od tysiecy lat to piecdziesiat
tym bardziej niczego ich nie nauczyto. Strzelajmy, poki sie da.

Mezczyzna kladzie dltori na kaburze swojego pistoletu i wymownie spoglada

w Twojg strone.

Siegasz po swéj rewolwer 027

Czekasz na rozwdj wydarzen 018

015 (Dzungla)

— Doskonale. Zatem powinienes radowaé sie ze swego losu. Ofiara z twego zycia
przyniesie mu wiele rado$ci.

— Pieprz sie — rzucasz Sciekty.

— Do zobaczenia niebawem.

Kobieta odchodzi zostawiajac Cie w paskudnym nastroju. Nigdy nie byle$ zbyt
dobrym negocjatorem, a teraz przyjdzie Ci zaptacié¢ za to doprawdy wysoka cene.

Smiertelnie wysoka!

Przejdz do paragrafu 035

016 (Dzungla)

Odprowadza Cie stek ordynarnych wyzwisk, ktére wypluwa z siebie wsciekty
etnograf. Pierwszy raz widzisz, zeby co$ zdenerwowato go do tego stopnia. Cieszysz sie
w duchu, iz opuszczasz wyraznie tracgcego zdrowe zmysty mezezyzne i wracasz na tono
cywilizacji. Niemniej z zainteresowaniem stuchasz planu Miltona, ktéry ma zamiar
wrdci¢ tu jeszeze w tym roku i liczy na Twoja pomoc. Zgadzasz sie, mimo wszystko nie
checac tracié okazji na zarobek, skoro jeste$ juz w tej czesci $wiata. Zakladacie ob6z

wsrod splatanych korzeni drzew, tworzacych swego rodzaju jaskinie. Nigdy nie lubites
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nocowa¢ w dzungli, zas§ od czasu ,incydentu” z albinoska wprost tego nienawidzisz.
Weiaz dreczy Cie przeczucie, ze $wit moze przynie$é nieprzewidziane komplikacje.

Istotnie, o poranku zbudzony zostajesz przez czyjes okrzyki. Zrywasz sie
gwaltownie i dostrzegasz siedzacego na ziemi Miltona wpatrujgcego sie ponuro
w grupke celujacych do was z tukéw postaci. Widzac kosci, z ktérych wykonane sa
»0zdoby” intruzéw czujesz nieprzyjemne S$cisniecie zoladka. Nagle ze zdumieniem
dostrzegasz stojacego w poblizu profesora, ktéry trzymajac w dioni pistolet,
przypatruje sie wam rozbawiony.

— Nie zaszliscie daleko... — rzuca triumfalnie.

— Co z Mateosem?! — krzyczy Milton.

— Kim? Ach! Naszym drogim kapitanem. Zabitem go, niestety. Nie tylko wy,
twardziele, potraficie postugiwac sie bronig.

Etnograf wydaje wtadezym tonem jaki§ rozkaz w jezyku kanibali, ktérzy
natychmiast opuszczajg nieco groty.

— Zt67cie swoja bron, panowie.

Spogladasz to na Miltona, to na grupke okoto tuzina ludozercéw. Szaleristwo.
Chociaz... Obaj macie bron w kaburach przytroczonych do paséw. Prawdopodobnie
zginelibyscie w walce, jednak zawsze istnieje cienn szansy na powodzenie. Poza tym
lepiej zginaé od strzaty, niz wyladowaé w kotle dzikich. Besztasz sie za podobne mysli.
Profesor nie chce was zabié, w przeciwnym razie zrobitby to juz wczesniej. Sytuacja

staje sie krytyczna. Powoli siegacie po bron, jak gdybyscie chcieli faktycznie ja ztozyé.

Co tez czynicie. Chwilowo opér nie ma sensu, najpierw trzeba sie rozeznaé w sytuacji.
05

Jednak zamiast tego btyskawicznie jej dobywacie zaczynajac waszg bitwe o zycie. 034

017 (Dzungla)

Wechodzisz na barki Miltona i ostroznie opierasz sie rekoma o $ciane, gdy ten
zaczyna Cie podnosié. Zbierasz wszystkie sity i skaczesz, styszac jek bdlu towarzysza.
Przez jedna straszng chwile czujesz, ze Ci sie nie uda. Mimo to zaciskasz dlonie na

skalnym obramowaniu brzegu studni i podciggasz sie do géry. Jestes wolny!
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Szybko rozgladasz sie po pomieszezeniu w poszukiwaniu liny. Na prézno. Bardzo
ostrozne wygladasz z chaty. Szybko wracasz w jej glab wiedzac, ze nie bedziesz
w stanie opuscié jej niezauwazonym. Zagladasz do studni i spogladasz ponuro
na Miltona.

— Niestety, nie ma tu liny. Nie ma szans, zebym wyslizgnal sie niezauwazony
1z nig wroctt.

Odpowiada Ci ponura cisza. Mezczyzna przez chwile goraczkowo nad czyms
rozmysla, po czym oswiadcza:

— Mozesz mi tu rzucié jakis kamyk?

Zdziwiony kiwasz gtowa i rozgladasz sie po podtozu. Dostrzegasz matly fragment
odlupany od obramowania studni dtugosci paru centymetréw. Zrzucasz go na détl.
Milton przyglada mu sie w milezeniu, po czym o$wiadcza:

— Ten bedzie doskonaty.

— Co chcesz zrobié?

— Zaostrzy¢ go nieco o Sciane i... Nie daé sie im zywcem...

Wzdychasz ciezko, odchodzac bez stowa. Zadne pozegnanie nie wydaje Ci sie

w tej chwili odpowiednie. Zbierasz przez chwile sity, po czym...

... rzucasz sie pedem w strone dzungli. Miltonowi i tak juz nie pomozesz. 028
.. mimo wszystko prébujesz wyslizgnaé sie na zewnatrz niezauwazonym i poszukaé

liny. Nie chcesz zostawié Miltona na pewng $mieré! 06

018 (Dzungla)

Ich atak jest wprost btyskawiczny, kilka celnie wypuszczonych strzal powala
wszystkich tragarzy oraz kapitana. Zaczynasz wraz z Miltonem strzela¢ zawziecie
w strone linii drzew. Bezskutecznie. Najwyrazniej napastnicy odbiegli natychmiast po
wypuszezeniu  swoich pociskéw. Zdegustowany, wymieniasz naboje w swoim
rewolwerze, widzac ze Milton tez witasnie wyjmuje magazynek ze swojej broni,
sprawdzajac ile pociskéw w nim zostalo. Za soba sltyszysz wyrazny odgtos
przetadowywanego pistoletu.

— Rzuécie broni — niespodziewanie rozkazuje wtadczo Levine.
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Zdajac sobie sprawe z bezcelowosci jakiegokolwiek oporu w tej sytuacji,
postusznie spehiacie jego rozkaz. Naukowiec spoglada na was triumfalnie, po czym
wota co$ donosnie w nieznanym wam jezyku. Z gtebi dzungli odpowiadaja mu podobne
okrzyki i juz po chwili na brzegu znéw pojawiaja sie kanibale. Zdajesz sobie sprawe, Ze
ponownie zostales wiezniem, jednak tym razem to naukowiec jest po drugiej
stronie ,klatki”.

Uzyskujesz Informacje #7

Przejdz do paragrafu 020

019 (Dzungla)

Byte$ szybszy zaledwie o utamek sekundy. Twdj strzat przeszywa pluco
mierzacego do Ciebie naukowca, ktéry resztkami sit réwniez naciska spust, posytajac
pocisk gdzies w otaczajace was zarosla. Levine pada na ziemie rzezac przerazliwie.
Przynosisz mu ulge strzelajac raz jeszcze, tym razem mierzac w glowe. Ciato dygoce
jeszeze kilka chwil w posmiertnych konwulsjach, po czym nieruchomieje. Spogladasz na
nie ponuro, chowasz bron i podejmujesz przerwany marsz. Czeka Cie diluga droga

powrotna przez ztowrogg dzungle. Rzecz jasna, jesli kiedykolwiek uda Ci sie wrocic.

Ukoviczytes gre ksigékowq Afrykariski swit zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nost tytul: Bolesna zdrada. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqgcee do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski
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020 (Dzungla)
Jesli posiadasz Informacje #7, przejdz do czesci B tego paragrafu,

w przeciwnym wypadku przejdz do czesci A

Wedrujecie przez trzy dni, podeczas ktérych wielokrotnie wypatrywates
sposobnosei ucieczki. Na prézno. Docieracie do ukrytej w gtebokiej dzungli wioski
liczacej kilkanascie chat, nad ktérymi wznosi sie kamienna piramida pochodzgca
zapewne 7z czaséow panowania Majow. Dziwi Cie fakt, iz stoi tutaj sama i zdaje sie
znacznie wyzsza niz te, o ktérych do tej pory czytates. Przypominasz sobie, ze
wszystkie te budowle miaty identyczng ilo$é stopni, ta jednak wydaje sie przeczyé tej
zasadzie. Nie masz czasu przyjrzeé sie jej doktadnie, bowiem zostajesz wprowadzony do
jednej z chat, wybudowanej doktadnie nad kamienng, dawno juz wyschlg studnia.
Tubylcy zmuszaja Cie do opuszezenia sie po pnaczu na jej dno, ktére szybko wyciagaja,

gdy tylko stangles na ziemi. Z tego wiezienia, bez pomocy z zewnatrz, nie ma ucieczki.

Przejdz do paragrafu 030

Cztery dtugie dni przedzieracie sie przez gaszcz, bez przerwy czujgc na plecach
baczny wzrok eskortujgcych was tubyleéw. Po dotarciu na miejsce, Levine Smiejac sie
radosnie, rozktada rece w teatralnym gescie i méwi:

— Witam!

TrafiliScie na otwartg przestrzeri, na ktérej wznosi sie kilkanascie prostych chat
tubyle6w, skupionych wokét kamiennej piramidy Majow. Dziwi Cie zaréwno fakt, ze
stoi tutaj samotnie, jak i jej nietypowa, znaczna wysokosé. Wspominasz o tym

Miltonowi, na co poszukiwacz skarbéw odpowiada:
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— Faktycznie jest za wysoka, niewymiarowa. To rodzaj pewnego, czy ja wiem,
bluznierstwa architektonicznego. A przynajmniej tak to musieli kiedy$s odbieraé
Majowie.

Etnograf prowadzi was do jednej chat, wybudowanej nad wyschta, kamienng
studnig. Schodzicie na jej dno po trzymanej przez kanibali linie, a doktadnie rzecz biorac
pnaczu, ktére zostaje wyciagniete w chwili, gdy stajecie na dnie. Z tego wiezienia nie

bedzie tatwo uciec.

PrzejdZ do paragrafu 032

021 (Dzungla)

Gdy wpadasz do wnetrza kamiennej budowali styszysz, ze poscig zatrzymuje sie
na chwile. Wsrdd tubyleéw wybucha jakis spor, najwidoczniej uwazaja to miejsce za
szczegblne swiete i nie sg pewni czy powinni za Toba podazaé. Wewnatrz znajduje sie
tylko kamienny ottarz z licznymi sladami zakrzeptej krwi. Nie ma innego wyjscia jak to,

ktérym sie tu dostates.

Prébujesz przesungé ottarz. 038

Wybiegasz na zewnatrz, majac zamiar zaatakowaé przeciwnikéw z zaskoczenia. 037

022

— Obys$ tego nie zalowal, Siergiej — cedzi przez zeby profesor.

Milton klepie Cie przyjacielsko po ramieniu i bez stowa staje przy lewej burcie
wpatrujgc sie w dzungle. Atmosfera szybko gestnieje, co skutkuje prawie catkowitym
zanikiem zwyktych rozméw. Odzywacie sie do siebie tylko wtedy, jesli zajdzie taka
potrzeba. Mimo tego, nie uwazasz swojej decyzji za bledna. Ktokolwiek uszkodzit
kociot, Levine czy Milton, faktem bylo to, ze wyprawa ma szanse powodzenie
tylko wtedy, gdy bedziecie trzymaé sie razem. Nawet mimo ciagtych réznic zdan

i wzajemnych oskarzen.
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Po tygodniu w miare spokojnej Zeglugi schodzicie na lagd w poblizu usypanego
niedaleko linii brzegowej kopca kamieni. Jest to jeden z punktéw orientacyjnych, dzieki
ktéremu kopie blisko stuletnich map, w posiadanie ktérych wszedt profesor (do tej
pory nie wyjawil wam gdzie mial mozliwosé zapoznania sie z oryginatami) maja
jakakolwiek wartosé.

— Do siedziby kultu dzieli nas jeszcze trzy dni — stwierdza radosnie.

Ruszacie przed siebie wiedzac, Ze teraz naprawde nie ma juz odwrotu.

Przejdz do paragrafu 029

023 (Dzungla)

— Moéwitem ci to juz w Egipcie: my, Anglosasi, jeste§ bardzo podatni na
dyskretny urok tajemnych stowarzyszen...

— Jestes$ kultysta!

— O tak, calym sercem. A przynajmniej znaczng jego czescia.

— Co z tego bedziesz mial? Ztoto?

— (C6z... Przyznaje, ze to dosyé banalne, ale tak wtasnie jest. Bede miat z tego
ztoto, jak to raczytes okreslié. Jako nagrode otrzymam prawo do wywiezienia tej czesci
skarbu, ktéra nie ma znaczenia dla kultu. Opisze tez szczegdélowo moje kontakty
z kanibalami.

— Co musiates poswiecié zeby to wszystko... dostaé...?

Przerywasz nagle zdajac sobie sprawe, iz znasz odpowiedZ na to pytanie. To Ty
jestes ceng, jakg naukowiec musial zaptacié¢ za swojg przyszta chwate.

— Co sie ze mng stanie? — pytasz, prébujac przy tym ukryé zdenerwowanie.

— Nie martw sie, nie zostaniesz pozarty. Po prostu odkupisz swoje winy.

— Jak? Jakie winy?

— Wzgardzite$ zadaniem, do ktérego zostates powotany w Afryce, nie zaptodnites
Alyi.

— Albinoski? Mam to zrobié¢ tuta;j?!

— O nie, czas na przyjemnosci juz minal, teraz czeka cie bdl...

78



Nim otwierasz usta aby spytaé o co$ jeszcze naukowiec znika z Twojego pola
widzenia. Przeklinajac w duchu swego dawnego towarzysza zaczynasz, po raz pierwszy

od wielu lat, zarliwie sie modlié.

Przejdz do paragrafu 035

024 (Dzungla)

Po kilku dniach schodzicie na lad, aby naukowiec moégt sprawdzié swoje
przypuszczenia. Potwierdzaja sie! Oto napotkaliScie jeden z punktéw orientacyjnych
zaznaczonych na mapach profesora. Jest to prosty, lecz dosyé wysoki kopiec kamieni
wsrdd ktorych dostrzegasz kilka oznaczonych prymitywnymi symbolami.

— To juz blisko — stwierdza podekscytowany Levine. — Mapy nie ktamig!

Pozostaje Ci wierzyé mu na stowo, bowiem do tej pory nie miate§ okazji
zapoznaé sie z kopiami, jak kiedy$ wspomniat mezczyzna, blisko stuletnich zapiskéw.
Przekonujac, a raczej zmuszajac, przerazonych tragarzy do kontynuowania podrézy,
o Swicle ruszacie w nieznane.

Pod koniec dnia etnograf prosi, abys$cie na chwile odpoczeli, stwierdzajac po
chwili, ze wlasciwie moglibyscie juz dzis rozbi¢ obdz, co tez czynicie. Podczas ogdlnej
krzgtaniny wota co$ niezrozumiale w strone buszu i chwile nastuchuje, jakby oczekiwat
odpowiedzi. Nagle z kilku miejsc naraz daje sie styszec¢ jakies okrzyki, a po chwili
z gestwiny wylatuje kilka strzat. Wasi tragarze padaja martwi, a Ty odwracasz sie
zdezorientowany, dobywajac broni. Styszysz jak profesor réwniez odbezpiecza pistolet.
Przez spocong koszule czujesz wyraznie zimny dotyk lufy na plecach.

— Rzué bron, Siegiej.

Postusznie spelniasz ,prosbe” etnografa. Po chwili sposréd drzew zaczynaja
wylaniaé sie tubyley. Widzac ich dziki wzrok $lizgajacy sie tapczywie po ciatach

zabitych zdajesz sobie sprawe kim sg. Wpadles w sam §rodek istnego szaleristwa.

Przejdz do paragrafu 020
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025 (Dzungla)

Po chwili wahania wykonujesz szybkie ciecie, rozcinajac gardlo przerazonego
etnografa. Nieszczesnik upada na kolana i obficie broczac krwia, stacza sie po schodach.
Trwa to przez kilka chwil, po czym jego cialo nieruchomieje, wolno obsuwajac sie
coraz nizej.

— Jestes postuszny jak niewolnik — stwierdza albinoska. — Zatem bedziesz
prawdziwym niewolnikiem.

Wyciaga w Twoja strone zacisnieta dtoni i nagle sypie Ci w twarz jakim§ pylem.
Widocznie musiata dyskretnie przygotowaé jego porcje, gdy patrzyle§ na agonie
naukowca. W tej samej chwili Twoja wola zostaje catkowicie ztamana. Stajesz sie
catkowicie podatnym na wszelkie sugestie wrakiem cztowieka. Oddychasz miarowo,

patrzac tepo przed siebie. Siergiej Iwanowicz Butanow przestal istnieé.

Ukoriczytes gre ksiqékowq Afrykaiiski swit zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Pyt zombie. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Afrykarski
Swit, aby poznac inne zakorczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich
scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoriczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twojg wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyniski

026 (Dzungla)

Kiedy mezczyzna podskakuje, ze wszystkich sit starasz sie nie ugiaé tokei.
Przeszywa Cie ostry bol stawéw, przez chwile masz nawet wrazenie, jakby ramiona
wyskoczyly Ci z barkéw, do czego na szczescie nie doszto. Widzisz podciagajacego sie
Miltona, ktéry po chwili opuszeza studnie. Udato sie!

Czekasz cierpliwie przez kilka chwil, obawiajac sie o szczerosci intencji
dotychczasowego towarzysza niedoli. Nagle pojawia sie Milton i nachylajac sie nad

studnig stwierdza smutno:
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— Nie ma tu liny. Gdy tylko wyjde poza chate od razu mnie dostrzega, musze od
razu uciekac¢ do dzungli... Przykro mi, naprawde.
Wyczuwasz w jego glosie autentyczny zal. A wiec dla Ciebie juz wszystko

stracone? Nie chcesz sie z tym pogodzié, to nie moze by¢ prawdal

Zaczynasz wrzeszczeé. 031

— Powodzenia, Milton... 011

027 (Dzungla)

Wasz atak catkowicie rozbija wroga. Juz po Smierci pierwszej piatki swoich
pobratymeéw napastnicy wycofuja sie, wyjac przy tym dziko.

— Barbarzyncey! — krzyczy Levine.

Nie jestes pewny do kogo wtasciwie skierowany byt ten okrzyk, lecz nie masz
czasu aby teraz o tym mysleé. Musicie szybko podjaé¢ decyzje jaki bedzie wasz nastepny
krok. Po krétkiej naradzie ustalacie wspdélnie, ze w tej sytuacji najlepszym wyjsciem
bedzie zejscie wszystkich na lad. Z racji waskiego koryta, kapitan nie jest w stanie
nawrdécié, wiec gdybyscie prébowali drogi wodnej musiatby ptynaé do tytu, co wiaze sie
nie tylko z olbrzymig strata czasu, ale i wystawieniem sie na kolejne ataki
rozwscieczonych kanibali. Wszyscy, poza etnografem, wydaja sie byé mocno
wstrzasnieci koniecznoscia przybicia do brzegu wiasnie teraz. Spogladasz w strone
drzew, wsrod ktérych przed momentem znikneli napastnicy i jeste$ pewny, iz wciaz

widzisz tam jakis ruch. Przekleta dZungla! — myslisz z gorycza.

Przejdz do paragrafu 029

028 (Dzungla)
Bieg, tylko to ma teraz znaczenie. Jak szalony wpadasz w tropikalny gaszcz
i brniesz w nim rozgarniajac droge rekoma. Paniczny strach dodaje Ci sit, o istnienie

ktérych nigdy bys$ sie nie podejrzewat. Dzikie wrzaski podazajacej Twoim tropem
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pogoni z czasem zaczynajg cichngé, az zupetie nikng posrdod odgloséw zycia dzungli.
A Ty wecigz pedzisz przed siebie, nie czujgc juz nawet bolu.

Dwa dni pézniej jestes juz pewien, ze udato Ci sie zbiec. Po kolejnym krétkim
postoju ruszasz dalej, orientujac sie juz w ktora strone powinienes wedrowaé. Jesli
kiedykolwiek uda Ci sie opuscié to przeklete miejsce bedziesz musial sie ukrywadé,
a przynajmniej catkowicie zerwac z dotychczasowym sposobem zycia. A kto wie, moze
nawet wowczas weiaz beda na Ciebie polowali. Najwidoczniej nawet profesor dat sie
omamié szaleristwu dziwacznego kultu. Ciekawe, czy sprowadzit Cie tu tylko po to, abys
modgt ponownie stangé przed obliczem albinoski?

Prawdopodobnie nigdy nie poznasz odpowiedzi na to pytanie. Zreszta w chwili
obecnej jest ono malto istotne. W pierwszej kolejnosci musisz jak najszybciej dotrzeé do

jakiegokolwiek osrodka cywilizacji. Czeka Cie wiec jeszcze bardzo dluga wedréwka...

Ukoriczytes gre ksiqékowq Afrykaiiski swit zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytul: Wieezny tulacz. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakorczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzgcee do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe.

Beniamin Muszyniski

029 (Dzungla)

Wedrujecie juz kilka godzin, gdy nagle jeden z tragarzy przystaje i rzuca
pakunki na ziemie pokazujac trwoznie w strone pobliskich zarosli. Zamieracie
w bezruchu, nastuchujagec uwaznie. Cichy $wist poprzedzajacy przeszycie strzata
przerazonego tragarza catkowicie wytraca was z réwnowagi. Zaréwno Ty, jak i Milton
zaczynacie strzelaé w strone cieni, przemykajacych wsréd pni drzew. Nieszczesni
tragarze wpadaja w poploch i zaczynaja ucieka¢ na oslep, blokujac wam tym samym

mozliwo$é oddaniu kilku strzatléw. Ich krzyki szybko milkng przeplatajac sie uprzednio
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z dzikimi wrzaskami rozentuzjazmowanych tubylecéw. Katem oka dostrzegasz jak
Levine wyciaga pistolet i pospiesznie go odbezpiecza celujgc, o dziwo, w waszg strone.

— Rzuécie broni! — wota.

Nie chcesz spojrzeé na Miltona, aby nie tracié przez to z oczu etnografa, jednak
czujesz, ze poszukiwacz skarbéw jest gotéw walczyé. Przed momentem zatadowates
rewolwer, masz jeszcze szes¢ naboi.

— Naprawde nie macie szans — o§wiadcza wesoto naukowiec.

Tuz za nim z lasu wylania sie trzech kanibali, styszysz tez, ze co najmniej
czterech wtasnie nadchodzi. Prébujesz przeanalizowaé obecng sytuacje. Mozecie zgingé
walczge, wywalczyé sobie wolnosé, albo chwilowo podporzadkowaé sie rozkazom

niedawnego sprzymierzerica. Bierzesz gleboki oddech i:

Zaczynasz strzelaé. 034

Poddajesz sie. 05

030 (Dzungla)

Po pewnym czasie pojawia sie Levine, ktérego wyglad uzmystawia Ci do jakiego
stopnia zatracit sie cztowiek, ktérego kiedy$ znates. Jest catkiem nagi, umazany
schnacym, szarawym blotem, za$ jego piers zdobi prymitywny naszyjnik wykonany
z ludzkiej szczeki. Spoglada na Ciebie z géry szczerzac sie w szyderczym usmiechu.

— Oszalates... — cedzisz wsciekle przez zeby.

— O nie, po prostu nie chce zrazaé¢ do siebie tubylcéw. W koricu jestem ich
tymezasowym, powiedzmy, namiestnikiem.

— Kto dat ci takg wtadze? Albinoska? Jest tutaj?

— OczywiScie.

— Dlaczego to wszystko robisz? 023

— Chce z nig rozmawiaé, szkoda mi czasu na ciebie i twoje szaleristwo! 013
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031 (Dzungla)

Twoje krzyki zaalarmowaty tubyleéw. Milton rzuca Ci jeszcze pelne nienawisci
spojrzenie i wybiega bez stowa. Po chwili dobiega Cie jego krzyk i radosne okrzyki
tubyleow Nie udato mu sie — myslisz z ponura satysfakcja.

Mija kilka godzin, ktére spedzasz na ponurych rozmyslaniach. Nagle styszysz, ze
kto§ wszedl do chaty. Zadzierasz gtowe do géry i dostrzegasz bladg twarz Miltona,
ktéra nagle cofa sie, a w polu widzenia pojawia sie roze$miany tubylec trzymajacy
odcietg gltowe poszukiwacza skarbéw, ktérg wymachuje rados$nie. Kto$ przepedza go
jednak z chaty. Rozpoznajesz gtos Levina, ktéry po chwili staje na brzegu studni
i oSwiadeza ponuro:

— Dobra robota, Sirgiej. Moi podopieczni sg ci wdzieczni za... positek — méwiae
to usmiecha si¢ nieprzyjemnie.

Zaciskasz zeby i obrzucasz rozméwce pelnym pogardy spojrzeniem. Jego obecny
wyglad najlepiej $wiadczy o przemianie, czy tez raczej obtedzie, ktéry dotknat
naukowca. Jest nagi, umazany jakims btotem o szarawym odcieniu, zas na szyi nosi
upiorny amulet zrobiony z ludzkiej szczeki.

— Oszalates... — cedzisz wéciekle przez zeby.

— O nie, po prostu nie chce zrazaé do siebie tubyleéw. W koricu jestem ich
tymezasowym, powiedzmy, namiestnikiem.

— Kto dat ci takg wtadze? Albinoska? Jest tutaj?

— Oczywiscie.

— Dlaczego to wszystko robisz? 023

— Chece z nia rozmawiaé, szkoda mi czasu na ciebie i twoje szaleristwo! 013

032 (Dzungla)

Zostajecie sami. Szybko zaczynacie zastanawiaé sie, jak uciec. Wolicie nie czekaé
do wieczora, gdy dzungla czesto bywa niebezpieczniejsza niz cale plemie kanibali
i szalony naukowiec razem wzieci. Studnia jest przestronna i gleboka. Nawet gdyby

jeden z was stangt drugiemu na ramionach, to i tak zabraktoby okoto dwdch metrow.
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— W takim razie trzeba stangé na dloniach — oznajmia Milton — ktos z nas
wejdzie drugiemu na ramiona, a ten ztapie go za stopy i sprébuje podniesé do géry.

— 1 tak podniesiony bedzie musial podskoczyé. Wiesz, Zze mamy tylko jedng
prébe. Jesli nie uda sie za pierwszym razem to ten z nas, ktéry nie zlapie sie brzegu
studni spadnie i na pewno cos sobie ztamie.

— Wiem. Ale to jedyna szansa. Po wyjsciu ze studni trzeba znalezé line
i wyciagnac tego, kto w niej zostat.

— Jesli uwolniony bedzie cheial wrécié po uwiezionego...

— Nie ufasz mi? W takim razie sam podejmij decyzje kto ma iS¢ pierwszy.

— Ufam ci Milton. I mam nadzieje, Ze nie zawiedziesz mojego zaufania... 026

— W takim razie chce i$¢ pierwszy. Przysiegam, Ze po ciebie wréce! 017

033 (Dzungla)

— Wybaczenie to przywilej, na ktéry trzeba zastuzyé. A teraz nadszed! czas abys
zaptacit cene za swoj btad. Miates poczaé Zycie, nie zrobites tego. Zatem wyréwnaj szale
ktadac na niej wtasne istnienie.

Albinoska zanosi sie spazmatycznym, krzykliwym jekiem, po czym wyrzucajac
z siebie pospiesznie jakie$s stowa rozcina Ci gardlto. Krew bucha ochoczo z szerokiej
rany zalewajgc kamienne stopnie prastarej piramidy. Krztuszgc sie, padasz na kolana
i wodzisz wokdt stabngeym spojrzeniem. Ostatnia rzecza, jaka widzisz jest malownicza

panorama ciggnacej sie w nieskoriczonos$é dzungli. Potem ogarnia Cie mrok.

Zginates

034 (Dzungla)

Walka trwa zaledwie kilka chwil, ktére wypemia huk wystrzeliwanych kolejno
pociskéw. Wasze celne strzaty szybko powalaja stojacych najblizej tubyleéw, zas reszta
rozpierzcha sie z krzykiem we wszystkie strony. Levine réwniez lezy, choé zdgzyt

wystrzeli¢ co najmniej dwa razy. Naukowiec dostal w samg piers i Zegna sie juz z tym
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sSwiatem. Pospiesznie wymieniasz naboje, rzucajac przy tym okiem w strone Miltona.
Smiertelnie blady mezczyzna opiera sie o piert drzew i z wyraznym trudem tapie kolejne
hausty powietrza. Dostat pod Zebra.

— Nie moge isé... — skarzy sie pelnym bélu gtosem — a oni wréca. Idz.

Kiwasz glowa na znak, ze zgadzasz sie z jego decyzja. Nic innego nie mozesz
zrobié, zostac¢ tutaj to pewna $mieré. Poszukiwacz skarbéw prébuje zatadowaé swdj
pistolet, jednak magazynek wyslizguje sie mu sie z rak i uderza gtucho o ziemie.

— Nie pozwdl... zeby dorwali mnie Zywcem.

Ponownie kiwasz glowa, siegasz po bron, plynnym ruchem wyjmujesz ja
z kabury i celujac w glowe towarzysza naciskasz spust. Huk wystrzatu raz jeszcze
przeszywa okolice, a Ty pospiesznie przepakowujesz do swojego plecaka porcje
zapasow Miltona. Chwile pézniej ruszasz szybkim marszem w strone cywilizacji. Czeka

Cie teraz dluga droga powrotna. O ile kiedykolwiek zdotasz wrécisz...

Ukoviczytes gre ksigékowq Afrykatiski swit zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: Bolesna zdrada. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski swit, aby poznac inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzgcee do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowe;.

Beniamin Muszynski

035 (Dzungla)

Po kilku godzinach kto$ spuszcza na jedna ze $cian liane, dzieki ktérej mozesz
wyjs$é na gére. Tam czeka Cie ,komitet powitalny” zlozony z kilku dzikich mierzacych
do Ciebie z tuku, oraz profesora trzymajacego w rekach kawatek sznura. Nie majac
innego wyjscia dajesz mu sie skrepowaé. Mezczyzna wigze Ci rece za plecami i kaze i$é
za nim. Gdy opuszczasz chatke po raz kolejny dostrzegasz gérujaca nad tym obszarem

kamienng piramide, w kierunku ktérej idziecie. Masz jak najgorsze przeczucia.
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Twoja ,eskorta” zostaje na dole, Ty natomiast, wraz z niedawnym towarzyszem
wspinasz sie po schodach, noszacych wyrazne §lady bezlitosnego uptywu czasu. Na
szezycie, tuz przed wejsciem do matego pomieszezenia wiericzacego budowle, czeka juz
albinoska trzymajac w jednej rece dilugi, rytualny néz ze ztotg rekojescia. Ptynnym

ruchem przystawia Ci ostrze do gardla i...

Jesli posiadasz Informacje #2 (badz #2 i #8) przejdZ do czesci A tego paragrafu
Jesli posiadasz Informacje #8 przejdz do czesci B tego paragrafu

Jedli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci C tego paragrafu

... stwierdza radosnie:

— W Egipcie okazate$ milosierdzie wystanemu przeze mnie postanicowi. Twoje
winy zostaly ci odpuszczone, mozesz spokojnie... Odejs¢é.

Albinoska zanosi sie spazmatycznym, krzykliwym jekiem, po czym wyrzucajac
z siebie pospiesznie jakies stowa rozcina Ci gardto. Krew bucha ochoczo z szerokiej
rany zalewajac kamienne stopnie prastarej piramidy. Krztuszgc sie, padasz na kolana
i wodzisz wokét siebie stabnacym spojrzeniem. Ostatnia rzecza, jaka widzisz jest
malownicza panorama ciggngcej sie w nieskoriczonosé dzungli. Potem ogarnia

Cie mrok.
Zginates

Albinoska zachodzi Cie od tylu i niespodziewanie rozcina wiezy, jednoczes$nie
weiskajac w dlon rekojesé rytualnej broni. Chwyta Cie mocno za ramie i syczy
podekscytowana do ucha:

— Rozwazytam twoje stowa. Oto decyzja : zt6z ofiare z tego, ktéry pogardza

skrycie mym bogiem!
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Spogladasz triumfalnie w strone naukoweca i:

Zabijasz go. 025

Bierzesz zamach celujac w jego gardtlo, lecz zamiast tego atakujesz kobiete. 04

... juz ma wykonaé ciecie, gdy wotasz przerazony:

— Poczekaj! Chee...

— ... btagaé o wybaczenie twojego boga i ciebie! 033

— ... tylko powiedzieé co$ profesorowi! 010

036 (Dzungla)

— Swietnie! Péjde po nig, skoro tego wlasnie chcesz. Pamietaj tylko, ze
poswiecita niemato czasu i §rodkéw tylko po to, zeby cie tu sprowadzié. Chce tylko
twojej smierci, gtupcze!

Mezczyzna odchodzi zostawiajac Cie samego ze swoimi myslami. Ogarnia Cie
rozpacz, ktéra szybko przeradza sie w gniew. Chodzisz niespokojnie w kétko, co pewien
czas 7 wsciekloscia uderzajac piescia w jedng z kamiennych $cian. Nagle dobiega Cie
znajomy, kobiecy gtos.

— Witaj, méj drogi.

Zadzierasz glowe do géry i mierzysz albinoske pelnym nienawisci spojrzeniem.

— Kiedy wciggnetas w to wszystko Levina?!

— Oddat sie memu bogu przed piecioma miesigcami, jednak jego wiara nie jest
w pelni szczera. I zaptaci za to, w swoim czasie...

— A co ze mng?

— Wzgardzites wola najwyzszego i mymi udami. Ofiaruje cie memu panu.
Umrzesz.

— Chyba bardziej w gre wchodza twoje uda niz cos innego, nieprawdaz?
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— Bluznisz! Spetlniam tylko wole mego wtadcy!

— 7Z wielkg ochota, chociaz w Afryce miatas z tego dodatkowg ucieche.

— Nie bede marnowaé czasu na probe oswiecenia tego, kto nie chce przyjac
prawdy.

— Skad wiesz? Chciatbym dowiedzieé sie czego$ o tym kulcie, o twoim bogu.

— Chceesz stac sie jego wyznaweg?

— Chetnie. 015
— Nie. Ale chee odkupié¢ swoje winy. 07

037 (Dzungla)

Walezysz zaciecie z atakujacymi Cie gotymi rekoma dzikimi. Tniesz z catych sit,
wrzeszezace przy tym nieludzko. Nagle dostrzegasz, Ze napastnicy zaczynaja uciekad,
zostawiajac Cie samego na zakrwawionych schodach. Rozgladasz sie wokét. Zabites
pieciu z nich. Puszezasz rekojesé noza, wiesz ze to koniec. Kilku celujgcych do Ciebie
tucznikéw, ktérzy nadbiegli ze strony wioski usmiecha sie triumfalnie. Pierwsza strzata
przebija Ci piers, nastepne przeszywaja bolesnie tutéw. Wznosisz wzrok ku niebu,
i z przezabawng mysla, Ze wszystko to musi wyglgdach nader dostojnie, padasz martwy

na schody.
Zginates

038 (Dzungla)

Wktadasz w to wszystkie sily, liczac ze pod kamienng brylg ukryte bedzie jakies$
sekretne wyjscie. W pewnym sensie masz racje, jednak zamiast schodéw dostrzegasz
gleboki szyb. Jest dosyé szeroki abys bez trudu sie w nim zmiescit, lecz martwi Cie brak
jakichkolwiek miejse, gdzie mdéglbys znaleZé oparcie dla nég badZz rak. Dostrzegasz
pierwszego kanibala, ktéry odwazyt sie wejs¢ do wnetrza piramidy i zdajesz sobie

sprawe, ze Twdj czas dobiegt wlasnie konica. Bez chwili namystu skaczesz w ciemnosé.
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Po kilkunastu sekundach lotu uderzasz w tafle lodowatej wody, czujac jak unosi
Cie jej prad. Poddajesz sie jemu wptywowi, dopdki nie dostrzegasz swiatta. Wyptywasz
zza skalnego zatomu i uradowany widzisz przed sobg wyjscie z podziemi w postaci
wylotu z jaskini. Nie chcac zlecie¢ w dét wraz z szumigcym groznie wodospadem
wychodzisz, nie bez klopotu, na brzeg. Zziebniety i przemoczony, ale szczesliwy, lezysz
przez chwile nieruchomo na plecach, wpatrujgc sie w blask dnia. Wstajesz i rozgladasz
sie wkoto. Dostrzegasz skalny korytarz opadajacy nieco ku dotowi, zapewne dzieto rak
ludzkich stanowigce wyjscie z tego miejsca. Ruszasz dziarskim krokiem, jednak
zatrzymujesz sie widzge co§ w niszy wykutej nieopodal wej$cia do korytarza.
Podchodzisz niepewnie, przygladajac sie niezwyktemu, wysokiemu na okoto
dwadziescia centymetréow posazkowi ze szczerego zlota, ktéry przedstawia jakas
zabawng krzyzoéwke malpy i czlowieka. Mimo znacznego ciezaru zabierasz za sobg
cenny przedmiot i ruszasz w dalszg droge.

Bez trudu opuszczasz jaskinie i zaglebiasz sie w ztowrogg dzungle. Wiesz, Ze
jesli tylko uda Ci sie dotrzeé do najblizszego osrodka cywilizacji bedziesz uratowany.
Jednak jestes sam, bez broni i prowiantu, dZzwigajac pod pacha spory kawatek ztota. To

zdecydowanie nie bedzie fatwy powrot.

Ukoniczytes gre ksiqékowq Afrykanski swit zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Zloty towarzysz niedoli. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Afrykanski Sswit, aby poznac imne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

90



	Ponowne spotkanie 31
	Prolog
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	C
	D
	A
	B
	A
	B
	A
	B
	C

