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Nakladem Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru ukazaly sie dotad nastepujace pozycje
[stan na Lipiec 2019]:

Gry ksiazkowe:
1. Szklana Twarz, Beniamin Muszyniski. Fantastyka.
2. Zaginiony, Beniamin Muszynski. Horror.

3. Tajemne Oblicze Swiata, Mikotaj Kotyszko. Horror.

4. Janek — Historia Malego Powstanica [wersja ], Beniamin Muszyriski, dr Maciej
Stomezyniski. Edukacyjna.

) Pokuta, Beniamin Muszynski. Thriller.

6 Tajemne Oblicze Swiata II: Piekielny Szyfr, Mikotaj Kotyszko. Horror.
7. Tto, Beniamin Muszynski. Fantastyka/Spoteczna.

8 Uwiklana, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

9. Incydent, Beniamin Muszynski. Horror.

10.  Przesylka, Michat Sluzyriski. Fantastyka.

11.  Callista, Przemystaw Pociecha. Fantastyka/Basn.

12.  Prywatne Sledztwo, Beniamin Muszyniski. Detektywistyczna/Historia alternatywna.
13.  Marsz Hanby, Piotr Bakowski. Fantastyka/Historia.

14. Marcewo, Beniamin Muszyriski. Sensacja.

15.  Plaga, Beniamin Muszyriski. Sensacja/Weird fiction.

16.  Wileza Siostra, Ewa Bednarek, Dominik Matusiak. Dark fantasy.

17.  Afrykanski §wit, Beniamin Muszyniski. Przygodowa.

18.  Za wszelka cene, Adam Jankowski. Katastroficzny.

19.  Pompeja, Wojciech Kowalczyk. Wojenna.

20.  Ten Dom, Agnieszka Wiatrowska. Horror.

21.  Chwala, Beniamin Muszyrniski. Fantastyka/Spoteczna.

22.  Ostatni kurs, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

23.  Dinara: Prastare szezyty, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

24.  Oni, Beniamin Muszyniski. Edukacyjna.

25.  dJestem, Beniamin Muszyniski. Weird fiction

26.  Pierscien lorda Hatifnata, Andrzej Betkiewicz. Fantastyka.

27. Amelia, Dominik Matusiak. Thriller.

28.  Koniec, Dominik Matusiak. Horror.

29.  Reka Pana, Pawet Bogdaszewski. Horror.

30.  Vae vietis, Beniamin Muszyniski. Fantastyka.

31. Skafander, Pawet Bogdaszewski. Horror.

32.  Akty (samo)zaglady czlowieka (nad)wrazliwego, Beniamin Muszyniski. Weird fiction.



Inne:

1. Przebudzenie, Beniamin Muszyriski. Opowiadanie [ Weird fiction].

2. Groza jest Swieta, Mikotaj Kotyszko. Rozprawa naukowa.

3. Witraz, Beniamin Muszyniski. Zbiér opowiadan [Groteska, Fantastyka, Horror, Weird
fiction].

4. Hipoteza, Beniamin Muszynski. Powies$é [Postapokalipsa].
5. Fantasmagorie, Beniamin Muszynski. Powie$é [Groteska, Weird fiction].
We wspélpracy:

1. Moja Mata Trylogia, Beniamin Muszyniski. Zbiér powiesci [Political fiction, Weird
fiction].

2. Dzieciece koszmary i fantazje, H. P. Lovecraft (ttum. Mikotaj Kotyszko, Radostaw
Jarosinski). Zbiér opowiadan [ Weird fiction].



Beniamin Muszynski

Incydent



Mitosnikowi zombie i niestrudzonemu popularyzatorowi gier ksiqékowych,

Michatowsi ,Recoilowi” Rosiniskiemu



Spis tresei:

Przedmowa autora

Akcja Miniatura

Wyprowadzenie

Prolog
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Przedmowa autora [do wydania II, ktére ukazato siec w druku dzieki dobrej woli i wsparciu

uzytkownikéw serwisu www.wspieram.to]

»Incydent” to ostatnia z trzech miniatur, ktére stworzytem wiosng i latem 2010
roku na potrzeby Akcji ,Miniatura”. Mimo, ze wtasciwie zalozenia tej inicjatywy nie
zostaly zrealizowane, to cos takiego byto potrzebne dla nas, fanéw. Powstato kilka gier
i pokazalismy, ze jak chcemy, to potrafimy. Rok 2010 byt w pewnym sensie data
przetomowsg, szczegdlnie jego letni okres. Nie wiadomo bylto, co bedzie dalej
z paragrafami. Wielu, bardzo wielu, zrazitlo sie przez samolubng dziatalnosé Anturu,
a Masz Wybor zaczat powstawaé dopiero jesienig tamtego roku. Na dobra sprawe, poza
aktualizowanym raczej od swieta , Webparkiem”, wrécilimy do punktu wyjscia, na

forum mito$nikéw gier paragrafowych.

Jesli chodzi o sam Incydent, to incydentem byt w istocie, gdyz jest to jedyna, jak
do tej pory, moja gra ksiazkowa, ktéra powstata spontanicznie, bez planu i w tak
krétkim czasie. O ile dobrze pamietam, spisanie tej historii zajeto mi jakie§ 3 — 4 dni,
a inspiracja byl widok jednej z ramp dla niepetnosprawnych w Sanoku. Pomyslatem
wtedy, ze w razie zombie apokalipsy (zdarza mi sie ocenia¢ mijane budynki pod katem
przydatnosci obronnej w razie szturmu zombie) nieumarli mogli by tatwo dostac sie do
czyjego$ mieszkania, a osoba niepetlnosprawna mialaby spory problem z obrong. Mdj
umyst zlepit jako$ te fakty i tak pojawil sie pomyst na Incydent, gdzie poza gtéwnym
zagrozeniem ze strony zombie chcialem tez pokazaé, jak niebezpieczny dla osoby na
wozku moze byé zwykty, spekany chodnik. Albo te poronione, stare podjazdy na
schodach, ustawione pod tak ostrym katem, ze niepetnosprawny musiatby mieé krzepe
Schwarzeneggera, zeby pokona¢ je samodzielnie, bez zjechania w dét przy

samym Szczycie.


http://www.paragrafowegranie.pl/
http://masz-wybor.com.pl/jak-firma-anturu-chciala-robic-rewolucje/
https://wspieram.to/ditv

Takie sg kulisy powstania Incydentu. Przez jakis czas pewni polonijni mitosnicy
naszego wydawnictwa z USA pracowali nad angielska wersja tej gry ksiazkowej, ale
nie doczekata sie ona niestety finalizacji. Za to poszerzona o nowsa $ciezke fabularng
wersja tego projektu wyszta naktadem Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru w 2013
w ramach wydawania gier ksigzkowych wchodzacych w sktad Akeji ,,Miniatura”.

Bardzo sie ciesze, Ze i ta produkcja ukazuje sie drukiem. Przyznam, ze nigdy sie

tego nie spodziewatem i zaskoczenie to jest bardzo przyjemne!

Beniamin Muszynski



Akeja ,Miniatura”

Niniejsza gra ksiazkowa wchodzi w sktad Akcje ,Miniatura” zainicjowanej
w kwietniu 2010 roku przez uzytkownikéw forum. Woéwezas bylo to jedyne miejsce
w sieci, gdzie mito$nicy gier ksigzkowych mogli aktywnie dziataé¢ na rzecz promowania
tego gatunku, gdyz nieformalne Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru i zwigzany
z nim magazyn Masz Wybor zalozono dopiero pod koniec roku 2010. Gléwnym celem
Akcji ,Miniatura” bylo stworzenie w okresie od kwietnia do wrzesnia kilkunastu
prostych, krétkich gier ksiazkowych o uproszczonej fabule i marginalnej mechanice.
Pozycje te mialy byé skierowane do poczatkujacych graczy lub oséb w ogéle nie
zaznajomionych z ideg interaktywnej literatury. Wedle zamystu twoércéw, gotowy
pakiet gier mial byé rozpowszechniany w réznych srodowiskach (np. szkolnym,
studenckim, mito$nikéw fantastyki) i réznymi kanatami (np. za pomocg for
dyskusyjnych, witryn internetowych, portali spoteczno$ciowych). Mimo poczatkowego
zainteresowania potencjalnych twoércow powstalto jedynie pieé¢ gier — Marcewo,
Afrykariski swit, Incydent (wszystkie trzy piéra Beniamina Muszyniskiego), Przesytka
(Michata Sluzyiiskiego) oraz Gothic: Polowanie na smoki (Przemystawa Pociechy).
Ostatecznie cel nie zostal zrealizowany, a wraz z nadejSciem jesieni autorzy
zaangazowali sie w prace nad pierwszym numerem magazynu Masz Wybor,
pozostawiajac w sieci swoje pozbawione oprawy graficznej i korekty, pisane

w pospiechu dzieta.

W kwietniu 2013 roku, w trzecig rocznice zainicjowania Akeji ,Miniatura”,
nasza redakcja postanowita rozpoczaé prace nad reedycja gier ksigzkowych
wchodzacych w sktad tej, jakze chlubnej, inicjatywy. Mamy nadzieje, Ze nowe,
wzbogacone o grafike i poddane korekcie tytuly speinia swoje pierwotne zadanie
i przyciagna nowych fanéw gier ksiazkowych, a starym wyjadaczom dostarcza solidnej

porcji rozrywki.


http://www.paragrafowegranie.fora.pl/

Wprowadzenie

Czym jest gra ksigzkowa? Jest to opowiadanie-gra, w ktérej Ty, Czytelniku,
masz najwiekszy wptyw na rozwdj fabuly. Podjete przez Ciebie decyzje rzutuja na
dalsze losy bohatera, z ktérym utozsamiasz sie na czas rozgrywki. Jesli podejmiesz zla
decyzje, zginiesz. I w tym momencie zapomnij o komputerowej metodzie ,,wezytania
stanu gry”, to bardzo wazne! Cofanie si¢ do poprzedniego paragrafu, by uniknaé
marnego losu lub zerkniecie do paragrafu, w ktérym nie powinno Cie byé, psuje cala

zabawe.

Zasady nie sa trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego problemu.
Na poczatku uzbréj sie w kawatek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania
sprzetowe”. Calosé tekstu podzielona jest na paragrafy, jednak nie czytasz ich wedlug
kolejnosci numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden odnog$nik (lub odnosniki)
do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktéra z drég chcesz obraé, i udajesz sie do

wskazanego numeru.

Podczas lektury zdobywasz Informacje oznaczone numerami: #1, #2 itd.
Zapisuj je na kartce, przydadzg Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych
paragraféw zalezeé bedzie od numeru posiadanych Informacji. Jednak nie musisz zebrac
ich wszystkich, jest to zresztg niemozliwe, poniewaz niektére z nich przypisane sa do
wzajemnie wykluczajacych sie $ciezek fabularnych. W zaleznosci od podjetych przez
Ciebie decyzji, w pewnym momencie fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystac, badz tez

ukoniezysz gre w ogéle nie zwracajac uwagi na to oznaczenie.

To by bylo na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, ze jeste$ gotéw do

podjecia wyzwania, przejdz do Prologu. Zycze powodzenia!
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Prolog

Dwudziesty wiek przyniést ze sobg wiele nowych, rewolucyjnych, odkryé
w dziedzinie badan nad zombie. Obecnie, w pierwszej potowie lat dziewieédziesiatych,
ludzie dawno juz zaakceptowali wystepowanie zZywych trupéw i z zainteresowaniem
sledzg postep badari nad wirusem wywolujacym tg straszng przypadtosé. Mimo, ze
nauka wcigz jest bezsilna wobec walki z odwréceniem skutkéw zarazenia, to sama
struktura reanimowanej tkanki dostarczyta naukowcom odpowiedzi na mnéstwo pytar.
Na terenie wielu krajéw powstaty (i wcigz powstaja) liczne Osrodki Epidemiologiczne,
ktére zajmuja sie chwytaniem, przetrzymywaniem oraz badaniem ,zywych trupéw”.
Placéwki te naleza, jak twierdza niektérzy antyglobali$ci, do pewnej korporacji silnie
powiazanej z przemystem zbrojeniowym. Réwniez Twoja ojezyzna wlaczyta sie
w program budowy Osrodkéw. Ostatnio w calym kraju wybudowano tacznie
siedemnagcie takich placéwek, zwykle w poblizu matych miast i wsi.

Lokalne wtadze chetnie udzielaly zgody na budowy, bowiem rzad czesto
nagradzal takich ,przedsiebiorczych przedstawicieli szczebla lokalnego” licznymi ulgami
podatkowymi. Zdarzaly sie, rzecz jasna, protesty miejscowej ludnosei, jednak kto
przejmuje sie krzykami prowincjuszy? Placowki dzialaja dobrze, chociaz mimo Scistej
ochrony i restrykcyjnych przepiséw dotyczacych zatrudnianego personelu, weigz
zdarzajg sie pewne... Incydenty.

Ty jednak nie masz nic wspélnego z zadnymi korporacjami, zombie czy rzadem.
Masz dopiero dziewietnascie lat, i (swoim zdaniem przynajmniej) catkiem przecietng
urode. Nie wyrézniatabys sie zbytnio sposréd ttumu réwiesniczek, gdyby nie fakt, iz od
dziewieciu lat poruszasz sie na wézku inwalidzkim. Mimo to, nie narzekasz na swdj los.
Masz kochajaca matke i ojca, ktory réwniez, o ironio, zostat sparalizowany podczas
wypadku, w ktérym uczestniczyta Wasza rodzina. Nic wielkiego... Pijany kierowca
autobusu, drzewo. Tragedia jakich wiele. Spedzasz te wakacje, jak wszystkie
poprzednie, u swojego dziadka. To naprawde kochany staruszek, przeprowadzit sie na
parter i zamontowat dla Ciebie specjalng rampe, zeby$ mogla czué sie u niego bardziej
komfortowo. Wypoczywasz wiec w matej miescinie, w ktérej on mieszka, i korzystasz
z kilku lokalnych atrakeji, takich jak basen czy sitownia. Lubisz o siebie dbaé. Dobry

wypoczynek, to akliywny wypoczynek — zawsze to powtarzasz.
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Dzisiejszego wieczoru Twdj dziadek nie czut sie najlepiej, a po godzinie jego stan
zaczal sie stopniowo pogarszaé. Co gorsza, po ostatniej trwajacej niemal dwa dni
nawalnicy, weigz nie ma pradu ani tacznosci. Wiesz, ze staruszek szybko dojdzie do
siebie, gdy tylko zazyje swoje lekarstwo. Niestety, nigdzie nie mozesz go znalezé. Nie
pozostato Ci nic innego, jak pojecha¢ samej do pobliskiej apteki i je kupié. Cale
szezescie, Ze mie jest ma recepte — myslisz sobie. Czas ruszaé, w koncu im szybciej

wyjedziesz, tym szybciej wrécisz...

PrzejdZ do paragrafu 1.
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Odruchowo usadzasz sie w swoim normalnym wézku, lecz Twdj wzrok pada na
ustawiony w kacie sportowy model. Wprawdzie zalezy Ci na czasie, jednak nie jeste$
pewna, czy poradzitaby$ sobie nim na zwyklym chodniku. W konicu to konstrukcja
przystosowana przede wszystkim do specjalnych toréw oraz parkietéw hal sportowych,
a nie nieréwnych, betonowych ptyt. Ponadto nie ma w nim dodatkowego miejsca, wiec,
gdybys po drodze postanowita zrobié jakie$s mate zakupy, musiataby$ wszystko trzymaé

na kolanach.

Mimo wszystko przesiadasz sie na sportowy model 19.

Jedziesz w strone wyjscia 11.

Wijezdzasz do matego ,zagajnika” i gwaltownie sie zatrzymujesz, z przerazeniem
spogladajac na ciato, ktére lezy pod jednym z drzew. Nagle uswiadamiasz sobie, ze ze
strachu zaczynasz juz traci¢ mozliwos$é racjonalnej oceny sytuacji. Musisz myslec, one
tego mie potrafig, to twdj atut! — powtarzasz zapamietany gdzies slogan. Weale
nie trafitas na zywego trupa, to tylko sSpiacy mezczyzna, zapewne jeden z kilku
okolicznych pijaczkéw.

— Prosze panal — wrzeszczysz. — Niech pan wstanie!

W tym momencie mozesz dokonaé wyboru, czy cheesz:

Nadal kierowaé poczynaniami gtéwnej bohaterki. 16

Weielié sie w zbudzonego mezczyzne. 28

Patrzysz z nienawiscia na uciekajgcego mezczyzne, po czym zerkasz w strone

zblizajacych sie zombie i czujesz nagly przyptyw odwagi. Nie masz zamiaru sie poddac!

13



Obcy cztowiek chciat zostawié Cie tu na pewna $mieré, zeby sie ratowaé. Dlaczego? Bo

mys$lal, ze jestes staba... wybrakowana... O nie! Pokazesz wszystkim, na co Cie staé!

Przejdz do paragrafu 38.

Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku, przejdz do czesci A

Stato sie to, czego obawiatas sie najbardziej. Znéw odpadio lewe koto, jak
zawsze po takim upadku. Po tym, jak Twoi rodzicie zainwestowali mndéstwo pieniedzy
w sportowy model, nie mieli juz srodkéw na zmiane wézka, ktérym poruszatas sie na co
dziel. W sumie usterka nie jest az tak powazna, natozenie kota na o$ trwa zwykle tylko
chwile. A przynajmniej tyle zajmuje to sprawnej osobie. Ty natomiast stracisz duzo
cennego czasu, zanim zrobisz to sama. Uderzasz wsciekle piescig w ziemie i zaczynasz

czotgaé sie w strone przewrdconego pojazdu.

Uzyskujesz Informacje #3.
Przejdz do paragrafu 15.

Cale szczescie, ze wybratas sportowy model. Twéj stary wozek zwykle w takich
sytuacjach tracit koto, a samodzielna naprawa tej usterki pochtonetaby Ci mndstwo
cennego czasu. Stosunkowo szybko udaje Ci sie ponownie zajaé swoje miejsce

i pospiesznie, lecz znacznie ostrozniej, kontynuujesz swoja podroz.

14



Docierasz w koricu do charakterystycznego, bialego budynku wielkosci sporej
hali sportowej i kierujesz sie w strone czesci szpitalnej. Dziwi Cie thum ludzi w okolicy
Osrodka o tej porze, gdy nagle uswiadamiasz sobie, Ze spogladasz na bigkajaca sie
grupe ztozona z co najmniej trzydziestu zombie, ktére powoli rozchodzg sie na wszystkie
strony. Kilku z nich wlasnie zaczyna i$¢ w Twoja strone. Dzieli Was od siebie jakies$
siedem metréw. Czujesz ostre tomotanie w klatce piersiowej, na krétka chwile strach

catkowicie Cie paralizuje.

PrzejdZ do paragrafu 37.

Mezezyzna zaczyna pospiesznie pchaé¢ Twdj woézek, nie zwracajac przy tym
najmniejszej uwagi na nieréwnosci terenu. W kilku momentach juz jeste$ pewna, Ze
wypadniesz, lecz jakim$ cudem utrzymujesz sie w siedzisku. Zaciskasz zeby,
powstrzymujac sie od uwag. W koricu ten cztowiek ratuje Ci zycie.

Gdy w koncu opuszczacie take i wjezdzacie na jezdnie, jestes wniebowzieta.
Zapewniasz nieznajomego, ze dalej porazisz juz sobie sama i pospiesznie odjezdzasz
w strone domu. Tymeczasem Twdj wybawca zaczyna wrzeszezeé zachryptym glosem
pod jednym z pobliskich blokéw, ostrzegajac ludzi o nadciggajacym niebezpieczenstwie.

Po powrocie do domu szybko zasypiasz z wyczerpania, lecz nie dane Ci jest
pospac zbyt dtugo, bowiem o $wicie nad miastem pojawiaja sie wojskowe helikoptery,
a niedtugo pézniej specjalne oddziaty zaczynaja eksterminacje ocalatych zombie. Twdj
dziadek trafia do szpitala, gdzie na szczescie szybko dochodzi do zdrowia. Dowiadujesz
sie tez, ze mezczyzna ktéry Cie ocalil, skrzyknalt w nocy grupe mieszkarcéw, ktéra
pozbyta sie wiekszosci umarlakéw jeszecze na ditugo przed przybyciem stuzb
porzadkowych. Szybko zostal okrzykniety miejscowym bohaterem, dzieki czemu nie
brakuje mu juz srodkéw na ,mate co nieco”. Ty natomiast samotnie prébujesz uporaé
sie ze wspomnieniami Twojej krotkiej, przemilczanej przez wszystkie oficjalne Zrddia,

walki o przetrwanie...
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Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Trauma. Moiesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Ineydent, aby poznac inne
zakoriczenia maszej wspolnej historiv oraz prowadzgce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszyriski

Czujac, jak coraz bardziej zbiera Ci sie na wymioty, mozolnie petzniesz w btocie,
az w koncu docierasz do ulicy. Jestes tak wycieiczona, Ze postanawiasz chwile
odpoczaé. Nagle otwierasz oczy, zdajac sobie sprawe, iz albo stracitas przytomnosé,
albo zasnetas na kilka minut! Prébujesz ruszyé dalej, jednak co$ Cie powstrzymuje.
Ogladasz sie i czujesz, jak mimowolnie zaczynasz oddawaé mocz, nie jestes w stanie
nawet krzyknaé sparalizowana z przerazenia. Oto jeden z zywych trupéw zdazyt juz
nadgryzé¢ spory kawatek Twojej prawej nogi, a kilka nastepnych jest juz niemal przy
Tobie. Wiesz, ze zaraz zaczng pozerac¢ te czesci Twojego ciata, w ktérych mozesz
odczuwaé bol. Co$s w Tobie peka, zaczynasz krzyczeé, przerazliwie wrzeszcezed,
wzywajac pomocy. Styszysz nadbiegajacych ludzi doktadnie w chwili, gdy jeden
z nieumartych rozrywa Ci bok i tapczywie zagtebia zeby w Twoich wnetrznosciach...

To koniec Twoje] przygody...

Wracajac przez park, starasz sie nie jechaé zbyt szybko. W koricu zombie sg
powolne, wiec i tak uzyskasz nad nimi przewage. Zblizasz sie do grupki swoich
ywielbicieli”, ktérzy witaja Cie radosnymi, spro$nymi, okrzykami. Postanawiasz nie
ostrzega¢ ich przed nadciagajacymi zombie, i bez stowa przejezdzasz szybko obok.

Jeden z nich krzyczy za Toba wsciekle:
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— Nie gnaj tak, bo potamiesz nogi!

— Pieprz sie gnoju! — odkrzykujesz, nie potrafigc juz dtuzej ttumié emocji.

Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

Przyspieszasz, lecz okazuje sie, ze to nie wystarcza. Cisnieta za Toba butelka
uderza Cie bolesnie w glowe. Po raz kolejny spadasz z wdzka, niestety tym razem

tracgc przy tym przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 44.

Pedzisz na sportowym wdzku, styszac jak cisnieta za Toba butelka rozbija sie
o jedno z drzew. Mam nadzieje, Ze was zeZrqg — méwisz do siebie. Zwalniasz nieco, gdy

opuszczasz park, po czym wjezdzasz na jezdnie i ponownie przyspieszasz.

Przejdz do paragrafu 10.

Po paru minutach docierasz do bramy parku, ktéra zawsze stoi otworem, od
kiedy rok temu kto$ wytamat oba jej skrzydta z zawiaséw. Zapuszczone miejsce (niby to
na angielski styl) wyglada prawie jak las. Wjezdzasz na wyboista, asfaltowg $ciezke
i ruszasz przed siebie, starajac sie przy tym unikac¢ licznych dziur. Nagle zatrzymujesz

sie, styszgc dobiegajacy gdzie§ z glebi parku $miech grupki chlopakéw, zapewne
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miejscowych mtodocianych zuli. Poza niesmacznymi komentarzami nie spodziewasz sie
z ich strony wiekszych kilopotéw, ale nigdy nie wiadomo, co tez moze im przyjs$é

do glowy...

Zawracasz i nadktadasz drogi, jadac naokoto?

Tak 25.
Nie 30.

Sadzisz, ze ,zywe trupy” najprawdopodobniej ucztuja w tej chwili na ciatach
zabitych w holu, a zatem nie mozesz wrdcié do wnetrza komisariatu. Widzge, jak
zombie z parkingu powoli zblizajg sie w Twoja strone, zaczynasz ostroznie zjezdzaé ze
schodéw. Gdy udaje Ci sie dokonaé tej sztuki, przez chwile goraczkowo zastanawiasz

sie, co teraz robié.

Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

Pokonujac wstret, nachylasz sie nad ciatem policjanta, zdejmujesz mu pas
z magazynkami do pistoletu i wktadasz go do koszyka umieszczonego pod siedzeniem
wozka. Nastepnie jedziesz w strone porzuconej na parkingu broni i ja réwniez wrzucasz

do swojego schowka.

Uzyskujesz Informacje #4.
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Teraz musisz zdecydowad, czy pojedziesz...

. do siedziby pogotowia gdérskiego, aby zaalarmowaé odpowiednie stuzby
o zaistnialej sytuacji 14.

... do domu dziadka 34.

Nie masz czasu do stracenia, zombie znéw kieruja sie w Twoja strone. Musisz

zdecydowac, gdzie teraz sie skierujesz. A bedzie to...

... baza pogotowia gérskiego. 14

... dom dziadka. 34

10

Po powrocie do domu czuwasz przy swoim dziadku niemal do rana. W koricu
zmeczenie okazuje sie silniejsze i zasypiasz, gdy na zegarku wybija godzina 5:43.

Twéj wypoczynek nie trwa zbyt dlugo. Okoto siédmej budzi Cie huk krazacych
nad miastem $migtoweéw, a wkrdétce na ulicach pojawia sie wojsko i, na szczeScie,
wraca zasilanie. Jeden z Zolierzy patrolujacych ulice pomaga Ci zdobyé lekarstwa
i wkrétce Twoj dziadek zaczyna dochodzié do siebie.

Jeszceze przez dwa tygodnie miasteczko pozostaje odciete od swiata kordonem
sanitarnym, po czym sytuacja ostatecznie zostaje uznana za opanowang. Tak koriczy sie

Twoje krétkie doswiadezenie w kontaktach z ,,zywymi trupami”...

Ukoviczytes gre ksiqékowq Ineydent zdobywajgc jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Na granicy ryzyka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Incydent, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do mich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,witasciwe”

zakoviczenie! Zawarta mna tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie
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2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowe;.

Beniamin Muszynski

11

Otwierasz drzwi prowadzgce niegdy$ na balkon i ostroznie zjezdzasz po rampie
na chodnik. Troche obawiasz sie zostawiaé¢ dziadka samego, w dodatku przy otwartych
drzwiach, jednak nie masz wyjscia. Poza tym, i tak powinnas wrécié za nie wiecej niz
kwadrans. Wprawnym ruchem popychasz obrecze przy kotach i ruszasz w strone

wyjazdu z osiedla.

Przejdz do paragrafu 17.

12

Podjezdzasz pod kiosk i chwytasz sie jednej z krat zabezpieczajacych szyby.
Wiysitek jest niemaly, a w pewnym momencie czujesz nawet zawrot glowy i ponowne
mdtosci. Na szczescie, znajdujesz w sobie dosyé determinacji, by wej$é na gére. Nagty,
silny bél gtowy na moment odbiera Ci swiadomosé. Gdy ponownie otwierasz oczy,
nadal nie czujesz sie zbyt dobrze. Kolejna fala ostabienia jest znacznie grozniejsza,
tracisz przytomnosé na kilka nastepnych godzin.

Rano zostajesz znaleziona przez patrol zolierzy, ktérzy licznie najechali
miasteczko i skutecznie rozwigzali problem zombie. Zostajesz umieszczona w szpitalu,
gdzie lekarz diagnozuje lekki wstrzas mézgu. I pomysleé, ze Twoje zycie byto bardziej
zagrozone przez glupote czlowieka, niz ze strony ,zywych trupéw”. Twéj dziadek
rowniez trafia do szpitala, ale na szczescie szybko odzyskuje zdrowie i to on odwiedza
Cie przez kilka dni, podczas ktérych musisz zostaé na obserwacji. Chuligani, mimo

yusilnych staran”, nie zostaja rzecz jasna odszukani, a cata sprawa z ucieczkg zombie
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dosyé szybko zostaje wyciszona. Ty powoli odzyskujesz réwnowage, chociaz czasami

zdarza Ci sie jeszceze obudzié w $rodku noey, krzyczac co$ niezrozumiale.

Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Trauma. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ineydent, aby poznac inne
zakoviczenia maszej wspolnej historiv oraz prowadzgce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszyniski

13

Sama podnosisz sie z ziemi i usadawiasz na wézku. Robitas to juz wystarczajaca
ilosé razy, zeby dojs¢ do niemalej wprawy. Odprowadzona jeszcze kilkoma niezbyt
przyjemnymi komentarzami, jedziesz szybko przed siebie, ignorujac coraz silniejsze
drzenia spowodowane najezdzaniem na nieréwnosci. Nagle po raz kolejny ladujesz na
ziemi, tym razem unikajac na szczescie kontaktu z asfaltem. Podnosisz sie powoli

i spogladasz smutno na przewrdécony wozek.

PrzejdZ do paragrafu 4.

14

Siedziba pogotowia gérskiego znajduje sie obecnie kawatek za miastem,
stosunkowo blisko Osrodka Epidemiologicznego. Niestety, nie mozesz bezpiecznie
wrécié w jego okolice z powodu panoszacych sie tam zombie. Pozostaje Ci wiec tylko
stary szlak prowadzacy przez las, z ktérym sasiaduje parking przed komisariatem.
Ruszasz w strone sciany drzew z myslg, Ze byé moze podjeta przez Ciebie decyzja nie

byta do konica stuszna.
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Droga szybko staje sie tak ucigzliwa, ze zaczynasz rozwazac¢ mozliwosé powrotu
do miasta. Dlaczego wtasnie Ty masz narazaé sie dla dobra innych? A dlaczego nie?
— myslisz sobie. Po kilku minutach forsownych zmagann z nier6wng, btlotnista

Sciezka postanawiasz...

... wrécié do miasta. 45

... jechac dalej. 46

15
Docierasz w koricu do charakterystycznego, biatego budynku wielko$ci sporej

hali sportowej i kierujesz sie w strone czesci szpitalnej.

Jesli nie posiadasz zadnej z ponizszych Informacji, przejdz do czeseci A
tego paragrafu.
Jesli posiadasz Informacje #2, przejdz do czesci B tego paragrafu.

Jesli posiadasz Informacje #3, przejdz do czesci C tego paragrafu.

Wijezdzasz do recepcji, obok ktérej znajduje sie apteka. Kupujesz lek i przez
chwile przystajesz na srodku roz$§wietlonego neonami korytarza, zeby nieco odpoczaé.
Recepcjonistka obdarza Cie serdecznym spojrzeniem, po czym proponuje herbate.
Grzecznie odmawiasz, méwigc, ze musisz szybko wracac.

Chwile pé7niej jedziesz juz w strone domu, chcac jak najszybciej potozyé sie do

t6zka i mie¢ ta koszmarng noc za sobg.

Przejdz do paragrafu 27.
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Wijezdzasz do recepcji doktadnie w chwili, kiedy gasng gléwne Swiatta, a zamiast
nich zapalajg sie mate, zétte zaréwki rozmieszezone nieré6wnomiernie w kilku miejscach
sufitu. Recepcjonistka spoglada na Ciebie i pyta nerwowo:

— Czego chciatas?

— Ja... Potrzebuje leku dla dziadka.

— Mhm... — odpowiada kobieta, jak gdyby w ogdle nie zwracata uwagi na to, co
powiedziatas.

Pospiesznie wjezdzasz do apteki, ktéra znajduje sie nieopodal wejscia, i kupujesz
od mocno rozkojarzonej farmaceutki potrzebny specyfik.

— Sama tu przyjechatas? — pyta Cie niespodziewanie kobieta.

— Tak, méj dziadek gorzej sie poczut.

— JedZ juz lepiej do domu. Szpital przeszed! na awaryjne zasilanie, czyli co$ sie
wydarzyto w tym cholernym osrodku. Zaraz pewnie bedziemy zaktadaé kraty przy
wejsciu.

— Co to znaczy?

— Tylko z tej strony mozna tu wej$é. To na wypadek, jakby... z osrodka co$ sie
wydostato. Jak najszybciej wracaj do domu, dziewezyno.

Postusznie odjezdzasz, czujac, jak ogarnia Cie rosnacy niepokdj. Na zewnatrz
dostrzegasz grupe okoto siedmiu oséb w charakterystycznych, biatych uniformach
pracownikéw osrodka. Jedna z nich, kobieta, podbiega do Ciebie i o$wiadcza
drzacym gtosem:

— Chod7 z nami, jedziemy na komisariat.

— Musze zawiesé leki dziadkowi.

— Ktos$ z posterunku odwiezie cie do domu.

— Co sie stato?

— Awaria zasilania, nic u nas nie dziata. Systemy zabezpieczen tez.

— Zombie wyjda?! — krzyczysz.

— Nie od razu, ale tak. Szpital ma wtasne zabezpieczenia. Chodz juz.

Podazasz za kobieta w kierunku furgonetki. Jeden z mezczyzn wnosi Cie do
srodka, podczas gdy drugi zabiera wozek. Spogladasz przez okno w strone czesci
szpitalnej. Wejscie tam wtasnie zostalo zamkniete.

Przejdz do paragrafu 22.
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Dziwi Cie ttum ludzi w okolicy Osrodka o tej porze, gdy nagle uswiadamiasz
sobie, ze spogladasz na bigkajgca sie grupe ztozong z co najmniej trzydziestu zombie,
ktérzy powoli rozchodza sie na wszystkie strony. Kilkoro z nich wlasnie zaczyna i$¢é
w Twojg strone. Dzieli Was od siebie jakie$ siedem metréw. Czujesz ostre tomotanie

w klatce piersiowej, na krétka chwile strach catkowicie Cie paralizuje.

Przejdz do paragrafu 37.

16

Mezczyzna podnosi sie z ziemi i wydaje sie by¢ nieco zdezorientowany, lecz gdy
tylko dostrzega nadciagajace zombie natychmiast odzyskuje trzezwosci umystu.

— Niech pan mi pomoze dostac sie do miasta, nie przejade przez to btoto samal

— Nie lepiej na komisariat? Blizej.

— Nie! Tam juz wszyscy nie zyja!

— No dobra...

Jesli posiadasz Informacje #4, przejdZz do paragrafu 29. W przeciwnym

wypadku skup swoja uwage na paragrafie 5.

17

Podjezdzasz do apteki i przyktadasz twarz do oszklonych drzwi, za ktérymi
panuje niemal kompletna ciemnos$¢. Najwidoczniej brak elektrycznosci kompletnie
sparalizowat Zycie tego miasteczka — myslisz z goryczg. Nie masz wyjscia, musisz
jechaé do szpitala. Niestety, wszystkie jego oddzialy znajdujg sie obecnie na terenie
Osrodka Epidemiologicznego, ktéry stanowi swoiste centrum medyczne z niezaleznym
7zrodtem zasilania. Zawsze zastanawiala$ sie, jak muszg sie czué chorzy, ktérym
przyszto lezeé na terenie ,sktadowiska zombie”, jak to miejsce okreslaja miejscowi.

Niestety, budynek znajduje sie po drugiej stornie miasta, a wtasciwie na jego
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obrzezach. Rzucasz okiem na zegarek. Jedenasta. Moglaby$ poczekaé¢ na ostatni
autobus, albo korzystajac z faktu, iz dzisiejsza noc jest wyjatkowo jasna, pojechaé przez

park i by¢ na miejscu za jakies dwadzie$cia minut. Postanawiasz...

... poczekaé na autobus 23.

... jechaé przez park 8.

18

To byla stuszna decyzja. Gdy w koncu docierasz do ulicy i niemal wrzucasz na
nia swoj wozek, czujesz, ze nawet bez tej dodatkowej przeszkody nie starczytoby Ci sit
na czotganie sie az do domu. Predzej czy pdzniej statabys sie positkiem dla zywych
trupéw, ktére w chwili obecnej znajduja sie od Ciebie w odlegtosei okoto trzech metrow.
Cata w blocie, roztrzesiona, czujac juz odér rozkitadajacych sie ciat Twoich
przesladowcow, wdrapujesz sie na wozek i resztkami sit zaczynasz wprawiaé w ruch
obrecze. Jestes uratowanal

Udaje Ci sie dotrze¢ do domu, gdzie padasz na podloge, zanoszac sie ptaczem.
Lkasz, dopdki nie zasypiasz z wyczerpania. Rano pojawia sie wojsko, ktére opanowuje
sytuacje. Twoj dziadek trafia do szpitala, gdzie szybko odzyskuje zdrowie. Ty réwniez
tam trafiasz, jednak na inny wydziat. Jeste$ objeta stalym dozorem psychiatrycznym
i powoli odzyskujesz réwnowage po wydarzeniach ubiegtej nocy. Od tej pory zombie nie

beda juz dla Ciebie tylko zwykla ciekawostka znang z telewizji...

Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Trauma. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ineydent, aby poznac inne
zakoriczenia maszej wspolnej historiv oraz prowadzgce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i konczy w zgodzie 2 podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszynski
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Wyjezdzasz na rampe, ktérg pare lat temu dziadek specjalnie dla Ciebie
dobudowat do swojego balkonu, i po chwili jestes juz na chodniku. Wprawdzie
powinnas szybko wrécié z powrotem, lecz nie czujesz sie dobrze, zostawiajac staruszka
w takim stanie. Energicznie obracasz obrecze przy kotach i po chwili mkniesz juz

w strone wyjazdu z osiedla.

Uzyskujesz Informacje #1.
Przejdz do paragrafu 17.

20

Gdy tylko zamykasz sie w kabinie, zaczynasz zatowaé tej decyzji. Czujesz sie jak
w klatce, a odglosy nadciagajacych zombie dochodza z coraz blizszej odlegtosci. Znajda
mnie tu, ponoc¢ majq bardzo dobry wech, lepszy nié ludzie, a moze chodzito o stuch?
— my$lisz, przypominajgc sobie jeden z artykutéw popularnonaukowych o ,zywych
trupach”. Po chwili dobiegaja Cie jakies krzyki, i z cala pewnog$cig nie sa to wrzaski
pozeranych ludzi. Najwidoczniej alarm ustyszat kto$ mieszkajacy w poblizu i skrzyknat
grupe pomocnikéw. Kazdy w tym miasteczku wiedzial, jak skutecznie walezyé z zombie.
Dziadek tez mial gdzie$ jeden z licznych biuletynéw dotyczacych tego zagadnienia.
Ponoé Osrodek Epidemiologiczny regularnie, co miesiac, drukowat jedna serie ze swoich
ulotek. Tak na wszelki wypadek.

Nagle do wnetrza toalety wchodzi jeden z zombich, a Ty mimowolnie zaczynasz
wrzeszcezed, gdy napastnik zaczyna uderzaé miarowo w drzwi Twojej kabiny. Styszysz
czyj$ krzyk, a zaraz po tym odglos uderzenia i gtosne klapniecie spadajacego na
podioge ciala.

— Jest tu kto? — pyta nieznajomy.

Pogpiesznie otwierasz drzwi. Widzisz bladego, mtodego mezczyzne, dzierzacego
zakrwawiony kij baseballowy. Kaze Ci szybko jechaé za nim. Postusznie spelniasz jego
polecenie, czujac cudowne uczucie ulgi. Jeste$ uratowanal

Rano pojawia sie wojsko, ktére predko opanowuje sytuacje. Twdj dziadek trafia

do szpitala, gdzie szybko odzyskuje zdrowie. Ty réwniez tam trafiasz, jednak na inny
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wydzial. Jeste§ objeta stalym dozorem psychiatrycznym, i powoli odzyskujesz
réwnowage po wydarzeniach ubiegtej nocy. Od tej pory zombie nie beda juz dla Ciebie

tylko zwykty ciekawostkg znang z telewizji...

Ukoviczytes gre ksiqékowq Ineydent zdobywajgc jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Trauma. Moiesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Ineydent, aby poznac inne
zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz prowadzqce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoriczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowe.

Beniamin Muszyrniski

21

Pedzisz przed siebie i dopiero, gdy wpadasz na ulice, przystajesz na chwile, aby
zorientowaé sie w sytuacji. Okazato sie, ze z jakiej$ przyczyny pozostawiona przez
Ciebie dziewczyna nie zdotata ponownie wsias$é na wézek i w tej chwili jej przerazajace
wrzaski przerywaja cisze panujgca w $pigcym miasteczku. Dopadty ja. Przez Ciebie.
Przemykasz szybko pustymi ulicami chege jak najszybciej oddali¢ sie z tej okolicy.
Oczywiscie nikt nie powigze Cie z ta sprawa, bedziesz mégt dalej spokojnie zyé. A to co
zrobites tej dziewczynie... C6z, bedziesz miat jeden powdéd wiecej, zeby weiaz zagladaé

do kieliszka...

Ukoviczytes gre ksigékowq Ineydent zdobywajac jedno z alternatywnych zakoviczed.
Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Incydent, aby poznac inne zakoviczenia naszej
wspdlnej historic oraz prowadzqce do wich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie
czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoriczenie! Zawarta na tych stronach
opowiesc toczy sie © kovnczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjams,
w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje
© deiekuje za czas poswiecony mojej grze ksigikowe;.

Beniamin Muszyriski
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22

Po kilku minutach wjezdzacie na parking przy komisariacie policji, ktory, jak
podejrzewasz, nie bez powodu zostal przeniesiony z centrum miasta w okolice Osrodka.
Kto§ wyciaga Twd6j wozek, po czym zostajesz na niego przeniesiona w sposéb
sSwiadezacym o tym, iz niosacy Cie mezezyzna najwyrazniej odzwyczait sie od noszenia
zywych ludzi. Po tym, jak zostajesz dostownie wrzucona na swdj srodek transportu,
pospiesznie ruszasz w strone wej$cia, pokonujgc uprzednio stanowczo zbyt stromy

wjazd dla niepelnosprawnych.

Przejdz do paragrafu 39.

23

Gdy mija juz przeszto kwadrans po wyznaczonym czasie przyjazdu, dochodzisz
do wniosku, iz najwyrazniej kierowca réwniez zrobit sobie wolne tej nocy. Przekleta
dziura! — mamroczesz wsciekle pod nosem. Nie pozostato Ci nic innego, jak dostaé sie

na miejsce o wtasnych sitach. Szkoda tylko, ze zmarnowatas tyle cennego czasu.

Uzyskujesz Informacje #2.
Przejdz do paragrafu 15.

24

Podjezdzasz do jednego ze stolikow i wyjmujesz stamtad brzytwe. Ostrze niemal
podskakuje w Twojej rece, musisz sie uspokoi¢! Sciskasz mocniej rekojesé i dodajac
sobie otuchy krzykiem, przypuszczasz atak. Wykorzystujesz atut, jaki daje Ci
poruszanie sie na wozku. Zajezdzasz zombie od tytu i zanim istota obrdci sie w Twoja
strone, masz dosyé czasu, aby wykonaé szybkie ciecie. Celowatas w $ciegna, wiec po
wykonaniu zamachu omal nie spadasz na podtoge. Na szczescie Twdj plan sie powiddt,
»Zywy trup” upada z hukiem na ziemie, niezdarnie przebierajac okaleczonymi

koniczynami. Spogladasz w strone wejscia i dostrzegasz kolejnych przeciwnikéw
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wkraczajacych do zaktadu fryzjerskiego. Na szczescie styszysz juz nawotywania ludzi,
ktérych zapewne przywabil dZzwiek alarmu przeciwwlamaniowego. Kilku minut pézniej
Twoja ,odsiecz” pozbywa sie niemal wszystkich zombie. Jeden z mezczyzn spoglada na
Ciebie ze smutkiem, po czym silnym ciosem roztupuje czaszke okaleczonemu przez
Ciebie zywemu trupowi. Podczas gdy obserwowatas przebieg walki, istota zdotata
podpelzngé niebezpiecznie blisko. Zbyt blisko. Z przerazeniem patrzysz na $lad po
ugryzieniu widniejacy na swojej stopie. To koniec, wiesz o tym. Staniesz sie jedng
z nich. Patrzysz btagalnie na mezczyzne, ten jednak, po chwili wahania, opuszcza kij
i wychodzi. Spogladasz na trzymana przez siebie brzytwe i powoli przenosisz wzrok na
nadgarstek. To poéniej — mySslisz sobie. Zostalo Ci przeciez JESZCZE kilka

godzin zycia...

Ukoniczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost lytut: Zombie. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Incydent, aby poznac inne
zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz prowadzqce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszyrniski

25
Wolisz nie ryzykowaé. Zawracasz, i przez chwile smutno spogladasz na swoje
nogi. Poprawiasz jedng z nich, po czym zjezdzasz na jezdnie i energicznie ruszasz

do przodu.

Uzyskujesz Informacje #2.
Przejdz do paragrafu 15.
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Spogladasz z obrzydzeniem na bloto, w ktéorym bedziesz musiata petznaé.
Ogladasz sie za siebie i natychmiast wszystkie Twoje obiekcje znikaja. Zombie sg coraz
blizej. Nie chcesz zostawiaé¢ woézka, jednak z drugiej strony, gdybys$ zabrala go ze
soba i co chwile popychata naprzéd, to poruszatabys sie w najlepszym przypadku

z predkoscia zombie.

Mimo wszystko wolisz mieé ze sobg szybki $rodek transportu, w koncu dotrzesz
przeciez na twardy grunt. Tam odrobisz straty czasowe. 18

Masz dosé sit w ramionach, by podotaé zadaniu. Zostawiasz wézek. 6

27

Na szczescie, docierasz do domu bez wiekszych przeszkéd. Po powrocie okazuje
sie, ze stan zdrowia Twojego dziadka ulegl czesciowej poprawie, a leki szybko
przywracaja mu znaczna czesé nadwatlonych sit. Zasypiasz szczesliwa, ze ukochany
staruszek ma sie lepiej.

Nie $pisz dtugo. Rano budzi Cie huk krazacych nad miastem $migtowcow. Jak sie
pé7zniej dowiadujesz, przyczyng tego zamieszania byl wypadek, do ktérego doszto
w Osrodku Epidemiologicznym. Gdyby$ poprzedniej nocy przybyta tam kilkanascie
minut pézniej, prawdopodobnie natknetaby$ sie na opuszczajace budynek zombie. Na
szczescie uniknetas niebezpieczenstwa, a zycie miasteczka po okresie dwutygodniowej
kwarantanny, wraca do normy. Niebezpieczeristwo =zostalo zazegnane, zombie
zabite badZ schwytane, a Ty nie mialas w tym calym zamieszaniu praktycznie

zadnego udziatu.

Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Na granicy ryzyka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Ineydent, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do nich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,witasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie

2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje
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decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski

28

Otwierasz powoli oczy i ze zdumieniem przygladasz sie wrzeszczacej dziewezynie
na wozku inwalidzkim.

— Ze co?

— Niech pan mi pomoze, zombie zbiegly z osrodkal! Ida tu!

Zrywasz sie 7 ziemi, natychmiast czujgc przy tym nieprzyjemny zawrét glowy.

Patrzysz we wskazanym przez nieznajomg kierunku i dostrzegasz snujace sie powoli
w Wasza strone sylwetki. Sa ich cale dziesiatki! Rzucasz przelotne spojrzenie na

roztrzesiong dziewezyne i postanawiasz...

... poméc. 36

... zostawic jg tutaj jako przynete, a samemu uciec. 41

29

W tej chwili mezcezyzna zauwaza bron, ktéra wiozytas do schowka pod
siedzeniem i u$miecha sie radosnie, méwigc:

— Zabratas z komisariatu, co?

- T... tak.

— Dobra, zrobimy tak, daj mi tego gnata i jedZ tedy — rozmdéwea niedbale
wskazuje Ci reka kierunek — tam trafisz na Sciezke.

Nie masz wyboru, nie siegniesz do pistoletu szybciej niz on. Z obawa oddajesz
mu bronl wraz z amunicjg, po czym ruszasz we wskazang przez niego strone. Po chwili
styszysz pierwszy wystrzal, a zaraz po nim radosny $miech mezczyzny. Obracasz sie
i zdumiona przygladasz sie nieznajomemu, ktéry biega wokét zombie, co pewien czas

zabijajac jednego z nich. Czujac, ze ta zabawa moze mieé tragiczny final, chcesz jak
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najszybciej sie stad wyniesé. Mimo pewnych przeszkéd, udaje Ci sie stosunkowo szybko
opuscié take i dotrzeé do domu, gdzie natychmiast zasypiasz ze zmeczenia.

Rankiem budzi Cie huk wojskowych helikopteréw. Wyjezdzasz na ulice
i zaczepiasz jednego z zolierzy krecacych sie w okolicy. Dzieki jego pomocy udaje Ci
sie zdobyé leki dla dziadka, ktéry szybko wraca do zdrowia. Zostajesz przestuchana
jako jeden z naocznych s§wiadkéw incydentu, dostajesz tez ,nieformalne odszkodowanie
za straty moralne” i wyrazny zakaz rozmawiania na temat swoich przezyé z prasa.
Dowiadujesz sie réwniez o losie mezezyzny, ktéremu zostawitas bron. Otéz zostal on
uznany za miejscowego bohatera, z czego skwapliwie korzysta codziennie, Zebrzac na
ulicach. Ty natomiast powoli odzyskujesz réwnowage psychiczng po tej feralnej nocy,

podczas ktorej, bardziej dostownie niz w przenosni, stanetas oko w oko ze $miercia...

Ukoniczytes gre ksiqékowq Ineydent sdobywajgc jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Trauma. MoZesz jeszcze wielokrolnie zagrac w Incydent, aby poznac inne
zakoviczenia maszej wspdlnej historiv oraz prowadzqce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wola! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswigcony mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszynski

30

Gdy tylko zostajesz =zauwazona, zaczynaja sie, zgodnie z Twoimi
przewidywaniami, radosne okrzyki. Grupka liczy sze$é oséb, a Srednia ich wieku nie
przekracza raczej szesnastu lat. Ignorujac ,zarty” oraz zaczepki i wyzwiska, jedziesz
przed siebie. Ktos rzuca betkotliwe ,,Dziwka!”, a zaraz po tym czujesz silne uderzenie
w wozek. Cisnieta w Twoja strone butelka nieszczesliwie blokuje szyjka szprychy, na
skutek czeka wywracasz sie bolesnie, uderzajac o asfaltowa sciezke. Czujesz jak do
oczu naptywaja Ci tzy. Po krétkim wybuchu $miechu catej paczki ktos do Ciebie

podbiega i zmieszany pyta:
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— Wszystko ok? Pomde ci?

— Dam sobie rade. 13
— Mhm... — odpowiadasz cicho. 32

31

Cate szczescie, ze przed wyjazdem z domu machinalnie zabratas ze soba komplet
kluezy, ktéry swego czasu dorobil dla Ciebie dziadek. W$réd nich znalazt sie tez,
zapewne przez przypadek, ten od jego zakladu. Szybko podjezdzasz na miejsce
i spogladasz krytycznie na szklang szybe. Dla zombie nie bedzie to znaczaca przeszkoda,
jednak Ty zyskasz czas, zeby nieco odpoczaé...

W $rodku tracisz przytomnosé i odzyskujesz ja dopiero w momencie, gdy
odzywa sie alarm przeciwwlamaniowy. Widac wrdcita elektrycznosé — myslisz sobie.
Zamierasz. Przez rozbita szybe wchodzi, a raczej wpada, pierwsze zombie, a potem
kolejne i nastepne. Wiesz, ze dziadek trzyma jeszcze brzytwy, to moze by¢ Twoja
ostatnia deska ratunku. Oczywiscie, mozesz podjechaé¢ na zaplecze i zamkngé sie
w toalecie. Kabina jest wprawdzie dosyé wytrzymata, lecz bedziesz wéwezas w putapce,

i tylko pomoc z zewnatrz bedzie mogta Cie uratowad.

Chcesz walczyé. 24

Uciekasz na zaplecze. 20

32

Przestraszony chtopak pomaga Ci usig$é na miejsce i ignorujac komentarze
swoich towarzyszy w rodzaju ,Uwazaj, bo cie przejedzie!”, kleka przy kole, w ktére
uderzyta butelka. Przez moment cos$ przy nim majstruje, po czym wstaje i stwierdza:

— Teraz bedzie w porzadku. Sorry, w ogdle...
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Kiwasz glowa i rzucajac nerwowe ,nie ma sprawy”, odjezdzasz pospiesznie.

Gtlupie gnoje! — myslisz. Przygryzasz warge, znéw czujac jak do oczu naptywaja Ci tzy.

Przejdz do paragrafu 15.

33

Wolisz zaczeka¢ tutaj, az sytuacja nieco sie uspokoi. Potem musisz jak
najszybciej poprosic¢ kogos, zeby podwiézt Cie do domu. Czekasz chwile i zauwazasz, ze
oficer zdotat nieco opanowaé chaos. Obecnie rozmawia juz tylko z jednym naukowcem,
notujac przy tym zawziecie. Tymczasem pojawia sie drugi badacz, ktéry niedawno
poszedt po kawe, a teraz powrdcit niosgc dumnie tace z plastikowymi kubkami. Wszyscy
przerywaja na chwile rozmowy i raczg sie napojem. Mezczyzna nie pije jednak swojej
porcji, lecz niespodziewanie wyjmuje zza plecéw pistolet i pierwszym strzatem powala
oficera, nastepne za$ posyta kule w klatki piersiowe swoich towarzyszy. Gdy wszyscy
leza juz na ziemi spoglada na Ciebie i o§wiadcza ponuro:

— Dla ciebie kotku zabrakto kawy. Moze to i lepiej, nie wygladataby$ najlepiej
jako zombie.

U$miecha sie serdecznie, po czym naciska spust. Styszysz huk, czujesz silne
uderzenie w czoto, a potem ogarnia Cie ciemnogé...

To koniec Twoje] przygody...

34

Dostrzegasz nadciggajacq grupe zywych trupéw, ktére rozeszty sie po calej
szerokosci jezdni. Teraz nie bedziesz w stanie ich wyminaé. Nie masz wyboru, musisz
wjechaé na graniczaca z drogg take i sprébowac przeby¢ ten dzielacy Cie od miasta
obszar jak najszybciej. Nie jest to niestety tatwe. Pomimo sporej sily, jakg wktadasz
w obracanie kdt, poruszasz sie stosunkowo wolno, a Twéj wézek coraz czesciej zaczyna
grzeznagé w namoknietej od czaséw ostatniej ulewy glebie. Co gorsza, zombie juz Cie

zwietrzyty i powoli, lecz nieprzerwanie zaczynaja iS¢ w Twojg strone.
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Nagle jedno z két zapada sie w btocie, za$ chwile potem podobny los spotyka
drugie. Z trudem udaje Ci sie wycofaé, styszac za plecami coraz blizsze pojekiwania
Twoich martwych przesladowcow. Rozgladasz sie gorgezkowo, choé doktadnie,
i uzmystawiasz sobie, iz obszar przed sobg wtasciwie przypomina btotniste bagno. Tedy

na pewno nie przejedziesz.

Mimo wszystko to najszybsza droga do miasta — postanawiasz sie czotgac. 26
Skrecasz w strone $ciezki prowadzacej ku widocznemu w oddali skupisku kilku

drzew. 2

Jesli posiadasz Informacje #4, mozesz podjaé walke. W tym celu przejdz do
paragrafu 38.

35

Nieraz widziatas zombie w wiadomosciach oraz licznych programach
edukacyjnych. Wiesz, Zze Twdj plan jest dobry i ma niemal stuprocentowe szanse
powodzenia, lecz przejezdzajac wsrod wydajacych jednostajny, jeczacy odglos istot,
czujesz $miertelne przerazenie. Gdy opuszezasz plac parkingowy przed Osrodkiem,
zauwazasz, ze niemal wszystkie zywe trupy obrdcily sie juz w strone zlokalizowanego
przed momentem ,positku” - Ciebie. Ruszasz co sit naprzéd, widzgc juz w oddali

charakterystyczny, obrzydliwie jaskrawozotty budynek komisariatu.

Przejdz do paragrafu 40.

36
Nie zostawisz jej na pewng Smier¢, a juz na pewno nie na taka!
— Chodz do miasta, szybko! — krzyczysz.
— Nie moge przejechaé przez te btota!

— Nic sie nie martw, ja znam takie $ciezki, Ze przejedziesz.
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Jesli posiadasz Informacje #4, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

Natychmiast ruszasz pedem przed siebie, lecz po chwili zatrzymujesz sie,
przypominajac sobie o ograniczeniach towarzyszki. Czekasz cierpliwie, az dojedzie do
miejsca gdzie stoisz, po czym ruszasz szybkim marszem przed siebie. Prowadzisz
dziewczyne w strone wydeptanej Sciezki, ktéra przecina zaros$nieta take petnigcg role
miejskich btoni. Juz chcesz powiedzie¢ Tam sobie dasz rade, gdy nagle styszysz, jak
nieznajoma spada na ziemie. Obracasz sie i patrzysz jak powoli podnosi sie z btota

i zaczyna wehodzié na swoj wozek.

Pomagasz jej wstaé i sam zaczynasz pchaé¢ wozek w strone miasta. 43

Zostawiasz jg i uciekasz. 21

— Niech pan trzyma, zabratam to z komisariatu. Tam juz wszyscy nie zyja...

Przyjmujesz pistolet oraz pas z magazynkami, ktére dziewczyna trzymata
w koszyku pod siedzeniem swojego wdzka. Pamietasz jeszcze co nieco czasy wojska,
a nie tak dawno pracowates tez jako ochroniarz.

— Stuchaj mata, jedZz tamtedy przed siebie, az dojedziesz do Sciezki. Jest tam
troche btota, ale do przejscia, dasz sobie rade. Ja sie pobawie w bohatera... Ha hal!
— zaczynasz sie nerwowo smiacé.

Nieznajoma dziekuje Ci i jedzie we wskazanym kierunku, a Ty tadujesz bron
i podbiegasz do najblizszego zombie, strzelajac mu w glowe. Dawno juz nie miates
takiej rozrywki! Zaczynasz wrzeszczeé i biegaé, prébujac przyciagnaé uwage zywych
trupow. Istotnie, po chwili wszystkie ruszajg w Twoja strone. Rzucasz jeszceze okiem ku

oddalajacej sie dziewczynie, i zaczynasz strzelaé. Po zabiciu kilku przeciwnikéw
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wpadasz na Twoim zdaniem genialny pomyst. Podbiegasz do wybranego zombie
i zachodzisz go od tylu strzelajac z bliska w potylice. W ten sposéb eliminujesz tyle
»Zywych trupéw”, ile amunicji przekazata Ci dziewczyna.

Gdy po raz ostatni oprézniasz magazynek, zaczynasz biec w strone miasta,
sSmiejac sie rado$nie. Zostalo jeszcze troche zywych trupéw, jednak Twoje strzaty
przywabity mieszkajacych najblizej ludzi, ktérzy widzac, co sie dzieje, uzbroili sie
w patki, widly a nawet grabie. Po cholere komus jakies grabie i widly w bloku?
— mySlisz zaintrygowany. Wspdlnie sprawnie i szybko rozwiazujecie problem zombie.

Nazajutrz pojawia sie wojsko i szybko wytapuje ocalatych nieumartych. Ciebie
natomiast czeka mita niespodzianka. Z miejscowego moczymordy natychmiast stajesz

sie bohaterem. Od tej pory juz zawsze masz pienigdze na alkohol. Kochasz zombie!

Ukoniczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nosi tytut: Bohater. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac¢ w Ineydent, aby poznac inne
zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz prowadzqce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszyrniski

37

Na szezescie szybko odzyskujesz zimng krew. Musisz natychmiast zawrdécié albo
sprébowaé przejechaé obok zombie, wykorzystujac przewage, jaka daje Ci wozek,
i skierowaé sie w strone potozonego niedaleko komisariatu.

Musisz dziataé!
Wracasz. 7

Poruszajac sie wozkiem tak szybko, jak to tylko mozliwe, zmierzasz na

komisariat. 35
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Szybko zatadowujesz pierwszy magazynek. Mierzysz doktadnie, przypominajac
sobie swojg wizyte na strzelnicy przed kilkoma miesigcami. Masz do$é amunicji i czasu.
Bierzesz gteboki wdech. Tylko spokojnie, wystarczy celny strzat w glowe, niech jeszcze
troche podejda.

Huk. Stojacy najblizej zombie pada bezwtadnie na ziemie, trafiony prosto
w czaszke. Opuszezasz bron, czujac, jak zaczynasz tracié sity. Nie! Nie mozesz teraz
zemdleé! Ognia! Zaczynasz strzelaé. Czekasz, az kolejni przeciwnicy zbliza sie na
odlegtosé jaki$ pieciu metréw, i kazdego z nich powalasz jednym, celnym strzatem.
Czujesz lekkie pieczenie miesni, jednak catkowicie ignorujesz ten drobny dyskomfort.
Nieraz po meczach koszykéwki ramiona pality Cie zywym ogniem, a przeciez weciaz
miatas dosé sit, by jechaé ze znajomymi uczcié¢ zwyciestwo. Mierzysz do kolejnego celu
i pewnie naciskasz spust. Trafiony! Teraz kolejny.

Oprézniasz wszystkie trzy magazynki, ktére miatas ze soba, lecz weigz pozostat
ponad tuzin zywych trupéw. Na szczescie Twoje strzaty rozbudzity mieszkajacych
najblizej ludzi, ktérzy dokoriczyli dzieta przy pomocy kamieni i (sporzadzonych napredce
z kijow od miotel, nozy i tasmy) wtéczni. Jeste$ uratowanal

Rano pojawia sie wojsko, a cate miasteczko zostaje objete kwarantanng na okres
okoto dwéch tygodni, podczas ktorych (jak zawsze niezalezna) komisja ustala, ze
zagrozenie mineto. Twdj dziadek trafia w tym czasie do szpitala, gdzie szybko

odzyskuje zdrowie. A Ty... Ty zostajesz miejscowa bohaterka.

Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Pogromezyni. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ineydent, aby poznac
inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich Scieski fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksigékowey.

Beniamin Muszyniski

38



39

Najwyrazniej wrécita juz elektryczno$é, bowiem posterunek oswietlony jest
jasnym blaskiem zwisajacych z sufitu neonowych lamp. Tymezasem grupka
pracownikéw Osrodka sttoczona w waskim holu, przekrzykujac sie wzajemnie, prébuje
wyjasni¢ obecng sytuacje dyzurnemu oficerowi. Jeden z naukowcéw o$wiadcza,
praktycznie wrzeszezac, ze idzie dla wszystkich po kawe, proszac jednoczesnie
dostrzezonego w korytarzu policjanta o wskazanie mu drogi do automatu, ktéry ,na
pewno jest tu gdzie§ ukryty”.

Czujesz, ze i Tobie udziela sie ta cala nerwowa atmosfera, jednakze

oddziatywajaca takze na fizjologicznym poziomie.

Ruszasz na poszukiwania toalety?

Tak. 42
Nie. 33

40

Gdy dojezdzasz na miejsce, z ulga dostrzegasz bijace z przedszkolnych drzwi
sSwiatto. A wiec elektrycznosé wrécita. Wjezdzasz po wybitnie stromym, teoretycznie
skonstruowanym dla niepetnosprawnych podjezdzie i otwierasz drzwi. Przez chwile po
prostu patrzysz przed siebie, czujgc dziwne mrowienie w karku. Potem powoli
opuszezasz hol, i z trudem tapigc powietrze, wpatrujesz sie w blizej nieokreslony punkt
gdzie$ przed Tobg. Wszyscy tam byli martwi, zastrzeleni. Wokét nieruchomych ciat
pracownikéw Osrodka ubranych w biate uniformy poniewieraty sie tuski po nabojach.
Czujesz nieprzyjemny ucisk w zotadku, obraz tego, co przed chwilg zobaczytas, wciaz
powraca. Musisz stad uciekaé, jak najszybciej wrdcié do domu. Pomost prowadzi
wprost do otwartych drzwi. Gdyby zombie dotarty do miasta... Dziadek! Szybko
odrzucasz od siebie czarne mysli. Przeciez te przeklete trupy na pewno nie mogty tam

dotrzeé w tak krétkim czasie. Zjezdzasz szybko na parking i ruszasz w strone miasta.

Przejdz do paragrafu 34.
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Jesli posiadasz Informacje #4, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

— Wybacz mata, ale albo ja, albo mnie.

Wymierzasz jej silny cios w szczeke tak, iz wozek odjezdza pare metréw do tytu
i uderza w pient drzewa. Podbiegasz do ogluszonej dziewezyny i zrzucasz ja z wozka,
ktérym z catych sit ciskasz gdzies przed siebie.

— Smacznego! — wolasz w strone zblizajacych sie zywych trupéw.

Myslac sobie, ze jeste$ prawdziwym sukinsynem, zaczynasz biec w strone
miasta. Szybko docierasz na miejsce i wracasz do swojego mieszkania. Tam
natychmiast pocieszasz sie dwoma kieliszkami krupniku, zostawionego kiedys na czarng
godzine, i zasypiasz.

Rano pojawia sie wojsko, ktére szybko robi porzadek z zombie. Z gazet
dowiadujesz sie, ze w tym incydencie zgineto kilku pracownikéw Osrodka
Epidemiologicznego, trzech policjantéw oraz niepetlnosprawna dziewczyna. CdZ, takie

Zycie — mys$lisz ponuro, zastanawiajac sie, co wypi¢ na $niadanie.

Ukoviczytes gre ksigékowq Incydent zdobywajac jedno z alternatywnych zakorczen.
Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Incydent, aby poznac inne zakoviczenia naszej
wspdlnej historic oraz prowadzqce do wich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie
czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach
opowiesc toczy sie © konczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjams,
w zgodzie 2 Twojq wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje
i dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyniski
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Bierzesz zamach i wymierzasz dziewczynie potezny cios, ktéry trafia w préznie.
Twoja niedoszta ofiara zdazyta cofnaé sie, a co gorsza wyjeta z koszyka pod siedzeniem
swojego wozka pistolet. Nie masz zamiaru zastanawiaé sie, czy to straszak, czy

prawdziwy gnat. Rzucasz sie do panicznej ucieczki.

Przejdz do paragrafu 3.

42

Dosyé szybko udaje Ci sie trafié we wlasciwe miejsce. Po zalatwieniu swojej
potrzeby czujesz sie znacznie lepiej i juz masz opusci¢ schludng, zapewne przeznaczong
wytacznie dla policjantow toalete, gdy nagle styszysz sttumiony odgltos wystrzatu.
Zaraz po nim dobiega Cie jeszcze kilka podobnych. Zombie zdotaty dotrzec tutaj w tak
krotkim czasie?! — myslisz przerazona. Pospiesznie jedziesz w strone holu, gdy nagle
dostrzegasz na koncu korytarza policjanta. Mezczyzna nakazuje Ci ruchem reki zostaé
na miejscu i ostroznie wychyla sie zza rogu, spogladajac w strone wyjscia. Po chwili
podbiega do Ciebie i stwierdza, wyraznie roztrzesiony:

— Tam juz wszyscy sg martwi, wyjdziemy bokiem.

— Zombie? — pytasz przestraszona.

— Nie. Jeden z naukowcéw wystrzelat reszte, nawet sierzanta. Zostatem tylko ja.

Zauwazasz, ze rozméwca jest do$é powaznie ranny w gltowe. Widzac Twdj
wzrok, oswiadeza ponuro:

— Ogluszyt mnie przy automacie do kawy i zabrat brom.

— Niech mnie pan zawiezie do miasta, mdj dziadek jest chory!

— Najpierw musze to wszystko komus zglosi¢. Linia nadal jest gtucha, wiec
pojade teraz do pogotowia gérskiego, oni maja telefon satelitarny.

— Prosze mnie tylko podrzucié koto bramy parku od strony miasta, dalej sama
pojade.

— Dobra, pogadamy na zewnatrz.

Wychodzicie bocznym wyjsciem prowadzgcym na parking. Niestety, zombie juz

tutaj dotarty. Okoto tuzina z nich kreci sie w okolicy radiowozu. Przy drugim
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samochodzie stoi natomiast jeden z naukowcow, ktéry wtasnie mierzy do Was
z pistoletu. Strzela prosto w klatke piersiowa policjanta, ktéry, charczac, pada na
schody. Mezczyzna mierzy tez do Ciebie i naciska spust, lecz mechaniczne stukniecie
zwiastuje koniec pociskéw. Napastnik wyrzuca bron i wsiada do pojazdu. Odjezdza
z piskiem opon, zostawiajac Cie na szczycie schodéw pozbawionych zjazdu dla
niepelnosprawnych, w towarzystwie konajacego stréza prawa oraz nadciggajacych

nieubtaganie zombie.

PrzejdZ do paragrafu 9.

43

Nie przejmujgc sie zbytnio protestami dziewczyny, zaczynasz pchaé pospiesznie
wozek, ktory podskakuje na licznych nieréwnosciach, co pewien czas zapadajac sie
w rozmokty teren. Dzieki temu stosunkowo szybko udaje Ci sie opuscié¢ tagke i wjechaé
na jezdnie.

— Dasz sobie rade sama? — pytasz.

— Tak, mieszkam niedaleko.

— To jedZ, ja dam znaé ludziom.

Nieznajoma dziekuje Ci za pomoc i odjezdza, podczas gdy Ty zaczynasz
wrzeszezeé Zombie wyszto! pod jednym z blokéw. Na odzew nie musisz dtugo czekaé
— po chwili okna sie otwieraja, a ludzie zaczynaja przeklinaé Cie za nocne hatasy. Mimo
to nie mija kwadrans, gdy zbierasz pod swojg komendg grupke okoto dwudziestu
mezezyzn uzbrojonych w rury, deski, kije baseballowe, a nawet maczety. Ruszacie
szybko w strone taki, bardziej podekscytowani niz przerazeni. Okazja do takiej
»rozrywki” nie zdarza sie przeciez czesto!

Szybko eliminujecie horde zywych trupéw, za$ niedobitkami zajmuje sie armia,
ktéra wkracza do akcji o Swicie. Miasto przez dwa tygodnie pozostaje wprawdzie
w stanie kwarantanny, lecz sprawa wkrétce szybko przycicha. Jednak nie dla Ciebie.
Jeszeze przez wiele miesiecy traktowany jeste$ jak bohater, dzieki czemu codziennie
niezle ,zarabiasz” zebrzgc po staremu na ulicach, a wieczorami wraz z przyjaciétmi od

kieliszka pijesz do woli ,za zdrowie zombie!”.
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Ukoriczytes gre ksigikowq Ineydent zdobywajgce jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Na granicy ryzyka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Ineydent, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do mnich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,witasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski
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Gdy podnosisz sie z ziemi, po grupie mtodocianych chuliganéw nie ma juz $ladu,
za to w odleglosci okoto dziesieciu metréw od siebie dostrzegasz pierwszego zombie.
Musisz uciekaé! Powoli zajmujesz swoje miejsce na wozku, czujac jak zbiera Ci sie na
wymioty. Dotykasz ostrozne glowy w miejscu, gdzie dostatas butelka. Wtosy sg lepkie
od zakrzeplej krwi, a Ty znéw czujesz nieprzyjemny posmak w gardle. Tym razem nie
jestes w stanie sie powstrzymacé. Wymiotujesz, zachowujac jeszcze dosé trzezwosci
umystu, by przechyli¢ sie na bok, tak aby zawarto$é¢ zotadka nie wyladowata na Twoich
kolanach. Zombie sa coraz blizej, wiesz o tym. Przecierasz usta dionig i niezdarnie
zaczynasz popychaé obrecze przy kotach. Boisz sie, Ze mozesz straci¢ przytomnosé.

Musisz szybko znalez¢ jakies schronienie. Mozesz sprébowaé...

... wdrapaé sie na dach kiosku przy przystanku autobusowym. 12

... schroni¢ sie w zaktadzie fryzjerskim swojego dziadka. 31

45
Droga powrotna sprawia Ci mnéstwo ktopotéw. Cheac jechaé w strone miasta,
jednoczes$nie oddalajac sie od komisariatu, musisz jechaé na przetaj przez las, na

szczescie jeszeze rzadki, co chwila szarpige kota swojego wozka, ktéry co rusz grzeznie
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w $cidtce. Chociaz po drodze zaliczytas dwie wywrotki, w koricu udaje Ci sie dotrzeé na

ulice prowadzgcg w strone zabudowan. Niestety, to nie koniec Twoich zmartwien.

PrzejdZ do paragrafu 34.

46

Lesny trakt jest w lepszym stanie, niz Ci sie na poczatku wydawato. Owszem, to
pelna wertepéw i kolein grzgska droga, lecz przejezdzajace tedy samochody ubity nieco
teren, co do pewnego stopnia utatwia Ci podréz. Mija jakis kwadrans, nim docierasz do
ceglanego budynku, obok ktérego stoi wysoki maszt nadawczy. Dwuskrzydiowe,
przeszklone drzwi wejsSciowe prowadza do oswietlonego korytarza, lecz niestety nie
mozesz z nich skorzystaé. Schody tam prowadzace nie sa przystosowane dla
niepetnosprawnych. Zastanawiasz sie, czy zaczaé krzyczec, aby przywotaé uwage kogos
ze Srodka. To dobry pomyst, lecz Twoje krzyki mogg zwabié¢ tu niepozadanych,

nieumartych gosci. Moze lepiej objechaé¢ budynek i poszukaé innego wejscia?

Krzyczysz. 47
Objezdzasz budynek. 48

47

— Heeeeeeej! — wotasz donosnie — Prosze mi poméc!

Przez kilka strasznych chwil masz wrazenie, ze calty budynek jest opuszczony.
Krzyczysz jeszcze chwile, czujac jak ogarnia Cie strach, nim w koricu Twoje
wysitki daja pomyslny rezultat. Na zewnatrz wychodzi zaskoczony mezcezyzna i pyta
zaniepokojony:

— Co ty tu robisz w §rodku nocy dziewezyno?

— To przez zombie — odpierasz ponuro.

PrzejdZ do paragrafu. 52

44



48

Objezdzasz budynek dookota, odkrywajac, iz posiada on drugie wejscie, do
ktérego prowadzi kilkanascie waskich schodéw, obok ktérych wznosi sie nader stromy
podjazd dla niepetnosprawnych. Ktos, kto odlat tg betonowg pochylnie, prawdopodobnie
chciat jedynie wywiazaé sie z przepisu méwigcego o tego typu ,udogodnieniach”. Nieco
obawiasz sie wjezdzaé na ta ,skarpe”, gdyz jesli u jej szezytu zabraknie Ci sit, to

zjedziesz do tytu i dotkliwie sie pottuczesz. Moze juz lepiej zaryzykowaé krzyk?

Krzyczysz. 47
Wjezdzasz na podjazd 49

49
Zbierasz wszystkie sity i ruszasz dziarsko do przodu. Uda mi sie! — stwierdzasz

stanowczo w duchu.

Jesli posiadasz Informacje #1, przejdz do paragrafu 50. W przeciwnym

wypadku skup swojg uwage na paragrafie 51.

o0

Jak to dobrze, ze wybratas sportowy model wdzka! Gdyby nie to,
najprawdopodobniej nie databy$ rady wjechaé na sama goére. Odpoczywasz przez
dtuzsza chwile, nim otwierasz drzwi prowadzace do wnetrza budynku. W o$wietlonym
neonowymi lampami korytarzu panuje cisza, ktéra przerywa Twdj stanowezy okrzyk:

— Halo? Jest tu kto?!

Na Twoje wotanie odpowiada zdumiony glos ratownika, ktéry wtasnie wychodzi
z pobliskich drzwi:

— Dziewczyno! Co ty tu robisz?!
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— Zombie — stwierdzasz ponuro, widzac, jak na twarzy rozméwey pojawia sie

grymas niedowierzania i strachu zarazem.

Przejdz do paragrafu 52.

ol

Nie uda sie — myslisz, gdy jestes juz niemal u szezytu schodéw. Najwyrazniej
wydarzenia dzisiejszej nocy nadwyrezylty Twoje sity znaczniej bardziej, niz sie tego
spodziewatas. Przerazona czujesz, jak woézek zaczyna sie cofaé. Chwile pdézniej lezysz
na ziemi z rozbita gtows, z sekundy na sekunde coraz bardziej zapadajac sie w niebyt.

Przytomnosé odzyskujesz po kilku dniach, w miejskim szpitalu, podezas ktérych
sporo wydarzyto sie w nieszezesnym miasteczku Twojego dziadka. Cata okolica zostata
objeta wojskowa kwarantanng, mimo tego, Ze oficjalnie zZolnierze pojmali lub
wyeliminowali wszystkie zbieglte zombie. W tym czasie Twdj dziadek doszedt do siebie
na tyle, by dotrzeé¢ do szpitala, lecz jego stan jest powazny. Nawet jesli uda mu sie
przezy¢, to jego zdrowie ulegnie statemu pogorszeniu. Ty masz wiecej szczescia. Poza
kilkoma paskudnymi szwami na glowie, nie grozg Ci powazniejsze konsekwencje
zdrowotne. Spedzajac czas z dziadkiem, oczekujesz zakoriczenia kwarantanny. Niestety,

jak na razie nic na to nie wskazuje...

Ukoriczytes gre ksiqékowq Ineydent sdobywajgc jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Bolesna strata. MoZesz jeszcze wielokrolnie zagrac w Incydent, aby poznac
imne zakornczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzace do nich Sciedki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wola! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswigcony mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszynski
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Streszczasz wydarzenia, ktérych bytas $wiadkiem, od chwili opuszczenia domu
dziadka do teraz. Mezczyzna wydaje sie byé przekonany co do Twojej prawdoméwnosei,
ale i tak dzwoni do O$rodka Epidemiologicznego, aby potwierdzié¢ Twoja opowiesé.

— Nie odpowiadaja — informuje Cie ponuro rozméwca. — Musze wezwaé armie...

Wojsko zjawia sie jeszcze przed $witem, dokladnie przeczesujac miasto i jego
okolice, by schwytaé, lub zabié zbiegle zombie. Mimo szybkiej i precyzyjnej interwencji
(zupetie jakby juz wezesniej éwiczyli ten scenariusz) wojskowi decyduja sie na objecie
miasta i okolic tygodniowa kwarantanng. W tym czasie Twdj dziadek zostaje
przetransportowany do szpitala, gdzie, zwazywszy na Twdj znaczny udzial w szybkim
zakonczeniu kryzysu, otrzymuje perfekeyjna opieke i szybko dochodzi do siebie. Widzisz
sie z nim po zakoriczeniu kwarantanny, a w dwa dni pdézniej otrzymujesz od burmistrza
pochwale i obietnice pamigtkowego medalu. Zostatas bohaterka! Martwi Cie tylko jedno
— brak jakichkolwiek badan nad przyczyng tego incydentu. Zupetnie tak, jakby kto$ sie

go spodziewat...

Ukoriczytes gre ksigékowq Ineydent sdobywajgc jedno z alternatywnych zakoviczen. To
nost tytut: Bohaterka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ineydent, aby poznac inne
zakoviczenia maszej wspolnej historie oraz prowadzgce do mnich ScieZki fabularne.
Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie!
Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie v koviczy w zgodzie z podejmowanymi
przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje decyzje
doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswigcony mojej grze ksiaskowey.

Beniamin Muszynski
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