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Nakladem Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru ukazaly sie dotad nastepujace pozycje
[stan na Lipiec 2019]:

Gry ksiazkowe:

1. Szklana Twarz, Beniamin Muszynski. Fantastyka.

2. Zaginiony, Beniamin Muszyniski. Horror.

3. Tajemne Oblicze Swiata, Mikotaj Kotyszko. Horror.

4. Janek — Historia Malego Powstanca [wersja I], Beniamin Muszyniski, dr Maciej
Stomezynski. Edukacyjna.

5. Pokuta, Beniamin Muszynski. Thriller.

6. Tajemne Oblicze Swiata IT: Piekielny Szyfr, Mikotaj Kotyszko. Horror.
7. Tlo, Beniamin Muszynski. Fantastyka/Spoteczna.

8. Uwiklana, Beniamin Muszynski. Sensacja.

9. Incydent, Beniamin Muszyniski. Horror.

10. Przesylka, Michal Sluzyriski. Fantastyka.

11. Callista, Przemystaw Pociecha. Fantastyka/Bagsn.

12. Prywatne Sledztwo, Beniamin Muszyrniski. Detektywistyczna/Historia alternatywna.
13. Marsz Hanby, Piotr Bakowski. Fantastyka/Historia.

14. Marcewo, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

15. Plaga, Beniamin Muszyiski. Sensacja/Weird fiction.

16. Wileza Siostra, Ewa Bednarek, Dominik Matusiak. Dark fantasy.

17. Afrykanski swit, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

18. Za wszelka cene, Adam Jankowski. Katastroficzny.

19. Pompeja, Wojciech Kowalczyk. Wojenna.

20. Ten Dom, Agnieszka Wiatrowska. Horror.

21. Chwala, Beniamin Muszyniski. Fantastyka/Spoteczna.

22. Ostatni kurs, Beniamin Muszyniski. Przygodowa.

23. Dinara: Prastare szezyty, Beniamin Muszyrniski. Przygodowa.

24. Oni, Beniamin Muszyniski. Edukacyjna.

25. Jestem, Beniamin Muszyriski. Weird fiction

26. Pierscien lorda Hatifnata, Andrzej Betkiewicz. Fantastyka.

27. Amelia, Dominik Matusiak. Thriller.

28. Koniece, Dominik Matusiak. Horror.

29. Reka Pana, Pawel Bogdaszewski. Horror.

30. Vae vietis, Beniamin Muszynski. Fantastyka.

31. Skafander, Pawet Bogdaszewski. Horror.

32. Akty (samo)zaglady czlowieka (nad)wrazliwego, Beniamin Muszynski. Weird fiction.



Inne:

1. Przebudzenie, Beniamin Muszyniski. Opowiadanie [ Weird fiction].

2. Groza jest Swieta, Mikotaj Kotyszko. Rozprawa naukowa.

3. Witraz, Beniamin Muszyriski. Zbiér opowiadann [Groteska, Fantastyka, Horror, Weird
fiction].

4. Hipoteza, Beniamin Muszyniski. Powiesé [ Postapokalipsal.

5. Fantasmagorie, Beniamin Muszynski. Powie$é [Groteska, Weird fiction].

We wspotpracy:

1. Moja Mata Trylogia, Beniamin Muszynski. Zbiér powiesci [Political fiction, Weird
fiction].

2. Dzieciece koszmary i fantazje, H. P. Lovecraft (tlum. Mikotaj Kotyszko, Radostaw

Jarosinski). Zbiér opowiadan [Weird fiction].
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Whprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksiazkowg. Co to oznacza? Ot6z przyjdzie Ci dzieli¢ na
czas lektury podwdjna role: bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktérg dla Ciebie
przygotowatem opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych w jej trakcie

decyzji. Aby$ w pelni zrozumiat, jak graé¢ — czytajac, zapoznaj sie z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego problemu. Na
poczatku uzbréj sie w kawatek kartki, co$ do pisania oraz monete — to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na numerowane
paragrafy. Nie czytasz ich jednak wedlug kolejnosci numeracji! W kazdym paragrafie
znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odnosnik do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje,

ktérg z mozliwych drég cheesz obraé i udajesz sie do wskazanego numeru.

Podczas lektury bedziesz uzyskiwal informacje oznaczone stosownym numerem.
Zapisuj je na kartce (przygotuj w tym celu Tabele Liczb), przydadza Ci sie podczas dalszej
gry, bowiem dostep do niektérych paragraféw zalezny bedzie od numeréw posiadanych
informacji. Nie musisz jednak zebra¢ wszystkich numeréw, jest to zreszta niemozliwe,
poniewaz niektére z mnich przypisane sa do wzajemnie wykluczajacych sie $ciezek
fabularnych. W zalezno$ci od podjetych przez Ciebie decyzji w pewnym momencie fabuty
przyjdzie Ci z nich skorzystaé, badZz tez ukoriczysz gre w ogéle nie zwracajac uwagi na

to oznaczenie.



Prolog
Rok 2013, miasto P.

Masz 33 lata i mieszkach w P. od urodzenia. Skorczytes / skoriczytas tutaj studia
(z wyréznieniem) i podjates / podjetas zdalng prace jako architekt. Projektujesz budynki
uzytecznosei publicznej. Aktualnie zajmujesz sie tworzeniem planu nowego szpitala
wojskowego. Bedzie to duzy obiekt!

Twoi rodzice zgineli w wypadku drogowym. 7Z pedzacym autokarem samochdd
osobowy nie ma duzych szans. Szczegélnie, gdy pozbawiony zmiennika kierowca, zasypia za
kierownicg. Jedyng rodzing pozostaje brat matki i pupil domowy. W wolnym czasie

rozwigzujesz krzyzowki i czytasz ksigzki.

Wybierz postaé i kieruj jej losami:

Anna — mniejsza sita © wydolnosé fizyczna. Jako dziecko tonela w jeziorze, przez co ma

hydrofobie. Trzyma w domu psa Falkona.

Pawel — od wurodzenia nieco trzesq sie mu rece. Umiarkowana sita v wydolnosc fizyczna.
Lubi podglgdac sqsiadke. Jego pupilem w domu jest czarny kot Obama. Jesli wybierasz tq

postac, to zaznacz w tabeli liczb wartosc 3.

Jest wieczor. Siedzisz sobie przed komputerem i dopracowujesz szczegéty izolatek dla
projektowanego szpitala. Nagle styszysz hatas za oknem. Wygladasz i widzisz skutek
wypadku samochodowego; pojazd rozwalony o $wiatta sygnalizacyjne, $lady hamowania

1 potraconego pieszego.

Jesli zaznaczyle$ na karcie liczb wartosé 3, to przejdz do paragrafu 2. W przeciwnym razie

przejdz do 1.
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Z daleka nie widzisz szczegétow. Jakas lezgca osoba i zniszezony samochdéd. Dzwonisz

po pomoc.

Wychodzisz na zewnglrz, aby udzielic pomocy poszkodowanym. [Zaznacz w tabeli liczb
wartosé 1]. 3
Pozostajesz w domu @ czekasz na rozwoj wydarzen. Ogladasz telewizje (swdj ulubiony serial),

aby nie myslec o wypadku. 4

Siegasz po swoja lornetke. Widzisz lezace zwloki Pana Mariana (pracuje jako
sprzatacz w bazie wojskowej) z widocznym zlamaniem w podudziu. Kierowca siedzi

nieprzytomny w samochodzie. Chwytasz za telefon i wzywasz pomoc.

Zostajesz w domu © rozglgdasz sie doktadniej przez lornetke. 5

Wychodzisz udzielic pomocy. [Zaznacz w tabeli liczb wartosé 1]. 3

3

Jesli w tabeli liczb NIE masz 3: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczba masz 3: czesé B tego paragrafu

Na dworze panuje lekki, ale nieprzyjemny chiéd. Zblizasz sie do miejsca wypadku.
Wsréd ofiar rozpoznajesz sasiada — Pana Mariana — cywilnego pracownika bazy
wojskowej. Ma ztamane podudzie. W samochodzie siedzi obca, nieprzytomna osoba.

Podchodzisz do potraconego. W chwili gdy prébujesz nawigzaé kontakt, zostajesz ugryziona
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w przedramie. Wszelka miara zaskoczenia zostaje przekroczona. Uciekasz z krzykiem przed
siebie, potykajac sie po drodze. Bolesna, rozlegta rana krwawi intensywnie. Nie mozesz dojs$¢

do siebie.

Rzuc dwa razy monetq, jesli wypadng dwie reszki to przejds do paragrafu 7.

W przeciwnym razie przejdZ do 8.

Na dworze panuje lekki chiéd. Zblizasz sie do miejsca wypadku. Podchodzisz
do potragconego Pana Mariana. W chwili, gdy prébujesz nawigzaé kontakt, zostajesz
ugryziony w bark. Nie ma stéw, by opisaé Twoje zdumienie. Bolesna, rozlegta rana krwawi
intensywnie. Uciekasz. Pdzniej tamujesz prowizorycznie wyciek pltynu ustrojowego za

pomocy zdjetej i porwanej podkoszulki.

Jesli cheesz iS¢ do szpitala, to przejdz do paragrafu 9.

Jesli cheesz wrdcic do domu, to przejds do 6.

Ogladanie Twojego serialu przerwata seria strzatéw. Wygladasz przez okno. Przybyt
radiow6z policyjny i ambulans. Trudno pojaé, to co widzisz. Jeden z sanitariuszy lezy
martwy w katuzy krwi tuz obok nieruchomej ofiary wypadku. Najwidoczniej ranny zostat
zastrzelony przez policjantow. Tylko dlaczego? Co sie stato? Policjanci nerwowo rozmawiaja
przez radio. Sanitariusz odjezdza. Na ulicy pusto. Nie widzisz przechodniéw. Przypominasz
sobie o zamknieciu drzwi do mieszkania i siadasz przed telewizorem. Dzisiaj juz nie zasniesz.

Jesli checesz wzigc dla lepszego samopoczucia noz kuchenny, to zapisz w tabeli liczb

wartosé 2.

1d# do paragrafu 6.
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Stoisz przy oknie przez dobre pie¢ minut i czekasz na przybycie stuzb. Jeszcze raz
patrzysz przez lornetke. Niespodziewanie zmasakrowane zwloki starszego Pana Mariana,
lezgce na jezdni, zaczynaja sie poruszaé. Po chwili wstajg i chybotliwym krokiem poruszaja
sie beztadnie. Co to?! Martwy powstat?! Czy ja dobrze widze?! A moze oszalatem?

Po dwudziestu pieciu minutach przyjezdza policja i pogotowie. Nie zauwazasz
przechodniéw — moze dlatego, Ze niedtugo rozpocznie sie mecz. Policjanci zaczynaja ogladac
miejsce wypadku. Sanitariusze natomiast prébuja udzielié pomocy poszkodowanym. Jeden
z nich podchodzi do dziwnie wygladajacej ofiary z przetracona nogg. Niespodziewanie
nastepuje jej atak i zostaje Smiertelnie ugryziony w szyje. Upada. Drugi, styszac krzyki
swojego kolegi, przerywa badanie stanu kierowcy. Oglada sie za siebie i dostrzega makabre.
Marian, a wtasciwie jego zwloki zajmuja sie konsumpcja ciala ratownika. Sanitariusz
podbiega do zdezorientowanych strézéw prawa. Padajg strzaly, choé zdawalo by sie, ze nie
wyrzadzaja znacznej szkody zywemu trupowi. Dopiero celne trafienie w gtowe powala
przeciwnika. Policjanci wzywaja pomoc droga radiowg. Sanitariusz wsiada do ambulansu

i odjezdza. Postanawiasz zostaé¢ w domu. Kladziesz sie spaé.

Jesli cheesz schowac pod poduszke noz kuchenny, to zapisz w tabeli liczb wartosc 2.

Przejdz do paragrafu 6.

6

Jesli w tabeli liczb masz 1: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb NIE masz 1: ezesé B tego paragrafu

A

Rzuc monetq jesli wypadnie orzel, to przejdé do paragrafu 10. W przeciwnym razie

preeczytaj tekst ponizej.
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Nastal kolejny dzien. Nieprzyjemne wspomnienia wydarzen sprzed kilku godzin ciagle
powracaja. Przez okno widzisz, Ze miejsce zdarzenia nie zostato uprzatniete. Nad zwtokami
zeruja miesozercy. Jest ich coraz wiecej. Cze$é walesa sie bezcelowo, jakby czekajac na
zywych ludzi. Kto$ w oddali wota o pomoc, jednak jest poza zasiegiem wzroku. Kto$ wali do
drzwi. Nie otwierasz. Patrzysz przez wizjer. To oni! Trupy! Zastawiasz drzwi szafka.

Zabandazowana rana nadal krwawi, chociaz mniej niz poprzednio.

Jesli cheesz profilaktycznie ponownie jg odkazic, a potem przypalic ogniem to zapisz sobie

w tabeli liczbe 4.

Postanawiasz udac sie do szpitala. Nie moina zaniedbac rany. 11
Wymykasz sie przez okno i kierujesz sie na posterunek policji. 12
Wymykasz sie przez okno i uciekasz poza miasto. 13

Pozostajesz u siebie. 15

Nastal kolejny dzien. Nieprzyjemne wspomnienia wydarzen sprzed kilku godzin ciagle
powracaja. Przez okno widzisz, Ze miejsce zdarzenia nie zostato uprzatniete. Nad zwtokami
zeruja padlinozercy. Jest ich coraz wiecej! Czesé walesa sie bezcelowo, jakby czekajac na
zywych ludzi. Kto§ w oddali wota o pomoc, jednak jest poza zasiegiem wzroku. Kto$ wali do

drzwi. Nie otwierasz. Patrzysz przez wizjer. To oni! Trupy! Zastawiasz drzwi szafka.
Wymykasz sie przez okno i kierujesz sie na posterunek policji. 12

Wymykasz sie przez okno i uciekasz poza miasto. 13

Pozostajesz w domu. 14
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Szok byt silniejszy od Ciebie. Stanetas, gdzie$ na ulicy, nie zwracajac na nic uwagi.
Uptyw krwi, byt zbyt intensywny. Stawalas$ sie coraz bardziej ospata. Usiadtas na chodniku.

Dopadta Cie ciemnosé i skoriczyt sie Twéj byt. Twoje ciato lezy zanurzone we krwi.

L1 1 _r 1 -9

Moze nastepnym razem uda Ci sie przeéyc. Nie poddawaj

siel Ukoniczytes gre ksigékowqg Koniee. MoZesz jeszcze

wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac inne
warianty oraz prowadzqgce do nich sciedki fabularne.

Autor

Biegtas przez chwile, jednak bdl reki nie dal o sobie zapomnieé. Zatrzymatas sie, by

zatamowacé krwawienie tkaning z sukienki.

Wracasz do domu. 6

Zmierzasz do szpitala. 9

9
Rzuc moneta. Jesli wypadnie orzel, to przejds do paragrafu 11.

Jesli nie, to przeczytaj tekst zamieszczony ponizej.

Jest juz zmrok. Panuje nieprzyjemna cisza. Idziesz niepewnym krokiem przed siebie.

W drodze na przystanek autobusowy atakuje Cie kolejny, niezbyt zywy paralityk. Nie
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potrafisz zrozumieé zaistnialej sytuacji. Wazne jest przetrwanie. Walczysz. Uderzasz. Nie
wiele to daje. Odpychasz mamroczgcego wroga, ktéry usituje gryzé. Uciekasz. Niestety
potykasz sie na nieréwno potozonym chodniku. Dopada Cie. Kasa. Rwie mieso. Odgryza
palec. Dosiega tetnicy szyjnej. Krew szybko z Ciebie ucieka. To juz koniec. Makabryczna
$mieré¢ w nagrode za niewinnos¢. Giniesz w meczarniach. Kto$ z oddali patrzy na Twoje

zwtoki. Cieszy sie, Ze nie podzielit tego samego losu. Nie udzielit pomocy. Po co sie narazaé?

Moze nastepnym razem uda Ci sig doiyc starosci. Nie A1 1 1 1 | -1

zniechecaj siel Ukoviczytes gre ksiqékowq Koniee. Mozesz 1L J T T T 1

jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac L e 1
AN

imne warianty oraz prowadzqce do nich Sciedki fabularne.

Autor

10

Nastat nowy dzieri. Widaé delikatng mgte. Nie jestes jednak juz sobg. Rana okazata
sie groZzniejsza, niz mozna byto przypuszczaé. Dolaczasz do grona swoich miesozernych braci
i siéstr, ktorych przybywa z kazda chwila. Pastwisz sie nad ciatami. Te, ktére nie zostaty

catkowicie zjedzone, ,ozywaja”.

Moze nastepnym _razem lepiej skoriczysz. Nie

poddawaj sie. Probuj dalej. Ukoviczyles  gre

ksigzkowqg Koniee. MoZesz jeszcze wielokrotnie

obcowac z tym tekstem, aby poznac inne warianty

oraz prowadzqce do nich Sciezki fabularne.

Autor
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11

W drodze do najblizszego szpitala zauwazasz opuszezony radiowdz.

Zagladasz do srodka pojazdu. 30
Omijasz pojazd i idziesz dalej do szpitala. 29

12

Jesli w tabeli liczba masz 11 NIE masz 4, to przejdé do paragrafu 19.
Jesli masz 11 4, to przejdZ do paragrafu 20.

Jesli NIE masz 1, to przejdé do paragrafu 23.

13

Jesli w tabeli liccb NIE masz wartosci 1 przejdé natychmiast do ezesci C tego paragralu

Jesli w tabeli liczb masz wartosé 3: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb NIE masz wartosé 3: czesé B tego paragrafu

A
Rzuc dwa razy monetq. Gdy wypadng dwie reszki to skocz do paragrafu 50.
Jesli nie, to ezytaj dalej.

Przed wyjsciem wypuscite$s swojego kota, nastepnie ukradtes porzucony samochdd.
Paliwa wystarczy na podréz w jedng strone. Prawie udato Ci sie opuscié to koszmarne
miasto, gdy zatrzymuje Cie niewielki patrol zomierzy. Blokujg droge przejazdu. Posadzono

Cie z tytu ciezaréwki z paskami zaciskowym na rekach i nogach.

17



Probugjesz przecigc wiezy za pomocq noia kuchennego (tylko jesli masz 2 w tabeli liczb). 21

Nie podejmugjesz dalszych dzialan i czekasz na dalszy postep wydarzen. 22

Ukradtas porzucony samochdd. Wzietas ze sobg swojego psa. Wybratas dtuzszg droge
omijajaca stary, chybotliwy most. Paliwa wystarczy na podréz w jedng strone. Gdy prawie
udato Ci sie opusci¢ to koszmarne miasto, zatrzymuje Cie niewielki patrol Zoierzy, ktéry

blokuje droge.

Poddajesz sie. 25
Opierasz sie. 26

C

W czasie ucieczki nie udaje Ci sie uniknaé ugryzienia przez zombie!

Zapisz w tabeli liczb wartosé 1.

Jesli w tabeli liczb masz wartosé 3: ezesé A tego paragralu

Jesli w tabeli liczb NIE masz wartoscé 3: czesé B tego paragralu

14

Jesli w tabeli liczb masz 3: ezesSé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb NIE masz 3: czesé B tego paragrafu
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Barykadujesz swdj nieduzy dom. Zabijasz lichymi deskami i krzywymi gwozdZmi
drzwi i okna. Dodatkowo stawiasz ciezkie debowe meble z litego drewna — stanowig niezlg
przeszkode (przydaly sie miesnie wyrobione na sitowni). Nie bedzie tatwo wtargnaé do
srodka. Powiedzenie , Twdj dom, twoja twierdza” nabiera nowego znaczenia. Dopdki nie
zanika prad, ogladasz awaryjny przekaz telewizyjny. Dowiadujesz sie, ze sytuacja pogarsza
sie z godziny na godzine, a na ulicach panuje chaos. Problem nieumartych rozszerza sie.
Telefony nie dzialaja. Zywno$é w lodéwee szybko sie psuje. Pijesz deszczéwke z wiader
ustawionych na lekko skosnym dachu. Zywisz sie surowymi warzywami i cukrem. W nocy
srédlem $wiatta jest mata $wieczka. Zyjesz z dnia na dzien, zachowujac cisze. Od czasu do
czasu stychaé dobijanie sie do drzwi lub okien. Czasem kto$ wota o pomoc, ale udajesz, ze nie
styszysz. Pomoc nie nadchodzi. MoZe za tydziei — powtarzasz sobie. Masz nadzieje, ze
wojsko wkroczy i opanuje sytuacje. Ale czy nie zabraknie Ci zywnosci do tego czasu?

Wypuszezasz kota. Nie chcesz dzieli¢ sie resztkami. Ludzisz sie, Ze ma szanse na przezycie.

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesli  chcesz  poznac inme. Ukoviczyles gre ksigékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

B
Rzuc dwa razy monetq, jesli wypadng dwa orty, to przejds do paragrafu 16. Jesli nie, to

przeczvtaj tekst ponizej.
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Barykadujesz swdj nieduzy dom. Zabijasz lichymi deskami i krzywymi gwozdZmi
drzwi i okna. Dopdki nie zanika prad, ogladasz awaryjny przekaz telewizyjny. Dowiadujesz
sie, ze sytuacja pogarsza sie z godziny na godzine, a na ulicach panuje chaos. Problem
nieumartych rozszerza sie. Telefony nie dziataja. Zywnosé w lodéwee szybko sie psuje. Pijesz
deszczéwke z wystawionych wiader na lekko skosnym dachu. Zywisz sie surowymi
warzywami i cukrem. W nocy zrédlem $wiatta jest mala $wieczka. Zyjesz z dnia na dzien,
zachowujac cisze. Od czasu do czasu stychaé dobijanie sie do drzwi lub okien. Czasem ktos
wola o pomoc, ale udajesz, Ze nie sltyszysz. Pomoc nie nadchodzi. Moie za tydzien
— powtarzasz sobie. Masz nadzieje, Ze wojsko wkroczy i opanuje sytuacje. Ale czy nie

zabraknie Ci zywnosci do tego czasu? Albo czy barykada wytrzyma?

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesly cheesz poznac inne. Ukoviczytes gre ksiagkowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

15

Jeslt w tabeli liccb NIE masz 4: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb masz 4: ezeSé B tego paragrafu

Stan rany sie pogorszyl. Zaczeta gnié, a swedzenie wraz z czuciem zanikty. Jest juz za

pézno. Chwile pézniej liczba (zywych) mieszkancéw pomniejszyta sie o jedna osobe. Ciebie!
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Nie kazdemu dane jest przetrwac. Tobie sie nie udato. L I U S S R

T T T T T T

Moze nastepnym razem Ci sie poszczesci! Ukoniczyles gre

ksiazkowq Koniee. MoZesz jeszcze wielokrotnie obcowac

2 tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce

do nich sciezki fabularne.

Autor

Stan rany sie pogorszyl. Zaczeta gnié, a swedzenie wraz z czuciem zanikty. Masz
jeszeze niewielka szanse na zycie. Twoja lewa konczyna jest juz martwa. Zaciskasz ja bardzo

ciasno paskiem i prébujesz dostaé sie do szpitala.

Zapisz w tabeli liczb wartos¢ b. PrzejdZ do paragrafu 11.

16

Barykadujesz swdj nieduzy dom. Zabijasz lichymi deskami i krzywymi gwoZdZmi
drzwi i okna. Dopdki nie zanika prad, ogladasz awaryjny przekaz telewizyjny. Dowiadujesz
sie, ze sytuacja pogarsza sie z godziny na godzine, a na ulicach panuje chaos. Problem
nieumartych rozszerza sie. Telefony nie dziatajq.

Miesozerni paralitycy wyczuli Twoje perfumy. Dobijaja sie. Przybijasz w chaosie
kolejne deski. Czes$é nie chce sie trzymaé i odpada. Przypadkiem uderzasz sie miotkiem

w dtori. Pchasz catg sitg drzwi. Dom jest otoczony. Nie masz jak uciec.

Walczysz do kovica. 18
Podcinasz sobie syty. 17
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17

Ostrym nozem nacinasz podiuznie arterie. Czujesz zimno, smutek i bdl. Zapadasz
w wieczny sen. Szybka $mieré (przynajmniej dla Ciebie). Pies nie mial tyle szczescia. Kilka
minut i barykada zostaje sforsowana. Nie cierpisz, gdy Twoje cialo rozszarpuje ksigdz

i sgsiadka.

Moze nastepnym razem lepiej skoviczysz. Nie poddawaj

sie. Ukoniczytes gre ksigékowqg Koniee. MoZesz jeszcze

wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac inne
wartanty oraz prowadzace do nich sciedki fabularne.

Autor

18
Nie poddajesz sie. Kilka minut i barykada zostaje sforsowana. Zostajesz pozarta
zyweem. Twoj pies rzuca sie na ratunek, ale réwniez Zle koniczy. Nie giniesz od razu. Bardzo

cierpisz. Na resztkach zerujg ksiagdz i sgsiadka.

Miatas szanse przeiyc, ale nie wyszto. Sprobuj jeszcze

raz. Ukoviczyles gre ksigikowa Koniee. MoZesz jeszcze

wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac inne
wartanty oraz prowadzace do nich sciedki fabularne.

Autor

19

Jesli w tabeli liczb masz 3: czesé A tego paragralu

Jesli w tabeli liczb NIE masz 3: czesé B tego paragralu
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Udato Ci sie dotrzeé¢ do posterunku policji, w ktérym zabarykadowata sie czescé
mieszkaric6w (réwniez jeden policjant). Zataites fakt ugryzienia. Udawales, Zze to objawy
zatrucia pokarmowego. Infekcja zrobita swoje. Po zmianie zaatakowates i pogryztes kilkoro

ludzi (trzeba byto ich zastrzeli¢), zanim dostate$ metalowym kijem bejsbolowym po gtowie.

ksiazkowq Koniee. MoZesz jeszcze wielokrotnie obcowac

2 tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce

do nich sciezki fabularne.

Udato Ci sie dotrzeé¢ do posterunku policji, w ktérym zabarykadowata sie czescé
mieszkancow (réwniez jeden policjant). Zataitas fakt ugryzienia. Udawatas, ze to objawy
orypy. Infekeja zrobita swoje. Po zmianie rzucitas$ sie w szale na innych i pogryztas kilkoro

ludzi (trzeba byto ich zastrzelié). Twdj mézg zostat zniszczony metalowg rurag.

Nie jest dobrze wufac mnieznajomym. Ukoviczytes gre - [lj JTJ 5 I I 1
: B 1
ksiqékowq Koniee. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowad YI«T%‘J | R S

2 tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce

M

do nich Sciezki fabularne.

20

Stan rany sie pogorszyl. Zaczeta gnié, a swedzenie wraz z czuciem zanikty. Masz
jeszceze niewielkg szanse na zycie. Twoja lewa koniezyna jest juz martwa. Zaciskasz ja bardzo

ciasno paskiem i prébujesz dostaé sie do szpitala.
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Zapisz w tabeli liczb wartosc 5.

Przejdz do paragrafu 11.

21

Jesli w tabeli liczb masz 1: czesé A tego paragralu

Jesli w tabeli liceb NIE masz 1: ezesé B tego paragrafu

Udato sie! Wiezy przeciete. Nie ma czasu. Wyskakujesz z rozpedzonej ciezaréwki.
Lamiesz sobie nadgarstek, ale zyjesz. Uciekasz do lasu. Mija godzina i zmieniasz sie

w zombie. To juz koniec walki o przetrwanie. Twoim priorytetem jest mieso! Duzo miesal

Moze nastepnym razem uda Ci si¢ przedyc. Sprobuj

ponownie. Ukoviczyles gre ksiqékowq Koniee. Modesz

jeszcze wielokrotnie obcowac z tym lekstem, aby poznac
imne warianty oraz prowadzqce do nich Sciedki fabularne.

Autor

Udato sie! Wiezy przeciete. Nie ma czasu. Wyskakujesz z rozpedzonej ciezaréwki.
Lamiesz sobie nadgarstek, ale zyjesz. Uciekasz do lasu. Masz szanse. Strzez sie nieznanego!

W oddali, miedzy drzewami, widzisz sylwetke cztowieka...
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Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesly chcesz poznac inne. Ukoviczytes gre ksiakowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzaqce do

nich Scieski fabularne.

Autor

22

Jesli w tabeli liczb masz 1, a NIE masz 4: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb masz 11 4: czesé B tego paragratu

Po drodze zmieniasz sie w zombie. Dostajesz kulke w glowe. Twoje cialo zostaje

porzucone przy drodze. Zlatuja sie ptaki i zywia sie Twoim miesem.

Moze nastepnym razem uda Ci sie doczekac wnukow. Nie

poddawaj sie. Ukoniczytes gre ksigékowq Koniee. MoZesz

jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac
e warianty oraz prowadzqce do nwich scieZki fabularne.

Autor

Po pietnastu minutach dojezdzasz do bazy wojskowej. Dostajesz surowice
odpornosciowa. Moze przezyjesz. Masz szanse pét na pét. Odkazenie i przypalenie rany dato
Ci troche wiecej czasu. Jako zywy moze dostaniesz karabin i dolaczysz do armii
(niedobrowolnie). Jesli nie zachowasz zycia, to staniesz si¢ krélikiem doswiadczalnym. Bedg
Twoja pot-martwg wersje trué, razi¢ pradem, podpalaé¢ i kroié. Dostarczysz przydatnych

informacji dotyczacych tej plagi. Przed wyjsciem wypuscites swojego kota na dwor.
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Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesly chcesz poznac inne. Ukoviczytes gre ksiakowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzaqce do

nich Scieski fabularne.

Autor

23

Jesli NIE masz w tabeli liczb wartosci 3: czesé A tego paragrafu

Jesli masz w tabeli liczb wartosé 3: czesé B tego paragratu

Udato Ci sie dotrzeé¢ do posterunku policji ze swoim psem. Cze$é mieszkaricow
zabarykadowata sie tam (réwniez jeden policjant). Jest tutaj zapas wody, zywnosci, broni
i amunicji. Nie ma tacznosei, ale tli sie nadzieja na przetrwanie. Zmeczeni i zestresowani

oczekujecie lepszego jutra. Moze nadejdzie pomoc ze strony wojska?

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesli chcesz  poznac imme. Ukoviczytes gre ksigékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

Udato Ci sie dotrzeé¢ do posterunku policji. Czesé mieszkancéw zabarykadowata sie

tam (réwniez jeden policjant). Jest zapas wody, zywnosci, broni i amunicji. Nie ma tgcznosei,
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ale tli sie nadzieja na przetrwanie. Zmeczeni i zestresowani oczekujecie lepszego jutra. Moze

nadejdzie pomoc ze strony wojska? Przed wyj$ciem wypuscites$ kota na dwor.

Jest to jedno z mosliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz, . | | S
/ 4 PSR T T T T ]
Jesli checesz  poznac inne. Ukonczyles gre ksiqékowq __ 1. | -il 1141L | S

T

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym o
ul

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

24

Przezytas! Ale co to za zycie. Trzymajg Cie, gdzies na drugim podziemnym poziomie
kompleksu badawczo-militarnego. Trafitas do specjalnej, przytulnej czerwonej celi
z telewizorem, prysznicem i wygodnym tézkiem. Jestes narzedziem do zaspokajania potrzeb
niemytych zoierzy. Czesto kilka razy dziennie. Czasem wiecej niz jeden klient na raz.
Twoja uroda, jest teraz Twoim przekleristwem. Diugie nogi, duze i jedrne piersi oraz ponetne
oczy — wielu zotdakéw lubieznie sie nimi zachwyca. Nie masz sity sie juz opieraé. Popadtas
w depresje i apatie.

Na ostode masz dobre jedzenie. W wolnych chwilach ogladasz zapetlone nagrania na
szklanym ekranie lub czytasz ksiazki. Czasem z tesknota wspominasz swoje zycie i wolnosé.
Zastanawiasz si¢ nad skonczeniem ze sobg.

Two] pies podobno stuzy jako stréz na wartowni.

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesli chcesz  poznac inme. Ukoviczyles gre ksigékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

27



25

Jesli w tabeli liczb masz 11 4: czesé A tego paragrafu

Jesli w tabeli liczb masz 1, a NIE masz 4: cze$é B tego paragrafu

Po pietnastu minutach dojezdzasz do bazy wojskowej. Pozwolono Ci zabraé psa.
Dostajesz surowice odporno$ciowa. Moze przezyjesz. Masz szanse p6t na pét. Odkazenie

i przypalenie rany dato Ci troche wiecej czasu.

Przejds do paragrafu 24.

Po drodze zmieniasz sie w zombie. Dostajesz kulke w glowe. Twoje cialo zostaje

porzucone przy drodze. Zlatuja sie ptaki i zywia sie Twojg padlina.

Koniec 2ycia i szans na przysztosc. Sprobuj jeszcze raz.

Ukoviczytes gre ksigékowq Koniee. Mozesz jeszcze

wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac inne

warianty oraz prowadzqgcee do nich Sciedki fabularne.

Autor

28



26

Falkon staje w Twojej obronie. Przyptaca to zyciem.

Rzuc monetq. Jesli wypadnie reszka, to przejds do paragrafu 28. W przeciwnym razie do

27

27

W trakcie ucieczki zostatas zastrzelona. Szybka $mieré koriczy Twoje zycie.

Koniec zabawy. Moze sprobujesz jeszcze raz? Ukoriceyles A1 L 1 1 | |

gre ksigékowqg Koniee. Moiesz jeszcze wielokrotnie

obcowac z tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz

prowadzqgce do nich sciezki fabularne.

Autor

28
Jesli w tabeli liczb NIE masz 1: czeS¢é A tego paragrafu

Jesly w tabeli liceb masz 1: ezesé B tego paragralu

Korzystasz z zaskoczenia i uciekasz do lasu. Biegtas ile sit w nogach. Udalo sie! Masz

szanse przezy¢. W oddali, miedzy drzewami spostrzegasz sylwetke cztowieka...
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Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,
jesly chcesz poznac inne. Ukoviczytes gre ksiakowq
Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym
tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzaqce do
nich Scieski fabularne.

Autor

Uciektas od zotnierzy, ale los nie byt taskawy. Infekcja zrobita swoje — zmieniasz sie

w zombie. Nie zachowata$ swego istnienia. Przynajmniej nie w pozadanej formie.

Koniec gry. Moze sprobujesz jeszcze raz? Ukoviczytes gre
ksiazkowq Koniee. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac
2 tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce
do nich sciezki fabularne.

Autor

29

TTJf

Mineto dziesieé minut. Jeste$ niedaleko starego szpitala (ktéry od dziesieciu lat nie

moze doczekaé sie remontu). Nagle styszysz wotanie o pomoc. Co robisz?

Ignorujesz. Nie ma czasu do stracenia. 33

Idziesz z pomocq. Kazda dodatkowa osoba zwicksza Twoje szanse na przeZycie. 34
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30
Rozgladasz sie uwaznie. Znajdujesz w $rodku, pod siedzeniem, natadowany rewolwer.

Zabierasz go ze soba i idziesz w kierunku szpitala. Juz niedaleko!

Zapisz w tabeli liczb wartosc 7.

Przejdz do paragrafu 29.

31
W potowie drogi, w czasie jazdy, zaczynasz bardzo Zle sie czué. Wychodzisz z pojazdu,
aby nie wymiotowac¢ w §rodku. Infekcja zrobita swoje. Zmieniasz sie w zombie. Jeste$ wolny.

Teraz Twoja rodzing jest plaga. Zabijasz niewinnych i zywisz sie ich miesem.

Miates pecha. Sprobuj jeszcze raz czlowieku! Zombie i Tl lTJ 1 TJ —L

czekajq. Ukonczyles gre ksigékowq Koniee. Mozesz jeszcze __ | . | J 1.1 ]“‘

wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac inne TgR G ol Fony e
Q. CSEA VIR IR -
3 " o A B

wartanly oraz prowadzagce do nich sciezki fabularne.

Autor

32

Mineto dziesieé¢ minut. Jestes niedaleko starego szpitala (ktéry od dziesieciu lat nie
moze doczekac¢ sie remontu). W oddali spostrzegasz grupke zombie pastwigcych sie nad
jakimi§ zwlokami. Skradasz sie. Chowasz sie za porzuconymi pojazdami lub innymi

przeszkodami. Szybko, ale réwnoczesnie ostroznie wehodzisz do szpitala gléwnym wejsciem.

Przejdz do paragrafu 35.
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33
Unikasz kontaktu. Skradasz sie. Chowasz sie za porzuconymi pojazdami lub innymi

przeszkodami. Szybko, ale réwnoczesnie ostroznie wehodzisz do szpitala gléwnym wejsciem.

Przejdz do paragrafu 35.

34
Podbiegasz. To mezczyzna. Jest atakowany przez grupe (trio) zombie! Wymachuje

i bije brzydali metalowg rura. Jeszcze chwila i go pogryza!

Jesli w tabeli liczb masz wartosé 7, to skocz do paragrafu 38.

Jesli NIE masz 7, to przejds do paragrafu 39.

35

Jesli w tabeli liczb masz wartosc 61 4 oraz NIE masz 5, to przejds do paragrafu 36.
Jesli w tabeli liczb masz wartosc 6, 41 5, to przejdZ do paragrafu 41.

Jesli NIE masz 6, to udaj sie do paragrafu nr 43.

Jesli w tabeli liczba masz 6, to rzuc monetq. Reszka — 44. Orzet — czytaj dalej.

Szpital wyglada na opuszezony. Wszedzie panuje balagan; co nieco $mieci
rozrzuconych na posadce, przewrdcony wozek inwalidzki przy wejsciu. Krew na $cianach,

podtodze i suficie!
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36

Udato sie! Nowo poznany mezczyzna, ktéry nie chciat sie przedstawié, dotrzymat
stowa i zaprowadzit Cie do sktadu, gdzie trzymana byla eksperymentalna surowica
odpornosciowa. Znat kod do zamka cyfrowego na drzwiach. Szczescie Ci dopisato. Surowica
zadziatata i zwalczyta infekcje. Zastrzyk byt bardzo bolesny, bél powalit Cie na chwile na
podioge. Zachowasz reke, jesli rana sie zaleczy. Nieznajomy zabrat jakies prébki do
przenosnej lodéwki i wezwal pomoc. Pozwolit iS¢ ze sobg pod warunkiem, ze nie bedziesz
zadawaé zadnych pytan. Udaliscie sie windg na dach. Po kwadransie przylecial czarny,

wojskowy helikopter.

Jesli w tabeli liccba NIE masz wartosci 3, to przejds do paragrafu 45. W przeciwnym
wypadku czytaj dalej.

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz, X S W VNS S S

jesli chcesz poznac inne. Ukoviczytes gre ksiagkowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

37
Udato sie! Celne strzalty w gtowe powality przeciwnikéw. Zaatakowany mezczyzna
przezyt. Cudem. Nie zostal réwniez pogryziony. Czy aby na pewno? Uratowany okazal sie

byé pracownikiem szpitala. Nie chcial jednak za duzo opowiadaé o swojej pracy. Zauwazyt
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Twoja rane. Masz szanse. Obiecal, ze zaprowadzi Cie do sktadu, gdzie znajdziesz
eksperymentalne lekarstwo. Czas jest kluczowy. Wchodzicie pospiesznie do szpitala przez

glowne wejscie.

Zapisz w tabeli liczb wartosc 6.

Przejdz do paragrafu 35.

38

Wyciagasz szesciostrzalowy, btyszezacy rewolwer. Celujesz i strzelasz.

Jesli w tabeli liczb masz wartosé 3, to rzuc monetq.
Gdy wypadnie reszka, to udaj sie do paragrafu 40. Jesli orzet to przejds do 37.
Jesli w tabeli liczb NIE masz 3, to przeczytaj paragraf 37.

39

Jesli w tabeli liczb NIE masz wartosé 3, to przeczytaj tekst ponizej. W przeciwnym

razie udaj sie do paragrafu 42.

Trzeba mierzyé sity na zamiary. Nie masz juz okazji sie nad tym zastanowié. Rzucasz
sie na grupke zombie. Nie odnosi to wtasciwego skutku. Lepiej mieé¢ brori palng, niz jej nie
mieé. Konczysz tak, jak zaatakowany mezczyzna (czyli marnie). Stajesz sie karmg dla

brzydali. Nie jest to mity los, szczegdlnie gdy jeszeze zyjesz podezas uczty.
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Zyj. Nie wmieraj! Nie bgdé bohaterem. Lepszy Zywy

woiny, mig grosny 1 martwy Rambo. Drobna wwaga

— czerwona sukienka dziata jak plachta na byka.

Ukoviczytes gre ksigékowq Koniee. Mozesz jeszcze

wielokrotnie obcowac z lym tekstem, aby poznac imne

warianty oraz prowadzqgce do nich sciedki fabularne.

Autor

40
Zadrzata Ci reka. Spudlowates. Mezczyzna ztapany w putapke zostal pogryziony.
Musiate§ go zastrzelic. Tak samo uczynile§ z miesozernymi paralitykami. Wchodzisz

pospiesznie do szpitala przez gléwne wejscie.

Przejds do paragrafu 3.

41
Rzuc monetq.

Jesli wypadnie orzel: czesé A tego paragrafu

Gdy zobaczysz reszke to przeezytaj tekst ponizej:

Udato sie! Nowo poznany mezczyzna, ktéry nie chciat sie przedstawié, dotrzymat
stowa i zaprowadzit Cie do sktadu, gdzie trzymana byla eksperymentalna surowica

odpornosciowa. Znat kod do zamka cyfrowego na drzwiach. Szczescie Ci dopisato. Surowica
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zadziatata i zwalezyta infekcje. Zastrzyk byt bardzo bolesny, bél powalit Cie na chwile na
podioge. Koriczyne trzeba bylo prowizorycznie i bole$nie amputowaé. Nieznajomy zabrat
jakie$ probki do przeno$nej lodéwki i wezwal pomoc. Pozwolit i$¢ ze sobg pod warunkiem, ze
nie bedziesz zadawaé zadnych pytan. Udaliscie sie windg na dach. Po kwadransie przyleciat

czarny, wojskowy helikopter.

Jesli w tabeli liccba NIE masz wartosci 3, to przejdé do paragrafu 46. W przeciwnym razie

przeczvtaj tekst ponizej.

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesli  chcesz  poznac imme moiliwe scenariusze tego

koszmaru. Ukoviczyles gre ksigékowq Koniee. MoZesz

jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby poznac

e warianty oraz prowadzqce do nich scieéki fabularne.

Autor

Nowo poznany mezczyzna, ktéry nie chciat sie przedstawié, dotrzymal stowa
i zaprowadzit Cie do sktadu, gdzie trzymana byta eksperymentalna surowica odpornosciowa.
Znatl kod do zamka cyfrowego na drzwiach. Zastrzyk byt bardzo bolesny. Bél powalit Cie na
chwile na podtoge. Szczescie Ci nie dopisato. Surowica nie zadziatata i nie zwalczyta infekcji.
Nieznajomy Zle ocenit Twdj stan. Nie bedzie juz niczego wiecej badat. Jestes czescia plagi,

a on jest jedzeniem. Jakie to proste!
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Jest to jedno z modliwych zakoviczen. Jesli sie nie boisz, to

zagraj jeszcze raz. Ukoniczyles gre ksiqgékowq Koniee.

Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem,

aby poznac imme warianty oraz prowadzqce do mnich

sciezki fabularne.

Autor

42

Trzeba mierzyé sity na zamiary. Chcesz sie rzucaé¢ na zombie bez broni palnej?
Zwrdcites na siebie uwage, ale zmgdrzates w ostatniej chwili i wzigtes nogi za pas. Ta walka
byta przegrana. Zaatakowany mezczyzna stal sie karma dla zombie. O maly wlos nie
zginates. Uratowaly Cie dlugie nogi i dobra wydolnosé fizyczna. Biegiem wpadasz przez

gléwne wejscie do szpitala.

Skocz do paragrafu 35.

43
Walesasz sie po starym szpitalu. Obraz jak z horroru! Szukasz ratunku, masz nadzieje
na ocalenie. Skrecasz w prawo i zauwazasz zmasakrowane zwloki przed wejsciem do
zamknietego magazynu. Lekarz czy lekarka? Trudno stwierdzié. Przeszukujesz kieszenie.
Zmajdujesz zakrwawiong notatke. Czytasz:
»,24.08.13 — zmiana kodu do sktadu surowic z 4568 na 3211.”
Po drugiej stronie:
»2Nowa surowica zdaje sie dziataé. Pacjent 23 przezyt infekcje. Konieczne dalsze badania”.
Otwierasz sktad lekarstw. Na putkach petno pomarariczowych pudetek z napisem:

»Surowica #18”.
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Nie masz nic do stracenia. Wyjmujesz amputko-strzykawke. Wstrzykujesz nieznang

substancje. Bél jest nie do wytrzymania. Upadasz na posadzke.

Przejds do paragrafu 47.

44

Weszliscie do szpitala. Bycie bohaterem nie zawsze poptaca. Uratowany nieznajomy
zmienit sie za Twoimi plecami, gdy przygladates sie krwi na suficie. Musiat by¢ zarazony.
Niektérzy moze sg bardziej podatni i maja mniej czasu. Niespodziewanego ataku nie mogles
uniknaé. Krwawisz, i to mocno. Ucieka z Ciebie woda zycia. Umierasz zanim zombie zaczyna

uczte. Nie cierpisz.

Pech to pech. Sprobuj jeszcze raz. Ukoviczytes gre A rL B W S S N

ksigzkowq Koniee. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac 'TTﬁJ—I T T 7T

2 tym tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce
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do nich sciezki fabularne.

Autor

45

Przezytas! Ale co to za zycie. Trzymaja Cie, gdzie$ na drugim podziemnym poziomie
kompleksu badawczo-militarnego. Trafitas do specjalnej, przytulnej czerwonej celi
z telewizorem, prysznicem i wygodnym t6zkiem. Jeste$ narzedziem do zaspokajania potrzeb
niemytych zomierzy. Czesto kilka razy dziennie. Czasem wiecej niz jeden klient na raz.
Twoja uroda, jest teraz Twoim przeklenistwem. Dtugie nogi, duze i jedrne piersi oraz ponetne
oczy — wielu zotdakéw lubieznie sie nimi zachwyca. Nie masz sity sie juz opieraé. Popadtas

w depresje i apatie.
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Na ostode masz dobre jedzenie. W wolnych chwilach ogladasz zapetlone nagrania na
szklanym ekranie lub czytasz ksigzki. Czasem z tesknota wspominasz swoje zycie i wolno$é.

Zastanawiasz sie nad skoniczeniem ze sobg.

Jest to jedno z moiliwych zakoviczen. Zagraj jeszcze raz,

jesli  chcesz  poznac imme moiliwe scenariusze tego

koszmaru. Ukoviczyles gre ksigékowq Koniee. MoZesz

jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tlekstem, aby poznac

imne warianty oraz prowadzqce do nich sciedki fabularne.

46

Przezytas! Ale co to za zycie. Trzymajg Cie, gdzies na drugim podziemnym poziomie
kompleksu badawczo-militarnego. Trafitas do specjalnej, przytulnej czerwonej celi
z telewizorem, prysznicem i wygodnym t6zkiem. Jeste$ narzedziem do zaspokajania potrzeb
niemytych zomierzy. Czesto kilka razy dziennie. Czasem wiecej niz jeden klient na raz. Bez
reki Twoja uroda stracita na blasku, jednak niektérych zotdakéw bardzo to kreci. Nie masz
sity sie juz opieraé. Popadtas w depresje i apatie.

Na ostode masz dobre jedzenie. W wolnych chwilach ogladasz zapetlone nagrania na
szklanym ekranie lub czytasz ksiazki. Czasem z tesknota wspominasz swoje zycie i wolno$é.

Zastanawiasz sie nad skoniczeniem ze soba.

Jest to jedno z kilku wmoZliwych zakoviczen. Zagraj

jeszcze_raz, to poznasz inne. Ukoviczyles gre ksiqékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqce do

nich Scieski fabularne.

Autor
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47
Jesli w tabeli liczb masz 5, to rzuc monetq. Orzet — 48. Reszka — 49.

Jesli w tabeli NIE masz 5, to zapoznaj sie z trescia ponizej.

Zdaje sie, ze surowica zadzialala. Masz szczescie. Zyjesz. Chowasz sie, gdzies na
drugim pietrze szpitala. Nie jest to najbezpieczniejsze miejsce, ale na teraz musi wystarczy¢.

Zasypiasz ze zmeczenia. Jaka bedzie przyszto$é? Nie wiadomo.

Gratulacje! Udato Ci sie przezycl Zagraj jeszcze raz, to

poznasz inne zakoniczenia. Ukonczyles gre ksigékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

48
Surowica nie zadziata. Umarles, ale nie powstates. Zrobito sie ponuro. Na dworze

zaczal padaé deszcz. Stonice zaszto za chmurami.

Jest to jedno z kilku wmodliwych zakoviczen. Zagraj

jeszcze_raz, to poznasz inne. Ukoniczytes gre ksiqékowq

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzgce do

nich Scieski fabularne.

Autor
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49

Zdaje sie, ze surowica zadzialala. Masz szczescie. Zyjesz. Przynajmniej wiekszo$é
Twojego ciata. Reki nie da sie uratowaé. Z wielkim trudem znajdujesz anestetyk. Po
dziesieciu minutach odcinasz koriczyne znaleziong pita. Chowasz sie gdzie$ na drugim pietrze
szpitala. Nie jest to najbezpieczniejsze miejsce, ale na teraz musi wystarczy¢. Zasypiasz ze
zmeczenia. Jaka bedzie przyszto$é? Nie wiadomo. Musisz poszukaé antybiotykéw, by
uchronié sie przed zakazeniem bakteryjnym. Moze zabarykadujesz sie i tutaj pozostaniesz.
A moze ostroznie opuscisz placéwke medyczng i ruszysz przed siebie. Nigdy nie wiadomo, czy

w obiekcie nie zostaly jakie$ martwe dusze.

Gratulacje! Udalo Civ sie przesyc! Zagraj jeszcze raz, to

poznasz inne zakonczenia. Ukonczytes gre ksigikowq

Koniee. Mozesz jeszcze wielokrolnie obcowac z tym

tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor

50
Jesli w tabeli liczb masz wartosé 1, to przejdz do paragrafu 31.

W przeciwnym razie przeczytaj tekst ponizej.

Przed wyjsciem wypuscites swojego kota. Zabrate$ zapas wody, zywnosci i ubran.
Nastepnie ukradte$ porzucony samochdd — opuszczony w pospiechu; jeszcze z kluczami
w stacyjce. Paliwa wystarczy na podréz w jedng strone. Wybrates droge przez stary,
chybotliwy most. Po godzinie dojezdzasz do miejsca, gdzie kiedy$ zabierat Cie ojciec,
a pézniej wuj Jozek. Dojezdzasz do sztucznego jeziora z wysepka. Pakujesz zapasy

i wsiadasz do starej tédki. Dopltywasz do wysepki nim przeciekajgca t6dka zatonie. Jeste$ juz
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bezpieczny. Widzisz nieocieplona, matyg chatke z nie najlepszym dachem i jednym oknem.
W $rodku znajdujesz troche przedmiotéw codziennego uzytku, narzedzia i wedki.

Mijaja dni. Spisz na kocu, przykryty drugim kocem. Doskwiera Ci zimno i nuda.
Racjonowane zapasy powoli sie konicza. Od czasu do czasu tapiesz deszczowke lub towisz

ryby. Oczekujesz lepszego jutra.

Gratulacje! Udato Ci sie przedyc! Zagraj jeszcze raz, to A1 L 1 1 | -1

poznasz inne zakonczenia. Ukornczyles gre ksiqgékowq 1L ) I j: )1

Koniec. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym "l .
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tekstem, aby poznac inne warianty oraz prowadzqgce do

nich Scieski fabularne.

Autor
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