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LEKTURA DOZWOLONA TYLKO DLA DOROSLYCH CZYTELNIKOW!
ZAWIERA TRESCI MOGACE ZOSTAC UZNANE ZA PERWERSYJNE ORAZ
OPISY SCEN PRZEMOCY BEDACE NIEODPOWIEDNIE DLA NIELETNICH.
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Akeja "Miniatura”

Niniejsza gra ksiazkowa wchodzi w sktad Akcje ,Miniatura” zainicjowanej
w kwietniu 2010 roku przez uzytkownikéw forum. Woéwezas bylo to jedyne miejsce
w sieci, gdzie mito$nicy gier ksigzkowych mogli aktywnie dziataé¢ na rzecz promowania
tego gatunku, gdyz nieformalne Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru i zwigzany
z nim magazyn Masz Wybor zalozono dopiero pod koniec roku 2010. Gléwnym celem
Akcji ,Miniatura” bylo stworzenie w okresie od kwietnia do wrzesnia kilkunastu
prostych, krétkich gier ksiazkowych o uproszczonej fabule i marginalnej mechanice.
Pozycje te mialy byé skierowane do poczatkujacych graczy lub oséb w ogéle nie
zaznajomionych z ideg interaktywnej literatury. Wedle zamystu twoércéw, gotowy
pakiet gier mial byé rozpowszechniany w réznych srodowiskach (np. szkolnym,
studenckim, mito$nikéw fantastyki) i réznymi kanatami (np. za pomocg for
dyskusyjnych, witryn internetowych, portali spoteczno$ciowych). Mimo poczatkowego
zainteresowania potencjalnych twoércow powstato jedynie pieé¢ gier — Marcewo,
Afrykariski swit, Incydent (wszystkie trzy piéra Beniamina Muszyriskiego), Przesytka
(Michata Sluzyiiskiego) oraz Gothic: Polowanie na smoki (Przemystawa Pociechy).
Ostatecznie cel nie zostal zrealizowany, a wraz z nadejSciem jesieni autorzy
zaangazowali sie w prace nad pierwszym numerem magazynu Masz Wybor,
pozostawiajac w sieci swoje pozbawione oprawy graficznej i korekty, pisane

w pospiechu dzieta.

W kwietniu 2013 roku, w trzecig rocznice zainicjowania Akeji ,Miniatura”,
nasza redakcja postanowita rozpoczaé prace nad reedycja gier ksigzkowych
wchodzacych w sktad tej, jakze chlubnej, inicjatywy. Mamy nadzieje, Ze nowe,
wzbogacone o grafike i poddane korekcie tytuly speinia swoje pierwotne zadanie
i przyciagna nowych fanéw gier ksiazkowych, a starym wyjadaczom dostarcza solidnej

porcji rozrywki.


http://www.paragrafowegranie.fora.pl/

Wprowadzenie

Czym jest gra ksiagzkowa? Jest to opowiadanie—gra, w ktérej Ty, Czytelniku—
graczu, masz najwiekszy wptyw na rozwdéj fabuty. Podjete przez Ciebie decyzje rzutuja
na dalsze losy bohatera, z ktérym utozsamiasz sie na czas rozgrywki. Jesli podejmiesz
zta decyzje, zginiesz. I w tym momencie zapomnij o komputerowej metodzie ,,wezytania
stanu gry”, to bardzo wazne! Cofanie sie do poprzedniego paragrafu, by unikngé
marnego losu, lub zerkanie do paragrafu, w ktérym nie powinno Cie by¢, psuje

calg zabawe.

Zasady nie sa trudne, ich pojecie z pewno$ciag nie sprawi Ci problemu. Na
poczatku uzbréj sie w kawalek kartki i co$§ do pisania, to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na
rozdziaty, a te na paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug kolejnosci numeracji!
W kazdym paragrafie znajdziesz odnosniki (jeden lub kilka do wyboru) do innych
paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktérg z drég chcesz obraé i udajesz sie do

wskazanego numeru.

Podczas lektury zdobywasz Informaeje oznaczone numerami: #1, #2 itd.
Zapisuj je na kartce, przydadzg Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych
paragraféw zalezny bedzie od numeréw posiadanych Informacji. Nie musisz jednak
zebraé ich wszystkich, jest to zreszta niemozliwe, poniewaz niektére z nich przypisane
sg do wzajemnie wykluczajacych sie $ciezek fabularnych. W zalezno$ci od podjetych
przez Ciebie decyzji, w pewnym momencie fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystaé, lub tez

ukoniczysz gre, w ogéle nie zwracajac uwagi na te oznaczenia.

To by byto na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, ze jeste$ gotéw podjaé

wyzwanie, przejdz do Prologu. Zycze powodzenia!
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1 (Prolog)
Radzymin, 15 sierpnia 1920 roku.

Kontrnatarcie wojsk polskich przeciwko Armii Czerwoney.

— Kuba, biegniemy! — wota do Ciebie jeden z towarzyszéw broni. — Sowieci lada
moment pekna!

Twoéj oddziat znajduje sie aktualnie na dziedziricu wiekowej kamienicy. Wraz
z innymi Zolierzami spogladasz w strone bramy, przez ktorg lada chwila macie wybiec
na ulice i ruszy¢ dalej, do kamienicy, taczacej sie z aleja, gdzie wrég zgromadzit znaczne
sity. Teoretycznie powinniscie go zaskoczyé i zadaé dotkliwe straty. Pewnie tak wtasnie
bedzie, ale czujesz, ze przyjdzie wam stono zaptaci¢ za ten sukces. Boisz sie $mierci.
Inni Zolnierze, mtode jak Ty chiopaki, wlasnie wybiegaja. Strzelaja do nich. Smieré. Ty
tez umrzesz? Juz prawie wszyscy wybiegli, na podwoérzu zostates tylko Ty. W bramie
stoi jaki$ mtokos. To Staszek, ten narwany. Znéw do Ciebie wota, tak, jak przed chwila:

— Kuba! ChodZ! Biegnijmy!

Ruszasz za nim. 2

Zostajesz w bezpiecznym miejscu. 3

2 (Prolog)

Przy akompaniamencie wystrzalow biegniecie przez ulice, na ktérej lezy juz kilka
trupow. Wrog ostrzeliwuje was z przeciwleglego jej krarica, lecz razem ze Staszkiem
jestes juz bezpieczny w kolejnej bramie. Wasz oddzial rusza wtasnie dalej, a wy razem

7 nim.

Przejdz do czesci A tego paragrafu.
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A

Trafiasz na szeroka aleje, posrodku ktérej wznosi sie zastana trupami barykada.
Obok siebie leza bezwladnie martwi zoierze przeciwnych armii. Smierc koriczy
wszystkie spory — myslisz nagle. Zajmujesz miejsce na barykadzie i strzelasz do
nacierajgcej wiasnie grupy napastnikéw. Czerwonoarmisci, mimo waszego ostrzatu, pra
twardo do przodu, odwdzieczajac sie gradem pociskéw. Sa juz tuz tuz. To koniec. Nie

utrzymamy sie! — myslisz spanikowany.

Rzucasz sie do ucieczki. 8

Zostajesz na stanowisku. 9

3 (Prolog)
Staszek stoi na ulicy, nie pojmujac, dlaczego nie biegniesz za reszta oddziatu.

Zaraz odstrzelg tego barana! — myslisz poirytowany.

— Kuba! Oddziat zgubimy! Chodz!

— Dobra, juz! — wotasz, biegnac w strone kompana. 2

— Id7 juz, do cholery! Zaraz was dogonie! 4

4 (Prolog)

— Kuba? No co ty, musimy...

Staszek gwaltownie pada na bruk powalony przez nieprzyjacielskg kule, ktéra
utkwita w jego barku. Wiedziatem, zZe tak bedzie! — syczysz wsciekle pod nosem. Lada

moment moze pasé kolejny strzal, musisz zdecydowaé, czy chcesz:

Odciagnaé rannego z ulicy. 6

Nadal czekaé w bezpiecznym miejscu. 5

12



5 (Prolog)

Stoisz nieruchomo, patrzac na Staszka, ktéry bezradnie prébuje wstaé. Nastepna
kula grzeznie w jego boku, a mimo to nieszczesnik nie zaprzestaje préb podniesienia sie
z bruku. Po prostu jué wmrzyj — szepczesz. Kolejna kula nieprzyjaciela spetnia Twoja
prosbe. Miodzieniec nieruchomieje, a Ty czujesz, jak oblewa Cie pot. Gdzie$ za Toba,
na parterze, otwiera sie okno, z ktérego wyglada staruszek, wykrzykujac do
Ciebie nienawistnie:

— Tchorz! Przeklety techérz! Ty bolszewiku! Wynos sie stad!

Jak w amoku podnosisz karabin i celujesz w strone mezczyzny. Kuba! Co ty
robisz?! — ganisz sie w myslach. Obracasz sie na piecie, ruszajac w strone bramy.
Mijasz ciato Staszka i puszczasz sie pedem przed siebie. Sam nie wiesz, jak udato Ci sie
uniknaé nieprzyjacielskich kul, gdy wpadasz do bramy kolejnej kamienicy, a stamtad

dalej, w §lad za swoim oddziatem.

PrzejdZ do paragrafu 2, czesci A.

6 (Prolog)

Podbiegasz do jeczacego Staszka i pomagasz mu wstaé. Wiesz, ze jestescie
tatwym celem dla czerwonoarmistéw sttoczonych za przewrdconym wozem lezacym
u wylotu uliczki. Kule $wistaja Ci koto uszu, a jeden z pociskéw rozrywa szyje
nieszczesnego Staszka. Puszezasz dlawigcego sie wiasng krwia kompana, wiedzac, ze
nie ma juz dla niego nadziei. Nagle dociera do Ciebie, iz Ty réwniez lezysz na bruku.

Dostates. Prosto w piers. Dla Ciebie wojna juz sie skoriczyta...

Przejdz do paragrafu 10.

13



7 (Prolog)

Nieprzyjaciel najwyrazniej postawil na swéj gléwny atut — przewage liczebng.
Fala za fala nadbiegaja zolnierze, w biegu strzelajac w strone waszej barykady. Ta na
pozoér szalona taktyka dziata. Mimo potwornych strat przeciwnikowi udaje sie zepchngé
was w glab ulicy do kolejnej barykady, a potem nastepnej i kolejnej...

Nagle styszysz znajome terkotanie karabinu maszynowego. Zatrzymaliscie ich,
a teraz jestescie w mnatarciu. Tracisz poczucie czasu i rzeczywistosci. Miarowo
naciskajgc spust, zabijajac kolejnych wrogéw, ludzi, odwlekasz moment, gdy ktos
wykupi swoja skére za cene Twojej egzystencji. Padasz na bruk raniony prosto w piers.

Czyzby ten moment wlasnie nastal? Zginates, by ktos inny mégt zyé?

Przejdz do paragrafu 10.

8 (Prolog)

Biegniesz co sil, nie zwazajac na nic; okrzyki kompanéw, wrzaski dowddcy,
wystrzaly, wszystko to zlewa sie w jeden szum. A Ty biegniesz, tylko to ma teraz
znaczenie. Bieg. Sam nie wiedzac w jaki sposéb, dostajesz sie do bezpieczniejszej czesci
miasta. Wtedy na Twojej drodze staje wroég. Bolszewik. Nie, po prostu cztowiek
z karabinem. Taki sam jak Ty, myslacy tylko o tym, jak przetrwaé. Mierzycie do siebie,
stojac posrodku pustej uliczki. Wiesz, Ze ta sytuacja moze skonczy¢ sie tylko w jeden
sposéb: ktory$ z was, a moze nawet obaj, umrze. Naciskasz spust. Twdj karabin
z hukiem wypluwa z siebie pocisk, lufa przeciwnika réwniez wyrzuca kule. Wrogi
zolnierz pada z toskotem na ziemie. Wypuszezasz karabin z dloni, czujac jak krew

gwaltownie naptywa Ci do gardta. Dostates.

Przejdz do paragrafu 10.
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9 (Prolog)

Ogtuszony hukiem wystrzaléw, z plucami wypehionymi dymem, wpadasz
w swego rodzaju trans. Trwasz niewzruszenie na swojej pozycji, wystrzeliwujac pocisk
za pociskiem. Inni Zolnierze robig to samo — wrég naciera, a wy ciggle strzelacie.
Wielka maszyna do mielenia miesa. Wojna. Strzaly stabna, przeciwnik w odwrocie.
Zostaly po nim skapane we krwi zwloki. To jué koniec? Zdobylismy ten przyczdtek?
— myslisz, wyrywajac sie gwaltownie z morderczego transu. Jednak nie — stwierdzasz,

zerkajac w strone krarica ulicy. — Znow nadchodzq.

Przejdz do paragrafu 7.

10 (Prolog)

Polska, Warszawa, jesieni 1921 roku.

Nazywasz sie Jakub Bolej, syn Jézefa i Marii, urodzony w pewng deszczowg noc
dwadziescia trzy lata temu. Rana, ktorag odniostes przed ponad rokiem juz sie zagoita,
lecz weiaz odezuwasz jej dotkliwe skutki. Przestrzelono Ci ptuco, gdy meznie watezytes
w obronie ojczyzny. Jeste$ bohaterem.

Witasciwie nie jestes bohaterem. A nawet jesli niektérzy tak twierdza, to widaé
nie znaja Cie zbyt dobrze. Zawsze byte$ krngbrnym dzieckiem, wdawate$ sie w bijatyki,
odwiedzates burdele. Szukate§ wrazen. Kto wie, moze to wina Twojego ojca, ktéry
opuscil was, gdy byles jeszcze maty? Wrdcit wprawdzie gdzies okoto roku 1910, ale
zmart po kilku miesigeach. Z biegiem czasu wdawales sie w coraz powazniejsze
awantury, az w koricu zaciagnates sie do wojska. Szukate$ przygody i znalazte$ ja. Na
samym dnie piekta...

Z wojny wroécites odmieniony. Zgaszony, ponury, zniechecony. Nie jestes$ zdolny
do pracy fizycznej, a do innej nie zdobytes kwalifikacji, poSwiecajac wiecej uwagi ulicy
niz ksigzkom. Przed paroma miesigcami zmarta Ci matka, zostate§ sam na utrzymaniu

panstwa, ktére wyptaca Ci skromng rente. I nagle wszystko sie zmienito.

15



Witasnie otrzymates list od notariusza, ktéry poinformowat Cie o testamencie
Twojego ojca. Urzednik niedawno uzyskat ten dokument od jego wspélnika, niejakiego
Natanaela Korzaka. Okazalo sie, ze Twdj ojciec byt wspétwiascicielem jakiego$ majatku
w Marcewie, wsi potozonej nieopodal Giewontu. Nie zwlekasz ani chwili, pakujesz kilka

potrzebnych rzeczy i ruszasz na dworzec.

Przejd7Z do paragrafu 1 w rozdziale Goscina.
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1 (Goscina)

Nie poszczescito Ci sie w gérach, gdy szukajac tajemniczej wioski, zabtadzites
i prébujac sforsowaé kolejny stok, stracite§ réwnowage. Wprawdzie jedynie nieco sie
pottuktes, lecz miejscowi woleli zaprowadzié¢ Cie do urzedujacego w okolicy lekarza.
Okazal sie nim niejaki Hipolit Bronski, ku Twemu zaskoczeniu cztowiek majetny,
zapewne ze szlacheckim rodowodem, ktéry postanowit nalezycie Cie ugoscié. Lezysz juz
w t6zku w pokoju goscinnym, gdy nagle do $rodka wchodzi Twdj gospodarz i pytajac
o samopoczucie po tym pelnym wrazen dniu, rzuca jeszcze mimochodem:

— A... Wiasciwie w jakim celu szukal pan Marcewa?

— Mam tam interesy.

— Rozumiem... Prosze wybaczyé moja sSmiatosé, po prostu to miejsce jest obecnie
niemal wymarte...

— Nic nie szkodzi, jest pan w konicu gospodarzem, ma pan pelne prawo wiedziec
kogo gosci pod swoim dachem.

— Wolatbym jednak zbytnio nie narzucaé sie swojemu gosciowi. Pozwole sobie
jednak zadaé jeszcze jedno pytanie.

— Stucham.

— 7Z kim ma pan tam zalatwiaé¢ swoje... interesy?

— Z niejakim Natanaelem Korzakiem... — méwisz, po czym krotko streszczasz cel
swojej podrozy. 13
— 7 tamtejszym zarzadca, jak mniemam. Zasadniczo mam nadzieje szybko

skoncezy¢ moje PRYWATNE sprawy. 7

2 (Goscina)

Miate§ juz raz w zyciu inny genialny pomyst — i$¢ na wojne. Masz dach
nad gtowg i zapewniony przewéz do Marcewa, do diabta z dziecinnymi igraszkami,
czas spad!

Przejdz do paragrafu 29.
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3 (Goscina)

Wycofujesz sie cicho do pokoju goscinnego i wskakujesz do, ostyglego juz nieco,
t6zka. Szczelnie otulony pierzyna, przez dtuzsza chwile walczysz z brakiem sennosci.
Nie myslisz o niczym, po prostu lezysz nieruchomo, wstuchany we wtasny oddech. Sen,

jak to zwykle bywa, przychodzi niespodziewanie. Sam nie wiedzac kiedy — zasypiasz.

Przejdz do paragrafu 11.

4 (Goscina)

Wycofujesz sie ostroznie w strone korytarza. Najciszej jak potrafisz, zamykasz
drzwi i ruszasz na palcach do swojego pokoju. Niech Broriscy bawia sie w spokoju,
wolisz nie mysleé, co by sie stato, gdyby odkryli Twoja obecno$é. Mimo tego uwazasz te
nocng eskapade za pozyteczng. W koricu dowiedziates sie przeciez czegos ciekawego.

Zdecydowanie bedziesz musial bardzo uwazaé na tego Korzakal!

Przejdz do paragrafu 29.

5 (GosScina)

Zostajesz wyrzucony z domu w ciggu niecalych pieciu minut. Swoimi rzeczami
dostownie dostajesz w twarz. Chyba tylko Twoja pokazna postura sprawia, ze
gospodarz powstrzymuje sie od rekoczynow.

Przez kilka dni szwendasz si¢ po gérach, pytajac ludzi o Marcewo. Na prdézno.
Przemarzniety, czujesz, ze ztapateS co najmniej ostre przeziebienie. Wolisz nie
ryzykowaé zapalenia pluc, wracasz wiec do Warszawy, méwigc sobie, Ze sprawy
majatkowe rozwiazesz listownie albo pofatygujesz sie tu jeszcze latem. Tymczasem
wracasz z niczym. No, moze prawie z niczym. W chwili otwarcia drzwi, tylko Broriski

mial na sobie pizame, a Ty mogtes przez kilka sekund uraczy¢ sie widokiem cudownego
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ciata jego mtodej zony, ktéra bynajmniej nie wydawata sie speszona. Chyba mimo
wszystko wrécisz jeszcze w te okolice...

Zacznij jeszcze raz!

6 (Goscina)

Podréz okazuje sie S$miertelnie nudna. Jadac na wozie, siedzgc pomiedzy
Bronskim a cuchngecym tajnem woznicg, zastanawiasz sie, co Cie naszto, zeby przystaé
na te wyprawe. Co gorsza, droga uptywa w milezeniu. Chtop nie chce odezwaé sie jako
pierwszy, a Bronski juz na poczatku zapowiedzial, ze nie bedzie rozmawiat na wolnym
powietrzu ,bo ma przewiane gardto i musi sie oszczedzaé”. Sytuacja zmienia sie nieco
podczas postoju, kiedy to jeden z mieszkaric6w chaty wizytowanej przez Twojego
gospodarza probuje weisnaé Ci potajemnie mata buteleczke samogonu, argumentujac,
ze ,doktor nie bierze, a darmo nie godzi sie leczyé”. Z racji tego, iz ,,doktér” jeszcze nie

wyszedl z chaty, mégtbys zagarngé ten ,tup” dla siebie.

Robisz tak, trzeba umieé korzystaé z okazji. 31

Nie checesz zadnego podejrzanego samogonu. 30

7 (Goscina)

— W takim razie zapewne bedzie pan musial spotkaé sie z niejakim Korzakiem
— Broniski wymawia to nazwisko przez ,r” i ,z”. — To zarzadca w tamtejszym dworku.

— Faktycznie, mam sie spotkaé z tym cztowiekiem.

— Zycze powodzenia w interesach. A teraz niech pan wypocznie, jutro pozna pan
moja zone, a pojutrze zabierze sie pan z jednym z moich parobkéw, wysadzi pana
w okolicach Marcewa. Sam pan tam raczej nie trafi.

— Dziekuje za troske.

— Nie ma za co, tylko prosze w przyszto$ci uwazaé na rozpadliny.
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Odpowiadasz usmiechem i odprowadzasz Brorskiego przyjaznym spojrzeniem.
Czlowiek starej daty — przychodzi Ci na mysl. Kto wie, jak by sie to wszystko
skonezyto, gdyby nie jego pomoc. Zapomniales, ze nie masz juz dawnej sprawnosci.
I nigdy mieé nie bedziesz. Przed oczy zaczynaja naptywaé koszmary przesztosci. Nie!
Nie mozesz o tym mys$leé, musisz odpoczaé. Poprawiasz gruba, puchowa poduszke
i weiskajac jg glteboko pod kark, prébujesz zasngé.

Uzyskujesz Informacje #2

Przejdz do paragrafu 14.

8 (Goscina)
Postanawiasz jeszcze chwile pobuszowad i:
Sprawdzié szafy. 9

A moze jednak czas juz spacé? 33

9 (Goscina)

Nic ciekawego: koce, przescieradta i inne drobiazgi. Chociaz wlasciwie nie miate$
zadnych konkretnych oczekiwan, przeciez w goscinnym pokoju nie mogtes trafi¢ na jakis
arsenal, czy tez fikusng bielizne pani Broriskiej. Wtasciwie nawet nie wiesz, jak
wyglada ta kobieta, moze to jakas$ leciwa matrona? Brr... Czujesz rodzacy sie w Tobie
animusz, chciatby$ przeszukaé kazdy zakatek domu, a potem uciekaé przed gonigcym
Cie z siekierg Bronskim! Co za niedorzeczny pomyst! Hura! Czas dziataé, péki mtodosé

wcigz jeszeze trwal

Przejdz do paragrafu 33.
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10 (Goscina)

Trafiasz do dosyé sporego pokoju, tudzaco podobnego do tego, ktéry opuscites.
Gospodarze maja dziwny gust, ale nie masz czasu sie nad tym zastanawiaé¢, bowiem po
prawej stronie pomieszczenia dostrzegasz drzwi, spod ktérych bije nieco $wiatta.
Styszysz tez wyraznie gtos Broriskiego, ktory karcgco napomina:

— Ciszej Edytko, bo obudzisz naszego drogiego goscia. Wiem, lepiej niz ty, jaki
jest Korzak.

A wiec trafite$ prawie do sypialni Bronskich. Jesli teraz Cie ustysza mozesz mieé
nie lada klopoty. A z drugiej strony ich rozmowa moze okazaé sie catkiem interesujaca,
szczegolnie, ze wychwycite$ znane juz sobie nazwisko tajemniczego zarzadcy majatku

Twojego ojca.

Wycofujesz sie. 18

Postanawiasz troche podstuchaé. 25

11 (Gos$cina)
Budzisz sie rano i natychmiast dostrzegasz jaka$ kartke potozong na stoliku

przysunietym do Twojego t6zka. Jej tresé gtosi:

Drogi Panie!
Z radosciq zapraszam Pana na sniadanie, godzina 9:00. Niestety, posniej wyjeddiam
na obchdd moich pacjentow, wiec jesli Pan nie wstanie, to do zobaczenia wieczorem.
Zostawiam Pana pod opieka mojej drogiej Edyty.

H. Broviski

Spogladasz na zegar stojacy na stoliku. Wskazuje godzine 8:47.

Ubierasz sie pospiesznie. 22

Schodzisz na dét w pizamie. 32
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12 (GosScina)
Po powrocie do dworku Broniskiego jestes wykonczony. Z checig stuchasz rady
gospodarza, ktéry proponuje Ci jak najszybciej udaé sie na spoczynek. Jutro skoro swit

czeka Cie podréz do Marcewa.

Przejdz do rozdzialu Marcewo.

13 (Gos$cina)

— Rozumiem. Powiem panu w zaufaniu, iz ten caly Korzak — zauwazasz, ze
wymawia nazwisko zarzadey nie przez ,rz”, lecz ,riz” — to nieciekawa postaé.

— Mam na niego uwazac?

— Ach, prosze nie wyciagaé pochopnych wnioskéw! Po prostu... Odwykt troche
od kontaktéw z ludZzmi i miewa swoje... dni. Jest raczej ekscentryczny i niegoscinny.
Prosze wybaczy¢ mi te dosadnosé.

— Nie szkodzi, dziekuje za rade.

— Niech pan wypocznie, jutro pozna pan mojg zone, a pojutrze podrzuce pana do
Marcewa.

— Dziekuje!

— Drobiazg, mitego wypoczynku.

Odpowiadasz lekkim skinieniem gtowy na uprzejmosé i odprowadzasz
Bronskiego przyjaznym spojrzeniem. Czlowiek starej daty — przychodzi Ci na mysl. Kto
wie, jak by sie to wszystko skonczyto, gdyby nie jego pomoc. Zapomniales, ze nie masz
juz dawnej sprawnosci. Przed oczy zaczynaja naptywac koszmary przesziosci. Nie! Nie
mozesz o tym mysleé, musisz odpoczaé. Poprawiasz grubg, puchowa poduszke
i weiskajac jg gleboko pod kark, prébujesz zasngé.

Uzyskujesz Informacje #1

Przejdz do paragrafu 14.
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14 (Gos$cina)

Budzisz sie w $rodku nocy, czujac nieprzyjemne dusznosci. Rana znéw o sobie
przypomina, przekleta wojnal Zwilzasz zasuszone podniebienie jezykiem. Pamietasz, ze
przed zasnieciem widziate§ w pomieszczeniu dzban z wodg. Cate szczescie, ze okiennice
sg otwarte, bowiem przez metne szyby dostaje sie do §rodka blask ksiezyca. Przez

chwile przyzwyczajasz oczy do pétmroku, po czym powoli wstajesz z postania.

Przejdz do paragrafu 17.

15 (Gos$cina)

Na zewnatrz jest chtodno, ale mimo tego postanawiasz jeszcze chwile wstrzymaé
sie z zamknieciem okna. Ksiezyc oswietla matg studzienke na dziedziricu i bezkresne,
strome stoki odlegtych pastwisk. Piekne miejsce. Bronscy maja duzo szczescia, zyjac
tutaj, gdzie wojna nie dotarta. Nic dziwnego, w koncu wykrwawiate$ sie, zeby tacy
ludzie mogli zatrzymaé swoje drogocenne dworki. Gniewnie zamykasz okno, odcinajac

sie od jesiennego chtodu.

Przejdz do paragrafu 33.

16 (Goscina)
Podchodzisz powoli i nastuchujesz przez kilka chwil. Cisza. Delikatnie naciskasz
klamke czujac, ku Twojemu zadowoleniu, ze nie stawia oporu. Wchodzisz do srodka i od

razu masz ochote sie wycofaé.

Przejdz do paragrafu 10.
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17 (GosSecina)

Dzban znajdujesz juz po chwili. Naczynie stoi spokojnie na parapecie i jest petne.
Nie wiesz, czy to woda przygotowana specjalnie dla Ciebie, czy tez kradniesz zyciodajny
plyn roslinom doniczkowym. Nie zastanawiajac sie nad tym diuzej szybko gasisz
pragnienie. Teraz mozesz wréci¢ spokojnie do t6zka, chociaz ochota na spanie jako$ Ci

przeszta. Masz za to cheé rozejrzec sie nieco po pomieszczeniu, a moze i calym domu.

Mimo wszystko dajesz sobie z tym spokdj. 2

Co zresztg postanawiasz uczynié. A co! Trzeba pofolgowaé kawalerskiej fantazji! 23

18 (Go$cina)
Za wtargniecie do sypialni na pewno zostalby$ wyrzucony. Kto wie, moze
dostatbys nawet w pysk? Nie ma sensu ryzykowad, ostroznie wycofujesz sie na

korytarz, po czym wracasz do swojego pokoju. Czas najwyzszy isé spac.

Przejdz do paragrafu 29.

19 (Goscina)

Wracasz do podstuchiwania, lecz odgtosy nie sg juz stowami. Styszysz wyraznie
glosne oddechy, a momentami wrecz parskania, pary malzonkéw. Dobrze Broviski!
Zuch! Smiejesz sie w duchu, przechodzgc juz z etapu podstuchu na podgladanie przez
dziurke od klucza. Ach, te stare, poczciwe zamki na wielkie, mosiezne klucze! Widzisz
wszystko jak na dloni, zwlaszeza ze malzonkowie nie zgasili $wiec. Wrzask ,,0 TAK!”
Bronskiej catkowicie Cie zaskakuje, tracisz réwnowage i spadasz na plecy. Przez krétkg
chwile czujesz paralizujacy strach, ale na szczescie dzikie pokrzykiwania za drzwiami
nie zmalaty ani o jote. Musisz natychmiast wstaé, zawsze kiedy lezysz na plecach...

Nagle zanosisz si¢ ostrym, dono$nym kaszlem. W mgnieniu oka w drzwiach pojawia sie
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Bronski z narzucong niedbale pizamg, w pewnym miejscu przypominajgcg nieco namiot.
Ta mysl sprawia, ze wybuchasz niepohamowanym $miechem, walezac przy tym
z kaszlem. Daje to komiczny efekt, ktéry nie dziata niestety na czerwonego

z wsciektosci Bronskiego.

Przejdz do paragrafu 5.

20 (Goscina)
Znajdujesz sie w waskim korytarzu, ktéry prawie caly tonie w mroku.
Dostrzegasz jedynie drzwi oddalone od Ciebie o jakie§ dwa metry. Wolisz nie

zapuszezaé sie glebiej, od czaséw wojny nie lubisz ciemnosci. Bardzo nie lubisz.

Ruszasz ku drzwiom. 16

Wracasz do swojego pokoju i idziesz spaé. 3

21 (Goscina)

Mozesz mie¢ problem z wyjasnieniem celu swojej eskapady poza pokdj goscinny,
lecz poki co nie masz zamiaru sie tym martwié. W koncu, dlaczego masz z gory
zaktadaé, Ze zostaniesz przytapany? A nawet jesli tak, to co z tego? MoZesz najwyzej
otrzymaé ostra reprymende od gospodarza, bo przeciez nie wyrzuci Cie w srodku nocy
z domu, prawda? Do diabta z tym, idziesz! Otwierasz cicho drzwi i wychodzisz

na korytarz.

Przejdz do paragrafu 20.
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22 (Goscina)

Pojawiasz sie niemal punktualnie. Wita Cie Bronski, po czym z dumg
przedstawia swoja mlodziutkg zone, Edyte. Z trudem maskujesz zmieszanie. Wydaje
sie, ze ta kobieta jest od Ciebie starsza nie wiecej niz pare lat. Mito$é? A moze Broriski
jest bardziej majetny niz pokazuje... Nie zaprzatasz sobie tym dtuzej glowy, bowiem na
stole czeka juz $niadanie.. Sniadanie?! To wyglada bardziej jak uroczysty obiad!
Z przyjemnoscig zabierasz sie do jedzenia, chwalge goscinno$é gospodarzy. W pewnym
momencie Broriski pyta:

— Zechciatby pan towarzyszyé mi podeczas mojej pracy? Odwiedze kilku chorych,
pogadamy, tyknie pan swiezego powietrza.

— Wiasciwie...

— ... czemu nie? Chetnie. Dziekuje za zaproszenie. 6

— ... wolatbym sie nie forsowaé. Ale serdecznie dziekuje za zaproszenie. 24

23 (Goscina)

Pokdj goscinny nie jest zbyt ciekawym miejscem. To male pomieszczenie,
skromnie urzadzone, aczkolwiek znalazto sie w nim dosyé miejsca na spora szafe, dwie
mniejsze szafeczki, 16zko, dwa krzesta i ustawiony pomiedzy nimi stoliczek z zegarem,
ktéry wskazuje dwunastg trzynascie. Wiec nie jest jeszcze pézno, cata noc przed Toba!

Do dzieta!
Postanawiasz:

Zaczerpnaé troche swiezego powietrza otwierajac okno. 26

Sprawdzié zawartosé szafek i szafy. 28
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24 (Goscina)

Dzien mija Ci mitlo w towarzystwie Broriskiej, lecz przez kilka nieuwaznych
uwag zdradzasz jej swéj obecny stan majatkowy. Mtody, ale ,wybrakowany” cztowiek,
w dodatku na utrzymaniu parstwa, najwidoczniej nie interesuje jej na tyle, aby okazata
Ci wiecej wzgledéw, niz wymaga tego goscinno$é pani domu. Wieczorem wraca
Bronski, méwiac, abys lepiej wypoczal przed jutrzejsza podrézg. Skoro $wit czeka Cie

przeciez wyprawa do Marcewa.

PrzejdZ do rozdziatu Marcewo.

25 (Goscina)

Ostroznie podchodzisz do drzwi, kulgc sie obok nich tak, aby Twdj cieri nie padat
na strumien S$wiatta wypelzajacy spod drewnianej powierzchni. Jesli nie wydasz
jakiego$ niepotrzebnego szmeru, to pozostaniesz niezauwazony. A przynajmniej taka

masz nadzieje. Czujac przyjemny przyptyw adrenaliny, zamieniasz sie w stuch.

Przejdz do paragrafu 27.

26 (Goscina)

Na zewnatrz jest chtodno, lecz postanawiasz jeszcze chwile wstrzymaé sie
z zamknieciem okna. Ksiezyc o$wietla matg studzienke na dziedziricu i bezkresne,
strome stoki odlegtych pastwisk. Piekne miejsce. Broriscy maja duzo szczescia zyjac tu,
gdzie wojna nie dotarta. Nic dziwnego, w koncu wykrwawiales sie, zeby tacy
ludzie mogli zatrzymaé swoje dworki. Gniewnie zamykasz okno, odcinajac sie od

jesiennego chtodu.

Przejdz do paragrafu 8.

27



27 (Goscina)
Jesli posiadasz Informacje #1 przejdz do czesci A tego paragrafu, w przypadku, gdy

posiadasz Informacje #2 skup swoja uwage na czesci B.

— Dlaczego chcesz i$é z tym przybteda do Korzaka? Ptaci ci na tyle duzo, zeby$
wiedzial, ze nie powiniene$ pozwalaé¢ obcym mieszac sie do jego spraw — glos nalezy do
kobiety, zapewne zony Broriskiego.

— Ma tam sprawy majatkowe, sam Korzak po niego posytall Zresztg nie pdjde
z nim az do dworu. I méw ciszej, jeszcze nasz gosé nas ustyszy.

— Po pierwsze $pi, po drugie przez troje drzwi nie ustyszatby nawet naszych
krzykéw. A skoro juz o krzykach mowa...

Styszysz cichy, ale wyrazny odglos pocatunku. Chyba na dzi$ panstwo Bronscy

skonezyli juz rozmawiaé.

Tym lepiej! Nastuchujesz dalej. 19

W takim razie czas wracac. 4

— Dlaczego chcesz poméce temu przybtedzie? Korzak nie lubi, kiedy ktos obey
wtragca sie w jego interesy... — gtos nalezy do kobiety, zapewne zony Bronskiego.

— I co? Mam wyrzucié swojego goscia za drzwi, tak?! Korzak mi ptaci, ale mnie
nie kupit! We wtasnym domu bede decydowat sam!

— Dobrze, dobrze! Nie unos sie tak, ty méj gospodarzu...

— Nie lubisz krzyku, Edytko? A moze co$ jednak...

Glosny chichot Broriskiej sprawia, ze omal nie podskakujesz.

— Na Boga, ciszej Edytko, goscia zbudzimy!
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— Mmm... To zamknij mi czyms usta...
Styszysz cichy, ale wyrazny odgtos pocatunku. Najwyrazniej panstwo Bronscy

skonezyli juz dzis rozmawiac.

Tym lepiej! Nastuchujesz dalej. 19

W takim razie czas wracaé. 4

28 (Goscina)

Nic ciekawego: koce, przescieradta i inne drobiazgi. Chociaz wiasciwie nie miate$
zadnych konkretnych oczekiwan, przeciez w goscinnym pokoju nie mogtes trafi¢ na jakis
arsenal, czy tez fikusna bielizne pani Brorskiej. Wiasciwie nawet nie wiesz, jak
wyglada ta kobieta, moze to jaka$ leciwa matrona? Brr... Czujesz rodzacy sie w Tobie
animusz, chcialby$ przeszukaé kazdy zakatek domu, uciekaé przed goniacym Cie

z siekierg Bronskim! Co za niedorzeczny pomyst! Hura! Czas dziataé¢ péki mtodosé trwal

Otwierasz energicznie okno. 15
Idziesz spaé, przypomniawszy sobie, iz do tej pory Twoje wybryki z zasady koriczyty sie

katastrofalnie. 33

29 (Goscina)
Okrywasz sie szczelnie pierzyna i przez diluzsza chwile walezysz z brakiem
senno$ci. Nie myslisz o niczym, po prostu lezysz, czekajac na sen. Ten, jak to zwykle

bywa, przychodzi niespodziewanie. Zasypiasz.

Przejdz do paragrafu 11.
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30 (Goscina)
Grzecznie, ale stanowczo odmawiasz. Cholera wie, co oni do tego dodaja. Jak

samogon, to tylko wielkopolski! — zawsze to powtarzales.

Przejdz do paragrafu 12.

31 (Goseina)
Z, wesotym Amno nie godzi sie... na ustach chowasz prezent. W koncu, co ma
wisieé nie utonie, wodka zawsze sie przyda.

Uzyskujesz Informacje #3

Przejdz do paragrafu 12.

32 (Goscina)

Mimo tego, ze pojawiasz sie przed czasem, gospodarze siedzg juz za stotem.
Broriski z dumg przedstawia swoja mtodziutkg zone, Edyte. Z trudem maskujesz
zmieszanie. Wydaje sie, ze ta kobieta jest od Ciebie starsza nie wiecej niz pare lat.
Mito$é? A moze Brorski jest bardziej majetny niz pokazuje... Nie zaprzatasz sobie tym
dtuzej gtowy, bowiem na stole czeka juz $niadanie. Sniadanie?! To wyglada bardziej jak
uroczysty obiad! Z przyjemnoscia zabierasz sie do jedzenia, chwalac goscinnosé
gospodarzy. W pewnym momencie Hipolit grzecznie zegna sie z Toba, wyjasniajac:

— Niestety nie moge zwlekaé juz ani chwili, chorzy czekaja.

— Rozumiem.

— Zostawiam pana pod opieka zony, do zobaczenia wieczorem.

Zegnasz sie z Broiiskim i obdarzasz usmiechem jego zone, ktéra, upewniwszy
sie, ze jest poza zasiegiem wzroku meza, odwdziecza sie zalotnym mrugnieciem.

Przejdz do paragrafu 24.

30



33 (Goscina)
Ruszasz w strone t6zka, gdy nagle Twoje spojrzenie zatrzymuje sie na drzwiach.

A moze by tak wyjs$é na korytarz?

Tak czynisz. 21
Idziesz spaé. 29
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Marcewo

Przez pierwsze dwie, moze trzy godziny podrézujesz w miare wygodnie na
wozie, sycgce oczy gorskim krajobrazem. Droga wijaca sie wsrod majestatycznych
stokéw juz od pewnego czasu wolno, acz sukcesywnie opada w dét. Obecnie jedziecie
srodkiem jakiej$ dziewiczej doliny, ktéra przywodzi Ci na mys$l $wiete gaje czczone
przez pierwszych Stowian. Gdzie do diabla potoZone jest to Marcewo? — myslisz.
[ dlaczego Twdj ojciec miatby zataié przed rodzing fakt posiadania majatku
zagubionego gdzie$ posrdd gdérskich szezytéow? Nagle woz staje, a Ty przeczuwasz, ze
niedtugo bedziesz mégt uzyskaé odpowiedzi na nurtujace Cie pytania.
Jesli posiadasz Informacje #1, przejdZz do czesci A, a w przypadku, gdy posiadasz

Informacje #2 skup swoja uwage na czesci B.

Bronski wskazuje Ci ledwie widoczng Sciezke odbijajaca od gléwnego traktu i po
doktadnym wyttumaczeniu kierunku, w ktérym musisz sie udaé, dodaje:

— Niech pan szybko zatatwi swoje sprawy i wraca. Moze pan... darowac sobie
poczestunek... jest niesmaczny...

— Mam niczego nie jes$é?

— O nie! — widzisz, jak Broriski usilnie prébuje znalezé odpowiednie stowa.
— Jestem jego lekarzem... prywatnym, mozna powiedzieé. Dodatkowy pacjent, wie
pan... Jada niezdrowo, chociaz mu ciggle méwie...

— W porzadku... Bede dbal o swoja watrobe. Sprébuje sie grzecznie wymowié od
positku. Przeciez nie powiem mu, ze pan mnie ostrzegal.

Usmiechasz sie szelmowsko, na co odpowiada Ci niezdarny usmiech pobladiego
rozméwey. Zegnasz sie ze swoim dotychczasowym gospodarzem, po czym ruszasz
wskazang przez niego §ciezks. Zalujesz, ze nie zabrales ze sobg rewolweru. W koricu to
sprawa majatkowa, cholera wie, jak to sie moze skonczyé, szczegdlnie jesli ten caly
Korzak okaze sie bardziej ,ekscentryczny” niz przewiduje prawo...

Uzyskujesz Informacje #4
Przejdz do paragrafu O1.
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Parobek Broriskiego doktadnie, jak na swoje mozliwosci, ttumaczy Ci, jak dotrzeé
do Marcewa. Ruszasz ledwie widoczng Sciezka, ktéra odbija od gléwnego traktu

i prowadzi gdzie§ w gltab malowniczej, aczkolwiek nieco podejrzanej doliny.

Przejdz do paragrafu O1.

01 (Marcewo)

Trafiasz na miejsce bez wiekszych przeszkdd, jednak masz powazne watpliwosci
co do tego, czy wlasnie o to Marcewo Ci chodzito. Opustoszata wies liczy sobie siedem
zaniedbanych, walacych sie chatup. Na szczescie dostrzegasz tez pietrowy, bynajmniej
niezapuszczony, dworek. Ruszasz w jego strone raznym krokiem, dla pewnoseci
wotajac gltosno:

— Ja do pana Korzaka!

Z wnetrza natychmiast wypada jaki§ pokraczny mezczyzna, ktérego zaréwno
zachowanie jak i wyglad bezsprzecznie przywodza Ci na my$l postaé¢ jednego
z sienkiewiczowskich braci Kiemliczéw.

— Za mna, za mna! — wota stanowczo za gtosno podejrzany osobnik.

Mezczyzna wprowadza Cie do dworku i kaze zaczekaé¢ w kuchni, co postusznie
czynisz. Kto$ madry stusznie zauwazyt, Ze z osobami niezréwnowazonymi psychicznie
lepiej sie we wszystkim zgadzadé. A ten osobnik wybitnie nie sprawial wrazenia
normalnego. Zastanawiasz sie nawet, czy nagle nie pojawi sie ponownie, tym razem
ubrany w jaki$ surdut, przedstawiajac sie jako Korzak. Tymeczasem zamiast niego do
pomieszczenia wehodzi mloda dziewezyna, na oko liczaca nie wiecej jak szesnascie lat,
ubrana jeszcze w nocng halke bez ramion. Przyglada Ci sie bacznie, mierzac od stép do
gléw, a gdy w przebtysku dobrych manier odwracasz wzrok, aby jej nie peszy¢, pluje
bezczelnie w Twoja strone. Plwocina zatrzymuje sie kilka centymetréw od Twojej nogi,
a dziewczyna wybiega pospiesznie na korytarz. Dom wariatow! — myslisz, gdy pojawia

sie gospodarz. Starszy, nieco siwy mezczyzna méwi pogodnym glosem:
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— Witam, jestem Natanael Korzak. Mam moze przyjemnosé z Jakubem Bolejem?

— Istotnie.

— W takim razie prosze za mng, oméwimy nasze sprawy w salonie.

Idziesz postusznie za gospodarzem. Byé moze uda Ci sie szybko zatatwié sprawe
spadku. Wprawdzie Korzak wydaje sie zwyklym — zapewne zdrowo rabnietym jak to
zwykle bywa — dziedzicem upadtego majatku, lecz wolatby$ nie zostawaé tu na noc.

Towarzystwo ,,Kiemlicza” i jakiej$ plujacej po katach panienki §rednio Ci odpowiada.

PrzejdZ do paragrafu 05.

02 (Marcewo)

Kazesz, réwnie przerazonej co wsciektej, zaktadniczce prowadzié sie dyskretnie
do jakiej$ broni. Schodzicie cicho do kuchni, a stamtad na podwdérze. Tam dziewczyna
opiera sie o Sciane i méwi cicho:

— Musimy tu chwile poczekaé. Zaraz zaprowadze cie do gabinetu ojca.

Raz jeszcze kazesz jej byé cicho, po czym rozglagdasz sie nieco na boki. W tym
czasie Twdj wiezienn delikatnie chwyta halke i szybkim ruchem szarpie ja w dot.
Bielizna delikatnie zsuwa sie, ukazujgc nagie ciatlo w petnej okazatosci. W chwili, gdy
odruchowo zawieszasz wzrok na piersiach Hanny Korzak, pojmujesz swdj biad.
Dziewezyna wymierza Ci silny cios kolanem w krocze i bez trudu odbiera néz, krzyczac
z calych sil:

— Tutaj! Bolej chce spieprzac!

Rezygnujac natychmiast z wszelkich konwenanséw, bltyskawicznie wymierasz jej
potezny cios w szczekne i ignorujgc tepy bdl ponizej pasa, rzucasz sie do ucieczki.

Matka zawsze ostrzegata Cie przed kurwami. I miata racje!

Przejdz do paragrafu 06.
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03 (Marcewo)

— Pewnie i tak co$ przeskrobata... No niewazne. Mamy interesy do zatatwienia,
panie Bolej.

— Prawda, panie Korzak. Po to tu jestem.

— A pan wie, co tu jest? Co ja tutaj robie?

— Jest pan wynalazcg? — strzelasz.

— Tak! Ot6z to! I pracuje wtasnie nad EPOKOWYM projektem! Bzdury! Za kogo
pan mnie ma, za jakiegos bezproduktywnego fantaste? Zapraszam na drugie $niadanie,
specjalnie zwlekalem, czekalem na pana. Zaraz pan zobaczy, czym sie tu zajmuje,
a dochodowy biznes to nie jest. Same straty, ale korzys$¢ znaczna! Prosze! Prosze!

Idziesz za gospodarzem, ktéry energicznie podnidst sie ze swojego miejsca

i ruszyt ku wyjsciu.

Przejdz do paragrafu 09.

04 (Marcewo)
— Wiecej pensjonariuszek nie przyjmuje, ot te podrosna i koniec interesu.
Zamierzam tu otworzyé uzdrowisko, mam troche grosza, Broriski ma kontakty

w stolicy, $ciggnie kilku lekarzy. Nalegam, drogi panie Bole;.

— Zgoda, ale najpierw musze zakoriczyé swoje sprawy w stolicy. 013

— Niestety musze odméwié. 015

05 (Marcewo)
Salon jest naprawde bogato i gustownie urzadzony. Poznajesz niektére wzorce

mebli, nie raz widywates podobne w warszawskich antykwariatach. Korzak musi byé

39



naprawde bogaty! Czujesz nieprzyjemne uktucie rodzacej sie w Tobie podejrzliwosci.
Przeciez teraz bedzie musiat sie z Toba podzieli¢, cholera, lepiej byto zalatwié te
sprawy listownie.

— Trafit pan bez probleméw? — rozmyslania przerywa Ci pytanie gospodarza.

— Tak, pomdgl mi niejaki Hipolit Broiski, tutejszy lekarz.

— Ach tak... Mity, bardzo mity cztowiek. Poznat pan jego urocza zone?

— Miatem te przyjemnosé.

— Widziatem tez, ze przywitala sie z panem moja cérka, Hania.

— A... tak. Chyba nieco sie speszyta, w koncu przyszedtem bez zapowiedzi,
a ona... Jeszcze nie zdazyta sie ogarnaé.

— Bzdury, bezczelna sikorka. Zawsze sa z nia problemy, czy aby nie wyrzadzita

panu jakiej$ nieuprzejmosci?

— Skadze! 03
— Wtasciwie tak. Spluneta w moja strone. Jak wielbtad... 07

06 (Marcewo)
Biegniesz z calych sil, §wiadom tego, co Cie czeka, jesli wpadniesz w rece

Korzaka. Czujesz, ze to bedzie dtuga noc...

Przeidz do Paraorafu 1 w rozdziale Scicany.

07 (Marcewo)

Na moment zapada niezreczna cisza. Korzak przyglada Ci sie uwaznie, po czym
nie odwracajgc przy tym wzorku, wrzeszczy:

— Hanka, pozwdl tu!

Dzieweczyna pojawia sie juz po chwili, weiaz w halce, i postusznie odpowiada:
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— Tak tatku?

— Plutas do pana?

— Plutam.

— To$ gtupia. Przepros.

— Przepraszam.

— Jest pan zadowolony?

— Ja? — czujesz sie, jakby$ trafit w sam $rodek groteskowego snu. — Tak, nie
mam pretensjl.

— Odejdz céreiu.

— Dobrze.

Dziewczyna odbiega w plagsach, ale w drzwiach obraca sie nagle w Twojg strone
ipluje gdzies w kat. Nie wytrzymujesz i wybuchasz radosnym $miechem, ktéry
przerywa gwalttownie Korzak, krzyczac:

— Cicho! Pan tu przyszedt po pieniadze! A czy pan wie, na co ja tutaj wydaje te
nieszczesne pienigdze?

Rozgladasz sie¢ wymownie po salonie.

— A tu cie mam, ptaszku! — wota radosnie Korzak. — Oté6z nie, to akurat meble
panskiego ojca, bierz je pan, jak pan chcesz. Zreszta chodZ pan ze mna, specjalnie
op6zniatem drugie $niadanie, wiedzialem, ze pan przyjedzie. No prosze! Prosze za mna,
zobaczy pan, na co pienigdze ida!

Podazasz za gospodarzem, ktéry energicznie podnidst sie ze swojego miejsca
i ruszyt ku wyjsciu.

Przejdz do paragrafu 09.

08 (Marcewo)

Szybko ustalasz wszystkie szczegéty. Dowiadujesz sie przy okazji, ze na
poczatku to miejsce miato byé rodzajem pustelniczej komuny artystycznej, jednak
ciezkie warunki szybko zniechecity zainteresowanych. Po wyjeZdzie Twojego ojca

Korzak faktycznie zajat sie filantropig, ale wytrzymat ze swoimi podopiecznymi tylko
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kilka miesiecy. Od gwaltu do gwalttu doszedt do dziwacznego wniosku, ze czesé
dziewczyn nie wyglada, w jego mniemaniu, na zbyt pokrzywdzone. Sprzedat wiec
najbardziej ,krngbrne” do burdeli, kilka ,wyéwiczonych” zostawil, a najmtodsze
przeznaczyt do prac w kuchni i sprzatania. Korzak zdradza Ci tez w zaufaniu, ze zZona
Broriskiego kiedys$ pracowala w jego ,sierociricu”. Tak przypadia do gustu jednemu
z klientéw, ze nie baczac na nic, wytozyt grubg kase i ,kupit” ja dla siebie.

— Nasz poczciwy Hipolit kupuje jej teraz wszystko, a z tego co wiem i tak co
jakis czas, gdy przyjdzie jej ochota, to pani Bronska puszcza sie z pierwszym lepszym
parobkiem.

Smiejesz sie razem z gospodarzem, myslac przy tym, jak skutecznie pozbyé sie
tego obmierztego czerwia. Ostatecznie ustalasz z nim, ze jutro rano ruszysz w droge
powrotng do stolicy. Tam skontaktujesz sie z kilkoma jego ludZmi z ,ulicy”, a sam
zaczniesz nagabywaé znajomych z ,salonéw” do wizyty w gérach. Dostajesz tez
premie, na dzisiejsza noc mozesz wybraé sobie ,kogo$ do towarzystwa”. Po chwili
namystu wybierasz Hanke. Korzak nie protestuje, méwigc:

— Od corki zaczynatem, potem przyszta mi §miatos$é na reszte dziewczyn...

Cierpliwie czekasz do wieczora, uprzednio kradnge z kuchni jeden z nozy. Po
zapadnieciu zmroku do Twojego pokoju wechodzi, weciaz w halce, cérka Twojego
wspoélnika. Ktadziesz ja delikatnie na postaniu i z calych sit walczac z narastajaca
pokusa, siegasz pod poduszke. Wyjmujesz néz i nie myslge juz o wdziekach swojej
»premii”, przyktadasz ostrze do gardta dziewczyny, méwiac ostro:

— Ani stowa, bo rozpruje!

Przejdz do paragrafu 02.

09 (Marcewo)

Wechodzicie do przestronnej jadalni. Za wielkim stotem siedzi juz ,Kiemlicz”,
corka Korzaka, wciaz w tej swojej przekletej halce, oraz dwanascioro innych dziewczat
w wieku od jakichs$ osmiu do szesnastu lat, wszystkie ubrane w proste, ale sympatyczne

mundurki. Czyzby...
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— Prowadze sierociniec — uprzedza Twoje pytanie Korzak. — Ot i cata tajemnica,
unikam podatkéw i zyje tu sobie spokojnie z dala od $wiata i jego pokus. A te przeciez
moglyby fatalnie wptynaé na moje panienki.

— C6z... Przyznam, ze nigdy bym na to wpadt.

— Pozory, méj drogi, pozory! Utrzymuj ludzi z dala od siebie, a utrzymasz tam

tez klopoty, ktére ze sobg przynoszg intruzi. Zechce pan z nami zjes$é, panie Bolej?

Jesli posiadasz Informacje #4 przejdZz do paragrafu 011, w przeciwnym wypadku

przejdz do paragrafu 014.

010 (Marcewo)

Szybko ustalasz wszystkie szczegéty. Dowiadujesz sie przy okazji, ze na
poczatku to miejsce miato byé rodzajem pustelniczej komuny artystycznej, jednak
ciezkie warunki szybko zniechecity zainteresowanych. Po wyjezdzie Twojego ojca,
Korzak faktycznie zajat sie filantropig, ale wytrzymal ze swoimi podopiecznymi tylko
kilka miesiecy. Od gwaltu do gwattu doszedt do dziwacznego wniosku, ze czesé
dziewezyn nie wyglada, w jego mniemaniu, na zbyt pokrzywdzone. Sprzedal wiec
najbardziej ,krnabrne” do burdeli, kilka ,wyéwiczonych” zostawil, a najmtodsze
przeznaczyt do prac w kuchni i sprzatania. Ale to juz przesztosé, przysztoscia jestes Ty.
Dawny zotnierz, ktéry teraz przystuzy sie Ojczyznie, dajac jej obywatelom chwile

szczescia w tych ciezkich czasach...

Ukoniczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Alfons! Nie wstyd panu?! A nie, weale. Mi za ten wstyd
placal. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia
naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich Scieski fabularne. Pamaietaj tylko, Ze
nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach

opowieSc toczy sie 1 koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami,
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w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje
v dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqskowey.

Beniamin Muszynski

011 (Marcewo)

Grzecznie odmawiasz positku, majac w pamieci stowa przestrogi Brorskiego.
Korzak nie wydaje sie¢ urazony, sam ledwie przekasza kilka postnych kromek, po
czym mowi:

— Niech sie pan zastanowi, panie Bolej, czy chce pan te pienigdze. Jesli tak, nie
ma problemu, dostanie je pan.

— Ale jest tez jakas druga opcja, tak?

— Jest pan zainteresowany?

— Nie mam czym. Niech pan najpierw przedstawi swoja propozycje.

— To proste, proponuje panu miejsce tutaj. Mam juz swoje lata, a wiecej
pensjonariuszek nie przewiduje. We dwdéch moglibysmy prowadzié ten maty sierociniec.

— Czysta filantropia?

— Same straty, ale tylko finansowe. Zysk moralny mamy stad az po Giewont.

Niech pan pomysli, teraz czasy niepewne. A tu spokdj, cisza...
— Dobrze, wchodze w to. Ale najpierw bede musial zakoriczyé kilka spraw

w stolicy. 013

— Filantropia to nie dla mnie. 04
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012 (Marcewo)

Cholera, drasneto Cie w reke! Nie masz czasu zastanawiaé sie, jak powazna jest
rana, w kazdym razie pali jak sto diabtéw. Pedzisz przed siebie z nadzieja, Ze nie maja
tu czegos bardziej celnego od starej dubeltéwki.

Przejdz do Paragrafu 2 w rozdziale Scigany.

013 (Marcewo)

— Wspaniale! Naturalnie, niech pan si¢ zajmie swoimi sprawami. Ja sie nigdzie
nie wybieram.

— W takim razie chciatbym obejrzeé dom, jesli mozna.

— Oczywiscie. Saral — jedna z dziewczynek, bodajze najstarsza, podnosi sie
z miejsca. — Juz skonczytas jesé, oprowadz pana Boleja.

— Tak, prosze pana.

Ruszasz za przewodniczks, ukradkiem rzucajac jeszcze podejrzliwe spojrzenie,
akurat zajetej jedzeniem, cérce Korzaka. Dworek nie jest duzy, jednak wystarczajaco
przestronny, aby pomiesci¢ catg ,menazerie”. Gdy schodzicie z pietra, dzieweczyna
kieruje sie ku wyjsciu. Na zewnatrz wskazuje rozpadajgce sie chatupy ze stowami:

— To bylo Marcewo, ze czterdziesci lat bedzie jak wymarto. Zwyklta géralska
osada. Za grosze kupit ja panski ojciec razem z Korzakiem.

— Zmatas mojego ojca?

— Stabo, chorowity byt... Kupi mi pan co$ w stolicy?

— Co bys chciata?

— Wino.

Usmiechasz si¢ i glaszezesz rozméwezynie po gtowie ze stowami:

— Na to jestes jeszcze za mtoda, skarbie.

— Zamknij sie i stuchaj. Juz wezesniej stary mi powiedzial, zebym powiedziata co
i jak. Pieniedzy pan tu nie ma zadnych, tylko dtugi po ojcu i to wielkie jak cholera.
Rozchodzito sie o to, zeby pan tu przyjechat. Stary sie wywiedzial co z ciebie za ptak

i co$ wart.
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- Swiety nie jestem, ale ty tez mi na porzadna nie wygladasz, ptaszyno.

— Bom kurwa. My wszystkie starsze dajemy okolicznym, tylko Hanka, cérka
starego taka wykwintna i z przyjezdnymi cuda wyprawia za grubg kase. Mtodsze
sprzataja i do zawodu ich stary przyucza, pan rozumie he he... Sprawa prosta,
wchodzisz pan w biznes i szukasz pan bogatych z miast, co lubig dyskretnie poruchac.
Nie chcesz pan? To idZz w diabty i ptaé¢ Korzakowi, a pary z geby, bo bedg pana karmié
musieli tyzeczka i papka. Nas pan mozesz mie¢ za pétdarmo, taki przywilej, rozumiesz
pan. Tylko Hanke za pelng stawke.

— To zwykty burdel!

— A nie zwykly, bo nas nie bija, kasa jest, a kawalek stad to jest drugi dworek
odpitolony jak hotel. A tu tylko spaé chodzimy z gosémi.

— Alfonsem mam by¢é?!

— A czarny chleb chcesz zreé czy buteczki $wieze?! Biznes jest jasny, wchodzisz,

to prosze do starego szczegdty obgadad, nie, to spieprzaj stad!

— (przystajesz do Korzaka) Zamknij morde, bo mi bedziesz darmo dawaé.
ProwadZ do starego, juz ja mu znajde tylu klientéw, Ze od rana do nocy bedziecie
w poscieli. 010

— (tylko udajesz zainteresowanie) Grzeczniej, bo ci pokaze, jak sie po zotiersku
z takimi jak ty bawilo. A ostre to byty zabawy! ProwadZ do starego, wchodze w biznes.

W ciebie tez wejde, jak tylko skoricze z nim gadaé. 08

014 (Marcewo)

Jesz ze smakiem positek, w pewnym momencie czujac na sobie wzrok wszystkich
zebranych w jadalni. Korzak stwierdza ponuro:

— Broriski to jednak sukinsyn, myslatem, ze pana ostrzeze...

Czujesz lekkie zawroty glowy. Nagle kurtyna ciemno$ci gwaltownie zapada na
Twoje oczy. Tracisz przytomnosé, by juz nigdy jej nie odzyskaé. Zostales otruty!

Zginates.
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015 (Marcewo)

Korzak rzuca lodowato:

— W takim razie nie mamy o czym rozmawiaé. Przesle pienigdze notariuszowi,
przed koricem miesigca beda pariskie. Zegnam.

— Zegnam.

Wychodzisz z dworku, wsciekty na siebie. Tak sprawe mogte$ zatatwié listownie.

Stary pomyleniec, chociaz filantrop.

— Prosze panal

Odwracasz sie w strone dworu i widzisz te bezczelng plujke, ktéra mierzy do
Ciebie z dubeltéwki! O cholera! Pada strzal, na szczescie niecelny. Korzak tez wtasnie
wyszedl na ganek. Smieje sie, podczas gdy jego cérka przymierza sie do oddania
drugiego strzatu. Nie czekasz ani chwilil Rzucasz sie pedem przed siebie, styszac huk

odpalonego tadunku.

Przejdz do paragrafu 012.
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1 (Scigany)

Wybiegasz z matego lasku, ktéry otacza Marcewo, na otwartg przestrzen. Nie
wiesz, ilu pomocnikéw ma do swojej dyspozycji Korzak ani jak sa uzbrojeni.
Niewykluczone, ze lada chwila moze dogonié Cie konny poscig, chociaz w zasadzie nie
widziates w poblizu stadniny. Musisz szybko zdecydowadé, czy kontynuowaé ucieczke

kierujac sie w strone:

Gléwnego traktu. 53

Jednego ze stokéw. 27

2 (Seigany)

Biegniesz przed siebie ile tylko sit w nogach. Mijasz maly lasek otaczajacy
Marcewo i wypadasz na otwartg przestrzen. Nagle zwalniasz, uswiadamiajgc sobie, iz
wtasciwie nikt Cie nie goni. Powoli dociera do Ciebie, ze byt to rodzaj ostrzezenia.

Chociaz z drugiej strony... Dalsze rozwazania przerywa Ci ostry bél zranionej dloni.

Jesli posiadasz Informacje #3 przejdz do czesci B, w przeciwnym przypadku skup

SWo0jg uwage na czesci A.

Ostroznie poruszasz dionig. Boli jak cholera, ale mie$nie i nerwy nie wydaja sie
zbytnio uszkodzone. Bywato gorzej — myslisz, usmiechajac sie przy tym ironicznie.

Uzyskujesz Informacje #5

Przejdz do paragrafu 21.
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Rana nie jest powazna, a przynajmniej odnioste$ juz w swoim zyciu gorsze.
Wyciggasz buteleczke samogonu, ktérg otrzymate$ dzieri wezes$niej i przemywasz
starannie dton. Nad jakim$ bandazem pomyslisz pézniej, najwazniejsze, Ze zapobiegles

ewentualnemu zakazeniu.

Przejdz do paragrafu 21.

3 (Scigany)

Pech, pech, pech! Wiecznie pech! Jak na zlo$¢ nie widzisz zadnego kamienia.
Nagle dostrzegasz jakis i rzucasz sie w tym kierunku doktadnie w chwili, gdy padaja,
tym razem tuz po sobie, dwa glosne wystrzaly. Srut bolesnie whija sie w Twoje ramie
i plecy. Tym razem miate§ szczescie. Silny podmuch wiatru, ktéry zerwat sie doktadnie
w chwili wystrzatu, skutecznie zmniejszyt predkosé tadunku. Rany sg powierzchowne,
wiesz o tym. Ignorujac bél, dopadasz do kamienia i miotasz nim w strone przeciwnika.
Trafites, mezczyzna spada z konia. Po chwili, zostawiajac ogluszonego przeciwnika
na pastwe losu, dosiadasz wierzchoweca i1 pewnie dzierzac w diloni dubeltéwke,

ruszasz galopem:

Ku domostwu Bronskiego. 23

Przed siebie, byle dalej od Korzaka i jego poplecznikéw. 4

4 (Scigany)

Nieustannie popedzasz zwierze, zmuszajac je do galopu. Szkapa, z koniecznosci
stuzaca Ci w charakterze raczego rumaka, ledwie zipie, lecz nie masz zamiaru
jej pofolgowaé. Jeszcze nie teraz. Pokonujac kolejne wzniesienia terenu, czujesz

nieprzyjemne odretwienie w dloniach i stopach. Zimny, nocny wiatr przewiewa Cie
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nieustannie, potegujac nasilajace sie juz od pewnego czasu dusznosci. Gwalttownie
szarpiesz lejce, zmuszajac nieszczesne zwierze do skretu w lewo. Masz zamiar pokonaé
jeszcze jedno wzniesienie i chronigce sie za nim odsapnaé chwilke. Twdj ,mustang”
postusznie wypetia katorzniczy rozkaz do czasu, gdy niespodziewanie zahacza kopytem
o kawatek wystajacej z trawiastego podioza skaty. Spadasz z siodla, czujac mocne
uderzenie twardej powierzchni w plecy. Granatowy, usiany drobnym pytkiem
migoczacych gwiazd nieboskton przez chwile majaczy przed Twoimi oczyma. Pdzniej

nastaje clemnosé.

Przejdz do paragrafu 54.

5 (Scigany)

Napastniczka przestaje, spogladajac na Ciebie ztowrogo. Wtasciwie nie
ztowrogo, a nienawistnie. Chyba nie powinienes tego méwié. Dziewczyna powoli
podnosi kij i réwnie wolno bierze potezny zamach. Widzisz jak ogarnia ja furia.
Pierwszy, miazdzacy cios spada na podbrzusze. Kolejne, wymierzane gdzie popadnie,
sprawiaja Ci niewyobrazalny bdl. Twoje cialo jest masakrowane morderczymi razami,
a umyst krepowany bélem, nie jest w stanie uciec w btogostawiony stan niebytu. Modlgc

sie o utrate przytomnosci, wrzeszczysz coraz glo$niej. Na prézno!

Przejdz do paragrafu 7.

6 (Scigany)

— No stucham.

— Rozwiaz mnie, daj jakas bron, to skoncze ze starym draniem. Chyba nie
powiesz mi, ze takie zycie cie bawi.

— Chcesz przejaé interes?
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— Tak. I go rozwigzaé, chyba ze bedziesz chciata inacze;j.

— Na burdelmame jestem za mioda, wypuscisz dziewezyny, ja wezme pienigdze
ojca, a ty sie ulotnisz.

— Zgoda.

— No to do rana.

Dziewczyna wychodzi, nie ogladajac sie za siebie. Chcesz co$ powiedzieéd, ale
ostatecznie otwierasz tylko usta. Zgodzita sie? Poszta do ojca? Cholera wie, to wszystko
wydarzyto sie tak szybko. Peten ztych przeczué prébujesz zasngé. Rano okaze sie co

wyniknie z Twojego ,btyskotliwego” planu...

Przejdz do paragrafu 47.

7 (Scigany)

Twoje rany leczg sie dtugo i bolesnie. Na szczescie jestes pod statg opieka Hanki,
ktoéra przerazita sie efektow swojej ztosci. Wstawita sie za Tobg u Korzaka i osobiscie,
juz od trzech miesiecy, doglada Cie w Twoim pokoju—celi. Z kazdym dniem czujesz, jak
wracaja Ci sity, a szczera troska dziewczyny robi na Tobie wielkie wrazenie.
Przywigzujesz sie do niej, jednocze$nie wiedzac, ze z chwila odzyskania petnej
sprawnosci  bedziesz musial podjaé¢ zmudna, ,brudna” robote dla jej ojca, aby

zrehabilitowaé sie za swoja ,bezmyslng ucieczke”. Chyba, ze wymyslisz co$ innego...

Witasciwie masz juz pewien pomyst. Mdégtbys zaryzykowaé i postawié¢ wszystko na
jedna karte — zaproponowaé Hance wspdlng ucieczke. 14
Nie masz wyboru — musisz stuzyé Korzakowi. Ma Cie w garsci i nie zawaha sie zacisngé

dtoni, gdy znéw okazesz mu niepostuszeristwo. 52
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8 (Scigany)

Btyskawicznie wbijasz n6z w piers$ znienawidzonego ,Kiemlicza”. Ostrze gtadko
chowa sie w rekojesci, to trefna bron! A wiec wszystko byto ukartowane, cala ta
»mokra robota” to tylko test. A Ty go oblates... Napastnik odskakuje i dobywa swojego
ostrza. 7Z zaskakujaca biegtoscia przystepuje do kontrataku. Korzak dobrze dobiera
sobie ludzi — myslisz w chwili, gdy ostrze trafia w ptuco. Przeciwnik bezceremonialnie

chwyta Cie za kark i jednym sprawnym cieciem podrzyna gardto...

Zgingtes.

9 (Scigany)

Wszystko uktada sie po Twojej mysli. Po kilku dniach, oczywiscie w eskorcie
jednego z ,krakuséw”, wracasz do stolicy. Zaczynasz nagabywaé ludzi, unikasz
wzbudzania podejrzeni. Dobrze Ci idzie. Juz po miesigcu dostajesz swoja pierwsza
wyplate. Duzo pieniedzy, o wiele wiecej niz myslates. Wahasz sie, czy i$é na
posterunek. Przeciez mingl juz miesige, wzigte$ pienigdze, ktére musiatbys oddaé jako
dowdd dla sgdu. A troche juz wydales...

Twoje watpliwosci rozwiewaja sie po kolejnym miesigcu. I wyptacie. Nie mija
rok, a zostajesz juz znanym w srodowisku ,przedsiebiorcg”. Powoli, ale konsekwentnie
zdobywasz szacunek. Korzak dobrze Ci placi, a jego dziewczyny, gdy przyjezdzasz do
Marcewa, réwniez daja z siebie wszystko, gdy korzystasz ze swojej ,premii”. I tylko
powracajacy co jaki§ czas bél w ranionym ptucu przypomina Ci, iz kiedy$ bytes

zolnierzem gorliwie bronigcym odrodzonej po latach zaboréw Rzeczypospolitej...

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytul: Kupione sumienie. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzagce do
nich Sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swlasciwe” zakovczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie @ kovczy

w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
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razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowej.

Beniamin Muszynski

10 (Scigany)

Przyczajasz sie za spora skata, jedyng w promieniu kilkuset metréw. Stromo
opadajacy stok i ta skata... Jesli rzeczywiscie ci mezezyzni ruszyli za Tobg w poscig, to
wchodzac na gére na pewno zauwazg Twoja kryjéowke. Beda ostrozni, bardzo ostrozni.
Ale to Ty masz bron. A jesli oni tez? Nie wiesz, co kryta w sobie chatka... Nie! Musisz
przestaé mysle¢ w ten sposéb. Ostroznie wysuwasz glowe zza skaty. Cholera!l Sg jakies
dwadziescia metréw od Ciebie, petzli bezszelestnie po stoku, podczas gdy Ty oddawates
sie gtupim gdybaniom. Wyskakujesz zza skalnej ochrony i bierzesz na cel najblizszego
z nich. Strzelasz! Trafite§! Pozostali zrywaja sie z ziemi, strzelasz raz jeszcze. Trafiony!
Zauwazasz, ze ,Kiemlicz” ma w dioniach strzelbe. Strzela! Padasz na ziemie, czujac

przerazliwe zimno w czaszce. Nie mozesz juz pomysleé o niczym wiecej, to Twdj koniec.

Zgingtes.

11 (Scigany)

Btad, $miertelny btad. Zapomniates o przestrogach, jakie zawsze mozna byto
ustyszeé w odniesieniu do gér — strzec sie pogody i nocy. A Ty zbagatelizowales oba te
czynniki. Przemarzniety do szpiku kosci, z przerazeniem obserwowales gestniejgce
chmury, az do chwili, gdy spadly pierwsze, ciezkie krople jesiennego deszczu.
Przetrwate$ te piekielng noc tylko po to, aby caly nastepny dzien btagkac sie w malignie

po stokach. Pigles sie coraz wyzej i wyzej. Twoje ciato nigdy nie zostato odnalezione...

Zginates.
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12 (Scigany)

Istnie dantejskie sceny! Z przerazeniem przygladasz sie prawdziwej bitwie, ktéra
wybuchta, gdy doprowadzites kobiety do ,sierocirica”. Rozsierdzone baby ganiaja za
przerazonymi prostytutkami, lojac je swoimi laskami ile wlezie. Korzak zostat
zastrzelony, gdy tylko znalazt sie w polu razenia, nie wiesz czy przez pomytke, czy
w akcie zemsty ze strony jednej z gospodyn. Nie masz zamiaru zostawaé¢ tu ani

chwili dtuze;j!

Przejdz do paragrafu 13.

13 (Scigany)

Przeczesujesz teren w poszukiwaniu stajni. W koricu znajdujesz ja, oddalong od
burdelu o jaki§ kilometr. Siodtasz pierwszego lepszego konia i ruszasz pedem przed
siebie. Trafiasz na glowny trakt, a stamtad do pobliskiego miasta. Sprzedajesz
»zdobycznego” konia praktycznie za bezcen jakiemu$ podejrzanemu osobnikowi
i natychmiast kupujesz bilet do stolicy.

Do Warszawy docierasz bez wiekszych probleméw, a na miejscu szybko
zaszywasz sie w odziedziczonym po matce mieszkaniu, modlgc sie, aby cata sprawa
»przeszta bokiem”. Mija miesigc, dwa, a Ty z niepokojem $ledzisz doniesienia prasowe.
Nic, cisza. Udato Ci sie!

Z czasem wracasz do starych nawykéw, zaczynasz odwiedza¢ knajpy,
»spotykaé” swoje dawne znajome. Jedna z nich staje Ci sie szczegélnie bliska, gdy
zachodzi w cigze. Nie masz szans sie wymigaé, totez w towarzystwie jej dwdch,
doprawdy przeuroczych na swdj barbarzyriski sposéb, braci zostajesz doprowadzony
do oltarza...

Zmajdujesz prace jako urzednik, a pilnujgca Cie na kazdym kroku, ale i gteboko
oddana zona i synek pochtaniaja catkowicie Twdj wolny czas. Nie narzekasz na swdj
los, zyjesz skromnie, ale uczciwie, cieszgc sie spokojem w domu i powazaniem w pracy.

Czasem tylko, gdy przychodzi jesieri, przypominasz sobie o ,gdrskiej przygodzie”,

o0



o ktorej do tej pory nie szepnate$ nikomu ani stowa. Potem szybko wracasz myslami

do rodziny.

Ukoriczytes gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytul: Po staremu. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Mareewo,
aby poznac inne zakornczenia naszej wspolnej historiv oraz prowadzqce do nich scieZki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Graluluje © dzickuje za czas poswiecony mojej grze
ksigzkowey.

Beniamin Muszynski

14 (Scigany)

Dziewezyna zgadza sie natychmiast. Wydaje sie zaskoczona wtasng decyzja, lecz
jej promienny usmiech wskazuje na to, ze w gruncie rzeczy myslata o niej skrycie od
dtuzszego czasu. Wszystko przebiega tak gtadko, iz w pewnym momencie obawiasz sie
nawet, czy przypadkiem nie padie§ ofiarg zdrady. Na szczescie to tylko Twoja
wyobraznia. Hanka zabiera pieniadze zgromadzone w sejfie swojego ojca, po czym nocg
oboje odjezdzacie na skradzionych koniach.

Dwa dni pézniej jestescie w Warszawie, a Nowy Rok celebrujecie juz jako
malzeristwo w Nowym Jorku. Porzuciliscie Polske i Europe, aby zaczaé wszystko od
nowa za oceanem. Przez pierwsze miesigce ciezko Ci zaakceptowaé mysl, kim jeszeze do
niedawna byta Twoja zona. Zresztg sama decyzja o Slubie podjeta zostata pospiesznie,
doszliscie do wniosku, ze mtoda para szybko i bez podejrzen pokona kazdg granice.

Chociaz ostatecznie przecenili$cie potege Korzaka, nie macie zamiaru wracaé do
kraju. Hanka zachodzi w ciaze, a Ty otwierasz wtasng firme przewozowg. Czasem tylko
wracasz myslami do rodzinnego domu, kraju, wojny. I Natanaela Korzaka, ktéry

nieSwiadomie uczynit z Ciebie porzadnego, zadowolonego z zycia cztowieka...
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Ukoriczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Pani Bolej. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Marcewo,
aby poznac inne zakornczenia naszej wspolnej historiv oraz prowadzqce do nich scieZki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski

15 (Scigany)

Bezceremonialnie wchodzisz do dworku, zdumiony nieostroznosciag Broriskiego
— jak moina nie zamykac drzwi wejsciowych na noc?! Na schodach dostrzegasz Edyte,
bez zastanowienia celujesz do niej, méwige:

— Broriski, ztaz! Mam na muszce twojg zone!

Przerazona kobieta nieruchomieje, a dostownie po sekundzie na schodach
pojawia sie jej maz ze sztucerem. Blady jak $ciana unosi bron wysoko nad glowa
1 mamrocze nerwowo:

— Poddaje sie, poddaje, nie réb jej krzywdy...

Po chwili matzonkowie stoja pod $ciang, a Ty z zadowoleniem spogladasz na
lezacy pod Twoimi nogami karabin. Teraz masz juz dwie bronie. Czujesz ostre uktucie
bélu, rany na plecach coraz dotkliwiej dajg o sobie znaé.

— Mam pomyst — odzywa sie niespodziewanie Broriska. — Wiem gdzie w tym
domu ukryty jest kazdy grosz. W stajni jest tez kon i stara dorozka. Nie ma sensu
czekaé¢ na wykidajtow Korzaka, ucieknijmy! W miescie podzielimy sie pieniedzmi
i kazde ruszy w swojg strone.

— Edyto! — protestuje zdezorientowany Broriski.

— Zamknij sie! Wzigte$ mnie za zone, a nadal traktujesz jak dziwke, przy kazdej,

KAZDEJ naszej klétni wypominasz mi przesztosé!
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Przez moment pomyst wspdlnej ucieczki wydaje Ci sie naprawde atrakcyjny.

Ostatecznie postanawiasz:

Skorzystaé z tej propozycji. 35

Pozostaé przy swoim planie. 16

16 (Scigany)

Wolisz nie ryzykowaé. Przede wszystkim musisz zrobié co$ ze swoimi ranami.
Jesli dojdzie do walki z ludZzmi Korzaka, co jest wielce prawdopodobne, wolatbys$ byé
nieco sprawniejszy. Bronski z pewnoscia moze Ci pomdce, zastanawiasz sie tylko, jak go

do tego zmusié. Byé moze dobrym pomystem bedzie:

Zaufaé Bronskiej. 55

Sprébowaé zastraszyé Bronskiego. 17

17 (Scigany)

Zamykasz jego zone w jednym z pokoi, a sam siadasz okrakiem na krzesle,
trzymajgc obie strzelby w diloniach i rozkazujesz Broriskiemu, aby zajat sie Twoimi
ranami. Czujesz sie bardzo niepewnie, wcigz masz wrazenie, jakby lekarz stojacy za
Twoimi plecami wlasnie przymierzal sie do zadania $miertelnego pchniecia. Czesto
obracasz sie nieznacznie, przerywajac mu prace i urazajac swoje rany. Obaj przez caly
czas milezycie, a atmosfera staje sie coraz bardziej nerwowa. Mija grubo ponad godzina
nim w koncu Twdj ,gospodarz” zaktada bandaze. Ostroznie ruszasz ramionami.
Opatrunek jest zatozony fachowo, czujesz wprawdzie lekki, tepy bdl, jednak na froncie
radzites sobie w gorszych sytuacjach i z gorszymi ranami. Nagle slyszysz, ze na

podwoérze wjezdza kilku jezdZeéw. Goraczkowo zastanawiasz sie czy:
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Zastrzelié ich, korzystajac z elementu zaskoczenia. 18

Kazaé Bronskiemu porozmawiaé z nimi tak, aby ich odprawit. 44

18 (Scigany)

Kazesz Bronskiemu podejsé do okna i porozmawiaé z tymi ludZzmi. Postusznie
spelnia Twoje polecenie, nie wiedzgc, ze w miedzyczasie zakradasz sie do innego okna
i stamtad mierzysz do przybyszéw. Strzelasz ze sztucera, zabijajac ich bez trudu.
Dziatasz jak maszyna, cel — pal, cel — pal. W pewnym momencie odwracasz sie
w strone krzyczacego z przerazenia Broriskiego i jego réwniez ,uciszasz”. I dopiero po
dtuzszej chwili w ogéle zdajesz sobie sprawe z tego faktu.

Uspokajasz sie nieco i wypuszezasz Edyte, po czym, nakazujac przerazonej
kobiecie milczenie, opuszczasz pospiesznie to miejsce. Wiesz, ze Cie postucha. W koncu

zostawiles jej oszczednosci meza.

Przejdz do paragrafu 42.

19 (Scigany)

Czujesz, jak dorozka podskakuje wsciekle na wybojach. Napastnicy oddali
wlasnie pierwszg salwe strzaléw, a za sobg ustyszate$ réwniez huk odpalanego pocisku.
Watpisz, zeby Bronska trafita kogokolwiek, lecz skrycie liczysz na to, ze napastnicy
usung sie nieco w obawie przed przypadkowym postrzalem. Tymeczasem popedzasz
zwierze, modlac sie, aby minety Cie nadlatujace kule.

Masz fenomenalne szczescie. Nie do$é, ze udato Ci sie przejechaé, to w dodatku
dwéch napastnikéw oberwato.

— Brawo! — wolasz, nie ogladajac sie za siebie.

Broniska dobrze sie spisata, ostatni z mezezyzn darowat sobie poscig, natomiast

Ty gnasz jak oszalaly, pragngc jak najszybciej dotrzeé do jakiejs osady. Zwalniasz
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dopiero po dtuzszym czasie, kiedy jeste$ absolutnie pewny, ze nikt Was nie Sciga.
Odwracasz sie do Brorskiej i szybko pochmurniejesz. Dostata. Spogladasz na
nieruchome ciato i klniesz siarczyscie. Szkoda Ci tej pieknej kobiety oraz wsparcia,
ktére mogtes od niej uzyskac. Teraz nie warto nawet mysle¢ o péjsciu do sadu, zeznanie

tylko jednego swiadka nie rozwiaze tej afery, zgineto juz za duzo ludzi.

Przejdz do paragrafu 38.

20 (Scigany)

Wyjezdzacie do Gdarnska, gdzie szybko udaje sie wam wynajaé za rozsadna cene
pokdj w obskurnej kamienicy. Sprzedajesz swoje mieszkanie w Warszawie, lecz mimo
to nadal gniezdzicie sie w spelunie, obawiajac sie, ze i tutaj moglibyscie trafi¢ na ludzi
Korzaka, ktérzy zapewne juz was szukaja. Chociaz kto wie, moze mezczyzna dat sobie
spokdj, skoro nie zdecydowaliScie sie donie$é policji o jego niecnych praktykach.
Ostatecznie postanawiacie wykorzystaé pieniadze zrabowane Broriskiemu oraz to, co
dostate$ za sprzedaz mieszkania. Wyjezdzacie do Szwajcarii, aby tam zaczaé wszystko
od nowa.

Na emigracji uktada sie wam catkiem dobrze. Jestescie razem, Edyta zaszla
nawet w cigze. Ty zarabiasz, grajac na gietdzie. Nie jest to wielka mito$é, jednak
dobrze czujecie sie w swoim towarzystwie, a pojawienie sie potomka cementuje wasz
zwiazek ,z rozsadku”. Nigdy nie wracacie juz w swoich rozmowach do przesztosei,
tej sprzed wyjazdu =z Polski. A =z uplywem lat stajecie sie prawdziwymi

obywatelami Swiata.

Ukoriczyles gre ksigékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Edyta. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Marcewo, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do mich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka na Ciebie lo jedno, jedyne ,wtasciwe”

zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
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2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowe;.

Beniamin Muszynski

21 (Scigany)

Nie mija dziesie¢ minut, jak z lasku wyjezdza ,Kiemlicz”, kazac Ci sie
zatrzymacé. Postusznie spelniasz jego polecenie. Zostajesz poinformowany o ,woli pana
Korzaka”. Masz do wyboru: odej$é i trzymaé jezyk za zebami, bo nastepnym razem
strzelaé bedzie ,,fachowiec”, albo wrécié do ,sierocinca” i ,zatatwié rozsadnie sprawe do

korica”, co oznacza akceptacje oferty wspétpracy.

Wracasz. 22
Odchodzisz. 56

22 (Scigany)

Szybko znajdujesz wspdlny jezyk z Korzakiem, ktéry widzac Twdj ,rozsadek”
ponownie proponuje wspoétprace. Wkrétce ustalacie szczegéty. Dowiadujesz sie przy
okazji, ze na poczatku to miejsce miato by¢ rodzajem pustelniczej komuny artystycznej,
jednak ciezkie warunki szybko zniechecity zainteresowanych. Po wyjezdzie Twojego
ojca Korzak faktycznie zajal sie filantropia, ale wytrzymal ze swoimi podopiecznymi
tylko kilka miesiecy. Od gwattu do gwaltu doszedt do dziwacznego wniosku, ze czesé
dziewezyn nie wyglada, w jego mniemaniu, na zbyt pokrzywdzone. Sprzedal wiec
najbardziej ,krnabrne” do burdeli, kilka ,wyéwiczonych” zostawil, a najmtodsze
przeznaczyt do prac w kuchni i sprzatania. Ale to juz przesztosé, przyszioscig jestes Ty.
Dawny zolnierz, ktéry teraz przystuzy sie Ojczyznie, dajac jej obywatelom chwile

szcezescia w tych ciezkich czasach...
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Ukoriczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Alfons! Nie wstyd panu?! A nie, weale. Mi za ten wstyd
placa. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia
naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze
nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach
opowiesc toczy sie 1 koviczy w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami,
w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje
v dziekuje za czas poswiecony mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszynski

23 (Scigany)
Bardzo szybko orientujesz sie, ze odszukanie drogi do posiadtosci Bronskiego
weale nie bedzie takie proste. Noc, widmo poscigu i przypominajaca sie regularnie rana

bynajmniej nie utatwiajg Ci tego zadania. Musisz szybko zdecydowaé czy:

Nadal kierowaé sie w strone, gdzie, jak przypuszczasz, znajduje sie dom Broriskiego. 34
Pojechaé, gdzie Cie oczy poniosa, wazne tylko, aby byto to w kierunku przeciwnym niz

burdel Korzaka. 4

24 (Scigany)

Btyskawicznie dopadasz do celu i z wédciektoscia zadajesz cios. Ostrze gladko
chowa sie w drewnianej rekojesci, a mezczyzna wybucha $miechem. Przez moment
stoisz catkowicie zdezorientowany, zanim dociera do Ciebie, co sie wtasciwie stato. To
byt test, wszystko zostalo ukartowane przez Korzaka! Z chaty wychodzi trzech
mezczyzn, jeden ze strzelba. Wszyscy podchodza do Ciebie, gratulujac sukcesu.
Okazuje sie, ze tylko jeden z nich jest rodowitym géralem, a reszta, sadzac po akcencie,

pochodzi gdzies z okolic Krakowa.
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Masz szanse! Sa tuz przy Tobie, w dodatku nieco podpici i catkowicie ufni. W koricu
teraz jestes jednym z nich. Wyrywasz strzelbe z rak mezczyzny, po czym kazesz reszcie
pasé na ziemie. 41

Teraz Korzak bedzie miat do Ciebie zaufanie, moze dasz rade jakos sie z nim dogadad.
Na razie wolisz byé spokojny i, oczywiscie tylko chwilowo, wspétpracowac. Zatatwisz

kilku klientéw dla dziewczyn, a potem jakos sie zmyjesz... 9

25 (Scigany)

Z wioski bez trudu dostajesz sie do pobliskiego miasteczka, a tam natychmiast
zgtaszasz sie do lekarza. Niestety, zakazenie jest znacznie powazniejsze, niz mogtes
przypuszczaé. Konieczna jest natychmiastowa amputacja trzech paleéw. Zrozpaczony,
chcac nie cheac, przystajesz na ten ,wyrok”.

Nastepnego dnia okazuje sie, ze to nie wystarczy. Wiesz co Cie czeka, nie raz
widziate§ podobne rzeczy na wojnie. Wprawdzie teraz wszystko odbywa sie
w higienicznych warunkach, jednak efekt pozostaje ten sam. Tracisz dlon.

Wracasz do Warszawy i zaszywasz sie w swoim mieszkaniu, nie wspominajgc
nikomu ani stowem o swoich ,przygodach”. Kazdego dnia spodziewasz sie ,wizyty”
kogo$ od Korzaka, zaczynasz byé przesadnie ostrozny, wcigz trzymajac nerwy na
postronku. Szybko zaczynasz pié, duzo pié.

Dalej historia Twojego zycia toczy sie dobrze znanym szlakiem, ktéry przetarto
przed Toba juz tysiace innych ludzi. Staczasz sie na dno, wprost do rynsztoka. Pijac
codziennie coraz gorsze trunki, czasem zastanawiasz sie, jak do tego doszto. Wojna?
Korzak? A moze po prostu tak musiato byé. Nie jestes w stanie sam odpowiedzie¢ na
nurtujace Cie pytania. Dlatego dzieri zaczynasz od poszukiwania odpowiedzi. Zwykle

w tym celu odwiedzasz najlepiej znane Ci miejsce — dno kieliszka...

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Na dnie kieliszka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac

w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzagce do
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nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
ywlasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie @ kovczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszyriski

26 (Scigany)

Do Warszawy docierasz bez wiekszych probleméw, a na miejscu szybko
zaszywasz sie w odziedziczonym po matce mieszkaniu, modlac sie, aby cata sprawa
»przeszta bokiem”. Mija miesiac, dwa, a Ty z niepokojem $ledzisz doniesienia prasowe.
Nic, cisza. Udato Ci sie!

Z, czasem wracasz do starych nawykéw, zaczynasz odwiedzaé knajpy,
»spotyka¢” swoje dawne znajome. Jedna z nich staje Ci sie szczegdlnie bliska, gdy
zachodzi w cigze. Nie masz szans sie wymigaé, dlatego wkrétce zostajesz
doprowadzony do oltarza w towarzystwie jej dwdch, doprawdy uroczych na swdj
barbarzynski sposéb, braci.

Zmnajdujesz prace jako urzednik, a pilnujaca Cie na kazdym kroku, ale i gteboko
oddana, Zona i synek pochtaniaja catkowicie Twoj wolny czas. Nie narzekasz na swdj
los, Zzyjesz skromnie, lecz uczciwe, cieszac sie spokojem w domu i powazaniem w pracy.
Czasem, gdy przychodzi jesieni, przypominasz sobie o ,gérskiej przygodzie”, o ktérej do

tej pory nie szepnate$ nikomu ani stowa. Potem szybko wracasz myslami do rodziny.

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Po staremu. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Marcewo,
aby poznac inne zakorczenia naszej wspolnej historiv oraz prowadzaqce do nich scieiki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie

2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje
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decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski

27 (Scigany)

Podejscie jest trudniejsze, niz to sobie wyobrazates. Szybko zwalniasz, mozolnie
pnac sie ku goérze. Trawiasta powierzchnia najezona jest kamieniami wyrastajacymi
wprost z gleby. Gdzie§ za soba styszysz tetent konskich kopyt. To nie wrézy nic
dobrego. Przy$pieszasz wspinaczke, czujac przy tym bolesne ktucie w klatce piersiowej.
Ta przekleta rana predzej czy posniej musiata sie odezwac — myslisz z goryczg. W tym
samym momencie pada strzal, a Ciebie ogarnia ciemnosé...

Zginates.

28 (Scigany)

Na miejscu gospodarz doktadnie opatruje Twoje rany, opowiadajac przy tym
swoje niezwykte losy. Okazuje sie, ze regularnie odwiedzal przybytek Korzaka,
trwonige tam pienigdze swoich parafian. Nie mogac zniesé wyrzutéw sumienia, sam
ztozyt na siebie donos do kurii, proszac o odwotanie. Jego proshie stato sie zado$é, lecz
w ramach pokuty otrzymat nakaz publicznego przyznania si¢ do winy podczas jednego
z kazan. Od tamtej pory minety juz dwa miesigce, a on weigz nie moze zdobyé sie na
odwage. Dzis postanowit ostatecznie z tym skoniczyé — zabié Korzaka i oddaé sie w rece
wtadz §wieckich. To bedzie jego prywatna pokuta.

— Wielka ofiara — stwierdzasz z szacunkiem.

Wolisz zachowaé dla siebie, co naprawde myslisz o tym planie. W koncu kaptan
nie przyzna sie przed wiernymi, co wiecej zostanie uznany przez nich za bohatera, ktéry
postanowitl sam wymierzy¢ sprawiedliwosé streczycielowi.

— Co pan na to? — pyta jeszcze raz.
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— Imponujace...
— Nie o to chodzi! Idzie pan ze mna? Przeciez pan tez musi mie¢ jakis$ zatarg
z tym pomiotem szatana, chocby ta rekal

- Céz...

— ... wole trzymad sie z dala od takich afer. 26

— ... dlaczego by nie? 30

29 (Scigany)

Budzisz sie z bélem glowy oraz skrepowanymi dorimi, ktére od plecéw oddziela
gruba belka. Jeste§ przywiazany do jednej z podpér utrzymujacych dach jakiejs$
opuszczonej stodoty. W $rodku stoi koksownik rzucajacy jasny blask na postac
dzierzaca pasterski kij. Wzdrygasz sie. To Hanka. Ubrana jest w skoérzane spodnie
i wetniany kubrak narzucony na grubg koszule. Na twarzy, w miejscu gdzie
wymierzyles jej cios, dostrzegasz opuchlizne. Wciekta dziewczyna podchodzi do Ciebie
ze stowami:

— Raczytes sie obudzié, sukinsynu!

Wrzeszezace, rzuca na bok kij i zaczyna oktadaé Cie na oslep piesciami, co pewien
czas wymierzajac solidne kopniaki. Dobrze, 2ze odloiyta te lage — myslisz
z zadowoleniem. Jej ciosy nie sa zbyt silne, wiec cata sytuacja, o dziwo, zaczyna

Cie nieco bawié.
— Moze zaczniesz mnie gryzé, miesnie twarzy masz chyba dobrze przez tate

wyrobione? — wotasz, nie mogac opanowaé¢ wesotosei.

— Przestan, do cholery, mnie mtécié! 39
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30 (Scigany)

Zakradacie sie noca w okolice burdelu, pozostawiajac w pobliskim lasku konie
pozyczone ,na zbozny cel” od jednego z chtopéw. Ty masz staé na czatach, podezas gdy
Twdj nowy kompan bedzie zajety swoja ,pokuta”. Chetnie przystajesz na ten uktad
i z niecierpliwoscig czekasz na odglos wystrzalu. Ten nastepuje po jakichs dziesieciu
minutach. Jest on jednak zapowiedzia czterech kolejnych. Wszedzie poznalbys ten
dzwiek — kto$ strzela z rewolwerul!

Nie masz zamiaru czekaé na dalszy rozwdj wypadkéw. Ksiadz Korzaka czy
odwrotnie — niech sie zabijaja, Ty sie stad wynosisz! Nagle katem oka dostrzegasz
wybiegajacego z budynku ksiedza, ktéry gestami daje Ci znaé, zebys$ na niego zaczekal.
Dopadacie do uwigzanych w lasku zwierzat i juz po chwili mkniecie przed siebie
w strone gléwnego traktu.

Dwa dni pé7niej jedziecie juz w strone zachodniej granicy z zamiarem szybkiego
opuszezenia kraju. Twdj towarzysz, jak to okreslit, ,ulegt wszechmocnemu ztu”, po
zabdjstwie Korzaka skorzystat z okazji, ze jego sejf byt akurat otwarty i zagrabit sporo
»brudnych” pieniedzy. Po podzieleniu sie tupem obaj postanowiliscie uciec do Hiszpanii,
aby tam zaczaé ,jakis biznes” z kuzynem kaptana. Pelmi wiary w pomyslng przysztos$é

opuszczacie, jak sie okaze — juz na zawsze, Swoja ojczyzne.

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoniczen. To nosi tytut: Stoneczna emigracja. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do
nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swlasciwe” zakovczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie © kornczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszynski
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31 (Scigany)

Ruszasz pedem w strone przeciwnika. Ten natychmiast robi cos, czego sie nie
spodziewales a co powinienes przewidzieé przed podjeciem decyzji. Wstrzymuje konia,
taduje spokojnie oba naboje do komér i celujac doktadnie w Twoja piers, kaze Ci sie
zatrzymacé. Poslusznie stajesz, przeklinajac w duchu wiasng lekkomys$lnosé. Scigajacy
Cie mezczyzna zeskakuje z konia i powoli zbliza sie ku Tobie, bez przerwy trzymajac
palec na spuscie. Nagle opuszcza bron i wymierza Ci btyskawiczny cios kolbg prosto
w skron. Sukin... Nie dokarczasz mysli, osuwajac sie bezwtadnie na =ziemie.

Stracite$ przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 29.

32 (Scigany)

Ruszasz gtéwnym traktem, majac nadzieje dotrzeé przed zmierzchem do ludzkich
siedzib. Doskwiera Ci ranna reka, ale wyglada na to, Ze samogon zazegnal
niebezpieczenstwo zakazenia. Maszerujesz szybko, starajac sie nie zwazaé na
dokuczliwe ktucie w piersi. Mimo to, po pewnym czasie jeste$ zmuszony zwolnié. Nagle
gdzies za sobg styszysz glos wotajacy:

— Szczesé Boze!

Odwracasz sie i taksujesz wzrokiem nieznajomego. Okazuje sie on by¢ ksiedzem
z przewieszong przez ramie strzelba. Przez moment wahasz sie, czy to aby nie jeden
z ludzi Korzaka, lecz kaptan podnosi dtonie ku gérze w gescie pokoju i zblizajac sie do
Ciebie szybkim krokiem, méwi:

— Niech pan zaczeka!

Postusznie spetniasz jego prosbe, zreszta nie masz innego wyboru, przeciez nie
bedziesz uciekal przed kazdym napotkanym w tych gérach wedrowcem. Mezezyzna
dogania Cie i bardziej stwierdza niz pyta:

— Pan od Korzaka?

— Tak.
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— Doskonale! Wtasnie — w tym momencie szarpie nieco rzemien, do ktérego
przytroczona jest jego bronl — mialem sie tam pofatygowaé. Zapraszam do mnie na
plebanie, to niedaleko. Opatrze panu rane i porozmawiamy.

— Nie widze przeszkdéd — odpowiadasz niepewnie, po czym ruszasz za groteskowg

postaciag w gére stoku.

Przejdz do paragrafu 28.

33 (Scigany)

Po chwili namystu dziewezyna odchodzi. Czekasz z niecierpliwoscia na jej powrot
w towarzystwie Korzaka, co zresztg nastepuje juz po kilku minutach. Mezczyzna weale
nie jest zdenerwowany, przeciwnie, zdaje sie tryskaé radoscig. Rozbawiony méwi:

— Namyslites sie juz, co?

— Tak. Ucieczka nie byta najlepszym pomystem.

— Jestes$ durniem, a z durniami nie robie intereséw, panie Bolej.

— Chce by¢ madrzejszy w przysztosci. Pomyslatlem sobie, ze najlepiej bedzie, jesli
w jaki$ sposéb udowodnie panu, ze zmadrzatem.

— Chcesz sie jako$ wykazaé? A moze znéw uciec? — méwi mezezyzna szorstko.

Aura poczciwego gospodarza bezpowrotnie sie rozwiata, widzisz przed soba
pozbawionego skruputéw ,typa spod ciemnej gwiazdy”, a tacy nie odpuszczaja.

— Nie chce ktopotéw, niech pan da mi szanse. Odzyska¢ jakis dtug, postraszyé.
Umiem $wietnie strzelaé, mam kontakty w miastach.

— Po to cie tu sprowadzitem. Ale robote dla mnie, jesli cie do niej dopuszcze,
bedziesz robit za psie pieniadze. Przynajmniej na poczatku.

— To chyba oczywiste.

— A jakze... No dobrze, do rana jeszcze troche czasu. Posiedzisz tu sobie, a jutro
wieczorem péjdziesz z kilkoma miejscowymi pokazaé mi, jak zmadrzates.

Mezczyzna wychodzi, wymierzajac uprzednio solidnego klapsa idacej przed nim

corce i $Smiejac sie przy tym rubasznie. Sukinsyn — myslisz z odraza. Péki co musisz byé
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mu postuszny, najwazniejsze, zeby pozwolit Ci wrécié do miasta. Poméc odzyskaé

dtugi?! Jak mogtes plesé takie bzdury! Ani chybi jutro czeka Cie jakas mokra robota.

PrzejdZ do paragrafu 50.

34 (Scigany)

Upér przynidst rezultaty, wstrzymujesz konia na placu i gltadko zeskakujesz
z siodta. Zastanawiasz sie, czy nie wystrzelié, lecz ostatecznie decydujesz sie nie
marnowaé nabojow i jedynie wotasz gtosno:

— Brooooriski! Wytaz!

Odpowiada Ci cisza, chociaz dalby$ sobie glowe uciaé, ze na pietrze, w jednym

z okien, mignat jaki$ cierl. Zastanawiasz sie czy:

Zawotaé raz jeszcze. 48

Po prostu wejs$é do domu. 15

35 (Scigany)

Przystajesz na te propozycje i juz po kilku sekundach jej zatujesz. Gdy tylko
kobieta bierze od Ciebie brori, natychmiast strzela do Bronskiego.

— Musiatam... — rzuca krétko.

Pogpiesznie pomagasz jej zabraé¢ z domu ukryte oszczednosci, po czym cierpliwie
czekasz, az przebierze sie w podrézny stréj. Ruszacie do stajni. Trafiasz tam na starg
dorozke, ale wolisz nie ryzykowaé jazdy czyms takim po niepewnych gérskich szlakach.
Wsiadacie razem na jednego konia i $piesznie ruszacie w kierunku wskazanym
przez Edyte.

Szczescie wam dopisuje, nazajutrz docieracie bez przeszkéd do najblizszego

miasteczka. Kobieta okazuje sie sympatyczna towarzyszka podrézy i zapewne bedzie Ci
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réowniez stuzyé swoimi wdziekami, dopéki nie wydostaniecie sie do jednego z wigekszych
miast, gdzie prawdopodobnie przyjdzie wam pozostaé¢ w ukryciu przez jaki§ czas. Kto
wie, moze taki uktad nie bytby wcale zty? Z drugiej strony mégltby$ po prostu upié ja

w hotelu i zostawié tutaj.

Nie, to bytoby nie w porzadku. W konicu pomogta Ci w ucieczce, a zycie wystarczajaco
nig do tej pory pomiatato. 20
I tak trzeba zrobi¢. W koricu to tylko zwykta dziwka, ktéra Brorski poslubil, zeby

zostawié jej uroki tylko dla siebie. 40

36 (Scigany)

Ostabiony, nafaszerowany jakimi§ pigutkami, z trudem wsiadasz na konia.
Ruszasz, to wszystko co pamietasz. Z tego co powiedzieli Ci lekarze w pobliskim
miescie, zostate$ znaleziony przez jednego z chtopéw na jego polu i praktycznie nie byto
zadnych szans na to, ze uda Ci sie przezyé. A jednak dokonales tego. Jeszceze w szpitalu
odwiedzita Cie policja, ktérej doktadnie strescites swoje ,przygody” z Korzakiem. Z nim
samym spotykasz sie jeszcze raz, tym razem na sali sadowej. Dostal pare lat do
odsiedzenia za streczycielstwo nieletnich, a Ty z czasem postarates sie o powrét do
wojska w charakterze inspektora.

Od tamtej pory nazwisko Bolej kojarzyto sie prostym zotnierzom z energicznym
miodzieicem objezdzajacym koszary calego kraju, ktéry zawsze gotéw byt walezyé
o polepszenie bytu poborowych i skutecznie ttumit dyktatorskie zapedy niektérych

dowdédeow. W oczach wielu ludzi jestes prawdziwym bohaterem.

Ukoriczyles gre ksigékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Bohater. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Marcewo, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do mich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka na Ciebie lo jedno, jedyne ,wtasciwe”

zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
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2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowe;.

Beniamin Muszynski

37 (Scigany)

CHOLERA! Spodziewales sie, ze bedzie Zle, ale to, co sie dzieje to jaki$ koszmar.
Kon pedzi na ztamanie karku w dét stoku, nie mogac stangé ze wzgledu na ciagnieta za
sobg dorozke. A ta podskakuje wsciekle, w dodatku gdzies z géry dobiegaja Cie odglosy
wystrzaléw. Modlisz sie, aby o§ wytrz... Nie wytrzymata! Wiedziate$! To nie mogto sie
udaé! Po odpadnieciu przednich koét, dorozka z impetem uderza w ziemie, za$
nieszczesne zwierze tamie nogi. Z Broriska pewnie tez nie jest najlepiej, jednak nie
jestes w stanie tego sprawdzié. Z trudem podnosisz sie z ziemi po przeleceniu kilku
metréw w powietrzu. Chyba ztamate$ reke. Huk, znajomy bél w piersi. Dostates. Po raz
drugi w zyciu czujesz, jak do ptuc naptywa Ci krew, zaczynasz sie krztusié, rozpaczliwie
walczge o kazdy haust powietrza. Tym razem to nie front, w poblizu nie kursuje

sanitariusz. Toniesz we wtasnej krwi, gdzie$ na zboczu tych przekletych gor.

Zginates.

38 (Scigany)

Po $mierci Edyty wracasz do Warszawy i zaszywasz sie¢ w swoim mieszkaniu.
Kazdego dnia spodziewasz sie ,wizyty” kogos od Korzaka, zaczynasz byé przesadnie
ostrozny, weigz trzymajac nerwy na postronku. Zaczynasz pi¢, duzo pié...

Dalej historia Twojego zycia toczy sie dobrze znanym szlakiem, ktéry przetarto
przed Tobg juz tysiace innych ludzi. Staczasz sie na dno, wprost do rynsztoka. Pijac
codziennie coraz gorsze trunki, czasem zastanawiasz sie, jak do tego doszto. Wojna?

Korzak? A moze po prostu tak musiato byé. Nie jeste§ w stanie sam odpowiedzieé na
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nurtujgce Cie pytania. Dlatego dzien zaczynasz od poszukiwania odpowiedzi. Zwykle

w tym celu odwiedzasz najlepiej znane Ci miejsce — dno kieliszka.

Ukoriczytes gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Na dnie kieliszka. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzagce do
nich Sciezki fabularne. Pamietaj tylko, ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swltasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i kotczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowej.

Beniamin Muszynski

39 (Scigany)

— Niby dlaczego?! — dziewczyna wali Cie jeszcze kilkakrotnie po twarzy
i zdyszana odchodzi na bok.

Widzisz swoja szanse, wiec szybko pytasz:

— Boli?

— Co do cholery?

— Twarz, nie chciatem ci mocno przywalié. W ogéle nie powinienem cie bié.

— Mogte$ mnie odepchnaé, gnoju! Jestem dziwka, ale...

— Nie. Nie jestes dziwka. No moze i jeste$, ale przede wszystkim powinienem
pamietaé o twojej plci. Rgbnatem cie, jak jakis oprych. Po prostu na wojnie czesto
szamotatem sie z wrogiem... Odruchowo chciatem tego uniknaé.

— Do diabta z twoimi odruchami... — na szczescie ton rozmdéwezyni nieco
ztagodniat. — To bylto podte.

— Przepraszam.

— Przykro ci?

— Przykro to mi dopiero bedzie, jak zjawi sie Korzak, tak?
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— Co$ takiego miatam wtasnie powiedzie¢ — dziewczyna u$miechneta sie

nieznacznie.

— Stuchaj, naprawde cie przepraszam. Po prostu chciatem zwiaé. Spanikowatem.
Ale teraz chce pogadac spokojnie z twoim ojcem, nie jestem durniem. Nie popeinie dwa
razy tego samego btedu. Po prostu popros go tutaj i powiedz, ze chce spokojnie
porozmawiaé. 33

— Twdj ojciec mnie zabije, poméz mi! Mam pewien pomyst, zarobisz na tym,

obiecuje! I bedziesz miata spokéj z... tym wszystkim. 6

40 (Scigany)

Wszystko idzie po Twojej mysli. Pijana kobieta, po krétkim ,,podziekowaniu” Ci
za pomoc zapada w twardy sen. Dyskretnie wymykasz sie z pokoju, ptacac uprzednio za
trzy dni z géry i wracasz do stolicy. Tam pospiesznie sprzedajesz swoje mieszkanie, po
czym wyjezdzasz do Hiszpanii. Dlaczego akurat tam? A dlaczego by nie?

Na miejscu szybko odnajdujesz sie w towarzystwie innych emigrantéw z Polski
i zaktadasz spotke, w ktérag inwestujesz cze$é swojego kapitalu. Nie przynosi ona
kolosalnych zyskéw, ale mozesz calkiem niezle sie urzadzié. Z czasem zupeinie

zapominasz o bolesnej przesztosci. I ojezyznie.

Ukoriczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tylut: Stoneezna emigracja. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Mareewo, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzagce do
nich Sciezki fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swltasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i kotczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszynski
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41 (Scigany)
Postusznie spetniaja Twoja ,prosbe”, klnge na czym $wiat stoi. Masz dwa naboje

na czterech przeciwnikéw. Musisz szybko podjaé decyzje.

Zabijasz jednego z nich i uciekasz. 57

Uciekasz. 43

42 (Scigany)

Bez trudu docierasz do najblizszego miasteczka, a stamtad pospiesznie ruszasz
w droge do stolicy. Natychmiast po przyjeZdzie zgtaszasz sprawe Korzaka policji,
oczywiscie po swojemu interpretujac kilka faktéw, jak chociazby strzelanina
u Broniskiego. O dziwo, wymiar sprawiedliwosci dziata nadzwyczaj szybko, mezczyzna
staje przed sadem juz po kilku tygodniach, a Ty z radoscia swiadezysz przeciwko
niemu. Zostaje skazany. Na grzywne.

Edyta pojawia sie na sali (jak sie pdzniej dowiadujesz, zostata burdelmamg
u Korzaka i zatrzymata wszystkie oszczednosci meza), zeznajac przeciwko Tobie.
Zostate$ skazany za zabdjstwo Broriskiego, oskarzyciel wszystko to nalezycie wyjasnia.
Sad przyznaje mu racje. Patrzac na btekitne niebo, odciete od Ciebie przez stalowe
kraty myslisz sobie z gorycza, ze pod tym samym niebem, gdzie§ w gérach, ktos zazywa
wiasnie rozkoszy w ramionach jednej z nieletnich, kuszacych ,dziewczyn” ponurego

Natanaela Korzaka.

Ukoniczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tylut: Sprawiedliwo$é po polsku. MoZesz jeszcze wielokrotnie
zagrac w Marcewo, aby poznac imme zakoviczenia mnaszej wspolnej historii oraz
prowadzqce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy

w zgodzie 2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym

70



razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszynski

43 (Scigany)
Rzucasz sie do ucieczki, liczac, ze wrogowie nie rusza za Toba w obawie przed

postrzatem. Nie pomylite$ sie. Wiesz jednak, iz ten stan nie potrwa wiecznie. Musisz:

Zaczaié sie gdzies i zastrzeli¢ dwdch z nich. 10

Uciekaé dalej ile sit w nogach. 45

44 (Scigany)

Broniski otwiera im drzwi, podczas gdy Ty siedzisz skulony u szezytu schod6éw ze
sztucerem w dioniach. Styszysz. jak rozmawia, lecz nie jeste§ w stanie stwierdzié
o czym. Méwi bardzo cicho i jeste$s pewien, Ze robi to celowo. Nagle gwaltownie
odskakuje od drzwi, a do $rodka wpada trzech mezczyzn ze strzelbami, ktérzy celuja
doktadnie w miejsce, gdzie sie ukrytes. Strzelasz, oni réwniez. Jeden z nich pada, po raz
kolejny rozlega sie salwa wystrzatéw, kolejny trup. Strzelasz po raz trzeci, zabijajac
ostatniego z napastnikéw. Ty réwniez dostales, i to powaznie. Jeste$ ranny w bark, bok

i przedramie. Wiesz, ze teraz mozesz:

Zaryzykowaé ucieczke. Prowizorycznie samemu zabandazowaé rany i zabraé troche
srodkow przeciwbdélowych od Broriskiego. 36
Pozwoli¢ opatrzyé sie Bronskiemu i poprzez niego sprébowaé blagaé¢ Korzaka

o okazanie laski. 46
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45 (Scigany)

Masz szczescie, szybko nadciggajace chmury przystaniajg ksiezycowy blask,
topiac swiat w aksamitnym mroku nocy. Ukrywasz sie w jednej z licznych skalnych
rozpadlin w wyzszej partii gér, gdzie udato Ci sie dotrzeé z zamiarem doczekania §witu.
Tymezasem przerazliwy ziab zaczyna coraz mocniej dawaé Ci sie we znaki. Musisz

szybko zdecydowaé czy:

Zostajesz w dotychczasowej kryjowce. 11

Ruszasz na poszukiwania nowego schronienia. 51

46 (Scigany)
Broniski odbiera Ci broni i strzela w kolana, wrzeszcezac wsciekle:
— Myslisz, ze cie potatam?! Zabije ciebie i te zdradliwg suke!
Wrzeszezace jak opetany, kilkakrotnie strzela z bliska w Twdj korpus. Ostatni

strzat byt litosciwym przerwaniem dalszych mak: dostates prosto w czaszke.

Zgingtes.

47 (Scigany)

Sprawa wyjasnia sie duzo szybciej. Juz po kilku minutach od wyjscia Hanki, do
srodka wchodzi , Kiemlicz” z dubeltéwka. Pluje pogardliwie na bok, odcigga oba kurki,
mierzy prosto w Twoja piers i naciska spust. Huk, kilka chwil wsciektego bdlu,
ciemnosé. Nicosé.

Zgingtes.
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48 (Scigany)

Wotasz jeszcze raz, tym razem o wiele glosniej. Po chwili jedno z okien na
pietrze otwiera sie na osciez, a Ty juz masz zaczgc przepraszaé za nocne zajscie, gdy
dostrzegasz lufe. Broriski mierzy do Ciebie ze sztucera! I naciska spust. Huk, btysk,
lezysz. Czujesz tepy b6l w okolicach serca. Trafit — myslisz przerazony, czujac, jak
wycieka z Ciebie zycie.

Zginates.

49 (Scigany)

Udaje Ci sie bez trudu wykorzysta¢ panujacy wokét chaos dla wtasnych celow.
Ladujac gotéwke do znalezionej w kuchni torby na warzywa, myslisz tylko o tym, gdzie
moze jej by¢ wiecej. Szabrowanie koriczysz dopiero wéwczas, gdy pozar zaprészony
w jednym z pomieszczeni zaczyna stopniowo rozprzestrzeniaé sie na caty budynek.

Z miejsca linczu ulatniasz sie niezauwazony, a dwa dni pdzniej jeste$ juz
z powrotem w stolicy. Przez kilka tygodni uwaznie §ledzisz doniesienia prasowe, jednak
nie trafiasz na zadna informacje dotyczaca tego ,incydentu”. Powoli, ostroznie
zaczynasz wydawaé pieniadze. Z czasem coraz wiecej i szybciej. Ktérego$ dnia pewnie

Ci ich zabraknie, ale teraz masz zamiar korzystaé z zycia ile sie da!

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Chlopska sprawiedliwo$é. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Marecewo, aby poznac inne zakoriczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do
nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
ywlasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie @ koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe.

Beniamin Muszyriski
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50 (Scigany)

Zapadl juz zmierzch, gdy w kornicu dostrzegles wracajacego mezczyzne. Zadanie,
ktére dostates od Korzaka byto proste. Pozbyé sie jednego z pobliskich gérali, ktéry nie
zaptacit za dwie ostatnie wizyty. Przydzielony do ,opieki” nad Tobg ,Kiemlicz”
doprowadza Cie do jego chaty i kaze zaczai¢ si¢ w jej poblizu, czekajac na powrét
gospodarza. Ze $rodka od dluzszego czasu dobiegaja Cie odglosy biesiadowania,
najwyrazniej kompani Twojego ,celu” czekaja na swojego towarzysza. Moze zdqzyli sie
popic — pocieszasz sie w mysli. W reku dzierzysz néz, ktéry przed chwila wreczyt Ci
»Kiemlicz”. Zabawne... Tak przyzwyczaites sie do nazywania tak w mysli tego
ponurego siepacza Korzaka, ze w zasadzie nie interesuje Cie juz jego prawdziwe imie.
Ostroznie wygladasz zza $ciany. Teraz masz idealng szanse, wystarczy, ze podbiegniesz

do niego i whijesz mu ostrze w klatke piersiowa. Prosto w serce. Teraz!

Biegniesz! 24

Atakujesz ,Kiemlicza”. 8

51 (Scigany)

Docierasz do jakiej$s zagubionej posrodku stoku chaty niemal w ostatniej chwili,
juz po kilku minutach od przekroczenia jej progu z nieba spadajg pierwsze krople
deszczu. Spedzasz w towarzystwie podejrzliwego, acz zyczliwego gérala cata noc. Rano,
z jego pomocs, trafiasz na gléwny trakt, a stamtad do stacji kolejowej. Po trzech dniach
siedzisz juz spokojnie w warszawskim szpitalu, zmagajac sie z ostrym przeziebieniem.
Udato Ci sie.

W przeciwieristwie do Natanaela Korzaka, ktéry po donosie, jaki ztozytes
natychmiast po przyjezdzie do najblizszego miasta, wyladowat w areszcie. Miat pecha,
trafit na nieprzekupnego sedziego — dostat sporg grzywne i tadnych pare lat do odsiadki
za streczycielstwo nieletnich. Ty w tym czasie wrdécites do wojska jako inspektor. Od
tamtej pory nazwisko Bolej kojarzyto sie prostym zZotlierzom =z energicznym

miodziericem objezdzajacym koszary catego kraju, ktéry zawsze gotéw byt walezyé
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o polepszenie bytu poborowych i skutecznie ttumit dyktatorskie zapedy niektérych

dowddcow. W oczach wielu ludzi jestes prawdziwym bohaterem.

Ukoriczytes gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Bohater. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Marcewo, aby
poznac inne zakonczenia nmaszej wspolnej historii oraz prowadzgce do mich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski

52 (Scigany)

Po Twoim powrocie do zdrowia, Korzak wyznacza Ci kilka prostych zadan.
Spetniasz je bez trudu, ot wystarcza obi¢ mordy dituznikom. Potem robi sie trudniej,
jezdzisz do miast, pozbywasz sie konkurencji, kapusiow, wreczasz tapowki. Jestes
bystry, mlody, znasz sie¢ na zabijaniu. Szybko robisz kariere w podziemnym swiecie,
Korzak wynajmuje Cie ludziom jako ,cyngla” do ,mokrej roboty”. Zarabiasz duzo, ale
nadal trzymasz sie swojego ,pana”. W koncu potrafi zalatwié¢ najbardziej intratne
zlecenia. Ty tylko wypoczywasz, czekajac na cynk.

Z poczatku duza cze$é funduszy za ,robote” przepuszczasz na ,kontakty”
z Hanka, bo tylko tak mozecie byé blisko siebie bez wzbudzania podejrzeri. Masz spore
znizki, a czesto wasze spotkania trwaja po kilka godzin, podczas ktérych mozecie
spokojnie porozmawiaé. Jednak z czasem rozmowy Ci nie wystarczaja, zaczynasz
korzystaé z tego, za co ptacisz. PézZniej ograniczasz sie juz wytacznie do tego, nie tylko
z Hanka. Sa inne, tarisze dziewczyny. Duzo dziewczyn, a Ciebie na nie staé. Masz

pienigdze, ludzie szanujg Cie za Twoje umiejetnoseci. Jeste$ kims.
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Czasem, zabijajac kolejnego szaraczka, myslisz o tym, ze kiedy$ byles taki sam.
Szary, zwyczajny, niewazny. Normalny cztowiek. Wtedy, by nie mysleé o takich
gtupotach, wiecej pijesz, bierzesz po dwie dziewezyny i zapominasz. I tak do nastepnego

razu. Az w koricu udaje Ci sie raz na zawsze zapomnieé o tym, kim kiedys bytes.

Ukoniczyles gre ksigékowq Mareewo zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Cyngiel. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Mareewo, aby
poznac inne zakonczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce do nich Sciedki
fabularne. Pamietaj tylko, Ze mnie czeka ma Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twoja wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszynski

53 (Scigany)

Pedzisz jak oszalaly w strone gtéwnego traktu, czujgc wyraznie narastajacy bol
w ptucu. Nagle styszysz ogtuszajacy huk, gdzies obok Ciebie ziemie podrywa pocisk.
Zerkasz przez ramie! Cholera! To ,Kiemlicz”, dosiadajacy jakiego$ wymizerowanego
konia, strzelit do Ciebie z dwururki! Nagle zatrzymujesz sie, wiedzgc, ze dalsza ucieczka
jest bezcelowa, teraz masz swoja szanse! Scigajacy Cie pacholek Korzaka niezbyt radzi

sobie z jednoczesnym natadowaniem broni i utrzymaniem sie w siodle.

Rozgladasz sie za jakim$ kamieniem. Zawsze byte§ dobry w rzutach, zwalisz go z konia
i zabierzesz bron! 3
Biegniesz naprzeciw napastnika, bo jesli dopadniesz do niego zanim przetaduje bron,

z pewnoscig uda Ci sie zrzucié go z siodta i obezwladnié. 31
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54 (Scigany)

Budzisz sie w chacie jakiej$ chtopki, ktéra opowiada Ci, w jaki sposéb sie tutaj
znalaztes. Udaje Ci sie wylowié z jej gwarowego stowotoku kilka szczegétéw, szybko
wiec ustalasz co dziato sie z Tobg od chwili utraty przytomnogeci. Otéz przelezates cala
noc na stoku. Najwidoczniej chwile po upadku musiates odzyskaé przytomnosé, bowiem
znaleziono Cie wtulonego w bok konia, dzieki czemu uniknate$ catkowitego wyziebienia
organizmu. Wprawdzie zwierze skrecito sobie kark podczas upadku, lecz ciepto jego
stygnacego ciata utrzymywato sie wystarczajaco dlugo, zeby uratowaé Ci zycie.
Spedzasz w chacie ponad tydzien, zmagajac sie z lekka goraczka. Na szczescie kobieta
leczy Cie sama, dzieki czemu unikasz wykrycia przez Broriskiego. W miedzyczasie
opowiadasz jej w skrécie czego doswiadczyles.

Babina cierpliwie wystuchuje co masz do powiedzenia, a pewnego dnia
niespodziewanie wyprowadza Cie rankiem przed dom, gdzie zebralo sie jakies
trzydziesci kobiet. U kilku z nich zauwazasz proste strzelby skatkowe produkowane,
oile dobrze pamietasz, gdzie§ w pierwszej potowie XIX wieku. Twoja gospodyni
ttumaczy z radoscia, Ze od dawna zastanawialy sie gdzie moze znajdowaé sie¢ 6w burdel,
do ktérego czasem zdarzato sie chadzac niektérym co bogatszym géralom. Wspaniale!
Masz teraz matg armie wsciektych gospodynt do dyspozycji. Mégtbys$ bez trudu ruszyé

na Korzaka i:

Aresztowaé go oraz oddaé w rece wtadz. 12

Korzystajac z zamieszania nakrasé ile sie da. 49

55 (Scigany)

Peten obaw, oddajesz kobiecie strzelbe i kazesz pilnowaé meza, podczas gdy on
zajmie sie Twoimi plecami. Natychmiast po otrzymaniu Edyta oddaje strzat. Bronski
pada martwy na podtoge, a swiezo upieczona wdowa wota:

— Zastrzel mnie jesli checesz, ale ja ide zebraé pienigdze i sie stad zmywam!
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Widzisz, Ze nie masz innego wyboru jak p6j$é na kompromis. Podczas gdy Ty
zaprzegasz konia do maltej dorozki, ona buszuje po domu, wygrzebujac ze wszystkich
sekretnych skrytek fundusze i kosztownosci. Po niecalym kwadransie popedzasz
wsciekle konia, za Tobg siedzi Bronska, ubrana w prosty stréj podrézny. Gérska droga
jest kamienista, pelna wybojow i dziur. Nie wiesz, po co w takich warunkach kto$
sprowadzit tutaj dorozke, lecz dziekujesz mu za te lekkomyslnosé. Nagle dostrzegasz
w oddali trzech uzbrojonych jezdzcéw. To na pewno ludzie Korzaka! Nie masz szans na

ucieczke, musisz:

Popedzié¢ prosto na nich i sprébowaé sie przebié, liczac na to, ze Broriska trafi chociaz
jednego z nich. 19

Zboczyé z drogi i zaryzykowac zjazd w dét stokiem. 37

56 (Scigany)

Nie masz zamiaru wdawacé sie w zadne interesy z tym bandyta. Wiesz, ze ludzie
pokroju Korzaka majg spore wptywy, wiec wrdcisz do Warszawy i przez kilka tygodni
bedziesz siedzial cicho. Pézniej sprobujesz rozeznaé sie wsréd miejscowych alfonséw
—a niektérych poznates catkiem dobrze podczas swoich ,odysei” po przybytkach
rozkoszy — czy mezczyzna ma réwniez swoich ludzi w stolicy. Spaltby$ znacznie lepiej,
gdybys$ wiedzial, Ze nikt nie dybie na Twoje zycie. Ale péki co musisz wydostaé sie

z tych przekletych gor.

Jesli posiadasz Informacje #5 przejdZ paragrafu 58, w przeciwnym wypadku przejdz

do paragrafu 32.
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57 (Scigany)

Pocisk roztrzaskuje czaszke nieszczes$nika, rozrzucajac odtamki kosci i mézgu we
wszystkie strony. MezczyZni, nie zwazajac na Twoje rozkazy, zrywaja sie z ziemi
i uciekajg przed siebie. Ty réwniez uciekasz, nawet szybciej niz Twoi przeciwnicy. Sam
nie wierzysz w swoje szczescie, udato Ci sie! Wymknates sie Korzakowi!

Po trzech dniach spokojnie jesz porzadny obiad w stolicy. Wtadze przyjety
Twoje zgloszenie, ten bydlak bedzie skoriczony. Po pewnym czasie dostajesz wezwanie
do sadu, gdzie zeznajesz ochoczo, patrzac rozbawiony na Korzaka siedzacego potulnie
na tawie oskarzonych.

Dostat grzywne. Ty trafiasz za kratki. Zostates oskarzony o zabdjstwo jednego
z ludzi Korzaka. W koricu byli bezbronni, a Ty miale$ broni i patates zadzg zemsty.
Oskarzyciel wszystko to nalezycie wyjasnia. Sad przyznaje mu racje. Patrzac na
btekitne niebo, odciete od Ciebie przez stalowe kraty myslisz sobie z gorycza, ze pod tym
samym niebem, gdzie§ w gérach, ktos zazywa wlasnie rozkoszy w ramionach jednej

z nieletnich, kuszacych ,dziewezyn” ponurego Natanaela Korzaka.

Ukoniczytes gre ksiqékowqg Mareewo zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Sprawiedliwo$é po polsku. Mozesz jeszcze wielokrotnie
zagrac¢ w Marcewo, aby poznac imne zakoviczenia maszej wspolnej historii oraz
prowadzgcee do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

58 (Scigany)
Ruszasz przed siebie szybkim krokiem, czujac narastajace, nieprzyjemnie

pieczenie w ranie. Pod wieczér Twoja reka jest juz mocno spuchnieta, chyba wdato sie
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zakazenie. Na szczescie jestes juz w poblizu ludzkich siedzib, jesli Ci sie poszczesci, to

byé moze uda Ci sie wyjsé z tej awantury bez szwanku.

Przejdz do paragrafu 25.
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