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Wprowadzenie

Czym jest gra ksiagzkowa? Jest to opowiadanie—gra, w ktérej Ty, czytelniku—
graczu, masz najwiekszy wptyw na rozwdéj fabuty. Podjete przez Ciebie decyzje rzutuja
na dalsze losy bohatera, z ktérym utozsamiasz sie na czas rozgrywki. Jesli podejmiesz
zta decyzje: zginiesz. I w tym momencie zapomnij o komputerowej metodzie ,,wezytania
stanu gry”, to bardzo wazne! Cofanie sie do poprzedniego paragrafu by uniknaé
marnego losu, lub zerkniecie do paragrafu, w ktérym nie powinno Cie byé, psuje caty
zabawe. W ten sposéb niweczysz bowiem urok paragraféwki, tkwigey w mozliwosci
ukonczenia ksiazki—gry réznymi sposobami. W tej grze istnieje kilka alternatywnych
zakonczen, jak réwniez drég do nich prowadzacych, wiec jesli zechcesz, bedziesz mdgt
zagra¢ w nig wielokrotnie, zas kazda rozgrywka bedzie réznié sie od poprzedniej. Nie

podgladaj zatem, bo tym sposobem sam zepsujesz sobie zabawe!

Zasady nie sg trudne, z pewno$ciag nie sprawiag Ci zadnego problemu. Na
poczatku uzbréj sie w kawalek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na
rozdziaty, te zas dziela sie na poszczegélne paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug

kolejnosci numeracji!

W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odno$nikéw do
innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktérg z drég chcesz obraé¢ i udajesz sie do
wskazanego numeru. To wszystko. Prawda, ze proste? Zycze milej zabawy przy mojej

pierwszej grze ksiazkowe;j!

Beniamin Muszyriski

Sanok, czerwiec 2008



Prolog

Nasza historia rozgrywa sie pdézng wiosng lat siedemdziesigtych XIX stulecia.
Nazywasz sie James Gordon, a przynajmniej takim mianem postugujesz sie przez
ostatnie lata tulajac sie bez celu po Europie. Anglia juz dawno przestata byé dla Ciebie
ojczyzng, odebrano Ci tytut, majatek i honor, pozostawiono jedynie to, co najcenniejsze:
zycie. Niedawno opuscite$§ kolejny kraj: Rosje. Dumng, potezng, dZwigajaca sie na
znuzonych barkach swych poddanych, samozwanczag matke Stowian. Kraj niezwyktych
kontrastow; salonéw petlnych pieknych ludzi i pustych mis cierpigcych skrajng nedze
chtopéw. Ty zas myslisz juz tylko o kolejnym etapie swojej niekonczacej sie wedréwki...

Zmierzasz obecnie ku Woloszezyznie. To tajemniczy Swiat, gdzie mit spotyka sie
z rzeczywistoscia, tuz za chlopskim progiem, a kazdy boér kryje wtasng tajemnice. Nikt
nie pyta tam podréznych o nazwisko, koligacje czy przesztosé. A chetnych do
wystuchania opowiesci o magicznym ,Zachodzie”, w zamian za miske cieptej strawy,
nie brakuje. Pociag niesie Ci¢ ku przygranicznej osadzie, na ktérej konczy sie torowisko
kolei Zelaznej. Z tego co wiesz, linia ta ma zostaé niebawem zamknieta, chociaz od jej
otwarcia mineto ledwie dziesieé¢ lat. Spogladasz w bok, na przesuwajacy sie za oknem
swiat. Maszyna zaczyna z wolna wspinaé¢ sie w gére, Ty zas, znudzony, siegasz do

swojej torby...

PrzejdZ do paragrafu 1 w rozdziale Pusty przedzial




Pusty przedzial

1 (Pusty przedzial)

Siedzisz samotnie w przedziale, majac przy tym niejasne wrazenie, ze byé moze
jestes jedynym pasazerem catego pociagu. Wprawdzie przez moment wydaje Ci sie, ze
styszysz kroki na korytarzu, lecz nie masz ochoty odstoni¢ odgradzajacej Cie od $wiata
zastonki. Wracasz zatem do zabawy wyciagnietym z torby rewolwerem, pamiatce
wznalezionej” w sypialni pewnego szanowanego, carskiego urzednika. Usmiechasz sie
na wspomnienie wsciektych wrzaskéw nieszezesnika, gdy ten zastal Cie ze swoja,

réwnie szacowng, matzonka. Odciggasz kurek, ktadziesz palec na spuscie i:

Podpierasz brode lufa, nucac przy tym. 15
Z powrotem zaciggasz kurek, po czym podpierasz brode lufg nucge przy tym. 12

2 (Pusty przedzial)
— Cham!
Za stowami natychmiast idg czyny, urazona dziewczyna wymierza Ci potezny

policzek. Tuz po tym, przerazona wtasng gwattownoscig, chwyta swoj bagaz i wybiega.

Przejdz do paragrafu 25

3 (Pusty przedzial)

Siegasz do torby i zrecznym ruchem wydobywasz stamtad butelke samogonu.
Upijasz spory tyk, zauwazajac przy tym skierowane na siebie spojrzenie dziewczyny.
Czeka, az skoniczysz, po czym wstaje i oziebtym tonem méwi:

— Nie chee panu przeszkadzaé w konsumpcji, Zycze mitej podrozy.

Nim zdgzasz zareagowaé, bierze swéj bagaz i wychodzi.

PrzejdZ do paragrafu 25



4 (Pusty przedziat)

Doktadnie w chwili, gdy kladziesz dton na jej kolanie delikatna dtonl z impetem,
ktdérego sie nie spodziewates, laduje na Twojej twarzy.

— CHAM! - krzyczy.

Dziewczyna zabiera swoj bagaz i wybiega.

Przejdz do paragrafu 25

o (Pusty przedzial)
Mijaja kolejne minuty, wypetione daremnym oczekiwaniem. Céz, najwidocznie;j

Twoja towarzyszka podrézy postanowita juz nie wracaé.

Przejdz do paragrafu 25

6 (Pusty przedzial)
— Jednak mozemy prébowaé, panno Lilian.
Dziewczyna usmiecha sie i spoglada w bok, na krajobraz za szybg.
— Jak tu pieknie... — méwi cicho, po czym zaczyna nucié nieznang Ci melodie.
Przerywa na chwile i pyta:
— Podoba sie panu ta piesi? Pochodzi z Indii, moja matka czesto mi ja nucita.
— Jest piekna — odpowiadasz bez namystu.

Lilian nuci jeszeze przez chwile, po czym milknie.

PrzejdZ do paragrafu 23

10



7 (Pusty przedzial)
— Przepraszam, do widzenia. — styszysz zza drzwi kobiecy glos.
Wybrates samotnosé. Moze to i lepiej? Wtasciwie i tak nie miate$ nastroju

do rozmoéw.

Przejdz do paragrafu 25

8 (Pusty przedzial)

— C6z... Jak wiekszos$é mezezyzn

— Jest panna surowa

— Musze.

Prébujesz jako$ podtrzymaé rozmowe, ale ta wyraznie sie nie klei. Spogladasz
zrezygnowany w okno, katem oka dostrzegajac, jak rozméwcezyni powoli wstaje, bierze

swdj bagaz i opuszcza przedzial.

Przejdz do paragrafu 25

9 (Pusty przedzial)

Wypytujesz rozméwezynie o kolejne szczegdty jej zycia, co pewien czas
delikatnie podsuwajac butelke. Widzisz, ze alkohol zaczyna na nig dziataé. Jednak
w pewnym momencie kobieta stanowczo odtrgca proponowany ,tyczek” i, nieco
betkotliwie, mowi:

— Pan wybaczy... Musze do... Za potrze... Pan wie, damie nie wypada... Méwié,

musze wyjsé...

— Odprowadzié¢ panig? 21

Kiwasz ze zrozumieniem gtowg. 5

11



10 (Pusty przedzial)

— C6z... Lubie podréze, pomagaja mi sie zdystansowac.

— Przed czym?

— Swiatem. To znaczy naszym europejskim poétéwiatkiem. Na przyktad, czy nie
uwaza pan, ze malzenstwa zawierane dla koligacji lub pieniedzy, to nic innego jak

legalna prostytucja kobiet?!

— Nie zastanawiatem sie nad tym. 8
— Zaiste, a nawet gorzej, to prostytucja duchowa! 20

— Sam lubie nastawac na cnote 2

11 (Pusty przedzial)
— Och, doprawdy nic nie szkodzi.
Milezysz przez chwile, dumajac nad kolejnym pytaniem. Nie chcesz byé wseibski,

jednak naprawde chciatbys$ dowiedziec sie czegos$ wiecej o tej sympatycznej istotce.

Przejdz do paragrafu 30

12 (Pusty przedzial)

Nagte pukanie do drzwi catkowicie Cie zaskoczylo. Bezwiednie nacisnates spust!
Cate szczescie, ze broni nie byta odbezpieczona! Tymeczasem zza drzwi dobiega Cie
delikatny, kobiecy glos:

— Przepraszam, wolne?

— Tak, tak! Prosze. 26
— Nie, wybitnie zajete! 7
— Tak, wolne. Jedng chwilke prosze! 1

12



13 (Pusty przedzial)

Czekasz cierpliwie, az drzwi znéw sie otworzg. Gdy to nastepuje bez chwili
namystu wpadasz do S$rodka i przypierasz zdezorientowang dziewczyne do $ciany.
Zaczynasz ja catowaé, najpierw zawrziecie atakujac szyje, by po chwilce wnikngé
w usta. Przez moment wyrywa sie zapamietale, lecz juz po chwili cala poddaje sie
Twoim pieszcezotom. Gtadzisz jej policzki, szyje, dekolt. Ona, delikatnie, muska obiema
dtorimi Twoja twarz, po czym niespodziewanie z calych sit chwyta za koierz,
gwaltownie obraca sie tak, iz teraz Ty jestes przyparty do $ciany.

— Tak! Dobrze! — krzyczysz chwytajac ja za przeguby, gdy nagle z Twoich ust
wydobywa sie przerazliwy jek.

To Lilian wymierzyta Ci potezny cios kolanem w krocze. Osuwasz sie na ziemie
jeczac przerazliwie. Dziewczyna, rzucajac Ci na pozegnanie pelne wsciektosci i pogardy
spojrzenie, wybiega. Dlugo lezysz zwiniety w pozycji embrionalnej czekajac, az hol

ustgpi na tyle, zebys byl w stanie wstaé.

Przejdz do paragrafu 22

14 (Pusty przedzial)

Pospiesznie chowasz rewolwer méwiae:

— Prosze do $rodka!

Zastona odsuwa sie i do przedzialu wechodzi mtoda, atrakecyjna kobieta. Nie moze
mie¢ wiecej niz dwadziescia lat, a przynajmniej takie odnosisz wrazenie. Obdarza Cie
serdecznym usmiechem i ktadzie swéj bagaz na miejscu przy drzwiach, sama siadajac
doktadnie naprzeciw Ciebie. Ubrana jest w jasnozielong suknie, dobrze kontrastujaca
z czernig jej wlos6w. Prébujesz ustalié kolor jej oczu, lecz nieznajoma skutecznie unika
kontaktu wzrokowego poprzez szereg skomplikowanych, nieosiggalnych dla mezczyzn,
machinacji gatkami ocznymi. Niezreczna cisza przedtuza sie, dajesz wiec za wygrang
i pierwszy prébujesz nawigzac rozmowe.

— Co panna robi w tych stronach, sama? — akcentujesz ostatnie stowo.

Usmiecha sie i tym razem pozwala Ci na nawigzanie kontaktu wzrokowego.

13



— Skad wie pan, ze jestem panng? — stwierdza wesoto podnoszac nieco dton, na
ktérej wyraznie widaé obraczke.

— Umiem odréznié prawdziwa obraczke slubng, od imitacji zaktadanej przez
panny w dalekiej podrézy bez kawalera u boku.

— Widocznie zyjemy juz w czasach, gdzie tylko nabita broni moze uchronic cnote.

— Broni tez pani nie ma — u$miechasz sie szeroko.

— Pani? Zatem uwaza pan te obraczke za prawdziwg?

— Skoro panna ja zalozyta woli byé panna panig.

Dziewezyna ttumi $miech.

— Zreczny z pana dyplomata, panie...

— James Gordon.

— Mito mi, jestem Lilian Crawford.

— Jest pani Angielka? Mito poznaé rodaczke!

— Nie powiedziatam, Ze pochodze z Anglii.

— Rozumiem, zatem nazwisko po mezu...

— Nie jestem... Ach!

— Zatem jednak panna! — wykrzykujesz triumfalnie.

— Czy nie jest pan aby za wscibski?

— Nie, skadze. 27

— Przepraszam, jesli to tak zabrzmiato. 11

15 (Pusty przedzial)
Nagte pukanie do drzwi catkowicie Cie zaskoczyto, bezwiednie nacisnate$ spust.
Kula natychmiast przedarta sie przez Twoja czaszke... Zgingles! Zacznij gre, lub

ostatecznie ten rozdzial, od poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

14



16 (Pusty przedzial)
Siegasz do torby i zrecznym ruchem wydobywasz stamtad mata butelke

samogonu. Dziewczyna przestaje sie usmiechad, lecz juz po chwili lekki u$mieszek
podnosi koricéwki jej warg.

— Wtasciwie czemu nie? - stwierdza.

Skwapliwie podajesz jej butelke. Uchyla pare tykéw i oddaje Ci ja szybko,

pokastujac. Spogladasz na nig z zadowoleniem, po czym:

Pochylasz sie i ktadziesz dtori na jej kolanie 4

Stawiasz butelke na podtodze 31

17 (Pusty przedzial)
— Po prostu lubie podrézowaé, a pan?

— Ja tez. Na przyktad zawsze moge mie¢ nadzieje na spotkanie towarzysza do
butelki lub pieknej kobiety. A czasem nawet dwie te zalety tacza sie¢ w jednej osobie.

Usmiechasz sie i ponownie podajesz butelke rozméwezyni.

Przejdz do paragrafu 9

18 (Pusty przedzial)
Czekasz chwile, po czym wstajesz i ostroznie ruszasz za nig. W mijanych

przedziatach nie widaé¢ zywego ducha. Kto wie, moze faktycznie jestescie jedynymi

pasazerami pociggu? Tymeczasem Lilian wchodzi do toalety zamykajac za soba drzwi

na zamek.

Wracasz do swojego przedziatu. 25

Czekasz, az otworzy. 13

15



19 (Pusty przedzial)

Spogladasz znudzony przez okno. Pocigg wjechat wtasnie na most taczacy brzegi
jakiejs doliny. Zerkasz przez okno. Pod Tobg rozposciera sie pradawna puszcza. Wtem
z dotu dobiega Cie przerazliwy huk. Krajobraz za szyba pochyla sie nienaturalnie, niebo
znika zastgpione przez rosngce wcigz korony drzew. W jednej strasznej chwili dociera
do Ciebie, co sie dzieje. Maszyna runeta w doét! Sciana przedziatu pedzi na Ciebie!
Ogarnia Cie ciemnosé, a ostatnia rzeczg, jaka utrwalit Twdéj umyst jest krzyk. I bdl,

rozchodzgcy sie przerazliwie szybko po calym ciele. Tracisz przytomnogé...

Przejdz do paragrafu 01 w rozdziale Ocalony

20 (Pusty przedzial)

— To niezwykte! Pierwszy raz spotykam mezczyzne, ktéry tak mysli!

— Ciesze sie. 24
— Oblejmy to! 16

21 (Pusty przedzial)

— Nie, nie! Dziekuje, obejdzie sie! — zapewnia zarliwie i wychodzi.

Zostajesz. b

Idziesz za nig. 18

22 (Pusty przedzial)
Dopiero po dituzszej chwili mozesz wstaé. Czeka Cie teraz bolesna podréz
powrotna do przedziatu. I pomysleé, ze mogles zadowoli¢ sie przyjemnoscia ptyngca

z rozmowy. To byloby znacznie bardziej kulturalne i bezpieczne rozwigzanie.

PrzejdZ do paragrafu 25

16



23 (Pusty przedzial)

Oboje spogladacie przez okno. Pociag wjechal wtasnie na most tgczacy brzegi
jakiejs doliny. Zerkasz przez okno. Pod Tobg rozposciera sie pradawna puszcza. Wtem
z dotu dobiega Cie przerazliwy huk. Krajobraz za szyba pochyla sie nienaturalnie, niebo
znika zastgpione przez rosngce wcigz korony drzew. W jednej strasznej chwili dociera
do Ciebie, co sie dzieje. Maszyna runeta w doét! Sciana przedziatu pedzi na Ciebie!
Ogarnia Cie ciemno$é, a ostatnig rzecza, jaka utrwalit Twéj umyst jest przerazliwy
krzyk Lilian. I bdl, rozchodzacy sie przerazliwie szybko po calym Twoim ciele.

Tracisz przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 01 w rozdziale Ocalony

24 (Pusty przedzial)
— Ja takze — stwierdza z usmiechem. — Jest pan niezwyktg osobag.
— Mozesz méwié mi James.
— Nie moze mi pan méwié Lilian. Przykro mi — usmiecha sie lekko.
— Ach tak, wciaz ma pani przeciez obraczke. Zatem nadal jesteSmy w Europie.

— Od niej nie da sie uciec...

Przejdz do paragrafu 6

25 (Pusty przedzial)

Tak oto znéw zostate$ sam w przedziale.

PrzejdZ do paragrafu 19
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26 (Pusty przedzial)

Do srodka wchodzi mtoda kobieta, nie moze mieé¢ wiecej niz dwadziescia lat.
Zdotates jedynie zauwazyé, ze ma dtugie, czarne wlosy i ubrana jest w zielong suknie.
Dalsze obserwacje przerwata Ci jej gwaltowna reakcja, bowiem, gdy tylko ujrzata

w Twoich rekach rewolwer, natychmiast postgpita krok w tyt i znikneta za zastona.

Przejdz do paragrafu 25

27 (Pusty przedzial)

— Jestem pod wrazeniem pana... Wyczucia... — tym razem rozméwezyni nie
wytrzymuje i wybucha $miechem.

Odpowiadasz u$miechem. Przypatrujesz sie rozesmianej dziewczynie. Nie raz
byte$ uczestnikiem podobnego spektaklu. Mioda panna folguje swoim manierom
w podrézy, a gdy tylko sprawy zabrna za daleko, wybiega do sgsiedniego przedziatu
pelnego najetych do ochrony tamiszczek. Swego czasu opracowale$ pewien test,
odrézniajacy taka wtasnie poze od faktycznego zainteresowania Twoja skromna osoba.

Jest nadzwyczaj prosty, wystarczy zaproponowaé maty toast.

Proponujesz tyk. 28
Niczego nie proponujesz, kontynuujesz rozmowe. 30

Sam pijesz. 3

28 (Pusty przedziat)

Siegasz do torby i zrecznym ruchem wydobywasz butelke samogonu.

— Moze sie napijemy?

Dziewczyna przestaje sie usmiechad, lecz juz po chwili lekki usmieszek znéw
podnosi koricéwki jej warg.

— Wiasciwie czemu nie?
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Podajesz jej butelke, z ktdérej pocigga solidny tyk. Krztuszac sie, pospiesznie
zwraca Ci butelke, jednoczesnie machajac wolng dtonia, jakby ten gest miat dopoméc jej

w walce z dziataniem alkoholu. Spogladasz na nig z zadowoleniem, po czym pytasz:

— Co cie tu sprowadza?... Lilio...To znaczy Lilian... 29

— Co panne tu sprowadza? 17

29 (Pusty przedzial)

To byt blad. Dziewczyna wstaje i krzyczy:

— Niech pan sobie nie pozwala, nie jesteSmy jeszcze po imieniu! Liczylam na
przyjemne i KULTURALNE towarzystwo, zegnam!

Nim zdazasz zareagowaé¢ niedawna towarzyszka podrézy zabiera pospiesznie

swoje rzeczy i wychodzi.

Przejdz do paragrafu 25

30 (Pusty przedzial)

— Zatem, co panne tu sprowadza?

Przejdz do paragrafu 10

31 (Pusty przedzial)
Stawiasz butelke na podtodze. Po czym zagadujesz:

— A jak tam w starej, poczciwej Anglii?

Przejdz do paragrafu 9
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Ocalony

01 (Ocalony)

Powoli otwierasz oczy, lecz natychmiast ponownie $ciskasz powieki porazony
blaskiem storica. Czujesz sie jak kukla, czyzby$ zupeinie stracit czucie?! Przerazony,
prébujesz poruszyé koriczynami. Organizm niemrawo speinia Twoje polecenie. C6z za
ulga, nie jestes sparalizowany! Powoli zaczyna do Ciebie docieraé to, co sie wydarzyto.
Przesuwasz glowe, tak aby przestaly na nia padaé¢ promienie stoneczne. Dopiero
wowezas ponownie otwierasz powieki, prébujac ustalié, gdzie trafites.

Lezysz w jakim$ szalasie, czy tez raczej matej, prymitywnej chatce, utozony na
postaniu z mchu. Bez watpienia jest to raczej schronienie przed niepogoda, miejsce na
krétki wypoczynek, niz stale domostwo. Nie wyobrazasz sobie zycia w takich
warunkach. Przez dach sklecony z gatezi przeswituje promieri $wiatla, ktory przed

momentem Cie porazit.

Wstajesz. 012
Nastuchujesz. 010

02 (Ocalony)

Ruszasz w gore rzeki. Marsz jest wprawdzie wycienczajacy, lecz wiesz, ze od
niego zalezy Twoje zycie. Wedrujesz niezmordowanie, az zaskakuje Cie zmierzch.
Dopiero wéwczas, skrajnie wyczerpany, odbijasz w bok i wchodzisz w jakie§ zarosla.

Tam zwijasz sie w klebek i nie zwazajac na chtdéd, szybko zapadasz w gleboki sen.

Przejdz do paragrafu 03

03 (Ocalony)
Budzisz sie, czujac jak cos szarpie Cie za nogawke spodni. To wilk! Zwierze

natychmiast odskakuje warczac groznie. Zewszad dochodza podobne dzwieki. Jestes
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otoczony! Rozpaczliwie zastanawiasz sie, co zrobié, gdy nagle czujesz potworny bdl
w nodze. A wiec zaszly Cie od tytu! Padasz na ziemie krzyczac wniebogtosy. Twoje
wrzaski szybko tlumi napltywajaca do gardta krew. Zostales zagryziony... Zginates!

Zacznij gre, lub ostatecenie ten rozdzial, od poczgthku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

04 (Ocalony)

Zostajesz w pomieszczeniu pod ,opieka” Rosjanina nazwanego Sasza, ktory stoi
w progu wsparty na strzelbie i przyglada Ci sie obojetnie. Wolisz nie nawigzywaé z nim
kontaktu i zaczekaé¢ na Mullera, ktéry wprawdzie nie sprawia wrazenia przyjaznego
cztowieka, lecz byé moze tatwiej da sie naméwié do ewentualnej wspétpracy. Wszystko
bedzie zaleze¢ od jakosci Twojego blefu. Teraz za$, nie majac nic innego do roboty,
ktadziesz sie na sienniku.

— Moge liczy¢ na poczestunek? — rzucasz niespodziewanie pytanie Rosjaninowi.

— Yyy... Zje pan u pana Ber... — milknie wpét stowa zapewne rozwazajac, czy
moze zdradzié nazwisko swego przywédcy.

Zastanawiasz sie, czy przypadkiem nie jest to jaka$ szajka przemytnikéw, choé
nie wykluczasz mozliwosci, ze w okolicy ma sw6j dwor jakis ekscentryczny szlachcic.
Postanawiasz nie drazy¢ dalej tematu. Ignorujac coraz dokuczliwsze pragnienie i gtéd,
usitujesz zasnaé. Kiedy nareszcie zaczynasz odptywaé do swiata sennych majakéw
budzi Cie czyj$ glos. To Muller.

— Panie Gordon!

— Tak?

Dostrzegasz, ze Muller ubrany jest znacznie bardziej elegancko. Mysliwski
kubrak zastgpita nieco przetarta, lecz mimo to wciaz efektowna marynarka.

— Prosze za mng panie Gordon, jest pan gosciem pana Edwarda Bernsa, positek
bedzie gotowy juz niedtugo, sugerowatbym wiec wyruszyé juz teraz.

Postusznie wstajesz i ruszasz za swym przewodnikiem. Sytuacja znéw przybrata
pomysiny obrét. Przy wyjsciu zerkasz na Rosjanina. Stoi nieruchomo w tym samym
miejscu, gdzie widziates go przed zasnieciem, bezmyslnie wpatrujac sie w wylot lufy.
Opuszezasz chate dotrzymujac kroku milczgcemu Mullerowi. Wechodzae do lasu

probujesz skupié¢ mysli i naprawde stworzyé wiarygodng historie. Weigz nie masz
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pewnosci, jak oczekiwany jeste§ w domu tajemniczego Edwarda Bernsa. Jako

niespodziewany gosé, czy tez intruz?

Przejdz do paragrafu 1 w rozdziale Go$é ezy intruz?

05 (Ocalony)
Poszukiwania, niestety, nie przyniosty zadnych rezultatéw. Zewszad otacza Cie
ztowroga puszcza sktadajaca sie z mozaiki drzew lisciastych i iglastych. Nie masz

ochoty zapuszczaé sie zbyt daleko, totez zrezygnowany wracasz do czuwania.

Przejdz do paragrafu 021

06 (Ocalony)

Wehodzisz do szatasu poszukujac wzrokiem czegos uzytecznego. Zauwazasz na
ziemi spory, ptaski kamien, ktéry prébujesz podniesé. Nie jest wprawdzie ciezki, lecz
Tobie weciaz brak sit. Ostatecznie klekasz i powoli przesuwasz go na bok. Pod nim
znajdujesz mata jame, w ktorej kto$ ukryt buteleczke morfiny (zapisz), ktéra zabierasz

ze soba. Nie ma tu juz nic godnego uwagi, totez wychodzisz na zewnatrz.

Przejdz do paragrafu 031

07 (Ocalony)

Juz po paru Twoich krokach w strone chaty przewodnik wyprzedza Cie
i pierwszy staje przy drzwiach zastaniajac soba bron. Zrezygnowany, wchodzisz do
srodka. Widzisz tam prosty siennik i siedzacego na prymitywnym taborecie mezczyzne
odzianego w mysliwski stréj o rysach wskazujacych, iz nie pochodzi z tych stron.

Spoglada na Ciebie z zaciekawieniem, lecz nie wydaje sie byé¢ zdziwiony. Byé moze
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zostal juz poinformowany przez drugiego Rosjanina. Stajesz tuz za progiem i juz
masz zamiar cos$ powiedzieé, gdy do wnetrza wchodzi Twéj przewodnik z bronig
w reku mowigc:

— Panie Muller, to jest cztowiek...

— Widze, ze cztowiek, a nie nie krowa — przerywa mu w pét stowa mezezyzna
nazwany Mullerem.

W jego glosie styszysz wyrazny obcy, najprawdopodobniej niemiecki, akcent.

— Niech pan uwaza na strzelbe, tak pod progiem trzymacé to...

— To stary grat, nie strzelba. W dodatku nie nabita, wiec si¢ tak nie gorgczkuj
Saszka. A pan, panie...

— Nazywam sie James Gordon — odpowiadasz po angielsku.

— Panie Gordon — zwraca sie do Ciebie niezbyt poprawng angielszczyzna,
z wyraznym, niemieckim akcentem — niech pan sie rozgosci, wréce najszybciej, jak to
tylko bedzie mozliwe. Musze pana porzadnie zaanonsowac.

Kiwa Ci glowa na znak pozegnania i opuszcza izbe.

Przejdz do paragrafu 04

08 (Ocalony)

Z ciezkim sercem wyciggasz néz. Choé¢ tyle mozesz zrobié, aby ulzyé
nieszczesnikowi w jego cierpieniu. Zdecydowanym ruchem podcinasz mu zyty w obu
nadgarstkach. Starannie wycierasz ostrze o mech i chowasz je do pochwy. Naciecia sa
glebokie, wiec jego katusze wkrdtce dobiegng korica.

Istotnie, nie mija kwadrans, a mezczyzna jest juz stygngeym truchtem. Niestety,
nie masz sit aby wykopaé gréb. Z drugiej strony martwemu nieszczesnikowi jest juz
wszystko jedno, to Ty bedziesz musiat zyé ze Swiadomoscia porzucenia jego ciata na
pastwe dzikich zwierzat. Jest juz pézne popotudnie, gdy umeczony ruszasz tam, gdzie

skierowal Cie starzec.

Przejdz do paragrafu 015
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09 (Ocalony)

Tracisz ostro$¢ widzenia, a bél wzmaga sie z kazda chwilg. Prébujesz cos
powiedzie¢, lecz przerywa Ci kolejny strzal z rewolweru. Kula druzgocze Twoja
czaszke, umierasz natychmiast. C6z, przynajmniej Twdj zabdjca byt na tyle uprzejmy,
ze taskawie oszczedzit Ci niepotrzebnych cierpieni... Zgingles! Zacznij gre, lub

ostatecznie ten rozdzial, od poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

010 (Ocalony)

Lezysz nieruchomo, uwaznie nastuchujgc. Wkrétce od strony wyjscia dobiega
Cie dzwiek, ktéry w pierwszej chwili przypomina dyszenie. Dopiero po chwili styszysz
wyrazne, charakterystyczne charczenie, ktére towarzyszy zwykle naprawde powaznej

ranie ptuca. Ktos tam kona.

Przejdz do paragrafu 012

011 (Ocalony)

Z zalem patrzysz na meczarnie nieszczes$nika, lecz mimo to nie chcesz niczego
przedsiewzigé. By¢ moze nie mieszka tu sam, albo pochodzi z okolicznej wioski. Wtedy
mozesz byé posadzony o morderstwo. Odchodzisz, zostawiajac swojego dobroczynce
sam na sam ze Smiercig.

Jest pézne popotudnie gdy umeczony ruszasz tam gdzie skierowat Cie starzec.

Przejdz do paragrafu 015

012 (Ocalony)
Powoli wstajesz z postania. Gdy tylko znajdujesz sie w pozycji siedzacej czujesz

mdlosci oraz gorzki posmak w ustach. Wstajesz i chwiejnym krokiem ruszasz ku
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wyjsciu, ktére przestoniete jest jakg$ szmatg. Wychodzisz na zewnatrz mruzgc oczy. Ze
zdumieniem odkrywasz, ze znajdujesz sie na jakiej$ polance, zas zewszad otaczaja Cie
wysokie drzewa. Jest pdéZny ranek, a przynajmniej takie odnosisz wrazenie. Nagle
Twoja uwage przykuwa glosny jek. Obracasz sie w strone, z ktérej dochodzi
i dostrzegasz opartego o $ciane szatasu starca w brudnej, zniszczonej odziezy. Ubranie
na piersi cate przesigkniete jest krwig, widaé tez §lad po kuli w okolicy prawego ptuca.

Mezczyzna z trudem tapie oddech, co pewien czas duszgc sie. To chyba agonia.

Prébujesz mu pomée. 024

Uznajesz, ze juz nic nie da sie zrobié i wracasz przeszukac szatas. 06

013 (Ocalony)
To nie byta najrozsadniejsza rzecz jakg zrobites w zyciu. I przy okazji... To juz
Twoja ostatnia decyzja na tym padole tez, napastnik naciska spust. Zginates! Zacznij

qre, lub ostatecznie ten rozdzial, od poczgtku. Na pewno pdjdzie Ci lepies!

014 (Ocalony)
Zabiera Ci néz i wycofuje sie. Tymezasem uzbrojony napastnik podchodzi blizej
tak, ze niemal dotyka lufa Twojej piersi. Mierzy Cie ztowrogim spojrzeniem, pytajac:

— Kim jestes? Mow!
— Zgubitem sie w tym lesie, jestem podréznikiem. 032

— Ocalatem z kraksy pociagu, zatrzymatem sie tu na noc. 029

— Nie twoja sprawa! ProwadZ mnie do swojego przywddey, natychmiast! 013
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015 (Ocalony)

Wedrujesz na wschéd, polegajac na ostatnich stowach swego wybawcy. Mija
jednak coraz wiecej czasu, a Ty masz wrazenie jakbys$ weciaz brnat coraz glebiej w serce
puszezy. Mimo to z determinacja podazasz dalej w wyznaczonym kierunku. Twoja
wytrwatosé wkrétce znajduje nagrode w postaci odlegtego, aczkolwiek wyraznego

szum. To rzeka! Styszysz rzeke!

Przejdz do paragrafu 028

016 (Ocalony)
Cios byt silny, nawet bardzo silny. Chyba ten idiota rozbil mi nieco czaszke...
Taka dziwna mysl nawiedzita Cie w ostatniej sekundzie zycia... Zgingles! Zacznij gre,

lub ostatecznie ten rozdziat, od poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

017 (Ocalony)
Zblizajac sie ku chacie dostrzegasz, ze przy otwartych drzwiach stoi strzelba,
podobna do tej, jaka posiadal Rosjanin nad rzeka. Dzieli Cie od niej jakie$ dziesieé

metréow, mogtbys sprébowac do niej dobiec... Lecz czy jest nabita?

Nie ryzykujesz, na razie sprawy uktadaja sie pomyslnie. 07

Rzucasz sie ku broni, nie mozesz ufaé tym podejrzanym typom! 025

018 (Ocalony)
Siedzisz na ziemi u wezgltowia nieprzytomnego starca. Czujesz jak powoli
opuszczaja Cie sity, robisz sie coraz bardziej spragniony i glodny. Mimo to uparcie

czuwasz liczac, ze nieznajomy ocknie sie jeszeze, aby zdradzié Ci jakie$ istotne
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informacje. Po paru godzinach czujesz, iz dluzej nie dasz rady tkwié bezczynnie

w jednym miejscu. Musisz co$ zrobi¢!

Przeszukujesz okolice. 034

Prébujesz porozmawiac ze starcem. 022

019 (Ocalony)
Nieco zaniepokojony, ruszasz przed siebie, juz po chwili wkraczajgc na polanke.
Twoim oczom ukazuje sie dosyé spora lesniczéwka niestarannie wykonana z ociosanych

bali. Styszysz, ze mezczyzna rusza za Toba.

Przejdz do paragrafu 017

020 (Ocalony)

Rozcinasz ubranie nieszeze$nika i stwierdzasz, ze kula musiata drasnaé mu
ptuco. Rana nie jest $wieza, od jej zadania musiato mingé¢ najmniej dwa dni. Jak przez
mgle przypominasz sobie swoja droge przez las, chyba kto$ Cie prowadzit. A moze sam
btakate$ sie po okolicy bedac w amoku? Niezaleznie od tego jeste$ pewien, iz Zyjesz

tylko dzieki pomocy konajacego na Twoich oczach pustelnika.

Przejdz do paragrafu 018

021 (Ocalony)

Mijaja kolejne godziny. Sam nie wiesz kiedy zapadasz w drzemke. Budzi Cie
nagly, przerazliwy jek. Zrywasz sie, lecz natychmiast opadasz na ziemie. Huezy Ci
w glowie, wciaz jestes jeszcze ostabiony. Wstajesz wolno i patrzysz na miotajacego sie

starca. Najwyrazniej morfina przestata juz dziataé. Opierasz mu dionie na ramionach,
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styszysz jak syczy z bélu. Nagle otwiera szeroko oczy i obrzuca Cie pelnym przerazenia
spojrzeniem. Na krétka chwile w jego Zrenicach gosci swiadomosé, prébuje Ci cos
powiedzie¢. Nachylasz sie nad nim i uwaznie stuchasz.

— Id7z... Naa.... yyyss... Wssschéd... w... w... wif d66t szeki... — wystekuje po
rosyjsku starzec.

Jakze szczesliwy jestes, Ze niegdys$ poznates ten jezyk!

— Spokojnie, niech pan sprébuje zasnaé — szepczesz.

Gdy widzisz, ze nieco sie uspokoit spogladasz ze smutkiem na wykrzywiong
grymasem bélu twarz. Zdajesz sobie sprawy, ze to juz ostatnie chwile tego czlowieka.

Decydujesz sie skrécié jego cierpienia?

Tak. 08
Nie. 011

022 (Ocalony)
Kazda préba nawigzana kontaktu korczy sie tak samo: betkotaniem i cichym
jekiem nieszczesnika. Dopdki jest pod wptywem morfiny chyba nic z tego nie bedzie.

Pozostaje Ci jedynie liczyé na to, iz powrdt fali bélu przywréci mu zmysty.

Przejdz do paragrafu 035

023 (Ocalony)
Nie jeste$ w stanie porozumiec sie z betkoczacym, otumanionym narkotykiem
starcem. Najwyrazniej bedziesz musial poczekaé, az dziatanie specyfiku minie. Byé

moze bdl otrzezwi nieco umyst tego nieszezesnego cztowieka.

Przejdz do paragrafu 021
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024 (Ocalony)

Wechodzisz do szatasu, poszukujac wzrokiem czego$ uzytecznego. Zauwazasz na
ziemi spory ptaski kamien. Prébujesz go podniesé, niestety jeste$ na to jeszcze zbyt
ostabiony. Klekasz zatem i przesuwasz go na bok. Pod nim znajdujesz malg jame,
w ktérej schowano buteleczke morfiny. Zabierasz ja ze soba, po czym wychodzisz.
Nastepnie siadasz przy starcu i doktadnie go obszukujesz. Zabierasz prymitywna
strzykawke oraz n6z w pochwie (zapisz). Buteleczka, a wlasciwie amputka, narkotyku
jest niewielka, zatem decydujesz sie podaé cala jej zawarto$é konajgcemu. Starzec
otwiera na moment oczy prébuje co§ moéwié, lecz szybko ponownie pograza sie
w letargu mruczac co$ niezrozumiale. Morfina zaczeta dziataé. Powoli podnosisz

rannego i przenosisz go na legowisko z mchu.

Przejdz do paragrafu 020

025 (Ocalony)

Pedzisz ku strzelbie ile sit w nogach. Dopadasz broni, odwracasz sie,
jednoczesnie odciggajac kurek i celujac w nadbiegajacego juz napastnika. Naciskasz
spust. Stychaé cichy szczek mechanizmu. Bron nie jest nabital Masz jednak
fenomenalne szczescie, gdyz Rosjanin w pierwszym odruchu pada na ziemie.
Podbiegasz do niego i zadajesz silny cios kolba, natychmiast ogluszajac nieszczesnika.
Wtem pada strzall Orez wyslizguje Ci sie z rak, Ty zas postepujesz krok w tyt
i opierasz sie o $ciane chaty, trzymajac ditori na ranie w boku. Osoba ktéra do Ciebie
strzelita wychodzi wla$nie zza chaty. Osuwasz sie na ziemie, spogladajac na mezczyzne

w mysliwskim kubraku celujacego do Ciebie z rewolweru.

Przejdz do paragrafu 09
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026 (Ocalony)

Podazasz obecnie za tym mezczyzna, ktéry Cie obszukiwal, zas jego towarzysz ze
strzelbg idzie za Toba. Jeste§ niemal pewien, ze znéw w Ciebie celuje. Wciaz nie
poznates ich imion, lecz i oni nie zadajg zbednych pytan. Wolisz zatem zachowaé ten
korzystny status quo tak dtugo jak to mozliwe.

Wedrujecie juz chyba przeszio godzine, choé mozesz sie mylié. W pewnym
momencie uzmystawiasz sobie, ze nikt za Tobg nie idzie. By to sprawdzié niesmiato
odwracasz glowe. Istotnie, czlowiek z bronig gdzie$ przepadl. Poczules sie nieco lepiej,
gdy nagle Twoj przewodnik przystaje wskazujgc na pobliskie zarosla ze stowami:

— To tu, niech pan idzie.

Przejdz do paragrafu 019

027 (Ocalony)

Zabiera Ci amputke i pokazuje ja towarzyszowi. Ten podchodzi na tyle blisko, ze
niemal dotyka lufa Twojej piersi. W jego widzisz oczach gniew. Pyta ostrym tonem:

— Skad to masz?!

Jedynym sensownym rozwigzaniem w tej sytuacji wydaje Ci sie powiedzenie

prawdy. Moze Ci ludzie docenig Twojg szczerosé.

Przejdz do paragrafu 029

028 (Ocalony)

Gdy w koricu docierasz nad brzeg sporej rzeki nie wiesz, jak wyrazié¢ swoja
radosé. Lapczywie gasisz pragnienie nabierajac trzesgcymi sie dtorimi chtodng wode.
Gdy napetnites 7zotadek woda =zaczynasz mysleé nad kolejng waznag potrzeba,
a mianowicie znalezieniem jakiego$ schronienia na zblizajaca sie noc. Rzeka nie jest
szeroka, jednak prad jest za silny by$ mdgt sprébowaé przeprawy na drugi brzeg.
Musisz znalezé jaki$ bréd. Idziesz zatem...

... W g6re rzeki, pod prad. 02

... w dot rzeki, z pradem. 033
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029 (Ocalony)

Gdy tylko koriczysz méwié, mezezyzna zacigga kurek i opuszeza broni, cofajac sie
przy tym o krok. Z trudem powstrzymujesz sie od westchniecia z ulga. Otwierasz usta
by co$ powiedzieé, lecz w tej samej chwili napastnik btyskawicznie zadaje Ci cios kolbg

w gltowe. Ogluszony padasz na ziemie.

Przejdz do paragrafu 016

030 (Ocalony)

Spates, az do pdznego poranka regenerujac sity. Nastal czas na dalsze
poszukiwania, wstajesz zatem i chwiejnym krokiem wychodzisz z szatasu kierujac sie
w strone rzeki.

— St6j! — styszysz po rosyjsku.

Obracasz sie powoli i dostrzegasz mezczyzne ubranego w prosty stréj mierzacego
do Ciebie ze strzelby. To stara bron tadowana przez lufe, jeszcze z poczatku tego
stulecia. Wolisz jednak nie ryzykowaé sprawdzajac, czy wecigz dziatla. Katem oka
dostrzegasz, ze od tytu zachodzi Cie jego kompan.

— Podnies rece — krzyczy uzbrojony intruz.

Postusznie wykonujesz jego polecenie. W tym czasie jego kompan, ktéry jest juz

za Twoimi plecami, zaczyna Cie obszukiwaé. Co znajduje?

Noz. 014
Morfine. 027

031 (Ocalony)

Weiaz czujesz sie staby, lecz postanawiasz nie przebywaé diuzej w uciazliwym
towarzystwie konajacego nieznajomego. Ruszasz przed siebie, wybierajac kierunek na
chybit trafit. Zaglebiasz sie w las czujac, ze tylko od szezescia zalezy to, czy uda Ci sie

odnalezé jakikolwiek punkt orientacyjny w obcym terenie. Jednak wbrew Twoim
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przypuszezeniom los okazuje sie byé¢ taskawy. Po paru godzinach poszukiwan do
Twoich uszu dociera odlegly jeszcze, lecz wyrazny juz szmer. Jest to bez watpienia
odgtlos rzeki. Perspektywa szybkiego ugaszenia pragnienia dziata pobudzajaco, zbierasz

resztki sit i ruszasz przed siebie.

Przejdz do paragrafu 028

032 (Ocalony)

Obaj sa wyraznie poruszeni tym os$wiadczeniem, zbyt dlugo grywasz juz
w pokera by nie zauwazy¢ zmieszania na twarzy drugiej osoby, szczegélnie gdy ta
prébuje to ukryé. Postanawiasz kontynuowaé ten temat.

— Podréze to moja wielka pasja, pracuje dla zagranicznej gazety. Wtasnie
zmierzatem do najblizszego miasta, gdzie czeka na mnie méj korespondent.

Rosjanin zacigga kurek i powoli opuszcza broni, a jego towarzysz ustuznie oddaje
Ci n6z ze stowami:

— Prosze wybaczyé, nie lubimy tu obcych. Niech pan idzie z nami.

Obaj ruszaja przed siebie, nie masz czasu do namystu, idziesz za nimi szczesliwy,

ze udato Ci sie wyj$é obronng reka z tej sytuacji. Przynajmniej na razie.

Przejdz do paragrafu 026

033 (Ocalony)

Ruszasz w dét rzeki, podazajac za kierunkiem jej pradu. Marsz jest
wycieniczajacy, lecz wiesz doskonale, ze od niego zalezy Twoje zycie. Niezauwazenie
zapada juz zmierzch, Ty zas wciaz uporczywie podazasz przed siebie. Nie trwa to dtugo,
zdajesz sobie sprawe, ze dzi§ musisz daé za wygrana, jest juz péZna noc, robi sie coraz
chtodniej. Juz masz odbié¢ w bok, do lasu, gdy zdajesz sobie sprawe z tego co widzisz.
Jestes tak zmeczony, iz niemal przeoczyles bréd! Wystajace z wody kamienie l$nig

w ksiezycowej poswiacie. Zbierajac resztki sit przechodzisz na drugg strone rzeki.
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Tam natychmiast zauwazasz szatas podobny do tego, w ktérym obudzites sie
dzisiejszego ranka. Byé moze starzec mial kilka takich punktéw, gdzie odpoczywat lub
trzymat zapasy. Jednak ten nad rzeka jest o wiele solidniejszy. Wewnatrz réwniez
znajdujesz postanie z mchu i ptaski kamien. Jakaz jest twa radosé gdy odkrywasz pod
nim ukryte porcje suszonego miesa oraz hubke i krzesiwo. Mimo znuzenia wychodzisz
na zewngtrz kierowany pewng mysla. Twoje przypuszezenia byly trafne, nieopodal
zgromadzono nieco suchego drwa. W pewnej odleglosci od szatasu rozpalasz ogien.
Grzejesz sie przy jego zarze posilajac sie znalezionymi zapasami. Gdy korczysz jesé
wracasz na postanie z mchu. Czujesz, jak do oczu naptywaja Ci tzy, teraz naprawde

jestes ocalony!

Przejdz do paragrafu 030

034 (Ocalony)
Poszukiwania nie przyniosty zadnych rezultatéw. Zewszad otacza Cie puszcza
bedgca mozaika drzew lisciastych i iglastych. W dodatku nie chcesz zapuszezaé sie zbyt

daleko, by nie zgubié drogi. Zrezygnowany wracasz do czuwania.

Przejdz do paragrafu 036

035 (Ocalony)
Zmo6w siedzisz u wezglowia nieprzytomnego starca, przygladajac sie naznaczonej
bélem twarzy konajgcego nieszczesnika. Nie majac nic innego do roboty, postanawiasz

doktadnie przeszukaé okolice.

Przejdz do paragrafu 05
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036 (Ocalony)
Zmo6w siedzisz u wezglowia nieprzytomnego starca przygladajac sie naznaczonej
bélem twarzy nieszczesnika. Tym razem postanawiasz za wszelka cene sprébowac

nawigzaé z nim jakis$ kontakt.

Przejdz do paragrafu 023
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Gosé ezy intruz?

1 (Go$¢é ezy intruz?)

Perspektywa cieptego positku dziata na Ciebie pobudzajaco. Wedrujesz zatem
raznie w towarzystwie niezbyt rozmownego Mullera. Z jego zdawkowych odpowiedzi
dowiadujesz sie jedynie, Ze ma na imie Hans i zarzadza ,sprawami” Edwarda Bernsa,
do ktérego posiadtosci wlasnie zmierzacie.

Na miejsce docieracie po wiecej niz godzinie drogi, przynajmniej wedle Twojej
rachuby. Jeste$ naprawde zaskoczony tym, co widzisz. Posrodku lasu, na sztucznie
stworzonej polanie, wznosi sie kilkumetrowa palisada okalajaca jakies zabudowania.
Wechodzicie na dziedziniec przez otwartg malg brame, a wilasciwie duze drzwi.
Wewnatrz widzisz dosyé spory drewniany dworek. Kawatek przed nim stoja baraki,
dwa po kazdej stronie drogi, katem oka dostrzegasz tez studnie. Sam dworek jest dosé
nietypowy, gdyz jego centralng i prawa czesé okrywa wprawdzie spadzisty, gontowy
dach, lecz nad lewa dobudowano pietro. Wszystkie jego okna sg szczelnie zamkniete,
za$ okiennice sprawiaja wrazenie dziwnie duzych i masywnych. Z pewnoscig nie
przepuszczajg prawie zadnych promieni stonecznych. Porzucasz nagle te rozmyslania,
gdyz oto stoicie juz przed drzwiami, ktére otwiera Muller wchodzac do wnetrza. Po
chwili wahania podazasz za nim.

Zmajdujesz sie chyba w holu, chociaz jest on nader maty i ciasny. Jedyne drzwi
znajduja sie na prawo od wejscia, tam tez wchodzi Twdj przewodnik. Spogladajac na
puste, drewniane Sciany masz wrazenie, Ze znalaztes sie chyba w izbie chtopskiej chaty,

a nie dworze szlachcica.

Przejdz do paragrafu 22

2 (Gosé ezy intruz?)
— Fiodorze...
— Tak prosze pana?

— Mégtbys powiedzie¢ mi co$ o...
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— ... pannie Clarze? 45
— ... okolicy? 13
— ... panie Bernsie? 39

— ... rodzinie pana Bernsa? 25

3 (Gosé ezy intruz?)

Wychodzicie na zewnatrz. Tutaj jedyna rzecza godna zainteresowania sa
tajemnicze baraki. Duze budynki niemal nie posiadaja okien, zas jedyne Zrddlo swiatta
stanowig usytuowane wysoko wywietrzniki. Podchodzisz nieco do jednego z budynkéw
i przygladasz sie dwuskrzydlowym, masywnym drzwiom zabezpieczonym skoblem.

Nagle uzmystawiasz sobie, ze cato$¢ wyglada bardziej jak solidna obora, niz barak.

Pytasz o te zabudowania. 26

Wracasz do domu. 47

4 (Go$é czy intruz?)

Przechodzicie przez gabinet 1 ponownie znajdujecie sie w korytarzu
prowadzgcym do salonu, jednak tym razem Fiodor otwiera kluczem drzwi po lewej
stronie i wpuszcza Cie do srodka. Wewnatrz znajduje sie maty pokoik z t6zkiem i szafg.

— Zycze miltej nocy, panie Gordom.

— Gordon...

— Najmocniej przepraszam! Panie Gordon, oczywiscie. To przez te nerwy, prosze
o wybaczenie.

Rosjanin wycofuje sie z pomieszczenia przepraszajac. Czekasz w napieciu na
szczek zamka, lecz ten nie nastepuje. Zatem, przynajmniej na razie, nie jestes tutaj
wieZniem. Styszysz za to, jak z glosnym trzaskiem zatrzaskuja sie drzwi prowadzace do
gabinetu. Pchany ciekawoscig wychodzisz doktadnie w tym samym momencie gdy
Fiodor zamyka po drugiej stronie wejscie do gabinetu na klucz. Najciszej jak mozesz

zblizasz sie do drzwi nastuchujgc rosngcej za nimi wrzawy.

Przejdz do paragrafu 17

36



9 (Gosé ezy intruz?)

— Zna sie pan na wedréwkach?

— Alez skad, miatem przewodnika, lecz zostawil mnie nieco weczesniej niz to
uzgadnialiSmy. Drugi ma na mnie czekac przy moscie kolejowym.

Zauwazyles, ze Berns spochmurniat.

— C6z... Tam zdarzyt sie wypadek, pociag runal z mostu do doliny. Wystatem
nawet ludzi by pomogli poszkodowanym lecz wszyscy juz nie zyli. SzczeScie
w nieszczesciu, ze byto tam jedynie czternastu pasazeréw...

— To tragiczne!

— Tak... I jak pan teraz bedzie kontynuowat podréz?

a0

Pieszo. 68

N=)

Konno. 4

6 (Gosé ezy intruz?)
— Cé6z, zwykli prostaczkowie, jak wszedzie. Jednak bardziej interesuje mnie co

innego, a mianowicie...

Przejd7 do paragrafu 44

7 (Gosé czy intruz?)

Zupemie inaczej wyobrazates sobie to miejsce. Wtasciwie spodziewales sie
czego$ na ksztatt duzej osady, podobnie jak dwor otoczonej palisadg. Jednak Twoim
oczom ukazuje sie zgota odmienny widok.

Liczne kryte gontem chaty porozrzucane sa wsréd drzew. Tu i 6wdzie
przesuwaja sie ludzkie sylwetki. Zauwazasz zdumiony, Ze sg to jedynie kobiety, ktére
w dodatku wydaja sie byé nieco zdezorientowane. Wtem drzwi jednej z chat otwieraja

sie raptownie.
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— Zapraszam, zapraszam! — wota w Twojg strone ubrany w granatowa
marynarke mtodzieniec.

Fiodor reaguje natychmiast odpowiadajgc nieco zatrwozonym glosem:

— Paniczu Wiktorze! Pan Gordon jest zmeczony...

— Po nuzacej drodze, wszak to taaaaki kawat drogi. Spokojnie, godnie zajme sie
gosclem mojego ojca.

— Pan Berns kazal mi osobiscie...

— Jeste$ mi co$ winien Fiodorze.

Starzec milknie i pokornieje. Niewyraznie zyczy Ci dobrej nocy i odchodzi. Ty

zas, chege nie chege, ruszasz w strone Wiktora Bernsa.

Przejdz do paragrafu 66

8 (Gosé ezy intruz?)

— C6z, dla mnie sprawa jest jasna. Muller!

Niemiec tapie Cie za kotierz i podrywa do géry. Tracisz réwnowage i spadasz
na ziemie. Kilka kopniakéw napastnika omal nie pozbawia Cie tchu. Berns moéwi
z pogardg:

— W okolicy nie ma zadnego tartaku, zatem nikt na pana nie czeka. Jest pan tu
tylko ktopotliwym intruzem!

Muller zadaje Ci potezny cios w gtowe, natychmiast tracisz przytomnosé, by juz
jej nie odzyskaé... Zginates! Zacznij gre, lub ostatecznie ten rozdzial, od poczqtku. Na

pewno pdjdzie Ci lepiej!

9 (Gosé ezy intruz?)

— W takim razie w droge! Nie mamy czasu do stracenial

Wiktor wstaje z podtogi i rusza ku wyjsciu, Ty podazasz za nim. Zaglebiacie sie
w las maszerujac szybko. Czujesz, ze masz coraz mniej sil, z trudem nadazasz za swym

przewodnikiem. Mimo to wedrujecie bez ustanku, az nastaje zmierzch. Zbierasz resztki
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sil, lecz nie jestes juz w stanie nadazyé¢ za Wiktorem, ktéry widzgc to przystaje
i spoglada Ci dtugo w oczy. Dostrzegasz cos niepokojacego w jego spojrzeniu.

— Da pan rade i$¢ dalej panie Gordon?

— Musze odpoczaé...

— Nie mamy na to czasu!

— Tylko pare minut...

Siadasz na ziemi czujgc jak ogarnia Cie sennosé. Wiktor stoi nad Toba, po czym
rusza w strone skad przyszliScie ze stowami:

— Niech pan odpocznie do rana, ja sprébuje nieco odciggnaé ich uwage.
Sugerowatbym jednak wypoczynek na, a nie pod drzewem.

Z tymi stowami pograza sie w ciemnosci. Decydujesz sie odpoczaé pare chwil
i nastepnie sprébowaé wejsé na jakies... Niespodziewanie glowa opada Ci na ramie,
btyskawicznie zasypiasz. Nie zdawale$ sobie sprawe, iz jestes az tak wyczerpany.
Budzisz sie czujac, jak co$ szarpie Cie za nogawke spodni. To wilk! Zrywasz sie tak
gwaltownie, Ze przestraszone zwierze odskakuje warczac gniewnie. Zewszad dochodza
podobne dZzwieki. Jeste$ otoczony! Rozpaczliwie zastanawiasz sie co zrobié¢, gdy nagle
czujesz potworny bol w nodze, zaszty Cie od tytu! Padasz na ziemie krzyczac
wnieboglosy. Zostales zagryziony, straszna Smieré! Zgingles! Zacznij gre, lub

ostatecznie ten rozdziat, od poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

10 (Gosé czy intruz?)

Ruszasz, stawiajac niepewne kroki. Lewg dtonig dotykasz sciany, za$ praws
masz wyciggnieta przed siebie. Szybko tracisz poczucie czasu, nie umiesz okreslié, ile
minut szedle§ w mroku, nim w koncu poczutes uderzenie twardej powierzchni na
wyciggnietej dtoni. Macasz napotkana przeszkode, sa to drzwi. Odnajdujesz klamke

i decydujesz sie jg nacisngé.

Przejdz do paragrafu 38
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11 (Go$é ezy intruz?)
Chyba lepiej zrobisz odpoczywajac przez chwile. Siadasz ponownie na ziemi

i prébujesz zasnac.

Przejdz do paragrafu 29

12 (Gosé ezy intruz?)

Przechadzasz sie po salonie myslae o tym, co zrobisz jutro, gdy Twdj blef
wyjdzie na jaw. W koncu siadasz przy stoliku i spogladasz na Fiodora, ktéry
natychmiast podchodzi gotowy spetnié Twoje Zyczenia.

— Fiodorze, czy mozesz zaproponowaé¢ mi jakas rozrywke, zeby zabié czas
pozostaty do kolacji?

— Panicz Wiktor nauczyt mnie graé¢ w szachy, wiec jesli bytby pan chetny stuze
SwWojg osobg.

— Doskonale!

Zasiadasz do gry z sedziwym Rosjaninem, ktéry okazuje sie wymagajgcym
przeciwnikiem. Grajac z nim w skupieniu, w otoczeniu mebli w europejskiego stylu,
niemal zapominasz gdzie sie znajdujesz, gdy rzeczywistosé daje o sobie znaé. Drzwi
otwierajg sie powoli i do wnetrza wchodzi starsza kobieta.

— Pan Berns prosi na kolacje — oznajmia, po czym ponownie znika w korytarzu.

— To moja zona, Katja. Jest tu kucharka — méwi z dumg w glosie Fiodor.

Odpowiadasz usmiechem i wstajesz od stotu.

— Kiedy$ dokonczymy te partie Fiodorze, porzadnie juz zgtodniatem.

Ruszasz powoli w strone drzwi. Perspektywa ponownego spotkania z Bernsem
nie wydaje Ci sie nazbyt atrakcyjna, lecz faktycznie mocno juz zgtodniates. Masz tylko

nadzieje, iz gospodarz nie zacznie Cie zbytnio wypytywac.

Przejdz do paragrafu 27
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13 (Gosé ezy intruz?)
— Nic niezwyktego, las i wioska... I rzeka... Jak wszedzie...

UsSmiechasz sie po ostatnich stowach starego stugi.

Przejdz do paragrafu 53

14 (Gosé ezy intruz?)

Gdy ruszacie w strone dworu, Fiodor méwi $ciszonym glosem:

— Niech pan teraz co$ przekasi i péjdzie spaé. Moja zona, Katja, jest kucharks.
Przyniesie potem panu co$ jeszcze do jedzenia. Przyjde do pana o jedenastej w nocy
i péjdziemy do kopalni, niech pan do tego czasu nigdzie si¢ nie ruszal

Gdy wchodzicie do dworu mezczyzna milknie, po czym zostawia Cie w salonie,
a sam wchodzi do kuchni. Po kilkunastu minutach wychodzi i szepcze, ze wszystko
zatatwione. Po chwili pojawia sie Katja z positkiem. Rosjanin czeka spokojnie az zjesz,
po czym kaze i§¢ Ci za soba. Przechodzicie przez gabinet i wkraczacie do krétkiego
holu, po obu jego stronach i na koricu znajduja sie drzwi. Fiodor otwiera kluczem te po
lewej stronie i wpuszceza Cie do srodka. Wewnatrz znajduje sie maty pokoik z t6zkiem
i szafg.

— Przekaze panu Bernsowi, ze Zle sie pan poczul. Teraz niech pan pdjdzie spaé,
silty przydadza sie na noc.

Zostajesz sam. By¢é moze nie tylko zdotasz wyjsé z tej przygody bez szwanku, ale
i podreperujesz nieco budzet. Oczywiscie jesli Fiodor rzeczywiscie wyzej ceni sobie
perspektywe zycia w dostatku, niz powinnosci wobec swego pana. Bowiem
w przeciwnym wypadku masz naprawde powazny problem. Powoli mijaja kolejne

godziny, a Ty:

Decydujesz sie i$é na kolacje. 27
Zostajesz w pokoju. 69
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15 (Gosé ezy intruz?)
W kuchni krzata sie jakas starsza kobieta, niestety jest zbyt zajeta, aby znalezé

czas na rozmowe. Nieco zirytowany wracasz do jadalni.

PrzejdZ do paragrafu 42

16 (Gosé czy intruz?)

Ruszasz z Fiodorem, ktéry do tej pory stat sie prawdziwym ktebkiem nerwéw.

— Zmienitem zdanie, wracajmy — rzucasz od niechcenia.

Rosjanin prowadzi Cie w strone dworu. Uznates, iz lepiej zbytnio nie interesowaé
sie tym miejscem. Najwazniejsze, ze okazano Ci goscine, glupota byloby utracié¢ to

przez zbytnig wscibskosé.

Przejdz do paragrafu 47

17 (Gosé ezy intruz?)

Styszysz biadolenie Katji oraz pytanie Bernsa.

— Zamknates go?

— Nie, prosze pana... Ale zamknatem drzwi do gabinetu!

— Katja! Uciskaj dalej te rane! Trzymaj sie Muller!

- Yyy...

— Za mna! Ostroznie! — glos Bernsa robi sie niewyrazny, jakby dobiegajacy
z jakiej$ studni.

Najwyrazniej pod biurkiem ukryte jest przej$cie do piwnic dworu. Nastuchujesz
jeszceze jakis odgloséw, lecz za drzwiami panuje cisza. Czekasz jeszcze kilkanascie
minut, po czym powoli wracasz do swego pokoju. Ktadziesz sie na t6zku myslac nad tym
co zaszlto. Co teraz bedzie z Toba? Nagle drzwi do pomieszczenia otwieraja sie

wpuszcezajac do srodka Bernsa. Z przerazeniem dostrzegasz w jego rekach strzelbe.

Przejdz do paragrafu 40

42



18 (Gosé ezy intruz?)

Wolisz nie robié zbednego hatasu. Siadasz ponownie na ziemi i prébujesz zasngé.

PrzejdZ do paragrafu 29

19 (Gosé ezy intruz?)

— Niech sie pan nie krepuje, naprawde mito mi kogos goscié. Prosze udac sie za
Fiodorem do jadalni.

— Drziekuje, panie Berns.

Czujesz, ze rozmowa dobiegla korica, wstajesz i zegnasz sie z gospodarzem.
Widzac to Fiodor rusza ku drzwiom prowadzacym do jadalni. Podazasz za nim,

wyraznie czujac na plecach spojrzenie Edwarda Bernsa.

PrzejdZ do paragrafu 42

20 (Gosé czy intruz?)
— Dtugo pan tam pracuje?
— Juz piaty rok...
— To wystarczajaco duzy okres, by zapamietaé tytut pisma.
Bledniesz. Jeste$ na siebie zly, ze tak tatwo date$ sie oszukaé, wszak wezesniej

powiedziates, ze pracujesz w paryskiej de Novum!

Przejdz do paragrafu 62

21 (Gosé czy intruz?)

— Zaiste, piekna. Jednak bardziej interesuje mnie co innego, a mianowicie...

PrzejdZ do paragrafu 44
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22 (Gos¢é czy intruz?)

Porzucasz te mysl, gdy tylko wkraczacie do salonu, czy tez raczej jadalni. Sciany
zdobig tu liczne obrazy, zas meble Swiadcza, Ze gospodarz bynajmniej nie jest
cztowiekiem ubogim. Muller bez stowa wskazuje Ci miejsce przy stole, sam za$ znika
w drzwiach po prawej stronie. Zdazytes jeszcze zauwazyé, ze w pomieszczeniu znajduje
sie jeszcze przejscie na lewo, gdy z kuchni wytania sie¢ Muller, za$ tuz za nim jakas
kobieta z srebrnymi naczyniami. Mezczyzna zyczy Ci smacznego i znika w drzwiach na
lewo, Ty za$ zapominasz o wszelkich manierach i tapczywie rzucasz sie na podang
strawe. Tego Ci byto trzeba! W trakcie jedzenia zauwazasz zegar, dochodzi wtasnie
czternasta. Po skonczonym positku wypoczywasz jeszeze jakis kwadrans gdy znéw
pojawia sie Muller, podazasz za nim do tajemniczych drzwi, za ktérymi, jak sadzisz,

czeka na Ciebie gospodarz tego domu.

Przejdz do paragrafu 33

23 (Gosé czy intruz?)
Kilkakrotnie kopiesz w drzwi. Niestety, w ciemnosci ciezko wlasciwie oszacowaé
odlegtosé, na skutek czego omal nie skrecasz kostki. Lepszg metoda wydaje Ci sie préba

staranowania przeszkody barkiem.

Prébujesz tego. 34
Dajesz za wygrang. 11

24 (Gos¢ czy intruz?)

— Na poczatek musze zaprowadzié pana w bezpieczne miejsce. Nie mamy czasu
do stracenia, prosze za mna!

Wiktor wstaje z podlogi i rusza ku wyjsciu, a Ty podazasz za nim. Zagtebiacie
sie w las, maszerujac szybko niemal obok siebie. Juz po kilkunastu minutach Twdj
przewodnik zatrzymuje sie, kazac Ci podazaé ostroznie za nim. Kroczycie powoli przez

kilkaset metréw, gdy nagle dochodzicie do granicy lasu. Poprzez pnie drzew
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dostrzegasz otwartg przestrzen i znajoma palisade, to dwér Bernsa! Powoli wycofujecie
sie, Wiktor szepcze:

— Widzi pan? Nie ktamalem! Celowo prowadzono pana ponad trzy godziny
w koétko! Jednak i ja mam swoje tajemnice.

Z tymi stowami zatrzymuje sie nagle i siega po cos$ na ziemi. Ku Twojemu
zdumieniu odsuwa szybkimi ruchami spory, ptaski kamienl i otaczajaca go sciétke, po
czym chwyta metalowy uchwyt i podnosi ukrytg dotgd drewniang klape.

— To tunel prowadzacy do dworu, teoretycznie wie o nim jedynie mdj ojciec
i Muller. Jednak ten nie byt ostatnimi czasy dos$¢ ostrozny, wiec udato mi sie go §ledzié.

Wiktor usmiecha sie szeroko i wskazuje Ci drabine ze stowami:

— Niech pan schodzi. Wewnatrz panuje ciemnosé, ale wystarczy, ze bedzie pan
szedl przed siebie. Dojdzie pan do drzwi, ktére beda zamkniete. Tam niech pan
wypocznie, za kilka godzin otworze je panu z drugiej strony.

Niezbyt chetnie schodzisz po dtugiej drabinie na dét.

Przejdz do paragrafu 60

25 (Gosé czy intruz?)

— Pan Berns ma syna, panicza Wiktora i cérke, panienke Clare.

— Czy ich poznam?

— Panienka... Panienka Clara jest teraz chora... Ale pan Wiktor czasem
przychodzi, moze pojawi sie dzis na kolacji.

— Mam nadzieje.

Przejdz do paragrafu 53

26 (Gosé czy intruz?)

— Co trzymacie w tych budynkach, zwierzeta?

— Tak! — Fiodor odpowiada natychmiast nieumiejetnie skrywajac radosé z faktu,

ze to Ty zasugerowaltes obecnosé zwierzat. — Krowy. Trzymamy tu krowy...
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Nie znasz sie wprawdzie na prowadzeniu folwarku, lecz pomyst trzymania

duzego stada kréw w sercu lasu wydaje Ci sie mocno chybiony.

Podchodzisz do drzwi ,,obory”. 61

Wracasz do dworu. 47

27 (Gosé czy intruz?)

W jadalni czekajg juz Berns i Muller. Witasz sie z nimi i zasiadasz do stotu. Ku
Twej radosci spozywacie kolacje w milczeniu. Po skoriczeniu positku juz macie wstaé,
gdy nagle z holu dobiega Ci¢ huk zamknietych z furig drzwi. Do jadalni wpada jakis
mtodzieniec krzyezac od progu:

— Gdzie on?!

Gdy Cie dostrzega rusza szybkim krokiem w Twoja strone. Berns natychmiast
zrywa sie z miejsca krzyczge:

— Wiktorze! Na mito$¢ boska, znéw jestes nietrzezwy! Nie obrazaj mnie i mojego
goscial

Tymezasem miodzieniec juz zawisngt na Twoim ramieniu i wyszeptat Ci do ucha:

— Uwazaj na tutejsze prawdziwie zabdjcze tajemnice! O jedenastej w spizarni,
wejscie od kuchni! — czué od niego alkohol, lecz nie jest to intensywny zapach,
z pewnoscig przybysz jest o wiele bardziej trzeZzwy niz wyglada.

— Wiktorze wyjdz! — wrzeszczy wsciekty Berns.

Muller réwniez sie zrywa, na co mtodzieniec reaguje glto$nym okrzykiem:

— Lapy precz, kanalio! Sam wyjde! — po czym rusza ku wyjsciu odbijajac sie od
sciany i betkoczac pod nosem.

Berns siada, zas Muller rusza za intruzem rzucajgc niewyraznie co§ w rodzaju
»panowie wybacza”. Gospodarz przez dtuzsza chwile prébuje odzyskaé panowanie nad
sobg. Dopiero, gdy mu sie to udaje méwi:

— Stokrotnie prosze o wybaczenie, méj syn ostatnio przesadza z alkoholem. Ach!
Co za wstyd, jeszcze raz prosze o wybaczenie!

— Nic nie szkodzi, i tak jestem pana dtuznikiem...

— Przede wszystkim jest pan moim gosciem, c6z za afront, ach!

— Naprawde, nic sie nie stato. Chyba udam sie juz na spoczynek.
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— Alez prosze. Fiodor!

Stuga natychmiast wychodzi z kuchni.

— Tak?

Wtem za oknem rozlegajg sie wyraznie strzaty z rewolweru. Doliczasz sie trzech.
Berns blednie i biegnac ku wyjsciu krzyczy w strone Fiodora:

— Prowadz goscia do sypialni!

Stuga natychmiast spetnia to polecenie ze stowami:

— Za mng prosze pana!

Bez namystu podazasz za Rosjaninem, nie masz najmniejszego zamiaru narobic

sobie nowych ktopotow.

Przejdz do paragrafu 4

28 (Gosé ezy intruz?)

Spogladasz na wykrzywiong przerazeniem twarz starca.

— Ani stowa, bo zabije! — cedzisz przez zeby.

— Niech pan mnie nie bije, ja wszystko powiem, tam nie ma nic zlego, nic ztego...

Powoli wstajesz z ziemi, a Fiodor idzie niepewnie w Twoje §lady. Podchodzi do
odryglowanych drzwi i otwiera je. Ostroznie wchodzi do §rodka zapraszajac Cie gestem
by$ podazyt za nim. Wewnatrz panuje pétmrok i zaduch, wyraznie czujesz ostry zapach
potu. Styszysz charczacy oddech Fiodora, ktéry rozcierajac bolace miejsce prébuje sie
uspokoié. Wpadajace przez rozwarte wrota swiatto sprawia, ze dostrzegasz rzad réwno
utozonych siennikéw. Zatem nie mylites sie, to jest barak i jeszcze do niedawna
przebywali tu ludzie. Spogladasz na Fiodora, ktéry drzac méwi:

— Niech pan siada, ja wszystko powiem! Tylko prosze o spokéj, jestem juz
starym cztowiekiem. Niech pan nie bije starca!

— Dobrze juz, dobrze! Sam jestes sobie winien. M6w zaraz, co to za miejsce!

Mezczyzna przymyka drzwi, natychmiast cale pomieszczenie ponownie pograza
sie w niemal catkowitych ciemnosciach. Podchodzisz do niego, po czym obaj siadacie na

ziemi. Fiodor zaczyna opowiadad.

PrzejdZ do paragrafu 37
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29 (Gosé czy intruz?)

Mimo wszystko zasnates. Twdj spokdj nie trwa dtugo, wkrétce budzi Cie jakis
blask. Otwierasz oczy, lecz natychmiast mruzysz je, porazony $wiatlem bijacym od
lampy naftowej. Styszysz glos Wiktora:

— Halo! Niech pan wstaje panie Gordon, przykro mi, ze musial pan wycierpie¢ te
niewygody.

— Nic nie szkodzi, zawsze lubilem wylegiwaé sie w wilgotnych podziemiach...
— odpierasz ironicznie, powoli podnoszac powieki.

Mtody Berns usmiecha sie i pomaga Ci wstaé.

— Jest juz noc, na powierzchni szukaja nas od paru godzin.

— Wiec moze teraz zdradzi mi pan swéj plan?

— OczywiScie, ale na razie prosze za mng.

Ruszasz za nim przez otwarte juz drzwi. Wchodzicie do kolejnego, tym razem
krotkiego tunelu zakoriczonego kolejnymi drzwiami, o wiele bardziej masywnymi od

poprzednich. Wiktor otwiera je i wehodzi pierwszy oSwietlajac droge.

Przejdz do paragrafu 48

30 (Gosé czy intruz?)

Zmalazte$ sie w prawdziwie europejskim salonie! Wystréj, a raczej kilka
szczegotow, wskazuje, iz uposazony zostat z mysla o kobiecie. Podchodzisz do stojacego
w kacie biatego fortepianu. Fiodor podaza za Toba. Postanawiasz przypomnieé sobie co
nieco, wszak niegdy$ catkiem niezle radzile§ sobie z tym instrumentem. Jednak
mezczyzna powstrzymuje Cie gestem, méwigc przy tym przepraszajacym tonem:

— Jesli ma pan zamiar graé to prosze, Zeby pan tego nie robil, bo zbudzi pan
panienke Clare.

— Wiasciwie cheiatem tylko obejrzeé... — wstajesz od instrumentu.

Stoisz i uwaznie przygladasz sie prostodusznej, porytej zmarszezkami twarzy
Rosjanina. Myslisz nad tym, ile mdgtby$ dowiedzie¢ sie od niego o tym miejscu.

Postanawiasz skorzystaé z okazji i nieco go wypytac.

PrzejdZ do paragrafu 2
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31 (Gosé czy intruz?)

— O nie! Najwyzej nietrzezwy... Prawde méwiac nie spodziewatem sie, ze starczy
panu sit by tu dotrzeé. Planowatem zatem nieco bardziej radykalny sposéb rozwigzania
moich probleméw... Jednak pan ma o wiele wazniejsze zmartwienia, mdj ojciec
z pewnoscig domysli sie, iz wyjawitem panu prawde. Ma pan tylko dwa wyjscia, poméc
mi lub uciec. Rzecz jasna pomoge panu w ucieczce, lecz dalej bedzie juz pan musiat
radzi¢ sobie sam, a - wybaczy pan - nie wréze panu zbyt duzych szans na przezycie

w tych dzikich stronach. Jaka jest pana decyzja?

— Prosze wskazaé mi droge do toréw, a dalej poradze sobie sam. 9
— Jak miatbym panu pomée? 24
— Nie mam zamiaru z panem rozmawiaé, natomiast chetnie zamienie stéwko

z pana ojcem na temat pariskiego sposobu traktowania gosci! 41

32 (Gosé ezy intruz?)

Drzwi do gabinetu ponownie otwieraja sie. Odwracasz sie i widzisz stojacego
w progu sedziwego Rosjanina.

— To jest Fiodor Iwanowisz Goria, méj wierny stuga — méwi Berns — zajmie sie
panem.

— Fiodorze! Zaprowadz pana Jamesa Gordona, mojego goscia do salonu!

— Tak, prosze pana.

Czujesz, ze rozmowa dobiegla korica, wstajesz i zegnasz sie z gospodarzem.
Widzgce to Fiodor rusza ku drzwiom prowadzacym do lewej czesci budynku. Podgzasz

za nim, czujgc na plecach spojrzenie Edwarda Bernsa.

PrzejdZ do paragrafu 63
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33 (Gosé czy intruz?)

Wkraczasz do przestronnego gabinetu. Naprzeciw Ciebie znajduja sie kolejne
drzwi, zapewne prowadzace do lewego skrzydta domostwa. Zatem centrum domu
znajduje sie tutaj. Dalsze rozmyslania przerywa Ci gtos gospodarza.

— Witam panie Gordon! Nazywam sie Edward Berns, jestem wtascicielem tego
skromnego domostwa i otaczajacych go posiadiosci — glos nalezy do przeszio
sze$édziesiecioletniego, siwego mezezyzny zasiadajacego za bogato zdobionym,
masywnym biurkiem.

Postuguje sie ptynng angielszezyzng w stopniu jednoznacznie wskazujgcym na
jego narodowos$é. To musi byé Twéj rodak. Wskazuje Ci krzesto naprzeciw siebie.
Nieco podenerwowany witasz sie i siadasz w wskazanym miejscu. Muller staje za Toba.

— Zatem... — m6éwi powoli gospodarz uwaznie Ci sie przypatrujac. — Zatem jest
pan pisarzem, panie Gordon, tak?

— Dziennikarzem, panie Berns. Och! Z nadmiaru przezy¢ zapomnialem
o manierach, prosze o wybaczenie. Chciatbym serdecznie podziekowaé za okazang mi
zyczliwosé i goseinnosé.

— Och, prosze nie przesadzaé, wiem jak potraktowali pana moi ludzie. Mam tu
pewne interesy, ktérych musze chronié.

— Rozumiem. Tym niemniej mito mi spotkaé rodaka, nawet w tak obcych
stronach i okolicznosciach.

— Istotnie, istotnie... Jednak prosze mi powiedzieé, co pan tu porabia? — pytanie
wypowiedziane zostalo prawie niezauwazalnie innym tonem, lecz natychmiast
pojmujesz, iz nastat decydujacy moment.

— Pisuje dla paryskiej gazety de Novum.

— A c6z to czytelnikéw interesuje w tym miejscu?

— Tutejsi ludzie. 6
— Przyroda. 21
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34 (Gos¢ czy intruz?)

Cofasz sie pare metréw i gwaltownie nacierasz. Niestety, docierasz do
przeszkody szybciej, niz sie tego spodziewates. Biegnac w ciemnosci musiates tez nieco
skrecié, gdyz uderzasz barkiem w framuge, za$ glowa w powierzchnie drzwi.

Ogluszony, cofasz sie o krok, po czym upadasz zemdlony na ziemie.

Przejdz do paragrafu 54

35 (Gosé czy intruz?)

— C6z... W takim razie zapraszam na sniadanie o godzinie dziewiatej, nastepnie
moi ludzie pomoga panu bezpiecznie opuscié te doline. Fiodor wskaze panu droge do
wioski. Do zobaczenie jutro panie Gordon.

Zegnasz sie z gospodarzem i wychodzisz w asyscie Fiodora. Byé¢ moze noc poza

dworem bedzie dla Ciebie bezpieczniejsza.

Przejdz do paragrafu 67

36 (Gosé czy intruz?)

Btyskawicznie doskakujesz i jednym, silnym ruchem odsuwasz skobel. Nagle
czujesz ostre szarpniecie za kotierz, upadasz na ziemie. Nie myslates, ze Fiodor bedzie
tak szybki. Zrywasz sie z ziemi spogladajac na przerazonego starca, ktéry witasnie
otwiera usta do krzyku. Zadajesz szybki cios piescia, po ktérym mezezyzna spada na
ziemie jeczac gtosno. Klekasz przy nim gotowy do zadania kolejnego razu.

— Litosci! — betkocze przestraszony stuga.

Zadajesz kolejny cios?

Tak. 58
Nie. 28
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37 (Gos¢é czy intruz?)

— To byto jakies dwadziescia lat temu, jak pan Berns tu przyjechalt z rodzina.
Zong i synem, paniczem Wiktorem, ktéry miat wtedy chyba jakies pieé lat...

— Nie interesuje mnie zyciorys Edwarda Bernsa. Co on TERAZ tu robi, méw!
— krzyczysz, tapiac rozméwee za koszule.

— Ztoto! Pan Berns wydobywa tu zloto, ale to tylko Zeby mieé¢ pienigdze na
badania! To naukowiec i dobroczynca! Jak przyjechalt zebrat wszystkich biednych ludzi,
zatozyliSmy osade tu, niedaleko i ten dwoér tez wybudowaliSmy. Dostarcza nam za
darmo wiele rzeczy z miasta to dobry cztowiek...

— Co to za baraki? To jest ta wasza osada?

— Nie! Tu tylko $pia mezczyZni, gdy pracujemy intensywniej, zeby nie tracié
czasu. Wszystkiego pilnuje Muller, to prawa reka pana Bernsa.

— Kim on jest?

— To Niemiec, przyjechat tu razem z panem Bernsem, rzadko tu bywa, on
sprzedaje ztoto w miescie. Moze juz wrécimy...

— Nie! Mam juz dosy¢ ktamstw, chce sie stad wydostaé! — Wahasz sie przez
chwile po czym pytasz tagodniejszym tonem: — Fiodorze... Jestes juz starym
cztowiekiem, czy do korica zycia chcesz byé tylko stuga? Pomysl! Berns ci ufa, bez
problemu mégthy$ mnie stad wyprowadzié. Na pewno wiesz gdzie sg sktady ztota...

Starzec w pierwszym odruchu chce ostro zaprotestowaé, lecz milknie
zastanawiajgc sie intensywnie przez kilka minut. W koricu odpowiada:

— Gdy bytem mtodszy, planowaliSmy z Zong cos$ takiego, ale ja nie umiem zbyt
dobrze strzelac.

— Ja jestem dobrym strzelcem! Wystarczy, ze dostarczysz mi brori!

— Mam dostep do wszystkich pomieszczen! — stwierdza z nieskrywang dumg.

— Ale btagam pana, chodZmy juz do dworu!

PrzejdZ do paragrafu 14
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38 (Gos¢ czy intruz?)

Drzwi sa zamkniete, tak jak uprzedzat Wiktor. Siadasz na ziemi i opierasz sie
o nie plecami. Wilgotne, duszne powietrze przyprawia Cie o mdtosci. Nie jestes pewien,
czy wytrzymasz tu kilka godzin, nie méwigc juz o odpoczynku. Wstajesz zatem
i ponownie obmacujesz drewniang powierzchnie szukajac klamki. Gdy udaje Ci sie ja
znaleZz¢ napierasz mocno na drzwi sprawdzajac wytrzymato$é zamka. Zaréwno on, jak

i same drzwi nie wydaja sie szczegdlnie odporne.

Czekasz na Wiktora. 18

Decydujesz sie wywazyé drzwi. 23

39 (Gosé czy intruz?)

— To bardzo dobry cztowiek! To nasz dobroczynca, przybyt tu przed dwudziestu
laty z nami. Wezesniej zyliSmy w innych wioskach, pan Berns dat nam najpierw
pieniadze, a potem zabral nas ze sobg do lasu. Tu zbudowaliSmy osade i dwér pana
Bernsa. Nie musimy ptaci¢ podatkéw, stuzymy tylko panu Bernsowi. On sprowadza
nam czasem rzeczy z miasta i zyjemy tutaj jak w raju, to bardzo, bardzo dobry
cztowiek! — widzisz, ze starzec mowi z autentycznym przekonaniem i szacunkiem dla
swego pana. — Tak! To dobry pan i cztowiek, dat nam pieniadze, ziemie, nauczyt wielu
rzeczy, dat prace...

— Jakg prace?

Styszac to pytanie, Twdj rozméwea niemal wpada w panike.

— Pracujemy... Tak... My tutaj... Garbujemy skéry! — ze zdenerwowania starzec
zaczyna ciezej oddychac.

Postanawiasz nie drazy¢ tego tematu, najwyrazniej Edward Berns zatozyt sobie
posrodku lasu prywatny, wyjety spod prawa $wiatek, w ktérym traktowany jest prawie
jak Boég. Bardziej jednak od jego intereséw interesuje Cie to, czy uda Ci sie wyjsé

z caltej tej sprawy bez szwanku.

Przejdz do paragrafu 53
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40 (Go$é ezy intruz?)

Siadasz na postaniu, uwaznie obserwujac uzbrojonego Bernsa. Tymeczasem
mezczyzna podchodzi do Ciebie z wyrazem zrezygnowania w oczach. Na jego
mankietach wyraznie widzisz $lady $wiezej krwi. Mezezyzna siada na brzegu tézka
1 mowl znuzonym glosem:

— Zdarzyt sie wypadek. Mé6j zarzadca, Hans Muller, nie zyje... Co gorsza Wiktor
zdaje sie postradal zmysty. Podpalit wioske by odciggngé moje stugi od dworu i planuje
zgotowaé nam, to znaczy mnie, los podobny do tego, co spotkalo Mullera.... Dlatego
prosze, aby pan przekazal mi jego stowa, te, ktére wyszeptal panu po kolacji. Jak

one brzmiaty?

— Kazat mi uwazaé i spotkaé sie z nim o jedenastej w spizarni. 65

— Ostrzegat przed jakimi$ konsekwencjami, ciezko mi byto go zrozumieé. 59

41 (Go$é ezy intruz?)

Odwracasz sie do niego plecami i ruszasz ku wyjsciu gdy nagle powala Cie
niespodziewany cios. Cos ciezkiego chyba roztrzaskato mi nieco czaszke... Taka dziwna
my$l nawiedzita Cie w ostatniej sekundzie zycia. Zgingles! Zacznij gre, lub ostatecznie

ten rozdziat, od poczatku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

42 (Gosé czy intruz?)

Zmajdujesz sie z Fiodorem w jadalni, mozesz:
Udaé sie na spoczynek. 64

I$é do kuchni. 15

Wyjséé na zewnatrz. 3
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43 (Gosé ezy intruz?)
— C6z... W okolicy znajduje sie nalezgca do mnie wioska. Moze sie pan do niej
udaé, jednak potozona jest stosunkowo daleko, wiec po dotarciu na miejsce bytby pan

chyba zbyt zmeczony by wrdcié...

— Juz teraz jestem do$é utrudzony, chyba udam sie odetchngé nieco. 63
— W takim razie moze zwiedze pariski dom, oczywiscie, jesli to mozliwe. 19

— Mam jeszcze nieco sit, chetnie wybratbym sie do tej wioski. 35

44 (Gos$é ezy intruz?)

—... jak pan tu sie znalazt?

— Przyptynatem. 50

— Dotartem pieszo.

45 (Gosé ezy intruz?)

Mezezyzna waha sie przez moment spogladajac na drzwi prowadzace do
gabinetu, jak gdyby tam szukajac zgody na udzielenie odpowiedzi. Ostatecznie jednak
decyduje sie méwié.

— Panienka Clara to cérka pana Bernsa. Jest bardzo delikatna i nie wychodzi
w dzien na stonice, tylko $pi.

— Jak to nie wychodzi w dzie1i? — nie potrafisz ukryé zdziwienia i nieco podnosisz
ton glosu.

Wyraznie dostrzegasz panike w oczach Fiodora.

— Méglbys powiedziec to jasniej? — pytasz cichszym tonem.

— Ona... Jej skéra wchodzi w ostrg reakcje z promieniami stonecznymi, co
powoduje silne podraznienie... — praktycznie wyrecytowat z pamieci Fiodor, po czym
rzuca Ci pelne zmieszania spojrzenie.

Wyraznie daje do zrozumienia, Ze nie czuje sie dobrze méwiac o tej sprawie.

PrzejdZ do paragrafu 53
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46 (Gosé czy intruz?)

Pedzisz dalej liczac na to, ze Niemiec nie ma broni szybkostrzelnej. Niestety,
kolejne strzaty dosiegaja celu. Przeklete rewolwery! Padasz na ziemie plujac krwia,
dostates w ptuco! Miotasz sie wsciekle czujac jak ciepta ciecz zalewa Ci gardto! Opetany
szalem wstajesz i charczac biegniesz ku bramie, niemal nie styszysz kolejnych strzatéw.
Tracisz przytomno$é. Bél natychmiast Cie cuci. Co za potworna meka! Nagle ogarnia
Cie ciemnosé. To Muller skrécit Twoje cierpienia strzatem w ciemie... Zgingtes! Zacznij

qre, lub ostatecznie ten rozdzial, od poczatku. Na pewno pdjdzie Ci lepies!

47 (Gosé czy intruz?)

Znéw jestes w jadalni. Nie majgc dalszych pomystéw postanawiasz udaé sie na
spoczynek. Informujesz o tym swojego opiekuna, ktéry ustuznie wskazuje Ci droge.
Przechodzicie przez gabinet, ten jest jednak pusty. Styszysz wprawdzie jakie$ sttumione
dZzwieki wydobywajace sie jak gdyby spod podtogi, lecz nie jestes jednak w stanie blizej

ich sprecyzowaé, gdyz Fiodor nagle przyspiesza.

PrzejdZ do paragrafu 63

48 (Gosé czy intruz?)

Dostrzegasz drewniane schody. Wiktor informuje Cie, ze prowadzg one do
spizarni. Sam wchodzi pierwszy nakazujac zachowanie ciszy. Podazasz za nim
zastanawiajac sie kiedy w koricu wtajemniczy Cie w swoje zamysty, podczas gdy on
otwiera klape i wychodzi zostawiajac lampe na najwyzszym stopniu. Wspinasz sie
powoli i nareszcie opuszczasz podziemia. Mlody Berns ostrzega:

— Méj ojciec z pewnoscia jest w gabinecie, Muller i inni nas szukaja. Zona
Fiodora zapewne kreci sie gdzies w obej$ciu czekajac na niego. Mamy szczescie.

— Nadal nie rozumiem co ze mng? Jaka jest moja rola?

— Niech pan idzie pare metréw za mnag, byle jak najciszej. Gdy wejde do

gabinetu prosze czekaé pod drzwiami. W pewnym momencie krzykne gto$no: ,Mam juz
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tego dosé!”, wtedy pan powoli wycofa sie do spizarni i wyjdzie na zewnatrz tunelem.
Wtaz w lesie zostawilem otwarty. Tam pan na mnie zaczeka.

— I to wszystko?

— Na razie tak.

Chcesz o co$ jeszcze zapytaé, lecz Wiktor ucina rozmowe podajac Ci lampe

i wychodzac z pomieszezenia.

Przejdz do paragrafu 51

49 (Gosé ezy intruz?)

— Konno?

— Tak, méj przewodnik wypozyczyt konie w pobliskim miescie. Moze przy
odrobinie szczes$cia trafie tam, gdy jeszcze bedzie poprzednia grupa — zauwazyles
wyrazne poruszenie w twarzy Bernsa, postanawiasz zatem kontynuowaé ten temat.
— Idge na spotkanie ze mng prowadzi liczng grupe innych podréznikéw, czy tez
handlarzy, nie jestem pewien. Potem ma spotkaé sie ze mng i odprowadzi¢ mnie do
miasta. Zaptacitem mu na tyle dobrze, iz gotéw jest nawet wyruszyé na moje
poszukiwania jesli nie stawie sie na czas. Mdj wydawca dba o swoich korespondentéw.

— Zaiste... — Berns przestaje Cie obserwowaé i pograza sie w rozmyslaniach.
— Tak... Zrobie wszystko co w mojej mocy by pomdc panu dotrzeé na czas, jutro dam
panu kilku ludzi w charakterze ochrony przed drapieznikami i przewodnika. Teraz
z pewno$cig jest pan zmeczony — w tym momencie wskazuje na Mullera, ktory
wychodzi — kolacja bedzie o godzinie dziewietnastej, zaraz powinien zjawic¢ sie mdj
stuga, ktory sie panem zajmie... O! Juz jest.

Drzwi do gabinetu ponownie otwieraja sie. Odwracasz sie i widzisz sedziwego,
lecz energicznego mezezyzne.

— To jest Fiodor Iwanowisz Goria, méj wieloletni wierny stuga — méwi Berns

— zajmie sie panem. Ma pan jakie$ zZyczenia?

— Nie. 63
— Chciatbym zwiedzié¢ dom. 19
— Zwiedzié okolice. 43
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50 (Gosé ezy intruz?)

— Ach tak... Ptynat pan pod prad, z pradem?

— Rzecz jasna z pradem.

— Zatem przyptynal pan z pragdem... Czym jesli mozna wiedziec¢?

— Lodzia...

— To oczywiste, jednak jaka?

— C6z... — czujesz sie niepewnie, zastanawiasz sie przez chwile, co natychmiast
zauwaza Berns. — Nie wiem... Nie znam sie na todziach...

— Nie wazne, pytatem z ciekawosci, gdyz prad jest tu miejscami dosé silny.
Zatem gdzie pan zacumowal?

Czujesz, jak oblewa Cie pot.

— Rozbitem si¢, méj przewodnik najpewniej nie zyje. Szedtem wzdtuz brzegu, az
znalaztem bréd, a przy nim chatke.

— W takim razie 16dZ musieli wynajaé ludzie z tartaku...

— Dokladnie. 8

— Nie, to nie oni. 55

51 (Gosé ezy intruz?)
Czekasz chwile, po czym powoli ruszasz jego $ladem. Nie wiesz, co planuje
mtody Berns, lecz nie masz zadnych watpliwosci, Ze Twoja rola nie bedzie ograniczona

jedynie do podstuchiwania pod drzwiami.

Przejd7Z do paragrafu 01 w rozdziale Decvdujaca noe

52 (Gosé czy intruz?)
— Pracuje w de Novum.
— Ach tak, zapomniatem! Prosze mi wybaczyé... Céz, z pewnoscia jest pan

zmeczony — w tym momencie wskazuje na Mullera, ktéry wychodzi — kolacja bedzie
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o godzinie dziewietnastej, zaraz powinien zjawic¢ sie méj stuga, ktoéry sie panem zajmie.

0! Juz jest!

PrzejdZ do paragrafu 32

53 (Gosé ezy intruz?)
— Chcee pan jeszeze co$ wiedzieé?
— Tak. Opowiesz mi jeszcze o ...
— ... pannie Clarze? 45
— ... okolicy? 13
— ... panie Bernsie? 39
— ... rodzinie pana Bernsa? 25

— ... albo nie. Wiasciwie, to juz wszystko, co chciatem wiedzieé. Dziekuje ci. 12

54 (Go$é ezy intruz?)
Otwierasz oczy, lecz na niewiele Ci to pomaga, gdyz wokét weigz panuje
absolutna ciemnos$é. Czujesz uciazliwy, pulsujacy bél w skroniach. Zrezygnowany,

siadasz na ziemi i prébujesz zasngé.

Przejdz do paragrafu 29

55 (Gosé ezy intruz?)

— 7 moim przewodnikiem spotkalem sie w gorskiej osadzie, chyba jakie$
pieédziesigt mil stad. Tak mi sie przynajmniej wydaje...

— Zatem daleko pan zawedrowal... C6z, z pewnosciag jest pan zmeczony. Rano
cos$ poradzimy na pariskie problemy. Kiedy wréci juz pan do redakeji The News prosze

pozdrowi¢ pana przetozonego, dobrze?

Tak. 20
Nie. 52

29



56 (Gosé ezy intruz?)

Stajesz i podnoszac rece do géry powoli zaczynasz sie odwracaé. Widzisz, jak
w Twojg strone zbliza sie Muller z rewolwerem w dtoni, z ktérego weciaz do Ciebie
mierzy. Na zewnatrz wybiega réwniez Berns. Przez moment stoi nieruchomo analizujac
sytuacje, po czym mowi:

— Muller!

Niemiec zatrzymuje sie czekajac na kolejny rozkaz.

— Odprowadz naszego goscia do jego pokoju. Zostanie tam do kolacji.

Nie stawiasz oporu, w koricu na wtasne zZyczenie z goscia stale$ sie intruzem.
Zostates zamkniety w pokoju goscinnym. Wolny czas wykorzystujesz na sen, masz
wrazenie, ze zapas nowy sit moze byé dla Ciebie bardzo przydatny w nadchodzacych
godzinach. W koncu, pod wieczdr, styszysz szczek klucza w zamku. Zostajesz

wypuszezony i przyprowadzony na kolacje.

Przejdz do paragrafu 27

57 (Gosé ezy intruz?)

— Jakie$ dwadziescia lat temu przyjechalismy do tej przekletej gtuszy... Nie. Zle
sie wyrazitem. Mdj ojciec przyjechat tutaj w pogoni za ztotem wraz ze swym
wspoélnikiem, Hansem Mullerem, ciagngc ze sobg mnie, piecioletnie podéwezas dziecko
i mojg swietej pamieci matke. Biedaczka zmarta przy porodzie kilka miesiecy pdzniej
wydajac na swiat mojg nieszczesng siostre, Clare. Od tej pory jest dla ojca calym
swiatem, jednak nie méwie tego z zazdrosci, tez jg kocham. Niestety cierpi na jakas
rzadka chorobe, nikt nie zna nawet jej nazwy, précz tej zwyczajowej: wampiryzm.
Prosze nie patrze¢ na mnie w ten sposéb, nie chodzi mi o jakie§ wiejskie zabobony. Po
prostu jej skora jest bardzo wrazliwa na §wiatto stoneczne. M6j ojciec postanowit jakos
jej pomée i wtedy wszystko sie zaczeto. Ztoto przestalo go obchodzié, zebrat grupe
jakiej$ biedoty z pobliskich miasteczek i osiedliSmy w tej dolinie. Ci glupey zbudowali
mu dwér i wlasng osade harujac w kopalni w zamian za jakie$ tanie btyskotki i imitacje

stylowych mebli sprowadzane z miasta. A on rozpoczal swoje plugawe eksperymenty...

60



Ma mate laboratorium pod podtoga swojego gabinetu i tam wytwarza rézne chemikalia,
ktére testuje na tych biedakach.

— Eksperymentuje na ludziach?!

— Tak! I to od lat! — widzisz jak rozméwce ogarnia wsciekto$é. — Sporzadzit
jakie$ paskudztwo, miksture, ktéra pija prawie wszyscy. Dostarcza im ona tyle energii,
ile normalne positki, a smakuje pono¢ wybornie. Jednak toksyny w niej zawarte
odktadaja sie w organizmie i co pewien czas ludzie masowo dostaja drgawek, goraczki
i czesciowego paralizu. Faszeruje ich wtedy morfing. Zwykle jakos wracajg do zdrowia,
chociaz czasem kto§ umiera, a przynajmniej tak im to tlumaczy. A oni nie pytaja o nic
wiecej szczeSliwi z luksusu, w ktorym zyja. Tymeczasem taki nieszczes$nik, gdy
wydobrzeje w ukryciu, trafia do jego laboratorium, gdzie testowane sg na nim nowe
preparaty. Od pewnego czasu zwieksza chyba proporcje toksyn w tym ptynie. — Wiktor
przysuwa sie w Twoja strone. — Dawniej ludzie dostawali drgawek raz na kilka lat,
potem co roku, teraz to juz sprawa ledwie kilku miesiecy! Ten wariat wytruje tu
wszystkich! — rozméwca chwyta Cie za glowe i przysuwa swoja twarz szepczac:
— Trzeba go powstrzymaé, cokolwiek tam sporzadza, predzej czy pdézniej przetestuje to
na Clarze, zabije ja! Pamietam, ze mojej matce tez podawat jakie§ specyfiki, ponoé
pomagajace w rozwoju ptodul!

— Pan jest pijany! — krzyczysz, wyczuwajac wyrazny zapach alkoholu bijacy

z jego ust.

Przejdz do paragrafu 31

58 (Gosé ezy intruz?)

Nie czas na sentymenty, Twoja piesé laduje na twarzy nieszcze$nika. Rozbites
mu nos. Starzec zalewa sie krwia, krzyczac przy tym wnieboglosy. Z dworu
natychmiast wybiega kucharka i widzac co zaszlo réwniez zaczyna wrzeszczed.

Zdezorientowany, wstajesz z kleczek i spogladajac to na krwawigcego mezezyzne, to na
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krzyczaca kobiete, po czym ruszasz pedem ku bramie. Nagle pada strzat i styszysz

krzyk Mullera:
— St6j!
Zatrzymujesz sie?

Tak. 56
Nie. 46

59 (Gosé czy intruz?)
— Nic dziwnego, byt pijany. Lecz gdy wytrzezwieje z pewnoscia tu wréci. Na

szczescie mam kilku ludzi, ktérzy nie mieszkaja w wiosce, poznal pan zreszta dwdéch

z nich, choé w niezbyt przyjemnych okolicznosciach.

— Faktyeznie, ta dwdjka znad rzeki...
— Zaiste, to moi mysliwi. Jest ich sze... — wzdycha cigzko — bez Mullera pieciu.

Gdyby jednak cos sie stato... Niech pan trzymal
Z tymi stowami wrecza Ci strzelbe, jest to ten sam stary typ broni jaki juz

widziates. Zyczac Ci dobrej nocy, wychodzi. Zaraz po tym, ku Twemu zaskoczeniu,

styszysz wyrazny szczek zamka, zostates zamkniety!

PrzeijdZ do paragrafu 017 w rozdziale Decvdujaca noe

60 (Gosé czy intruz?)
Stoisz przed wejsciem do tunelu, z wnetrza ktérego dobiega Cie silny zapach

ziemi. Jak sie okazuje korytarz przypomina szyb w kopalni. Absolutnie wszystko

przesiakniete jest wilgocig. Ze wstretem postepujesz krok na przéd, gdy nagle klapa

nad Tobg zostaje zamknieta, i ogarniajg Cie ciemnosci.

Przejdz do paragrafu 10
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61 (Gosé czy intruz?)

Podchodzisz do drzwi, a wyraZznie zaniepokojony Fiodor podaza za Tobg. Sg
zamkniete na skobel, ktéry mégtbys bez trudu odsungé. Nastuchujesz, lecz z wnetrza
nie dochodzg Cie zadne odgtlosy.

— A gdzie krowy? Pasg sie? — pytasz ironicznie.

— Tak... — odpowiada niewyraznie przestraszony starzec.

— Pasg sie... Gdzie? Macie tu take?

— Ma... Mamy... Tak... jest tu niedaleko...

— Prowad? zatem!

Fiodor chce co$ powiedzieé, lecz tylko bezglosnie porusza wargami. Rusza
w strone bramy nie ogladajac sie za siebie. Jest mocno przestraszony, zapewne nie
otrzymat instrukeji na taki przypadek. To jednak stwarza Ci pewna szanse, mozesz

wykorzystaé jego rozkojarzenie i szybko odsungé skobel! Robisz to?

Nie. 16
Tak. 36

62 (Gos¢ czy intruz?)

Zrywasz sie do biegu lecz natychmiast powala Cie pie$é Mullera. Gdy spadasz na
ziemie, zasypuje Cie grad cioséw, jeden z nich, szczegélnie silny, trafia w Twoja glowe.
Tracisz przytomno$é, by juz jej nie odzyskac... Zgingles! Zacznij gre, lub ostatecznie

ten rozdziat, od poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

63 (Gosé czy intruz?)
Wyszedtes z gabinetu podazajac za Rosjaninem. Jestescie obecnie w krotkim
holu, po obu jego stronach znajduja sie drzwi. Wy zmierzacie jednak do tych, na koricu

korytarza. Fiodor otwiera je pomatu i puszeza Cie przodem.

Przejdz do paragrafu 30
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64 (Gosé czy intruz?)
Przechodzicie przez pusty gabinet. Przez moment styszysz jakie§ stlumione
dZzwieki wydobywajace sie jak gdyby spod podtogi, lecz nie jestes jednak w stanie blizej

ich sprecyzowad, gdyz Fiodor gwaltownie przyspiesza.

Przejdz do paragrafu 63

65 (Gosé czy intruz?)

— Ach tak... Céz, dziekuje panu! Niech pan $pi spokojnie, zajme sie pariskim, jak
i swoim bezpieczenstwem. Mam kilku ludzi, ktérzy nie mieszkaja w wiosce, poznal pan
zreszta dwdch z nich, choé w niezbyt przyjemnych okolicznosciach...

— Faktycznie, ta dwéjka znad rzeki...

— Zaiste, to moi mysliwi. Jest ich sze... — wzdycha ciezko — bez Mullera pieciu.
Gdyby jednak co$ sie stato... Niech pan trzyma!

Z tymi stowami wrecza Ci strzelbe, jest to ten sam stary typ broni jaki juz
widziates. Zyczac Ci dobrej nocy wychodzi. Zaraz po tym, ku Twemu zaskoczeniu,

styszysz szezek zamka, zostate$ uwieziony!

PrzeidZ do paragrafu 017 w rozdziale Decvdujaca noe

66 (Gosé czy intruz?)

Wehodzicie do chaty, ktéra - o dziwo - okazuje sie byé pozbawiona jakichkolwiek
mebli. Mtodzieniec siada na podtodze opierajac sie o Sciane, Tobie wskazuje miejsce
obok siebie ze stowami:

— Niech pan siada. W tej niby—to—wiosce wszystkie chaty sa tak urzadzone.

Zajmujesz miejsce obok mezezyzny, ktory usmiecha sie szeroko i przyjacielsko
klepie Cie po ramieniu.

— Moje gratulacje! Jest pan wytrwaly, Fiodor krazylt z panem ponad trzy

godziny, a mimo to nie zechcial pan zawrdcié! Jak tylko dowiedzialem sie o pana
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przybyciu na dwoér mojego ojca natychmiast uznatem, ze musi byé pan kims§
wyjatkowym. Juz sam fakt, ze przezyt pan wypadek i polowanie siepaczy mojego ojca
na ocalatych dowodzi, iz ma pan niezwykte szczescie!

Poczute$ jak oblewa Cie pot. Czego chee od Ciebie mtody Berns? A moze to tylko
jakas préba zgotowana przez jego ojca?

— Jestem dziennikarzem, panie Wiktorze, pracuje dla...

— Spokojnie, nie jest pan w gabinecie mojego ojca, obaj wiemy kim pan jest tak
naprawde, panie Gordon. O ile to panskie prawdziwe nazwisko... Jestem peten podziwu,
ta historia o przewodniku, koniach, niezle, niezle! Jednak do rzeczy. Przede wszystkim
musi pan wiedzieé, ze ta wioska to atrapa, w dodatku niezbyt przekonujgca. Prawdziwa
osada znajduje sie nieco dalej... Al Co do odlegto$ci, to musi pan wiedzieé, iz
znajdujemy sie jakies pot godziny marszu od dworu mojego ojca. Jednak musiat pan byé
prowadzony o wiele dluzej zebym zdazyt na czas wszystko przygotowaé. Ojciec nakazat
mi dyskretng obserwacje na wypadek gdyby pan jednak tu dotart.

— Weigz nie rozumiem...

— Dobrze, po kolei. Zaczne od poczatku i postaram sie streszczaé, Fiodor
zapewne jest juz w drodze do mego ojca by o wszystkim mu zameldowaé. To poczciwy
stuga, ale niestety uzalezniony od morfiny. Zas ja jako jedyny moge mu jej dostarczac.
Swoja droga ciekawe jakie wytlumaczenie poda, aby cata wina spadta na mnie, a nie na
niego. Wszak miat panu towarzyszyé krok w krok. Zatem mamy okoto godziny, prosze
zatem o uwage, bowiem wszystko, co pan ustyszy poniekad dotyczy tez pana. Wszak
panskie zycie weciaz jest w niebezpieczeristwie.

Przygladasz sie uwaznie swemu rozméwey i w duchu przyznajesz mu racje.
Jutro blef z pewnoscia wyszedtby na jaw. A rana postrzatowa jaka miat Twdj wybawca
z szalasu potwierdzala stowa Wiktora Bernsa dotyczace polowania na ocalatych

z kraksy. Tymeczasem syn gospodarza zaczyna snué swg opowiesc...

PrzejdZ do paragrafu 57
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67 (Gosé czy intruz?)

Wedrujac przez las zaczynasz dochodzié do wniosku, ze chyba przecenites swoje
sity. Catkowicie stracite$ orientacje, momentami wydaje Ci sie nawet, ze krazycie
w kétko. Twoéj przewodnik jednak sprawia wrazenia doskonale zaznajomionego
z terenem. Gdy ledwie powléczysz nogami nagle zatrzymuje sie stwierdzajac wesoto:

— Jestesmy na miejscu.

Przejdz do paragrafu 7

68 (Gosé ezy intruz?)

— Co6z, zatem nazajutrz jeden z moich stug odprowadzi pana do wiaduktu.
Z pewnoscig jest pan zmeczony — w tym momencie wskazuje na Mullera, ktéry
wychodzi — kolacja bedzie o godzinie dziewietnastej, zaraz powinien zjawic¢ sie¢ mdj

stuga, ktory sie panem zajmie. O! Juz jest!

Przejdz do paragrafu 32

69 (Gos¢ czy intruz?)

Zostajesz w pokoju czekajac na Fiodora, a tymczasem jego zona przynosi Ci
kolacje. Jesz z apetytem jakie§ miejscowe, smakowicie przyrzadzone danie. Nie jestes
jednak w stanie go dokoriczyé, bowiem wszystko zaczyna wirowaé¢ Ci przed oczami.
Czujesz, ze zaraz stracisz przytomnos$é. Co do diabta byto w tym jedzeniu?! Zostates
otruty! Widaé w tej czesci swiata przywigzanie stugi do pana nie mierzy sie
w wysoko$ci otrzymywanej pensji, Zle ocenite§ Fiodora i zaptacite$ za to najwyzsza
cene. Zgingtes! Zacznij gre, lub ostatecznie ten rozdziat, od poczqtku. Na pewno pojdzie

Ci lepieg!
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Decydujaca noc

01 (Decydujaca noc)

Stoisz w rogu jadalni i przystaniajac dtonig ptomieni lampy uwaznie nastuchujesz.
Dochodzg Cie wyrazne odgtosy kitétni, niestety jedynie od czasu do czasu jestes
w stanie wytapaé jakies pojedyncze stowo. Bez watpienia bedziesz musial zblizyé sie do
drzwi. Wtem otwieraja sie one na osciez, a sekunde pézniej styszysz krzyk Wiktora:

— Mam juz tego dosé!

— Co chcesz zrobié?! — dobiegajg Cie z wnetrza stowa starego Bernsa.

W tym samym momencie mtody Berns zamyka drzwi. Ciezko by byto o mniej
wyrazisty sygnal dla Ciebie. Ruszasz powoli w strone kuchni, zastanawiajac sie jaki

bedzie kolejny etap planu Wiktora.

Przejdz do paragrafu 08

02 (Decydujaca noc)

Zrywasz sie 7z ziemi ruszajgc za przeciwnikiem! Ten jednak obraca sie
z szyderczym u$miechem, bron upadita blizej niz sie tego spodziewales. Jestes na
celowniku! Huk wystrzatu zwielokrotniony przez echo wypemia podziemny korytarz.
Zwalasz sie na ziemie z potwornym bdélem w piersi. Nie cierpisz jednak dtugo, juz po

chwili jestes martwy... Zgingtes! Zacznij gre od poczgthku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

03 (Decydujaca noc)

Wiktor jednak nie ktamal, znajdujesz sie w laboratorium, roz$wietlonym przez
kilka lamp. Obrzucasz szybkim spojrzeniem dosyé spore pomieszczenie i natychmiast
dostrzegasz kilkuset litrowa szklang kadZz wypetlniong gesta, czerwonawg cieczg.
Potgczona jest z szeregiem mniejszych i wiekszych naczyn stojacych na trzech

ustawionych tu stotach. Jedyne, co Ci sie kojarzy z tym miejscem to piwnica Twojego
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rodzinnego domu, gdzie znajdowala si¢ aparatura do pedzenia jakiegos posledniejszego
alkoholu stosowanego jako premia dla stug.

Chcesz to mieé za soba najszybciej jak sie da, rozwijasz zatem lont i odpalasz go
ktadge szybko dynamit tuz przy kadzi. W tej samej chwili u§wiadamiasz sobie, ze
musisz jeszcze wyprowadzi¢ stad Clare Berns! Postanawiasz nie zwlekaé i ruszasz

pedem ku wyjsciu. Jeste$ juz na drabinie gdy wydaje Ci sie, ze co$ ustyszates!

Wracasz do laboratorium i to sprawdzasz. 037

Wolisz nie zwlekaé, idziesz szukaé Clary! 010

04 (Decydujaca noc)

Mimo pétmroku dziewezyna porusza sie pewnie. Najwidoczniej rzeczywiscie juz
od urodzenia zmuszona byla zyé noca, niczym zjawa. Wedrujecie milczac, co jest Ci na
reke, cho¢ nieco dziwi Cie ta nagla obojetnosé. Wtem cisze przerywaja wystrzaty.
Natychmiast padasz na ziemie starajac sie zorientowaé w sytuacji. Tymczasem widzisz,
ze Clara zaczyna biec krzyczac:

— Wiktor!

Rzucasz sie za nig i juz po chwili wpadasz na dosyé¢ spora polane i stoisz
zdumiony. Twoja przewodniczka stoi przestraszona za plecami Wiktora Bernsa, ktory
mierzy do Ciebie z rewolweru. Najwidoczniej przed chwilg ustyszal, ze ktos sie zbliza
i zaczal strzelaé.

— Co to ma znaczyé! — wsciekty postepujesz krok naprzad.

— St6j! — krzyczy pelnym paniki glosem mlody Berns. — Ani kroku dalej! Tak
musiato sie staé! Nie miatem wyboru!

— Zabites go, prawda? Zabiles wlasnego ojca i to moimi rekami, ty wyrodny
sukinsynu! — czujesz jak ogarnia Cie furia.

Clara odsuwa sie z przerazeniem od brata nie mogac wydoby¢ z siebie stowa.

— Nie! — krzyczy w panice Berns — To byl wypadek! Rzucit sie na mnie,
bronitem sie!

— Zamknagtes go w laboratorium, tak?!

— Tak! Skad pan wie? Gdzie on jest?!
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— Wybiegajac stamtad ustyszatem jaki$ dZzwiek — moéwisz, postepujac krok na
przéd — nie miatem jednak czasu tego sprawdzié. On nie zyje. A ja miatlem postuzyé
jedynie jako kat, tak? W takim razie sprawdzitem sie! — zaczynasz sie zbliza¢ w jego
strone. — Nie miates do$¢ odwagi by zrobié to sam, co?

— Nie rozumiesz! Méwitem prawde! On eksperymentowal na tych ludziach! Clara
przestata sie dla niego liczy¢ juz dawno, teraz kochat tylko ztoto! Stéj gdzie stoisz!

Przypominasz sobie swoje dzieciristwo, godziny spedzone w ko$ciotach, modlitwy
o zdrowie dla ojca. Jego Smieré, gorzkie, dzieciece tzy. Walki o majatek, rodzinne
intrygi... Wyciagasz noz.

— St6j!

Zatrzymujesz sie i spogladasz na broi.

— To rewolwer Mullera, zabrate$§ mi go. Chyba wystrzelate$ wszystkie naboje...

— Mam jeszcze jeden!

— To strzel! — u$miechasz sie szyderczo. — Jestes roztrzesiony, ledwie mozesz
utrzymaé bron. Nie wierze, ze planowales morderstwo, kochates go. Ale mimo to
zostawites go na pewng $Smieré! Wiktorze Berns, jeste$ morderca!

Wiktor puszeza bron i rozktada rece.

— Ja... Ja... — jego glos nabiera zdecydowania. — Ja pomoge panu stad uciec.
Dam pienigdze i zaprowadze do miasta, tylko ukryje gdzie$ Clare...

Spogladasz na niego z pogarda i w nagtym przyptywie nadzwyczajnej mieszanki

zalu i gniewu z calych sit ciskasz dzierzonym w reku ostrzem.

Przejdz do paragrafu 038

05 (Decydujaca noc)

Chmury zasnuwaja ksiezyc doktadnie tuz przed tym, jak powietrze przeszywa
odgtos pieciu wystrzatéw, oddanych doktadnie w chwili, gdy skaczesz. Co sie stato? Czy
pociski dosiegty celu, a twe broczgce krwig ciato spadto bezwladnie na ziemie? A moze
ciemnosé zmylita strzeleéw i wszyscy chybili, a Ty bezpiecznie wyladowale$ po drugiej

stronie? Réwnie dobrze mogtes skreci¢ przy upadku kostke, co oznaczatoby Twdj
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koniec. Jak potoczyty sie Twe dalsze losy? Zostawiam te sprawe Tobie, czytelniku—

graczu! Sam zdecyduj i dopisz w wyobrazni koniec dla tej historii!

Ukoniczytes gre ksigékowaq Ostatni kurs zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Strzaly w eiemnosSei. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Ostatni kurs, aby poznac inne zakorniczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzace
do mich Scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze mie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swltasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i kotczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

06 (Decydujaca noc)

Whiegasz doktadnie w chwili, gdy Wiktor wktada ostatni nabdj. Jest catkowicie
zaskoczony! Bez namystu pociggasz za spust, celujac w piers przeciwnika. Perfekecyjny
strzall Wyecior niczym strzata pomknat ku celowi. Trafite§ prosto w serce. Mlody Berns
wypuszeza z dioni broni i z glodénym jekiem pada na podloge. Spogladasz trwoznie na
dynamit. Nie zostato Ci chyba wiecej niz kilka minut! Co gorsza ogien catkowicie odciat
Cie od kadzi, nie mozesz nawet sprébowacé zgasié lontu! Musisz dziataé. Klekasz przy
rannym Edwardzie i prébujesz go ocucié, teraz tylko on moze pomée Ci wrécié do
jakiegokolwiek miasta czy osady! Ranny otwiera oczy i pyta stabym gtosem:

— Gdzie... Wiktor?

— Tu. Nie zyje, musimy i$¢!

Prébujesz go podniesé lecz wyrywa Ci sie chrapliwym gtosem krzyczac:

— Nie! Méj syn! Méj syn! — widzisz jak z oczu zaczynaja ptyna¢ mu tzy. — Chce
umrze¢ tu, przy nim!

— Panie Berns! Musimy...

— Moje dziecko... — zaczyna sie krztusié, niezdarnie prébujac wstaé.

Pomagasz mu, lecz gdy tylko staje na nogach szuka wzrokiem ciata syna. Gdy je
dostrzega ponownie pada na podtoge, klekajac przy nim.

— Syyynu!! — tka ktadgc dlonie na twarzy trupa.
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Z przerazeniem spogladasz ku kadzi. Nie masz juz ani chwili czasu do stracenia,

zostawiasz zawodzgcego Bernsa i rzucasz sie ku wyjsciu.

PrzejdZ do paragrafu 019

07 (Decydujaca noc)

Czekasz chwile w skupieniu, gdy nagle w przejsciu pojawia sie Wiktor.
Strzelasz! Wyecior z hukiem mknie ku napastnikowi by utkwié w jego ramieniu, niestety
nie w tej rece, w ktérej trzyma bron! Milody Berns krzyczy z bélu i z wsciekloscia
zaczyna do Ciebie strzela¢! Dostales! Wszystkie kule utkwity Ci w piersi! Charczac
spadasz na ziemie, dygoczac w konwulsyjnych drgawkach. Na szczescie nie cierpisz

zbyt dtugo... Zgingtes! Zacznij gre od poczgthu. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

08 (Decydujaca noc)

Przemykasz przez kuchnie i wchodzisz ostroznie do spizarni. Podazasz szybko
podziemnym korytarzem. O$wietlony sprawia jeszcze gorsze wrazenie, niz podczas
wedrowki w ciemnosciach. Zdaje Ci sie, ze jestes juz w okolicy wyjscia, gdy nagle
styszysz wyrazny odglos krokéw.

— Wiktorze? — pytasz.

Przejdz do paragrafu 015

09 (Decydujaca noc)

Bron nie byta odbezpieczona! Masz tylko kilka sekund na reakcje!

Rzucasz sie na niego! 031

Wyjmujesz n6z i rzucasz sie na niego! 014
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010 (Decydujaca noc)

Pospiesznie opuszczasz laboratorium i udajesz sie do lewych drzwi w gabinecie.
Jeste$s w kréotkim holu, w glebi i po obu jego stronach znajduja sie drzwi.

— Clara! — wolasz. — Clara Berns!

Drzwi w gtebi holu otwieraja sie i ukazuje sie w nich mtoda, blada dziewczyna
odziana w biatg suknie.

— Clara Berns? — pytasz pospiesznie.

— T... Tak. Kim pan jest?

— Nie ma czasu na wyjas$nienia! Prosze za mna!

— Kim pan jest?! Gdzie mdj ojciec albo...

— Wiktor, pani brat mnie przystal! Nie mamy czasu! Szybko!

Spoglada na Ciebie zaskoczona, lecz kiwa gtowa na znak zgody i rusza za Tobg.

Wychodzicie frontowymi drzwiami. 047

Kierujesz ja do podziemnego przej$cia. 034

011 (Decydujaca noc)

Zgodnie z Twoim planem iskry dostaly sie do zamka. Eksplozja catkowicie go
rozsadza, a Ty jednym zdecydowanym kopnieciem wywazasz drzwi. Wychodzisz na
korytarz rozéwietlony umieszczonymi na pétkach lampami naftowymi. Drzwi w jego
glebi jak i te naprzeciwko Twoich sa zamkniete. Jednak ku Twemu zaskoczeniu droga
do gabinetu stoi otworem. Ruszasz tam, lecz Twoja rado$é szybko mija, gdyz drzwi do
jadalni okazujg sie nie tylko zamkniete, ale i zbyt masywne, aby$ mdgt podjac prébe ich
wywazenia. Szkoda, ze zuzyle§ juz caly proch. Nagle wyraznie styszysz tomotanie
dobiegajace ze strony korytarza. Na moment nastaje cisza, po czym sltyszysz wyrazny
huk czego$ spuszczanego ze schodéw. Odglos uderzenia w drzwi poprzedza ich
wywazenie. Kto§ uzyl mebla jak tarana, a zatem nie Ty jeden zostales uwieziony

w tym domul

Przejdz do paragrafu 044
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012 (Decydujaca noc)

Zawracasz i juz po kilku chwilach znéw jeste§ w jadalni. Stoisz w kacie,
przystaniajac dlonig ptomien lampy i nastuchujesz. Dochodza Cie wyrazne odgtosy
ktétni, jednak jedynie od czasu do czasu do czasu jestes w stanie wytapac jakies
pojedyncze stowo. Nagle wszystko cichnie. Zastanawiasz sie przez chwile, co robié, gdy
nagle zza drzwi dobiega Cie wyrazny, choé sttumiony, odgtos wystrzatu. Nie czekasz

ani chwili, odktadasz lampe i ze strzelba w dtoniach wchodzisz powoli do gabinetu.

PrzejdZ do paragrafu 026

013 (Decydujaca noc)
Ponownie zagtebiasz sie w korytarzu roz$wietlanym blaskiem Twojej lampy.
Przys$pieszasz kroku, gdy mijasz zwtoki Mullera. Biedny gtupiec — myslisz. Po chwili

jestes juz w spizarni...

Przejdz do paragrafu 048

014 (Decydujaca noc)

Siegniecie po bron kosztowato Cie raptem utamek sekundy, te wtasnie drobng
czastke czasu, ktéra zawazyta o Twoim zyciu. Huk wystrzatu, zwielokrotniony przez
echo, wypelia podziemny korytarz. Zwalasz sie na ziemie z potwornym bdlem piersi.
Juz po chwili jeste$ martwy... Zgingtes! Zacznij gre od poczatku. Na pewno pojdzie
Ci lepiej!

015 (Decydujaca noc)
Zwalniasz i wyciggasz przed siebie lampe. Odgtos krokéw milknie. Wtem przed
soba dostrzegasz wytaniajacg sie z ciemnosci sylwetke. W krag $wiatta wchodzi Muller,

mierzac do Ciebie z rewolweru.
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— Witam panie Gordon! Niech pan odlozy lampe na ziemie... — spetniasz jego
zgdanie z niepokojem wpatrujac sie w lufe.

Niemiec usmiecha sie nieprzyjemnie, pytajac :

— Zatem, zdaje sie, ze obaj szukamy tej samej osoby. Prosze wiec wyswiadezyé

mi przystuge i powiedzieé, gdzie mieliscie sie spotkaé...

— Przy wejsciu do tego tunelu, w lesie. 020
— Sam go szukam! Niech pan mi wierzy, nie interesuja mnie tutejsze rozgrywki,

chcee tylko dostaé sie do najblizszego miasta. 023

016 (Decydujaca noc)
— Panie Gordon! — rozpoznajesz gtos Wiktora.
Ktos$ szarpie Cie za ramie, starasz sie by¢ catkowicie bezwtadny.
— Idiota — styszysz lakoniczne stwierdzenie Wiktora.
Wtem dobiega Cie krzyk starego Bernsa:
— Teraz!
Zrywasz sie z podtogi.
Przejdz do paragrafu 046

017 (Decydujaca noc)

Przez dtuzszy czas, wedle Twojej rachuby, co najmniej dwie godziny, powaznie
zastanawiasz sie, co robié. W koricu Berns dat Ci bron. Moze zamknat drzwi dla
Twojego bezpieczeristwa? Jednak nie jeste$ dzieckiem, ktére trzeba trzymaé z dala od
zagrozen. Gdyby jego intencje byly szczere mdégltby choé nadmienié, iz zamierza Cie

zamknaé. Masz juz dos¢ biernego uczestnictwa, chcesz wkroczyé w bieg wydarzer!

Strzelasz do zamka. 039
Sprawdzasz okna. 028
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018 (Decydujaca noc)

Twéj cios catkowicie go zaskoczyl, roztrzaskate§ mu nos! Berns spada na
podtoge wypuszezajac z dtoni trzymany za plecami néz. A zatem byles o krok od
Smierci! Rzucasz sie do ucieczki. Jeste$ juz w holu, gdy styszysz za sobg jego
przerazliwy krzyk:

— Zabié go!

Wybiegasz z budynku. Pedzisz przez porosty trawg dziedziniec wprost ku
bramie. Jest zamknieta, lecz nie wiesz, czy na klucz, nie mozesz ryzykowad!
Btyskawicznie wspinasz sie po drabinie, jeste$ juz na podescie ponad brama,
wskakujesz na szezyt palisady. Od ziemi dzieli Cie jakie$ pie¢ metréw, bierzesz gleboki

oddech i...

Przejdz do paragrafu 05

019 (Decydujaca noc)

Whiegasz do jadalni, chwytajac przedtem jedng z lamp rozswietlajacych gabinet.
Pedzisz ku wyjsciu i wypadasz z dworu. Kilkanascie metréw od Ciebie stoja
zdezorientowani, uzbrojeni studzy Bernsa. Krzyczysz w nieboglosy:

— Wybuch! Uciekajcie!

Przez jedng straszng chwile widzisz jak pieé luf kieruje sie w Twoja strone, lecz
naraz wszyscy odrzucaja bron i ruszaja pedem ku bramie. Gdy jestescie juz prawie przy
niej nastepuje eksplozja, dwor przemienia sie w jedng wielka kule ognia. Jakiez to
specyfiki produkowal w podziemiach swego domu Edward Berns? Juz nigdy sie tego
nie dowiesz.

Z przerazeniem patrzycie na pozar zdajac sobie sprawe jak niewiele dzielito was
od $mierci. Wtem jeden z Rosjan klepie Cie po ramieniu, dziekujac przy tym wylewnie.
Reszta natychmiast idzie w jego §lady. Zdajesz sobie sprawe z tego, iz ocalite$ tych
ludzi i mozesz liczy¢ na ich bezinteresowna pomoc.

— Zaprowadzicie mnie do miasta? — pytasz peten nadziei.

— A chocby na Sybir dobrodzieju! — wota jeden z nich.
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Spogladasz w ich pelne radosci twarze. Chyba wtasnie state$ sie nowym panem
tych terenéw. Wychodzac z obrebu palisady zastanawiasz sie, czy na pewno chcesz

porzucic¢ te ziemie. Twojg ziemie.

Ukoniczytes gre ksigikowa Ostatni kurs zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Wiezy krwi. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ostatni
kurs, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzaqce do nich
ScieZki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszyniski

020 (Decydujaca noc)

— Dziekuje.

Wraz z tymi stowami Twdj rozméwea odbezpiecza broni i pocigga za spust. Huk
wystrzalu zwielokrotniony przez echo wypetia podziemny korytarz. Dostates prosto

w serce... Zgingles! Zacznij gre od poczqtku. Na pewno pdojdzie Ci lepiej!

021 (Decydujaca noc)

Po chwili jestescie juz w spizarni. Clara zmniejsza nieco dtugos$é knota w lampie
i razem z Tobg nerwowo wpatruje sie w drzwi. Wtem, tuz za wami, otwiera sie klapa,
z ktorej wychodzi Wiktor, w jednej rece trzymajac lampe, w drugiej dzierzac rewolwer.
Widzac was chowa bron i szepcze:

— Za mng! Nie mamy czasu do stracenia, ojciec lada chwila powinien wrécié!
Panie Gordon! Niech pan wyprowadzi moja siostre tym tunelem, ja zaraz do was

dotacze.
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Widzac szanse na rychte wydostanie sie¢ z dworu nie masz zamiaru jej tracié.
Natychmiast ruszasz ku przejsciu, a Clara podaza za Toba. Przemierzacie szybko
korytarz przypominajacy nieco szyb kopalniany i wypetniony nieprzyjemnym zapachem
stechlizny i wilgoci. Clara idzie pierwsza o$wiecajac droge, lecz nagle zatrzymuje sie
i obraca w Twoja strone ze stowami:

— Musi pan wracaé, panie Gordon! Niech pan wyprowadzi mojego brata! Czuje,

ze stanie sie cos strasznego!

— Dobrze! Niech pani na mnie zaczeka przy wyjsciu! 012

— Wiktor wie co robi, musze przede wszystkim zajaé sie panig. 027

022 (Decydujaca noc)
Podnosisz lampe i ruszasz ku wyjsciu. Zdajesz sobie sprawe, ze to jeszcze nie

koniec tej przekletej nocy.

Przejdz do paragrafu 042

023 (Decydujaca noc)
— C6z, chyba na nic mi sie nie przydasz.

Z tymi stowami odbezpiecza bron i pocigga za spust.

Przejdz do paragrafu 09

024 (Decydujaca noc)
Ponownie zaglebiasz sie w korytarzu roz§wietlanym blaskiem Twojej lampy.
Przyspieszasz kroku, gdy mijasz jeczacego Mullera, ktéry odprowadza Cie wzrokiem

pelnym nienawisci. Po chwili jeste$ juz w spizarni.

PrzejdZ do paragrafu 048
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025 (Decydujaca noc)

— Musimy sie pospieszy¢ i nie dopusci¢ do ich konfrontacji! Niech pan mi wierzy,
jest naprawde mato rzeczy, ktorych nie zrobi dla mnie mdj ojciec. Przekonam go zeby
odstawit pana bezpiecznie do miasta. A teraz szybko, musimy sie stad wydostaé.

Clara milknie, gdy dochodzi was odglos przekrecania klucza w zamku drzwi
prowadzacych do gabinetu. Nim zdazyles podjaé jakakolwiek decyzje, do $rodka

wkracza zaskoczony Edward Berns, a zaraz za nim pieciu Rosjan z bronig.

Przejdz do paragrafu 035

026 (Decydujaca noc)

Nikogo tu nie ma! Wtem Twoja uwage przykuwa wydobywajacy sie zza biurka
dym. Obchodzisz mebel i ze zdumieniem odkrywasz klape w podtodze. Schodzisz po
drabinie prébujac zrobié to jak najciszej, lecz juz po chwili zaczynasz kaszleé. Gdy
jestes juz na dole opierasz broni o Sciane i zatykasz usta krztuszac sie. Nagle zza zatlomu
krétkiego korytarzyka dobiega Cie glosny jek. Natychmiast podchodzisz tam i stajesz
zdumiony. Znajdujesz sie chyba w jakim$ laboratorium! Pierwsze, co rzuca Ci sie
w oczy to wielka, wypelniona gesta, czerwong ciecza, szklana kadz. Co gorsza, tuz przy
niej lezy laska dynamitu z plongcym lontem, ktéry z kazda sekunda robi sie coraz
krétszy! Na srodku niskiego pomieszezenia ptonie dosyé spora plama nafty z rozbitej
lampy, ptomien szybko rozprzestrzenia sie po drewnianej powierzchni podtogi. Jek
ponawia sie. Spogladasz w kat i dostrzegasz obu Bernséw. Edward lezy nieprzytomny
na ziemi, a na jego ciele zauwazasz krwawg plame w okolicy prawego boku, §lad po
postrzale. Nieopodal, oparty o $ciane, jeczy Wiktor, ma rozbita gtowe, zas w rece $ciska
rewolwer. Nagle otwiera oczy i spoglada na Ciebie, potem przenosi wzrok na

nieruchomego ojca. Bez chwili namystu rzucasz sie ku wyjsciu.

Przejdz do paragrafu 030
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027 (Decydujaca noc)

Po niecalej minucie docieracie do drabiny prowadzacej na powierzchnie.
Wychodzisz pierwszy i stwierdzasz, Ze znajdujesz sie w lesie, tuz przy dworze. Po
chwili Clara réwniez wychodzi, lecz natychmiast rzuca sie pedem w strone palisady
ze stowami:

— Musze ich powstrzymacg!

Chwytasz strzelbe i biegniesz za nig krzyczac, by wracata. Gdy jestes prawie
przy niej dziewczyna smiato otwiera brame i whbiega na dziedziniec, padaja strzaty! To
studzy starego Bernsa strzegg frontowych drzwi dworu! W utamku sekundy, jaki dzielit
kule od osiggniecia celu zdotate$ jednoczesnie wyrzucié strzelbe i chwycié za ramie
Clare, ktéra padta na ziemie. Ty jednak nie miates tyle szczescia.

Lezysz teraz na ziemi czujac piekacy bol w piersi, nad Toba nachyla sie Clara.
Moéwi cos, styszysz tez jakies glosy, lecz nie potrafisz ich zidentyfikowaé. B6l powoli
zaczyna tracié na intensywnosci, otwierasz usta by co$ powiedzied, lecz czujesz jakby

wypehiat je jakis lepki ptyn. Zamykasz oczy...

Ukoviczytes gre ksiqékowaq Ostatni kurs zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoniczen. To mnosi tytul: Szlachetny gest. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Ostatni kurs, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzgce
do nmich Sciedki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne
swlasciwe” zakovczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie @ kornczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

028 (Decydujaca noc)

Ze zdumieniem odkrywasz, ze szyby wstawione sg pomiedzy kratami
wystarczajaco duzymi, aby nie zwracaty zbytnio uwagi, lecz za matymi by méc sie przez
nie przecisnaé. Ten pokdj to cela! Sprawdzasz bron. Juz po pierwszych ogledzinach
stwierdzasz, ze co$ z nig nie tak, lufa jest zbyt ciezka. Wytrzasasz energicznym ruchem

tadunek. Nie mylites sie! Nie ma kuli, jest za to przynajmniej czterokrotnie za duzo
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prochu. Gdybys$ strzelit prawdopodobnie stracitbys dlorn i =zmart w skutek
wykrwawienia. To ostatecznie zdyskredytowato Edwarda Bernsa w Twoich oczach. Nie
zastanawiajgc sie wiele wsypujesz czesé prochu do lufy, po czym przechylasz jg nad
zamkiem wypelniajagc go w ten sposéb tadunkiem. Wyciggasz spod lufy wycior

i fadujesz bron samym prochem i papierem. Celujesz w zamek i naciskasz spust.

Przejdz do paragrafu 011

029 (Decydujaca noc)

— Doskonale! Skoro méj ojciec nie wie o spotkaniu to z pewnoscia bedzie poza
domem szukajac Wiktora. Musi mi pan poméc wywazy¢ te drzwi!

Chetnie przystajesz na te propozycje, nie masz zamiaru zosta¢ w tym domu ani
minuty dtuzej. Drzwi sg zbyt solidne by prébowaé je wywazyé, lecz nie macie zamiaru
daé za wygrang. Clara znika na schodach, by po kilku chwilach wrécié, trzymajac
w dioniach rég. Wota do Ciebie radosnie:

— Ojciec zabrat bron, ale na szczescie zapomniat o tym jednym rogu z prochem!

Natychmiast napetniasz czarnym proszkiem otwoér w zamku, po czym tadujesz
brori i pociggasz za spust. Niestety! Wybuch okazal sie za staby, nie masz jednak
zamiaru rezygnowaé, powtarzasz wszystkie czynnoseci i ponownie strzelasz. Udato Ci
sie! Pospiesznie tadujesz bron, tym razem zostawiajac w niej wycior, to bedzie musiato

Ci wystarezyé...

Przejdz do paragrafu 021

030 (Decydujaca noc)
Padaja strzaty! Wiktor prébuje Cie zabié! Chwytasz strzelbe i stajesz przy
drabinie mierzac w strone przejscia. Styszysz wyraznie odglos tusek odbijajacych sie od

podtogi, a zatem zmienia naboje w bebnie rewolweru!

Whiegasz do laboratorium i strzelasz! 06

Czekasz. 07
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031 (Decydujaca noc)

Twoja reakcja byta naprawde bltyskawiczna, jednak Muller zdgzyt odciggnaé
kurek! Pada strzat, kula muska Ci policzek, lecz jest juz za péZno na oddanie kolejnego
strzatu, bowiem powalasz przeciwnika na ziemie! Tarzacie si¢ po wilgotnym gruncie.
Z catych sit prébujesz wyrwaé mu rewolwer. Nagle Muller oswobadza reke z bronig
wznoszac ja wysoko. Z catych sit uderzasz w wzniesione ramie. Tak! Broni wypada mu
z reki i szybuje gdzie§ w ciemno$é! W tym samym momencie potezny cios kolana

przeciwnika pozbawia Cie tchu. Padasz na ziemie. Muller biegnie ku broni!

Rzucasz sie za nim! 02

Wyjmujesz néz i rzucasz. 036

032 (Decydujaca noc)

Wzdychasz ciezko i celujesz w gtowe Mullera, ten przez moment patrzy Ci
w oczy, po czym odwraca wzrok. Pociggasz za spust. Patrzysz przez dtuzsza chwile na
bezwtadne ciato przeciwnika, po czym podnosisz lampe i ruszasz ku wyjsciu. Zdajesz

sobie sprawe, Ze to jeszcze nie koniec tej przekletej nocy.

Przejdz do paragrafu 049

033 (Decydujaca noc)

Twdj niedawny gospodarz ma rozbita glowe i zwigzane rece. Oswobadzasz go
i pomagasz wyjsé, streszcezajac pokrdétce swéj uktad z jego synem. Méwisz wszystko, co
wiesz. Nie masz zamiaru dalej wspétpracowaé z czlowiekiem, ktéry byt gotowy
zamordowac wtasnego ojcal

— Drziekuje panie Gordon! Jestem panu winien zycie i moze byé pan pewien, iz
sptace swéj dtug! Ale do rzeczy! Skoro Wiktor ma bron po nieszczesnym Mullerze to
z pewnoscig pofatyguje sie tu osobiscie, pan miat stuzy¢ jedynie jako tarcza. Niech pan

bierze dynamit i idzie za mna!

PrzejdZ do paragrafu 043
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034 (Decydujaca noc)

Schodzicie do podziemnego przejscia i ruszacie biegiem przed siebie. Clara
biegnie za Toba, lecz w pewnym momencie zatrzymuje sie krzyczac:

— To Muller!

Odciagasz ja od ciata krzyczac, ze zaraz nastapi wybuch. Silg zmuszasz ja do
biegu. Po chwili jestescie juz na powierzchni. Rozgladasz sie w poszukiwaniu Wiktora,
gdy wtem od strony dworu dobiega was ogluszajacy huk. Z przerazeniem widzisz jak
noc rozswietla kula ognia ogarniajaca wysadzony w powietrze budynek. Nie tracisz
jednak =zimnej krwi, ktadziesz dlonie na ramionach przestraszonej dziewezyny
i spogladajac jej w oczy méwisz:

— Skup sie! Czy jest jakies miejsce gdzie czesto spotykatas sie z bratem?

— Tak... Na wzgérzu... Czy pan wie... Gdzie jest méj ojciec?

— Nie wiem, na pewno jest bezpieczny... — méwige to mimowolnie spogladasz na
ptongca zabudowe dworu. Ruszajmy... Musisz... Musi pani mnie tam zaprowadzié,
jeszcze nie jesteSmy bezpieczni.

— Dobrze.

Przez kilka chwil spogladacie jeszcze na pozar. Gdy na moment odwracasz
wzrok od ognia i kierujesz go na twarz Clary, wydaje Ci sie, ze jej usta niemo
uktadaja sie do stowa ,zegnaj’. Zewszad dobiegaja juz pierwsze krzyki nadbiegajacych
ludzi. Szepczesz:

— Juz czas.

Twoja przewodniczka z wyraznym trudem odwraca wzrok od pozaru, zaczynacie

zaglebiad sie w las.

Przejdz do paragrafu 04

035 (Decydujaca noc)
Przez moment mierzy Cie wzrokiem, po czym uprzejmie stwierdza:
— Nie nalezy pan do zbyt cierpliwych, panie Gordon. Prosze na stéwko — méwi

znikajgc ponownie w jadalni.
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Nieco speszony ruszasz za nim nakazujac gestem Clarze, by pozostata na
miejscu. Berns zapalit juz jedng z lamp i postawil ja na stole w przeciwlegtym koricu
pomieszczenia, w okolicach przej$cia do holu. Podchodzisz do niego, w myslach
uktadajac stosowne przeprosiny. Gdy stajesz przy nim Berns méwi spokojnie:

— Musiatem byé pewny, ze nie sprébuje pan ostrzec mojego syna...

— Alez drogi panie Berns! Jest pan moim gospodarzem, nie zamierzatem robié nic
przeciwko panu.

Zauwazasz, ze Twdj rozméwca trzyma dlonie za sobg i datbys glowe, ze
wykonuje jakies gesty. Postanawiasz nieco go zdekoncentrowaé i wypalasz:

— Jednak mimo to omal nie odniostem uszczerbku na zdrowiu! Strzelba, ktéra mi
pan dat byta Zle natadowana!

— Jakze mi przykro! To z pewnoscia nieostroznosé jednego z moich ludzi!

Teraz jeste$ pewien! Choé¢ doskonale maskuje sie mimika, Edward Berns ma juz
swoje lata i nie jest w stanie w peini kontrolowaé gestéw. Z cala pewnoscig ukrywa cos

za plecami!

Walisz go piescia w twarz i rzucasz sie ku wyjsciu. 018

Wyeciagasz dtori w pojednawezym gescie. 040

036 (Decydujaca noc)

Btyskawicznie wyjmujesz néz znaleziony przy umierajacym starcu i ciskasz nim
w widoczne jeszcze w kregu swiatta plecy Mullera. Trafites! Niemiec z glosnym jekiem
pada na ziemie. Szybko odnajdujesz rewolwer, po czym podchodzisz do jeczacego
napastnika i bezceremonialnie wyciggasz ostrze z ciala. Nieszezesnik czolga sie
w strone sciany. Spokojnie patrzysz jak prébuje wstaé, jednak nie jest w stanie
poruszy¢ nogami. Spoglada w Twoja strone i betkotliwie prosi:

— Dobij...

Dobijasz go. 032

— Mitego umierania... Herr Muller! — méwisz z pogarda w glosie. 022
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037 (Decydujaca noc)

Wracasz do laboratorium i przecinasz lont, ostroznosci nigdy za wiele! Wtem
znéw dobiega Cie ten sam dZzwiek. To dudnienie! Bez problemu lokalizujesz jego Zrédto,
ktérym jest duza, metalowa skrzynia, wokét ktérej walaja sie rézne ksigzki i amputki.
Kto$ jest tam uwieziony! Na szczescie ktédka nie jest zamknieta na klucz, wiec

oswobadzasz nieszczesnego wieznia. Odkrywasz, ze to Edward Berns!

Przejdz do paragrafu 033

038 (Decydujaca noc)

Ostrze utkwito prosto w sercu, Wiktor Berns pada martwy na ziemie.
Oszotomiony i przerazony spogladasz na ciato. Przenosisz wzrok na Clare, ktéra stoi
nieruchoma patrzac w blizej nieokreslony punkt przestrzeni. Najwyrazniej jest w szoku.
Powoli podchodzisz do lezacego na ziemi rewolweru. Otwierasz go i dostrzegasz, ze
w bebnie tkwi jeszcze jedna kula. Zabezpieczasz bron i chowasz za pas, gdy nagle
dobiegajg Cie stowa Clary:

— Zaprowadze pana... — jej glos staje sie stanowezy. — Zaprowadze pana do
najblizszego bezpiecznego miejsca. Bedziemy wedrowac noca, znam te doline bardzo
dobrze, kilka godzin marszu stad znajduje sie osada bartnikéw. Prosze tylko o jedno...

Milezge spogladasz na nig.

— Niech pan... Ja... Kiedy miatam dziewieé lat pewnego razu postanowitam choé
raz zobaczy¢ wschdd storica i zatanczyé. Tak! Zatariczyé o swicie! Jednak juz pierwsze
promienie powaznie mnie poparzyly, nie zostaly mi blizny tylko dlatego, ze bylam
dzieckiem. Dzieci sg bardzo odporne... Czy... Jesli pana doprowadze do osady... Pozwoli
mi pan zatanezy¢? Wiem, wtedy umre, ale pan mégtby mi skrécié¢ meki, ma pan bron!
Po drodze jest jeden z zapasowych sktadéw morfiny, zazyje nieco, nie bede czuta bélu
tariczace!

Podchodzi do Ciebie i zaciska dtonie na Twojej koszuli.

— Pozwoli mi pan?

Dtugo spogladasz w jej btyszczace oczy. Dostrzegasz w nich bél, a moze réwniez

rodzace sie szaleristwo.
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— Tak — wykrztuszasz — pozwole ci taiczyé do woli, a teraz prowadz.
Dziewczyna powoli Cie puszcza, po czym rusza przed siebie, Ty po chwili idziesz

w jej Slady. Po raz kolejny znikacie wsréd pni...

Ukoniczytes gre ksigikowa Ostatni kurs zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Taniee o Swieie. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Ostatni
kurs, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzaqce do nich
ScieZki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowej.

Beniamin Muszyniski

039 (Decydujaca noc)

Odciagasz kurek, mierzysz i naciskasz spust. Eksplozja rozrywa Ci dtoni! Prochu
byto kilkakrotnie za duzo, to nie mogta byé pomytka! Rozpaczliwie zastanawiasz sie jak
zatrzyma¢  krwawienie. Miotasz sie po pomieszczeniu, szukajac jakiego$
prowizorycznego opatrunku, lecz juz po kilku minutach bezowocnych préb zaczynasz
tracié sity. W koricu opadasz na podtoge tracgc przytomnosé. Juz jej nie odzyskujesz...

Zgingles! Zacznij gre od poczglhku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

040 (Decydujaca noc)

Berns catkowicie Cie zaskoczyl! Zadaje Ci btyskawiczny cios w zoladek
dzierzonym w dloni nozem! Bél jest nie do wytrzymania, lecz nie zdazyle$s nawet
krzyknaé, gdy kolejny cios, tym razem wymierzony rekojescia w potylice niemal

odbiera Ci przytomnosé. Padasz na podloge jeczac cicho. Berns tymeczasem zadaje Ci
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kolejne pchniecie. Tym razem smiertelne, prosto w serce... Zgingles! Zacznij gre od

poczqtku. Na pewno pdjdzie Ci lepiej!

041 (Decydujaca noc)

Oszotomiony spogladasz na dziewczyne ubrang w biatg suknie, ktéra stoi
w drzwiach. Na jej piersi powieksza sie czerwona plama, pada na podtoge. Wiktor stoi
ostupiaty i nagle odrzuca ze wstretem bron krzyczac przerazliwe:

— Clara!

Pada na kolanach przy siostrze w chwili, gdy broczacy krwiag Edward Berns
charczac zrywa sie z podtogi i krzyezy:

— MORDERCA! — ze stowami nienawisci na ustach zatapia ostrze w plecach
syna, uczepiajac sie jego kotnierza.

Przerazony patrzysz, jak Wiktor wrzeszczac zrywa sie z nozem w plecach
zrzucajac z siebie napastnika, ktéry wije sie po podtodze duszgc sie wlasng krwig!

Rzucasz sie ku drzwiom prowadzacym do jadalni. Biegniesz w ciemnosei,
dostrzegasz swiatto lampy, to jakas kobieta!

— Uciekaj!! Wybuch!! — wotasz po angielsku.

Niemal wpadasz na nig krzyczac to samo, juz po rosyjsku. Biegniecie, hol, drzwi,
swieze powietrze! Ogluszajacy huk, jakie$ straszliwe uderzenie powala Cie na ziemie

pozbawiajac przytomnosci...

Przejdz do paragrafu 045

042 (Decydujaca noc)

Na powierzchni czeka na Ciebie Wiktor Berns. Wyglada na wzburzonego
i wyraZnie czyms$ przestraszonego. W paru stowach streszczasz mu atak Mullera, on
jednak zdaje sie nie by¢ tym zainteresowany, choé¢ odbiera Ci rewolwer, ktéry

niebacznie pokazates.
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— I co teraz? — pytasz zniechecony.

Rozméwea niespodziewanie sie ozywia.

— Tak, tak, racjal Trzeba dziataé! — z tymi stowami wyciaga co$ zza pasa.
— Niech pan tam wraca i wejdzie do laboratorium mojego ojca. Wejscie, jak juz
moéwitem, to zwykta klapa pod biurkiem. Niech pan odpali lont i potozy ten tadunek przy
wielkiej kadzi wypetnionej czerwonym ptynem, to zwielokrotni site eksplozji.

— Czy to dynamit?

— Tak. Fenomenalng kariere zrobil ten wynalazek w jakze niewiele lat po jego
odkryciu — stwierdza nieobecnym gltosem Wiktor.

— Czy to bezpieczne? Co z paniska rodzing!

— Tak! Rodzina... Clara! Niech pan ja stamtad zabierze, lont pali¢ sie bedzie
jakies dziesie¢ minut, to dosyé czasu na ucieczke.

— A pana ojciec?

— Jest juz... Bezpieczny... Niech pan idzie, to juz moja ostatnia prosba.
Nazajutrz pomoge stad panu uciec, doprowadze pana do miasta.

Niechetnie bierzesz od rozméwey laske dynamitu i krzesiwo. Wiesz, Ze nie masz
wyboru. Teraz, gdy masz przeciwko sobie caty dwor z Edwardem Bernsem na czele
musisz ufaé¢ jedynemu sojusznikowi, choé ten sprawia wrazenie co najmniej
rozstrojonego nerwowo. Schodzisz do podziemi zaczynajac watpié w historie

o ,magicznych” wywarach, ktérymi karmieni sa mieszkancy okolicznej osady.

Przejdz do paragrafu 024

043 (Decydujaca noc)

Po chwili jestescie w gabinecie. Edward Berns ktadzie material wybuchowy na
stole i wyciaga zza pasa noz stajac przy drzwiach.

— Szybko! Moze tu by¢ lada chwila! Niech pan pogasi wszystkie lampy i zostawi
tylko te na biurku, obok dynamitu. — Pospiesznie spetniasz jego prosbe. — Musi pan
wiedzieé, ze to on wysadzil pana pociag.

Zatrzymujesz sie i spogladasz na Bernsa.
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— Niech pan nie zaprzecza, karty zostaty odkryte. On wysadzit ten most, ale to ja
zlecitem moim ludziom pozbycie sie ewentualnych ocalatych...

— Co?! — Cofasz sie o krok dobywajac noza.

— Niech pan pozwoli mi skonczyé! Wydobywam tu ztoto, rzecz jasna nielegalnie!
Musze dbaé o swoje interesy! Jestem jednak honorowym cztowiekiem, zawdzieczam
panu zycie! Pomoge panu dostaé sie do miasta i dam pieniadze, duzo pieniedzy! Niech
pan gasi te lampy!

Wahasz sie przez moment, lecz ostatecznie decydujesz sie zaryzykowaé. Wracasz
do gaszenia lamp obmyslajac plan. Jesli Wiktor faktycznie zaraz wejdzie oznacza to, iz
miat zamiar Cie zabié¢ od poczatku. Jednak w przeciwnym wypadku to stary Berns jest
Twoim wrogiem. Gdy gasisz ostatnig lampe styszysz szept Bernsa:

— Niech potozy sie pan na podlodze i wstanie jak zacznie sie walka. Skieruje go
tak, zeby byl odwrécony do pana plecami. Niech pan go tylko ogluszy! To mimo
wszystko méj syn!

Spelniasz to polecenie czekajac nerwowo na rozwdj wypadkéw. Po kilku

minutach jeste$ juz gotowy wstaé, gdy styszysz odglos otwieranych drzwi.

Przejdz do paragrafu 016

044 (Decydujaca noc)

Podchodzisz pare krokéw w strone korytarza, na ktérym lezy spuszczona z goéry
szafka, gdy z utworzonego przejscia wychodzi mioda kobieta, a wtasciwie jeszcze
dziewczyna odziana w suknie réwnie bladg jak jej cera.

— Pan Gordon?

— Tak... — odpowiadasz zaskoczony.

Szybko podchodzi i dyga w kurtuazyjnym uktonie.

— Jestem Clara Berns. A pan jest, a raczej byl wiezniem mojego ojca. Wiktor
zostawil mi popotudniu, gdy spatam, krétki list informacyjny. Pan jest jedynym
ocalalym z katastrofy pociagu.

Przez moment czujesz jak oblewa Cie pot, lecz zaraz odzyskujesz pewnos$é siebie.
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— Tak, nazywam sie James Gordon. Prosze wybaczyé, jestem w centrum
wydarzen, ktérych nie rozumiem! Mojemu zyciu grozi niebezpieczeristwo! Nie znam pani
brata, widzialem go jedynie na kolacji, gdzie wtargnat pijany i wyszeptal mi miejsce
spotkanie. O jedenastej w spizarni.

— Tak? Mamy zatem tylko nieco ponad pét godziny czasu! Musimy sie tam z nim

spotkaé, mam zte przeczucia! Czy powiedzial pan komus o tym spotkaniu?

— Tak, pani ojcu, jeszcze zanim mnie uwiezit. 025

— Nie, zachowatem to w tajemnicy. 029

045 (Decydujaca noc)

Czujesz, jak kto$ cuci Cie woda. Powoli otwierasz oczy i dostrzegasz Fiodora
i kobiete, ktorej kazate$ uciekaé. Jeste$ oparty o palisade otaczajaca dwor, ktéry w tej
chwili stanowi jedng wielkg kule ognia. Szumi Ci w uszach, czujesz tez, jak zbiera Ci
sie na wymioty. Nie chcesz jednak zamknaé oczu. Widzisz, ze obok Fiodora stoi jeszcze
pie¢ oséb. Dwie z nich rozpoznajesz, to Rosjanie znad rzeki. W milezeniu spogladacie
na ogarniety ptomieniami budynek. Ptong tez dachy dwdch pobliskich barakéw,
najpewniej do rana z tego miejsca zostang tylko popioty. Fiodor pomaga Ci wstaé
ze stowami:

— Pan uratowal mojg zone! Ja pomoge panu, wszyscy pomozemy! Pdjdziemy do
miasta, tylko niech pan nie méwi, ze jesteSmy z dworu!

— Jakiego znéw dworu? — méwisz z usmiechem. — Ja po prostu mialem wypadek
kolejowy.

Fiodor réwniez odpowiada porozumiewawczym us$miechem. Z wolna ruszacie

przed siebie zostawiajac za sobg ognisty grobowiec rodziny Bernsow...

Ukoniczytes gre ksigikowa Ostatni kurs zdobywajac jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Mogita z plomieni. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Ostatni kurs, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz prowadzgce
do nich Scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne

ywlasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie @ kovczy
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w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowe;.

Beniamin Muszynski

046 (Decydujaca noc)

Podrywasz sie i widzisz Wiktora, ktéry zdezorientowany wypuszcza z rak lampe
i dynamit siegajac po bron. Stary Berns jest juz tuz przy nim, gdy nagle pada strzat,
junior byt szybszy! Lampa rozbija sie tworzac ptongcg plame, bez chwili namystu
chwytasz dynamit w momencie, gdy ptomienie dosiegty do lontu odpalajgc go!

— Aaaaall — z okrzykiem na ustach Wiktor strzela do Ciebie, lecz o dziwo chybial

Uratowat Cie stary Berns! Padajac na ziemie widzisz jak starzec wyciaga néz
z uda syna. Wrzucasz dynamit do klapy, dostajesz w brzuch! To kula! Nie! Cios piesci
Wiktora! Lezysz w kacie nieopodal starego Bernsa krwawigcego z rany na piersi.
Rozgladasz sie. Wiktor mierzy do Ciebie! Otwieraja sie drugie drzwi, gabinet ptonie!

Pada strzal!

Przejdz do paragrafu 041

047 (Decydujaca noc)

Wybiegasz wraz z Clara frontowymi drzwiami wprost na zewnatrz. Pierwsze, co
dostrzegasz to grupa pieciu mezczyzn z bronia w odleglosci jaki$§ dwudziestu metréw.
W pierwszym odruchu rzucasz sie na powrdét ku drzwiom dworu. Ich reakcja jest
natychmiastowa, padaja strzaly... Chybiaja! Przynajmniej w wiekszosci, gdyz jeden
z pociskow przeszyt Ci plecy... Zgingles! Zacznij gre od poczatku. Na pewno pdjdzie
Ci lepieg!
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048 (Decydujaca noc)

Przekradasz sie do gabinetu zatujac, iz dates sie weiagnaé w rodzinne rozgrywki
Bernséw. Pomieszczenie jest rozswietlone przez kilka umieszczonych na pétkach lamp
naftowych. Obchodzisz biurko i dostrzegasz, ze klapa jest otwarta, za$ z jej wnetrza
bije tagodne $wiatlo. Kladziesz wlasne 7rédlo $wiatta na podilodze i schodzisz po

drabinie na dét.

Przejdz do paragrafu 03

049 (Decydujaca noc)

Na powierzchni czeka na Ciebie Wiktor Berns. Wyglada na wzburzonego
i wyraznie czyms$ przestraszonego. W paru stowach streszezasz mu atak Mullera, on
jednak zdaje sie nie byé tym zainteresowany, cho¢ odbiera Ci rewolwer, ktéry
niebacznie pokazates.

— I co teraz? — pytasz zniechecony.

Rozmdwea niespodziewanie sie ozywia.

— Tak, tak, racja! Trzeba dziataé! — z tymi stowami wyciaga co$ za pasa. — Niech
pan tam wraca i wejdzie do laboratorium mojego ojca. Wejscie, jak juz méwitem, to
zwykta klapa pod biurkiem. Niech pan odpali lont i potozy ten tadunek przy wielkiej
kadzi wypelionej czerwonym ptynem, to zwielokrotni site eksplozji.

— Czy to dynamit?

— Tak. Fenomenalng kariere zrobil ten wynalazek w jakze niewiele lat po jego
odkryciu — stwierdza nieobecnym gltosem Wiktor.

— Czy to bezpieczne? Co z paniskg rodzing!

— Tak! Rodzina... Clara! Niech pan ja stamtad zabierze, lont palié sie bedzie
jakie$ dziesie¢ minut, to dosyé czasu na ucieczke.

— A pana ojciec?

— Jest juz... Bezpieczny... Niech pan idzie, to juz moja ostatnia prosba.
Nazajutrz pomoge stad panu uciec, doprowadze pana do miasta.

Niechetnie bierzesz od rozméwey laske dynamitu i krzesiwo. Wiesz, ze nie masz

wyboru. Teraz, gdy masz przeciwko sobie caly dwér z Edwardem Bernsem na czele
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musisz ufaé¢ jedynemu sojusznikowi, choé ten sprawia wrazenie co najmniej
rozstrojonego nerwowo. Schodzisz pod =ziemie zaczynajac watpié w historie

o ,magicznych” wywarach, ktérymi karmieni sa mieszkancy okolicznej osady.

Przejdz do paragrafu 013
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