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Przedmowa autora [do wydania II, ktére ukazalo sie w druku dzieki dobrej woli i wsparciu

uzytkownikéw serwisu WWw.wspieram.to]

Prywatne Sledztwo to swego rodzaju trybut, ktéry zlozytem grze Pajecza siec
(ten niezwykty, detektywistyczny gamebook stworzyli Robin Waterfield i Davies
Wilfried), ktérej lektura byta dla mnie inspiracja do stworzenia Systemu Informacji.
Poza tym moja miniatura powstata przede wszystkim z myslg o czytelnikach naszego
magazynu Masz Wybdr, ktérym zaprezentowac chciatem pewien system prowadzenia

Sledztwa w detektywistycznych grach ksigzkowych.

Natomiast tto akcji i nieco antypatyczny bohater tej gry ksigzkowej to realizacja
pewnej wizji swiata, ktérg po trochu pokazywatem w kazdym z moich projektéw, by

osiggngé apogeum w niestawnej Pokucie.

Beniamin Muszyniski


https://wspieram.to/ditv

Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksigzkowg. Co to oznacza? Otéz, przyjdzie Ci
dzielié¢ na czas lektury podwdjna role, bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktérg
przygotowatem opowiesz sobie na rdézne sposoby, w zaleznosci od podjetych przez
Ciebie decyzji. Aby$ w pelni zrozumial, jak prawidtowo graé, czytajac, zapoznaj sie

Z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sa trudne, przyswojenie ich z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego
problemu. Na poczatek przygotuj kawatek kartki i co§ do pisania, to jedyne
swymagania sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Catosé podzielona
jest na paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedtug kolejnosci numeracji! W kazdym
paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odnosnik do innych paragraféw.

Podejmujesz decyzje, ktéra z drég cheesz obraé i udajesz sie do wskazanego numeru.

Podczas lektury zdobywasz Tropy, Dowody oraz Informacje oznaczone
numerami: #1, #2 itd. Zapisuj je na kartece, przydadza Ci sie podczas dalszej gry,
bowiem dostep do niektérych paragraféw zalezny bedzie od numeru posiadanych
Informacji. Jednak nie musisz zebra¢ ich wszystkich, jest to zreszta niemozliwe,
poniewaz niektére z nich przypisane sa do wzajemnie wykluczajacych sie $ciezek
fabularnych. W zaleznosci od podjetych przez Ciebie decyzji, w pewnym momencie
fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystaé, badZ tez ukonczysz gre w ogéle nie zwracajac
uwagi na te pozycje. Pamietaj, zeby przy kolejnych przejSciach gry zapisywaé wszystko

od nowa. Powodzenia!

PrzejdZz do Prologu



Prolog
Anglia, poéne lato 1951 roku.

Minety juz cztery lata od zakoriczenia ostatnich dziatari na krwawych frontach
Drugiej Wojny Swiatowej. Europa z wolna déwiga sie po nuklearnym chaosie
poprzedzajgcym ostateczny upadek III Rzeszy. To trudny czas dla Anglii. Zaréwno
triumfujacy Zwiazek Radziecki, po aneksji Hiszpanii, rozposcierajacy sie od oceanu do
oceanu, jaki i Stany Zjednoczone, wciaz maja w pamieci, ich zdaniem, zdradziecki pakt
z 1941. C6z jednak mozna bylo zrobié? Zniszczone w heroicznej obronie wybrzezy
lotnictwo i zdziesigtkowana marynarka nie mogly diuzej stawiaé oporu faszystowskiej
ofensywie. Proponowane przez Hitlera zawieszenie broni, a niedtugo potem pakt
o nieagresji, byty szansg na ocalenie, ktérej zdruzgotany kraj nie mégt odrzucié.

Dzieki temu Wielka Brytania ocalila réwniez swoje cenne, afrykarskie kolonie.
Zaawansowane prace przy stopniowym udoskonalaniu broni nuklearnej réwniez
zapewniaja jej wzgledne bezpieczenstwo na miedzynarodowej arenie. Jednak przede
wszystkim nasilajacy sie konflikt miedzy ZSRR a USA stanowi doskonaty gwarancje
na przysztosé. Anglia to cenny sojusznik, ktérego obie strony staraja sie za wszelka
cene pozyskaé.

I Ty masz skromny udzial w wielkiej polityce Twojego kraju — bronisz go przed
wewnetrznym wrogiem. Nazywasz si¢ Charles Edward Ward i pracujesz jako urzednik
Sredniego szczebla w powotanym przed dziesiecioma laty Instytucie Porzadku
Publicznego. Dzieki Tobie i dziesigtkom tysiecy innych pracownikéw Wielka Brytania
to obecnie naprawde bezpieczny i spokojny kraj. Eliminujac wszelkiej masci
kryminalistow, degeneratéw oraz inny szkodliwy element, dbacie o zdrowie catego
spoteczenstwa. Instytut dziala na wszystkich ptaszezyznach, z réwng bezwzglednoscia
pozbywajac sie zatwardziatych recydywistéw, jak i milodocianych przestepcow.
Oczywiscie wielu was potepia, co rusz stychaé gtosy upartych moralistéw, ktérzy mimo
sprzeciwu, skwapliwie korzystaja z efektéw waszej pracy. Oczyszczacie ten kraj,
a przeciez kazdy, kto opréznia kubty z nieczysto$ciami, musi sie przy tym ubrudzié...

Dla Ciebie to naprawde szczesliwy czas. Nie dawno przekroczyles trzydziestke,
a masz juz dobrze ptatng posade z szerokimi uprawnieniami, wlasne mieszkanie oraz

kochajacg Zone i §liczng céreczke, ktora w tym roku skoriczy pieé lat. Poza tym robisz



w zyciu co$ naprawde wartosciowego, z czego jeste$ niezmiernie dumny. Maszerujgc
dziarsko ulicami Londynu zblizasz sie do gmachu wybudowanego dla IPP, aby zaczaé
kolejny dzieni stuzby dla Anglii i majestatu Jej Krélewskiej Mosci.

Koto potudnia bierzesz wolne na reszte dnia oraz kilkudniowy urlop. Po powrocie
do domu tlumaczysz zonie, ze nagle musisz wyjechaé. Rozumie to, nieraz miates
podobne, pilne wezwania. Po niedlugim czasie przybywasz na dworzec. Cierpliwie
czekasz na pocigg. Przed oczyma weigz masz tre$é listu, ktory przyszedt do Ciebie na
adres Instytutu z Wigton, matego miasteczka, gdzie spedzites podezas tegorocznych
wakacji trzy tygodnie na zorganizowanym przez Instytut ,szkoleniu w terenie”.
Mieszkates wowczas na stancji u pewnej szacownej kobiety. Jej nastoletnia cérka,
Joan... Wakacyjny romans, ktéry nawigzates zemscit sie okrutnie. Z listu dowiedziates
sie, iz smarkula jest w drugim miesigcu cigzy. Mimo, iz podobno nikt jeszcze o tym nie
wie, jestes peten jak najgorszych przeczué. Zamiast odpisaé na list postanowites
pojawié sie tam osobiscie i jakos zatatwié te sprawe. Docierasz na miejsce péZnym
popotudniem i od razu kierujesz sie do domu Walkeréw. Na miejscu z przerazeniem

dostrzegasz zaplombowane przez IPP drzwi...

PrzejdZ do paragrafu 1.
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Starsza, elegancko ubrana kobieta, ktérg przechodzi obok spoglada wymownie
w strone drzwi i stanowezym tonem oznajmia:

— Bardzo podejrzana sprawa. Wie pan cos na ten temat?

— Niestety. Jestem tu przejazdem i wstapitem tylko sie przywitaé. Cos sie stato?

— No c6z... Wezoraj wieczorem bylo dwéch panéw z instytutu i zabrali Joan.
Biedna Maria tak sie tym wszystkim przejeta, ze zastabta, méwie panu, blada jak
Sciana. Teraz dobrzeje w naszym szpitaliku. Ach... Nie wiem, jak ja bym sie zachowala,
gdyby to moje dziecko zabral instytut. Nasza milodziez, nie uogélniajac oczywiscie, to
banda anarchistow. Na szczescie tacy jak pan pilnuja porzadku w naszym biednym
kraju.

— Staram sie.

— 0O tak, o tak...

Kobieta zegna Cie i odchodzi rzucajac jeszcze smutne: Biedna Maria.... Nie jest
dobrze. Twoje sprawy zaczynaja sie powaznie komplikowaé, musisz jak najszybciej
ustali¢ na jakiej podstawie zatrzymano dziewczyne. A moze to wcale nie byto
zatrzymanie, w koncu, jakze urocza, sasiadka Walkeréw mogta sie pomylié. A jesli...
Wahasz sie przez moment czy dokoriczyé te mysl, czujac jak Twoim ciatem wstrzasa
nieprzyjemny dreszcz. A co jesli dzieweczyna sama wezwata IPP? Moglaby przeciez
oskarzyé Cie o gwalt, w ten sposéb ratujac po czesci reputacje swoja i rodziny. To bez
sensu. Nie mozesz z gory zaklada¢ tak czarnego scenariusza. Powiniene$ jak
najszybciej zdoby¢ bardziej szczegétowe informacje, wypytujac mieszkancow
miasteczka, (23) badZz udaé sie bezposrednio do szpitala i dyskretnie przepytaé
matke dziewezyny (3).

Odjezdzasz najblizszym autobusem do Carlisle szczesliwy, ze w koricu mozesz
opuscié¢ to przeklete miasteczko, w ktérym wszystko sie zaczeto. Chociaz wtasciwie
jedynym winowajca w calej tej aferze jeste$ Ty, mimo to wolisz ,podzielié sie”

odpowiedzialno$cig zaréwno z Joan jak i catym Wigton.
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Nie mija pét godziny, gdy autobus wjezdza na przedmiescia. Cieszysz sie
swojskim widokiem duzego miasta. Wynajmujesz skromny pokoik w jednym z hoteli,
rzecz jasna korzystajac ze sporych ulg przystugujacym wszystkim urzednikom IPP.
Niemal natychmiast dzwonisz do starego przyjaciela, Marka Hugesa, réwniez urzednika
sredniego szczebla w Instytucie. Tlumaczac swoja obecnosé w miescie krotkim
szkoleniem umawiasz si¢ spotkanie na jutro okoto potudnia. Masz zamiar prosi¢ go

o pomoc w ustaleniu szczegdotéw zwigzanych ze sprawg.

Jesli nie posiadasz Informacji #1, przejdz teraz do paragrafu 28, nie czytajac

tekstu ponizej gwiazdek.

sk sk sk sk sk sk skosk skoskeosk sk sk skosk sk sk skoskeoske skosk sk sk skoskosk sk stk skosk sk skosk sk sk skosko sk skoskeosk sk sk skosk skoskok skt skoskoskoskokoskoskokoskoskokoskokoskesk

Chcialby$ odpoczaé po pelnej napie¢ wizycie w Wigton, wiesz jednak, ze tego
wieczoru czeka Cie jeszcze jedno nieprzyjemne spotkanie. Masz nadzieje, ze ,interesy”,
o ktérych wspominal podejrzany mezczyzna sprzed sklepu, nie beda dla Ciebie zbyt
kosztowne. Mimo to nie mozesz zignorowaé tego typa, zdecydowanie zbyt duzo wie.
Dzieki pomocy portiera ustalasz gdzie znajduje sie pub Srogi byk, jednak starszy
mezczyzna ostrzega Cie, iz to miejsce nie cieszy sie dobra stawa. Po chwili namystu
wktadasz do kieszeni marynarki rewolwer i zakladasz ptaszez. Ostroznosci nigdy
za wiele...

Jeste$ na miejscu punktualnie i czekasz przed wejSciem na przybycie szantazysty
z Wigton, jak ochrzcite§ w mys$lach nieznajomego. On réwniez pojawia sie o czasie
i wskazuje zautek niedaleko wej$cia do pubu. Checac nie cheac, ruszasz w wskazang

przez niego strone... (34)

Szpital miesci sie zbudowanym w potowie dziewietnastego wieku, dwupietrowym

gmachu. Gdy pierwszy raz zwiedzate§ Wigton, ten budynek natychmiast przykut Twoja
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uwage. Zaciekawita Cie jego historia oraz urokliwy wyglad, chociaz wiedziates, ze
placéwce daleko do wspétezesnych standardéw i w najblizszych latach niechybnie czeka
ja gruntowana przebudowa. Teraz daleko Ci od zachwytu, z kazdym krokiem czujesz, ze
ogarnia Cie coraz wieksze zdenerwowanie. Nie masz zamiaru zabawi¢ w tym miescie
dtuzej niz to absolutnie konieczne.

Tuz przed wejsciem do wnetrza przystajesz na chwile i prébujesz opanowac
zdenerwowanie. Nie wiesz, gdzie lezy pani Walker, wiec bedziesz musial ustali¢ to na

wtasng reke (4) lub zaciagnaé informacji w recepcji (8).

Mijasz, moze nawet nieco zbyt pospiesznie, recepcje obrzucony beznamietnym
spojrzeniem pielegniarki i bez przeszkéd wehodzisz na oddziat. Masz nadzieje, ze uda Ci
sie szybko odnalezé panig Walker. O ile dobrze pamietasz, wszystkie powazniejsze
przypadki z Wigton i okolicznych wsi odsylane sg bezposrednio do Carlisle, wiec
spodziewasz sie nie zastaé tutaj zbyt wielu pacjentéw. Na poczatek kierujesz sie ku
schodom prowadzgcym na pietro, pragnac jak najszybciej zniknaé z oczu recepcjonistce.
Tam zaczepiasz napotkanego w korytarzu sanitariusza i pytasz:

— Pan wybaczy, gdzie moge znalez¢ panig Marie Walker?

— Pan z IPP? Drugie pietro, sala 204.

— Drziekuje.

Odprowadzasz mlodego czlowieka podejrzliwym spojrzeniem. Zna Cie? Nie,
w miescie byto tez kilku innych uczestnikéw szkolenia. Malo prawdopodobne, by
zapamietal wlasnie Ciebie. W takim razie skad ta sugestia? A moze dzi§ ma przyjsé
ktos z Instytutu? Musisz sie pospieszyé. Wchodzisz na drugie pietro i szybko
orientujesz sie, ze afera, w ktérej na wlasne Zyczenie uczestniczysz zaczyna wygladaé

coraz powazniej... (8)
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Usmiechasz sie do znudzonej pielegniarki w sile wieku i oznajmiasz grzecznie:

— Przepraszam bardzo, szukam sali, na ktérej lezy Maria Walker. Przywieziono
ja wezoraj wieczorem.

— A tak. Byta w szoku, zamkneli jej corke. Cate miasto o tym gada.

— Nie wie pani, za co?

— Nie wiem i nie interesuje mnie to, prosze pana. Ja mam tu odpowiedzialng
prace i nie mam czasu na plotki i sensacje. Maria Walker lezy, juz patrze... O! Sala 204,
prosze sie wpisaé do tego zeszytu, taki jest wymég. Ma pan pozwolenie?

— Na co?

— Na widzenie. Pacjentka jest pod opieka Instytutu, w ogéle kim pan jest?
Rodzina?

— Znajomy...

Nie checesz przedtuzaé tej niezrecznej sytuacji, wiec sktadasz pospiesznie podpis
uzywajac: || prawdziwego (6) // falszywego (7) || nazwiska i odchodzisz, czujac na

plecach wzrok podejrzliwej pielegniarki.

6
(Trop 2)
Szybko docierasz na drugie pietro i juz po kilku chwilach orientujesz sie,

iz sprawa zatrzymania Twojej nieletniej kochanki jest znacznie powazniejsza

niz zaktadates... (8)

7
(Trop 1)
Szybko docierasz na drugie pietro i juz po kilku chwilach orientujesz sie,

iz sprawa zatrzymania Twojej nieletniej kochanki jest znacznie powazZniejsza

niz zakladales... (8)
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Przed drzwiami do sali 204, na maltym taborecie siedzi dosy¢ leciwy mezczyzna
z charakterystyczna, z6ttg przepaska na ramieniu. To Tymezasowy Pomocnik Instytutu.
Cholera! Zwykle wyznacza sie ich jako rodzaj cywilnej ochrony powotywanej
do pilnowania s$wiadkéw danego zdarzenia przed przyjazdem policji badZz sit
interwencyjnych IPP. Jego obecnosé tutaj Swiadezy dobitnie o tym, iz nie ma mowy
o zadnej pomytce ani tym bardziej celowym dziataniu Joan. W takim razie ta
dziewczyna naprawde jest zamieszana w cos powaznego. Musisz za wszelkg cene
porozmawiaé z jej matka! Zastanawiasz sie, czy Maria Walker zdaje sobie sprawe, iz jej
pobyt w szpitalu oraz ,ochrona” z Instytutu to praktycznie rzecz biorac areszt...

Aby dostaé sie do sali, gdzie lezy kobieta, powinienes sprébowaé odwrdécié uwage
badZz w jaki§ sposéb oszukaé, ,straznika” (10). Réwnie dobrze mozesz po prostu

wylegitymowadé sie, jako urzednik IPP (9).

9
(Trop 1 4 Trop 2)

Mezczyzna doktadnie oglada dokument i niemal masz pewnosé, iz prébuje
zapamietaé¢ Twoje nazwisko.

— Napatrzyt sie pan juz? — przerywasz zniecierpliwiony.

— Och tak, najmocniej przepraszam. Prosze.

Odsuwa sie pospiesznie na bok, robiac Ci przejscie. Chowasz swoja legitymacje

i otwierasz drzwi prowadzace do feralnej sali 204. (11)

10

Mimo wszystko wolisz zachowaé jak najwieksza dyskrecje. Ostatnia rzecza,
ktérej by$ sobie teraz zyczyl, jest wzbudzenie zainteresowania ,géry” Twoja osoba.
Lepiej zeby nie wiedzieli, ze weszysz wokét sprawy. Oczywiscie w najgorszym wypadku

mogtbys wyjawié prawde, dzieki czemu wywingtby$ sie z oskarzen o utrudnianie
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Sledztwa czy tez nawet wspétudziat w przestepstwie. Rzecz jasna nikt nie
poinformowatby Twojej Zony, jednak Ty miatby$ ogromny diug wdziecznosci, i zamiast
wtasng kariera, musiatbys zajmowac sie podrzednymi sprawami jako czyj$ ,chlopiec na
posytki”. Stoisz na klatce schodowej, analizujac dostepne mozliwosci. Mégtbys zadziataé
naprawde zdecydowanie i przeszukaé magazyny na nizszym pietrze, aby zdobyé strdj
sanitariusza (12). Mniej ryzykowne wydaje si¢ odwrécenie uwagi straznika (13), nie
masz jednak gwarancji, iz odniesiesz sukces. W ostatecznosci mozesz daé za wygrang

i po prostu sie wylegitymowac (9).

11

Kobieta wita Cie zdumionym, nieco podejrzliwym spojrzeniem. Wyglada miodo
jak na swéj wiek, ktéry najwyrazniej usilnie prébuje zatuszowac. Nie chcesz zabawié tu
zbyt dlugo, totez postanawiasz jak najszybciej zatatwié ktopotliwa sprawe. Witasz sie
z Marig Walker i po krétkiej wymianie zwyczajowych uprzejmosci thumaczysz:

— Jestem w tej okolicy przejazdem, ale jak tylko ustyszatem, ze trafita pani do
szpitala postanowitem koniecznie zajrzed.

— To bardzo mito z pana strony — stwierdza kobieta silgc sie na uprzejmosé.
— Na szczescie to nic powaznego, zwykte zastabniecie.

Najwyrazniej rozméwezyni nie zamierza poruszaé tematu zatrzymania corki. By¢
moze podejrzewa nawet, Ze masz z tym co§ wspélnego. A jesli przez przypadek
zauwazyla jakie$ dziwne zachowanie dziewezyny i odkryta prawde?

— Dobrze wiedzieé, w takim razie chyba niedlugo pania wypuszcza?
— zagadujesz.

— Pewnie wypuszcza... — odpowiada kobieta, akcentujac ostatnie stowo.

Wiesz, Ze masz coraz mniej czasu, jednak mimo wszystko wolatbys pierwszy nie
zaczynaé tematu IPP i Joan. Byé moze, jesli jeszcze troche zaczekasz (32), to kobieta
sama zacznie mowié o cérce. Z drugiej jednak strony lepiej, zeby nikt nie zastal Cie na
rozmowie z pania Walker, powinienes przejsé do sedna sprawy jak najszybciej. Nawet

jesli to Ty mialbys zaczac ten niezreczny temat (31).
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12

Na pierwszym pietrze istotnie natrafiasz na sktadzik. Znajdujesz w nim nie
tylko stréj sanitariusza (16), ale i lekarski fartuch (17). Zastanawiasz sie, co wybrad.
Mimo wszystko masz dzi§ odrobine szczescia. Podczas poszukiwan nie natrafiasz na
nikogo, zupelniej jakby cata placéwka byla opuszczona. Prawdopodobnie wiekszosé
pacjentow lezy na parterze, zaobserwowates tam bowiem spory ruch zanim wszedtes na

pietro w poszukiwaniu cholernej sali 204...

13

Wiesz, ze musisz byé ostrozny, a jednak zrobi¢ cos, aby wywabié mezczyzne
z posterunku. Do glowy przechodzi Ci szalony pomyst, by podpalié¢ korkowsa tablice
ogloszen na pierwszym pietrze (14). To wprawdzie ryzykowne posuniecie, ale jestes
naprawde zdesperowany. Ostatecznie mozesz sprébowaé starego sposobu i oznajmié

mezezyznie, ze jest proszony do telefonu w recepcji. (18). Proste, ale czy skuteczne?

14
(Dowéd 6)

Docierasz niezauwazony do tablicy ogtoszen. Czy ten szczeniacki wybryk
faktycznie zadziata? Mimo powaznych watpliwosci wyciagasz z kieszeni pudetko zapatek
i podpalasz kilka kartek. Szybko wracasz na klatke schodowa. Udato Ci sie, pozostates
niezauwazony. Ale czy w takim razie ktos§ zwréci uwage na ogieri? Po okoto minucie
styszysz rozgardiasz dochodzacy z dotu. Ostroznie wygladasz zza winkla — mezczyzna
opuscit swoj posterunek. Pedzisz w strone niestrzezonej sali, masz naprawde

niewiele czasu. (11)
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15

Podchodzisz do mezezyzny i oznajmiasz mu najspokojniej jak potrafisz:

— Jest pan pilnie proszony do recepcji, telefon. Prosze o czasowe przekazanie mi
obowigzkéw Tymezasowego Pomocnika Instytutu.

— A... tak, prosze — kompletnie zaskoczony rozmoéwca przekazuje Ci swoja
opaske i zbiega na doét.

Szybko wchodzisz do sali. Masz niewiele czasu, im szybciej zatatwisz sprawe

z matkg Joan, tym lepiej. (11)

16

Mimo wszystko wolisz nie ryzykowaé =z fartuchem lekarza. Pewnie
w tym niewielkim szpitalu wszyscy doktorzy sg doskonale znani. Przebierasz sie zatem
za pielegniarza i zabierasz stos czystych przescieradet. Oby ten fortel powiddt sie,
bowiem w przeciwnym przypadku z pewnoscia czekaja Cie nieprzyjemnosci.

Gdy zblizasz sie do stanowiska ,ochroniarza”, ten obrzuca Cie nieprzychylnym
spojrzeniem, jednak nie reaguje, gdy spokojnie go mijasz i wskazujgc skinieniem gtowy

na przescieradta, wehodzisz do sali 204. (11)

17
(Trop 1 + Trop 3)

Przebrany za lekarza z pewno$cig uzyskasz dostep do ,ochranianej” sali. Z ta
myslg ruszasz $§miato na drugie pietro. Juz w pewnej odlegtosci od siedzacego spokojnie
mezezyzny kiwasz mu przyjaznie glowa. Ten nie odpowiada jednak tym samym
i zatrzymuje Cie przed drzwiami, pytajac podejrzliwie:

— Zaraz, hola! Kim pan jest? Bo lekarzem na pewno nie.

Milezysz. Nie tatwo Ci bedzie wybrnaé z tej ktopotliwej sytuacji. W zasadzie

mozesz teraz tylko pokazaé swoja legitymacje z IPP i usprawiedliwié¢ sie kontrolg
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czujnosci mezezyzny (18). Céz innego mozesz zrobié? Przeciez go nie zaatakujesz (19),

chociaz ostatecznie jest to pewne wyjscie...

18
(Trop 3)

Najnaturalniej jak potrafisz, odpowiadasz rzeczowym tonem:

— Istotnie, prosze, oto moja legitymacja. Jestem urzednikiem Instytutu, prosze
wybaczyé maskarade, ale w tym kwartale kazdy musi wykonaé podobng inspekcje.
7, Walker wszystko w porzadku?

— Tak... — odpowiada zaskoczony mezczyzna. — Nikt do niej nie przychodzit.

— Doskonale, niech pan dalej trzyma warte.

Zabierasz legitymacje i spokojnie wchodzisz do sali, czujac jak struga potu

sptywa Ci po policzku. (11)

19
(Trop 4)

Celowates w szczeke, jednak piesé zatrzymata sie na skroni. Powalasz
zaskoczonego mezezyzne. Czujesz pulsujgcy bél w kostkach. Ogarnia Cie panika, kiedy
widzisz pozbawionego przytomnosci nieszcze$nika. Chcesz jak najszybciej stad uciec
(20). Rozpaczliwie prébujesz zachowaé zimng krew, powiniene$ teraz porozmawiaé

z Marig Walker (21).

20
Schodzisz spokojnie na parter... Na razie jest dobrze, musisz tylko zachowaé
spokéj. Mijasz wilasnie kolejng sale, kiedy nagle dobiega z niej glosny $miech.

Panikujesz. Ruszasz biegiem w strone recepcji, przeskakujesz gladko nad wiatrem
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z. woda, a raczej zamierzates to zrobié. Twojg niezdarng prébe koriczy bolesny upadek.
Chyba nabite$ sobie sporego guza. Zrywasz sie z podlogi i natychmiast czujesz silny
zawrét glowy, opierasz sie o Sciane, aby po chwili bezwtadnie opasé na posadzke.

Tracisz przytomnosé. (29)

21
(Trop 4)

Kobieta, wyraZznie zdziwiona, wita Cie niepewnym Dzien dobry. Mimo szpitalnej
koszuli i nieco zmierzwionych wloséw prezentuje sie calkiem niezle, pewnie sporo
wysitku wktada w walke z nieubtaganym uptywem czasu. Pospiesznie ttumaczysz sie ze
swojego najscia:

— Jestem w tej okolicy przejazdem, ale jak tylko ustyszatem, ze trafita pani do
szpitala postanowitem przyjsé.

— To bardzo mito z pana strony. — Kobieta sili sie na uprzejmosé. — Na szczescie
to nic powaznego, zwykte zastabniecie.

Najwyrazniej rozméwezyni nie zamierza poruszac tematu zatrzymania cérki. By¢
moze podejrzewa nawet, ze masz z tym cos wspélnego. A jesli przez przypadek
zauwazyta dziwne zachowanie dziewczyny i odkryta prawde?

— Dobrze wiedzie¢. W takim razie chyba niedtugo pania wypuszeza?
— zagadujesz.

— Pewnie wypuszcza... — odpowiada kobieta, akcentujac ostatnie stowo.

— Prosze wybaczyé dociekliwo$ci, ale doszty mnie stuchy dotyczace...

— Joan. Wiedci juz sie rozeszty, co?

— To mate miasto...

— Zadupie — syczy wsciekle kobieta. — To przez mojego bytego meza, Dereka, jak
sie wezoraj dowiedziatam, zajmowal sie handlem bronig w Carlisle. Aresztowano go.
Joan czesto kontaktowala sie z nim bez mojej wiedzy. Nie wiem, moze przypadkiem
wyciagal od niej jakie$ informacje. Dobry Boze, nie wiem, nie wiem...

Widzisz, ze kobieta jest catkowicie rozbita. Nic tu po Tobie. Zyczysz jej

szybkiego powrotu do zdrowia i pos$piesznie opuszczasz sale. (22).
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22

Na korytarzu przerazony widzisz lezacego nieruchomo mezczyzne. Ostroznie
wyciagasz z kieszeni lusterko i zblizasz je do ust nieszczesnika. Szkto pokrywa sie para,
a wiec on zyje. Wzdychasz ciezko. Opanowujesz sie i ruszasz w strone schodéw. Na

parterze mijasz bez stowa recepcjonistke, po czym opuszcezasz budynek... (2)

23

Nie chcesz tracié czasu na wypytywanie przechodniéw, zreszta wygladatoby to
podejrzanie. Oficjalnie jeste$§ tu przeciez tylko przejazdem. W takich miescinach
najwiecej informacji mozna uzyskaé¢ w trafiku (26). Najlepiej bedzie, jesli przejdziesz
sie po okolicy w poszukiwaniu jednego z nich i podczas kupowania jakiej$ bzdury
spytasz o sprawe Walkeréw. Jesli niczego sie nie dowiesz, zawsze bedziesz mogt

odwiedzié miejscowy komisariat policji (25) albo daé za wygrang i p6js$é do szpitala (3).

24

Wechodzac do sklepu zderzasz sie w drzwiach z niechlujnie ubranym mezczyzna,
ktéry wrzeszezy dziko:

— Rozb6j! Uwazaj, jak chodzisz baranie!

Wyczuwasz wyrazny zapach alkoholu jednak nie dajesz tego po sobie poznaé
i uprzejmie przepraszasz nieznajomego, kierujac sie w strone lady. Niestety,
najwyrazniej intruz nie ma zamiaru odpuscié. Nie zwracasz uwagi na zaczepki pijanego
mezezyzny, co najwyrazniej jeszcze bardziej go ztosci. Prébujesz wlasnie co$ kupié,
jednak krzyki pijaka zagluszaja to, co méwisz. W koricu sklepikarz traci cierpliwosé
1 WI'Zeszcezy:

— Gordon! Wynos sie albo wezwe policje! Znéw chcesz spedzié noc w celi?

Mruczgce cos pod nosem, pijaczek ulatnia sie ze sklepu. Spokojnie kupujesz kilka
butek, po czym zagadujesz:

— Wie pan cos o aresztowaniu przez IPP tej dziewczyny?
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— Jakiej? A tak... Faktycznie, niedawno zabrali Joan. Niech pan nie wierzy
plotkom. Mysle, ze tylko chcieli z nig porozmawiaé, cos ustalié. Znatl jg pan?

— Poniekad, raczej tylko z widzenia.

— Ach tak...

Wolisz nie wdawacé sie w dyskusje o sobie, a na to najwyrazniej sie zanosi.
Zegnasz sie i wychodzisz ze sklepu. Chcialby$ wierzyé w to, co powiedziat sklepikarz,
jeste$ jednak peten jak najgorszych obaw. Dostrzegasz opartego o $ciane sklepu
pijaczka. A gdybys to jego spytal o sprawe zatrzymania dziewczyny? (27) Tacy ludzie
zwykle duzo wiedzg o tym, co dzieje sie w okolicy. Z drugiej strony na pewno predzej
czy poézniej zaczalby rozpowiadaé wszystkim dookota o przyjezdnym, ktéry go
wypytywat. Wolatby$ nie zostawia¢ za soba zadnych §ladéw, chyba ze bedzie to
naprawde konieczne. Ostatecznie mozesz udaé sie na komisariat policji (258). Myslisz

ponownie o odwiedzeniu szpitala (3).

25
(Dowéd 5)

Wizyta na komisariacie byta btedem. Nie tylko nie uzyskujesz zadnych
informacji, ale ,poproszony” zostajesz o podanie nazwiska. To normalna procedura, ale
nagle do glowy wpada Ci mysl, ze byé moze IPP ,zalecito” miejscowej policji
raportowanie o kazdym, kto okazywaltby zbytnie zainteresowanie okoliczno$ciami
zatrzymania Joan Walker. Na wszelki wypadek wolisz nie pokazywaé legitymacji
stuzbowej, tylko dowdd osobisty. Lepiej figurowaé w raportach jako ciekawski turysta

niz cztonek Instytutu, ktéry weszy w wewnetrznych sprawach... (3)

26
Pozdrawiasz kioskarza przyjaznym skinieniem glowy i kupujesz paczke zapatek,
zartujac przy tym:

— Sporo sie u was ostatnio dzieje.
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— Tutaj, w Wigton? Nie sadze.

— Mam na mysli zatrzymanie tej mtodej dziewczyny przez IPP.

Mezczyzna przyglada Ci sie podejrzliwie, po czym oswiadcza:

— Co$ przeskrobata, to ja zamkneli, pan wie jacy sa mlodzi. Zresztg nie
interesowatem sie tym zbytnio, plotkowanie to babska rzecz.

Rzucasz od niechcenia ,mitego dnia” i odchodzisz niezadowolony. Niestety, tu
nie dowiesz sie niczego interesujgcego. Byé moze ktérys ze sklepikarzy (24) bedzie
bardziej sktonny do zwierzen. Na razie wolalby$ uniknaé wizyty na komisariacie (258),
chociaz prawdopodobnie Twoje obawy sg pochopne. Musisz sie czegos dowiedziec

W przeciwnym razie nie pozostanie Ci nic innego jak powrdt do szpitala (3).

27
(Informacja #1)

Podchodzisz i przyjaznie kiwasz glowa mezczyZnie, ktéry wyglada na mocno
czyms zdenerwowanego.

— Czego cheesz? — rzuca oschle.

Orientujesz sie, ze jest znacznie trzezwiejszy, niz przypuszczaltes.

— Informacji.

Rozméwea przyglada Ci sie od dtuzszej chwili, gdy nagle jego twarz opromienia
szeroki usmiech. Klepie Cie przyjacielsko po ramieniu i poufatym tonem oswiadcza:

— Pamietam cie... Od razu pomyslatem, ze sie znamy... Byles tu w lecie na
szkoleniu tego waszego choler... Instytutu.

— Tak — odpowiadasz poirytowany.

— Wezesniej stara Walker zawsze rzucata mi pare centéw na piwko, ale kiedy
tylko przyjechates to od razu zrobita sie sSwieta, nawet nie mogltem sie tam zblizyé.
I wiesz co facet? Czasem przychodzitem. To ja wywalatem te $mietniki nie zadne koty.
0jjj pamietam, ze ostro sie zabawiles z ta mata turkaweczka, piszczata z rozkoszy jak
palony szczur... Bytem wtedy w komodrce pod schodami, uszczuplatlem zapasy starej

Walker, durna baba od lat wlasnie tam trzyma sikacze dla mniej waznych gosei.

- Ty...
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— Nie koticz, bo mozesz tego zatowacé przyjacielu! Nikt o tym nie wie, tylko ty
ija. Dzi§ o dziewigtej wieczér bede w Carlisle, jest tam taki pub, Srogi byk, dobre
miejsce, kazdy ci je wskaze. Tam sie spotkamy. I pogadamy o interesach.

Mezczyzna oddala sie pospiesznie, a Ty stoisz ostupialy, czujac jak ogarnia Cie
rozpacz. Tracisz ochote na dalsze przepytywanie ludzi, chcesz jak najszybciej i$¢ do

szpitala (3) i zobaczyé sie z matka Joan, a potem opuscié to cholerne miasteczko.

28

Wasze spotkanie przebiega dos¢é stereotypowo. Po krétkiej wymianie
uprzejmosci zaczynacie rozmowe o pracy, a przynajmniej tych jej aspektach, o ktérych
mozecie otwarcie mowic. Masz wrazenie, iz cala Wasza rozmowa jest sztuczna.
Najwidoczniej dtuga rozlaka ostabita wzajemne relacje. W koricu, niezbyt zrecznie
zmieniasz temat, pytajac:

— Styszales cos o sprawie Dereka Walkera?

— Dlaczego pytasz?

Wahasz sie, czy powiedzie¢ prawde (30). Lata pracy w Instytucie wplynety na
Ciebie do tego stopnia, iz Twoja pierwsza reakcja jest cheé zatuszowania prawdziwych
intencji (33). Mark jest przeciez Twoim przyjacielem, chociaz z drugiej strony tak

dawno go nie widziates...

29

Powoli dochodzisz do siebie. Policjant, ktérego najwyrazniej kto§ wezwal do
szpitala, ma w rekach twoje dokumenty. Nie wiesz, czy sam mu je podate$ po
odzyskaniu $wiadomosci, czy tez po prostu Cie przeszukal. Udzielasz niesktadnych
wyjasnien, czujgc, jak dotkliwy bél gtowy odbiera Ci zdolno$é racjonalnego myslenia.
Oficer decyduje sie powiadomié¢ IPP, zeby zajeli sie swoim cztowiekiem. Niestety,

najwyrazniej nie uda Ci sie uniknaé konfrontacji z przetozonymi...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na koricu gry, po ostatnim paragrafie]
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30

Gdy wyjawiasz prawdziwy powdd swoich poszukiwan, mezczyzna pochmurnieje
i stwierdza ponuro:

— Nigdy bym nie pomyslat, ze to akurat ty mozesz mieé¢ taki... Problem. Nie
szkoda ci rodziny?

— Doskonale wiem, co zrobitem i jakim gnojem okazatem sie w stosunku do zony
i tej dziewczyny. Nie potrzebuje kazania tylko pomocy. Moge na nig liczyé?

— Tak... Oczywiscie. Nie wiem tylko czy dzi§ uda mi sie cokolwiek zatatwié, nie
chciatbym wzbudzaé niepotrzebnych podejrzen, a tobie tym bardziej zalezy na dyskrecji.

— Rozumiem.

— Spotkajmy sie wieczorem, wtedy powiem ci, co ustalitem.

— Doskonale.

Podajesz rozméwcy adres hotelu, w ktéorym sie zatrzymates i dziekujesz za
pomoc. Rozmawiacie jeszcze troche, jednak atmosfera wyraznie ulegta pogorszeniu.
Zegnasz sie z przyjacielem, z trudem kryjac emocje. Zrozpaczony postanawiasz péjsé
na dluzszy spacer i przemysleé kilka spraw. Teraz wszystko zalezy ustaleri Marka. To

Twoja ostatnia deska ratunku (39).

31

— Prosze wybaczyé moja dociekliwosci, ale doszly mnie pewne stuchy
dotyczace...

— Joan. Wiedci juz sie rozeszly, co?

— To mate miasto...

— Zadupie — syczy wéciekle kobieta. —To przez mojego bylego meza, Dereka.
Jak sie dowiedziatam weczoraj, zajmuje sie handlem bronia w Carlisle, gdzie go
aresztowano. Podobno Joan czesto kontaktowata sie z nim. Nie wiem, moze
przypadkiem wyciagat od niej informacje. Dobry Boze, nie wiem, nie wiem...

Widzisz, ze kobieta jest catkowicie rozbita, nic tu po Tobie. Zyczysz jej szybkiego
powrotu do zdrowia i pospiesznie opuszczasz szpital. Na zewnatrz bierzesz gteboki

oddech, czujac jak drza Ci rece. Nic wiecej tutaj nie ustalisz (2).
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32

Cierpliwie pozwalasz kobiecie wyla¢ przed sobg wszystkie zale. Ze stowotoku
rozhisteryzowanej rozmdéwezyni wylapujesz kilka interesujacych Cie szczegétow.
Zatrzymanie Joan ma zwigzek z niedawnym aresztowaniem jej ojca oskarzonego
o nielegalny handel bronig w Carlisle. Byé moze mezczyzna wyciggal od niej istotne
informacje, tego nie jestes w stanie ustalié. Czujac, iz i tak zbyt dtugo przebywasz
w tym miejscu, grzecznie korczysz rozmowe i odchodzisz, zyczac duzo zdrowia
nieszczesnej matce, nieSwiadomej tego, zZe niebawem bedzie takze babcig.

Na zewnatrz trafiasz na zaskoczonego ,straznika”, ktéremu legitymujesz sie jako
urzednik IPP. Mezczyzna uwaznie oglada dokumenty, po chwili oddaje je bez stowa.
Opuszezasz szpital, z trudem utrzymujac nerwy na wodzy. Nareszcie bedziesz mégt

wyjechaé z miasteczka. W Wigton niczego wiecej sie nie dowiesz... (2)

33

— Jestem tu na matym szkoleniu i kto§ wspomniat o tej sprawie. Ponoé to cos
grubszego.

— Derek Walker méwisz... Hmm... Nie przypominam sobie Zebym co$ o tym
styszal, nie kojarze nazwiska. Chociaz w sumie zadnej afery z nielegalnym handlem
bronig ostatnio nie byto.

— W takim razie pewnie cos Zle zapamigtatem.

— Wiesz, réwnie dobrze sprawa moze by¢ zupelnie swieza i jeszcze nie jest o niej
gto$no. Popytam ludzi.

— Bylbym wdzieczny, zaciekawita mnie ta afera.

— Jesli co$ jest na rzeczy, to faktycznie lepiej by¢ z tym na biezaco. W naszym
fachu kazda informacja jest cenna.

Mimowolnie wybuchasz $miechem, jednak szybko tracisz  dobry nastrdj,
przypominajac sobie o prawdziwym powodzie tych pytan. Stosunkowo szybko koriczysz
rozmowe, wymawiajac sie nattokiem zajeé. Rozméwca doskonale Cie rozumie

i ustalacie, ze jutro rano Mark wpadnie do hotelu, w ktérym wynajates pokdj,
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i pogadacie dtuzej. Z ulga spogladasz na oddalajacego sie przyjaciela, nie jestes
w nastroju do pogaduszek. Masz zamiar jak najszybciej wrécié do pokoju i sie potozyé...

(36)

34

Stoicie w cieniu rzucanym przez budynki. Mezczyzna wyciaga z kieszeni kartke
i wrecza Ci ja:

— Tyle chee za trzymanie geby na ktédke. Moge ci podpisaé rézne obcigzajace
mnie papiery czy co tam chcesz, taka gwarancja, ze bede siedziat cicho.

Spogladasz na kwote nabazgrana na wyrwanej z notesu stronie. Duzo. Za to
mozna kupi¢ uzywany samochdd albo wypi¢ morze alkoholu. Warunki wydaja Ci sie
uczciwe, o ile mozna méwié o uczciwosei, gdy w gre wchodzi szantaz. Wtasciwie
mogtbys je przyja¢ (45), zapewniajac sobie chwilowy spokdj. I tak masz juz
wystarczajaco duzo probleméw, nie potrzeba Ci nowych. Zreszta mozesz sprébowaé
przekonaé mezczyzne, ze o wiele mniej podejrzana bedzie ptatnosé w ratach. Wtedy
moze wykrecitbys sie od placenia catosci, zreszty szantazysta prawdopodobnie wie, ze
nie udatoby mu sie wytudzié catej sumy. Pewnie liczy na jednorazowy zastrzyk gotéwki,
bez wzgledu, jaka to bedzie kwota. Sa to jednak tylko Twoje przypuszczenia, ktére
niekoniecznie muszg byé prawdziwe.

Czujesz jak ogarnia Cie gniew, wlasciwie réwnie dobrze mozesz sprébowaé jakos

zastraszy¢ tego $miecia! (46)

35

Z niecierpliwo$cig czekasz na wieczorne spotkanie. Zastanawiasz sie, ile zdota
ustali¢ Twéj przyjaciel. Gdy w koricu rozlega sie stanowcze pukanie do drzwi, czujesz
szybsze bicie serca. Spiesznie otwierasz i pochmurniejesz. Wyraz twarzy Twojego
goscia, sugeruje ze niczego nie zdotal zatatwié. Siadacie przy stole. Zapada niezreczna

cisza, ktérg przerywa w koricu Twéj rozmdéwea, méwige:
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— To grubsza sprawa. Jej ojca aresztowano trzy dni temu w mieszkaniu.
Zatrzymania dokonata policja we wspétpracy z Instytutem. Wiesz, jedna z tych akcji
poprawiajacych nasz wizerunek.

— Rozumiem, dowdd na to, ze nie dgzymy do monopolu.

— Doktadnie. W kazdym razie to nie byla standardowa operacja zatrzymania
handlarza. Zgineto w niej az czterech policjantéw i jeden z naszych. Zdjeto caty szajke,
pieciu zastrzelonych, trzech aresztowanym, w tym Derek Walker.

— Prawdziwa masakra.

— Tak, ale w oficjalnych raportach sa tylko dane dotyczgce aresztowania
Walkera.

— Dlaczego? A co ma z tym wspélnego Joan?

— Nic wiecej nie ustalitem, a i tak tego wszystkiego dowiedzialem sie
nieoficjalnie. Jesli checesz i$¢ dalej tym tropem, musisz zaczaé dziataé oficjalnie.

— Czyli wyznaé, ze prowadzitem prywatne dochodzenie oraz podaé jego powody?

— Tak to widze. Zaangazuj sie w to na powaznie albo wracaj do siebie i udawayj,
Ze 0 niczym nie wiesz.

Cisza zapada na znacznie dtuzej. Nagle Twdj rozméwca wstaje i klepie Cie
przyjacielsko w ramie, a potem kieruje sie w strone wyjscia. Nie prdébujesz go
zatrzymacé. Milezaco patrzysz, jak opuszcza pokdj. Jeste§ mu wdzieczny za zdobyte
informacje oraz taktowne wyjscie w momencie, kiedy potrzebujesz byé sam. Mark ma
racje, musisz zdecydowaé o tym, czy wrdécié do Londynu i zapomnieé¢ o catej sprawie

(37), czy tez zaangazowac sie (38) i ustalié, co dzieje sie z Joan.

36

PéZznym wieczorem energiczne pukanie do drzwi pokoju niechybnie zwiastuje, iz
Mark ustalit co$ na tyle waznego, aby nie czeka¢ z tym do rana. Zrywasz sie z tézka
i pospiesznie odryglowujesz zamek. Na progu nie czeka jednak Twdj przyjaciel, lecz
dwoéch nieznajomych mezezyzn. Jeden z nich legitymuje sie jako inspektor wewnetrzny
IPP i wrecza Ci nakaz natychmiastowego stawienia sie w gléwnym urzedzie Instytutu

w Carlisle. Nie masz szans na ucieczke, jedyne, co mozesz zrobi¢, to zaprosié
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nieznajomych do $rodka, a raczej cofnaé sie, robigc dla nich przej$cie. Zaczynasz
nerwowo przygotowywaé sie do wyjscia. Podejrzewasz, ze to bedzie dluga,

nieprzyjemna nhoc...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na koricu gry, po ostatnim paragrafie]

37

Krecisz sie bez celu po peronie, prébujac zabié jako$ czas pozostalty do przyjazdu
pociagu. Myslisz o schowanym w kieszeni plaszcza rewolwerze, glupi nawyk, z ktérym
niemal catkowicie uporate$ sie po przejsciu do pracy w biurze. Jestes przybity cala
sytuacja, ostatecznie Twoj przyjazd tutaj nie przynidst niemal zadnych rezultatéw,
jedynie pogorszyte§ swoje potozenie. Jesli zarzuty wobec Joan zostang potwierdzone,
pozostanie Ci tylko mieé nadzieje, iz zrozpaczona dziewczyna nie wplacze Cie w cala
afere. Nie masz pewnosci, czy Instytut wie o ciazy nastolatki. Kto wie, byé moze wobec
ciezarnej zastosowane zostang mniej restrykcyjne procedury? Zreszta nie zapadt
jeszeze zaden wyrok, réwnie dobrze ta biedaczka moze okazaé sie niewinna...

— Pan Ward? — bardziej stwierdza fakt, niz pyta ktos za Twoimi plecami.

Obracasz sie i dostrzegasz dwéch mezezyzn, jeden z nich legitymuje sie jako
inspektor wewnetrzny Instytutu, po czym pyta:

— Péjdzie pan z nami? Jest kilka spraw, ktére powinien pan wyjasnic
w gtéwnym urzedzie Instytutu tutaj, w Carlisle. Na razie nie ma potrzeby informowac
centrali w Londynie, nie uwaza pan?

Czujesz, ze oblewa Cie pot. Masz ochote uciec stad jak najszybciej (40), ale nie
jeste$ pewien, czy to dobry pomyst. Powiniene$ i$é za tymi ludzmi (39) zeby ustalié,
czy jeste$ o co$ oskarzony. A co jesli tak? Teraz masz jeszcze szanse, by uciec. Tylko

dokad? Istne szalenistwo...
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38
(Informacja #2)

Chciates zachowaé¢ w wszystko sekrecie, jednak najwyrazniej nie unikniesz
rozmowy 7z kim§ z Instytutu. Trudno, lepiej zeby wiedzieli dlaczego naprawde
interesujesz sie ta sprawa niz mieliby wysnué jakies wtasne wnioski. W konicu mozna
powiedzieé, ze popetnites jedynie przestepstwo moralne, a za to, péki co Instytut nikogo
nie karze. Natomiast utrudnianie $ledztwa to juz zupeinie inna sprawa. Masz tylko
nadzieje, ze nikomu nie wpadnie do glowy oskarzaé Cie o co$ takiego. Mimo wszystko
nie jestes przeciez pierwszym lepszym ,grzesznym” obywatelem, lecz cztonkiem IPP.

Liczysz wiec na pewng, nawet najmniejsza, wyrozumiatosé...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na koricu gry, po ostatnim paragrafie]

39
(Informacja #2)

Wolisz nie robié¢ sobie dodatkowych probleméw. Masz tylko nadzieje, Ze po
wyjasnieniu wszystkiego, nie zostaniesz pociagniety do odpowiedzialnosci. W koncu
tylko poszukiwale$ informacji. Mimo to czujesz pewien niepokdj oraz, a moze przede
wszystkim, zazenowanie. Twdj nieszczesny romans, a raczej wyskok, przestat byé
sprawg prywatng. Oby tylko przez te afere nie ucierpiato Twoje zycie rodzinne,

o karierze nie wspominajac...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na koricu gry, po ostatnim paragrafie]

40
Popychasz mezezyzne, tak silnie, iz upada na peron wprost pod nogi towarzysza.
Ruszasz pedem, czujac szalenicze bicie serca. Po chwili wpadasz miedzy budynki

mieszkalne. Biegniesz jedna z bocznych uliczek. Styszysz okrzyki Scigajacych Cie
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funkcjonariuszy. Nagle wyrazny odglos wystrzatu sprawia, iz omal nie tracisz
réwnowagi i cudem unikasz zderzenia z blaszanym $mietnikiem. Wierz, zZe
prawdopodobnie byt to tylko strzal ostrzegawczy, jednak wyraznie $wiadezy to
o intencjach napastnikéw — nie odpuszcza. W tym momencie masz jeszcze szanse,
mozesz sie poddac (41). Za minute, moze dwie, w Twojg strone polecg kule i nie bedzie

juz odwrotu... Uciekasz? (42)

41

Zatrzymujesz sie i podnosisz rece do géry, wolajac:

— Poddaje sie! W kieszeni mam rewolwer, mam go wyjac?

Scigajacy Cie mezczyzni podbiegaja na odleglo$é trzech metréw. Celujge Ci
w piers, jeden z nich rzuca szorstko:

— Wiyeciagnij bron i potdéz na ziemi, potem stan pod sciang!

Postusznie spetniasz ,prosbe”, styszac przy tym wypowiedziane o wiele
tagodniejszym tonem:

— Chodzito tylko o pare ustalen, a teraz naprawde narobites sobie ktopotow
cztowieku...

Chcesz cos$ powiedzied, ale ostatecznie dajesz za wygrana. Rozwéj wypadkéw nie

zalezy juz od Ciebie, zostates zatrzymany do dyspozycji IPP...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na koricu gry, po ostatnim paragrafie]

42
Wpadasz w kolejny zautek z prze§wiadczeniem, ze nie dasz rady im zbiec. Maja
swietng kondycje, a Ty juz dawno nie miates okazji pracowaé w terenie. Musisz poddaé

sie (44) albo podjaé walke (43). Myslisz o schowanym w kieszeni rewolwerze...

31



43

Wypadasz na gtéwna ulice i wyjmujesz broni. Kilka metréow dalej dostrzegasz
patrolujacego ten rejon policjanta. Nie masz juz czasu na zmiane decyzji. Pociggasz
gwaltownie za spust. Nie odbezpieczyte$s broni! Mezczyzna siega do kabury, Ty
odciagasz kurek. Strzelacie. Policjant zatacza sie i upada. Dostat w piers. Prébujesz
uciekaé, przewracasz sie powalony potwornym bdlem. Dostates chyba w ptuco,
zaczynasz sie topi¢ we wiasnej krwi. Zewszad dochodzg Cie krzyki przerazonych ludzi.
Piekny spektakl... temat do rozmow na najbliisze tygodnie... — dziwne, ze w takim
momencie nachodzi Cie tak btaha mysl.

Po chwili umierasz...

44
(Dowod 7)

Wypadasz na gtéwna ulice. Wyciagasz z kieszeni rewolwer i rzucasz go na
ziemie, podnoszac przy tym rece do gory. Ledwie kilkanascie metréw dalej dostrzegasz
policjanta, siega po bron i celujac do Ciebie krzyczy tamigcym sie gtosem:

— St6j!

Mierzysz go pelnym politowania wzrokiem, czekajac spokojnie na pojawienie sie
ludzi z Instytutu. Po chwili sg juz na miejscu, wyraZznie zadowoleni takiego obrotu
sprawy. Zamieniaja kilka stéw z policjantem, po czym ruszaja w Twoja strone. Jeden
z nich zabiera porzucona broni, drugi zaktada Ci kajdanki i os§wiadcza stanowczo:

— Teraz sobie nazbierates cztowieku. Nie chciatbym byé w twojej skérze.

Milezysz i oddychasz Ciezko. Czujesz chtodne powietrze wypetniajace Twoje
ptuca. Kaszlesz gtosno i spluwasz na ulice. Zawsze chciates to zrobié. Jeden z mezezyzn
bierze Cie pod ramie, drugi idzie za wami w pewnej odleglosci, prawdopodobnie
w kazdej chwili przygotowany do strzatu. Myslisz sobie, Ze te $rodki ostroznosci nie
beda potrzebne; nie masz zamiaru uciekaé¢ po raz drugi. Nie wiesz, co Cie czeka po

aresztowaniu, przypuszczasz jednak, iz préby ttumaczenia sie moga zostaé catkowicie
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zignorowane. Nie tylko narobiles sobie klopotéw, ale réwniez skompromitowates

Instytut. A co$ takiego jeszcze nikomu nie uszio ptazem...

Przejdz do Wniosku [znajdziesz go na konicu gry, po ostatnim paragrafie]

45

Wiyciagasz jeden z formularzy, ktérych plik na szczescie zawsze nosisz ze sobg
»na wszelki wypadek”. Szybko spisujesz fikcyjne zeznania; bimbrownictwo, przemyt,
pobicie kobiety. Nic wyszukanego, ale idealnie pasuja do Twojego ,przyjaciela” i moga
narobi¢ mu sporo nieprzyjemnosci. Ten pobieznie przeglada dokument i sklada
niezdarny podpis. Wypisujesz mu kilka czekéw, mowige:

— Nie bierz wszystkiego od razu, wystarczy raz w miesigcu. Bedziesz sprawiat
wrazenie waznego informatora. Ludzie w bankach powoli przywykli juz do tego, ze
Instytut wyptaca pieniadze réznym podejrzanym indywiduum.

— Dobra, dobra. Zegnam.

Mezczyzna zabiera czeki i odchodzi. Czekasz kilka minut i réwniez idziesz w jego
Slady. Kierujesz sie pospiesznie do swojego hotelu. Masz nadzieje, ze jutrzejsze

spotkanie przyniesie nareszcie jakie$ konkretne, pozytywne efekty. (28)

46

— Sprytnie to sobie obmyslite$§ — stwierdzasz z przekasem.

— Zgadzasz sie, czy wolisz problemy?

— Problemy? Ty zatosny S$mieciu, jedyne, co mi grozi, to upomnienie. Jak
myslisz, Instytut ostrzej ukarze witasnego czlowieka przytapanego na igraszkami
z nieletnig czy szantazyste, pijaczka, margines spoteczeristwa? PowstaliSmy, zeby tepic
takie pluskwy jak ty!

Wiedziony naglym impulsem siegasz do kieszeni i wyciggasz rewolwer.

Odciagasz kurek i przystawiasz lufe do piersi mezczyzny. Wiesz, ze po oddaniu strzatu
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moégtby$ bez trudu ulotnié sie niezauwazony. Naprawde kusi Cie Zeby pociagnaé za
spust (47) i wyeliminowaé tego degenerata. Zabite$ juz raz cztowieka kilka lat temu, na
poczatku swojej stuzby. Pamietasz jeszcze groze wojny, naloty, stosy cial. Smier¢ Cie
nie przeraza, o wiele bardziej boisz sie zycia.

— Bede milezat... — szepcze blady ze strachu mezczyzna.

Widzisz, ze nieszczesnik dygocze, prébujac cos powiedzieé. Pewnie chce blagaé
o litosé. Biedny, przerazony glupiec. Teraz jego marne zycie jest w Twoich rekach.

Mozesz okazaé wspaniatomys$lnosé i go oszezedzié (48).

47

Zmajomy, cho¢ mniemal calkiem juz zapomniany, odglos wystrzatu
w akompaniamencie btysku. Twoja ofiara bezwtadnie zwala sie na ziemie, to wszystko.
Odchodzisz $piesznie, po chwili znikajac w zakamarkach miasta. Duzy stres, zadna
przyjemnosc, potezna dawka adrenaliny. Ulga...

Po kwadransie kluczenia znéw wkraczasz w blask latarni. Spogladasz
z niepokojem na swdj plaszez, jednak nie dostrzegasz zadnych sladéw krwi.
A przynajmniej nie takich, ktére od razu rzucatyby sie w oczy. Krazysz jeszcze troche
po miescie, po czym wracasz do hotelu. Musisz odpoczaé przed jutrzejszym,

waznym spotkaniem. (28)

48

Kazesz mu oddaé dowdd osobisty, méwiagc.

— To na wypadek, gdybym zechcial kiedys cie odwiedzié.

— Naprawde bede milczall — powtarza raz jeszcze roztrzesiony, niedoszly
szantazysta.

Chowasz bron i ostro kazesz wynie$é mu sie w cholere, co ten natychmiast czyni.
Odprowadzasz go ponurym spojrzeniem, po czym ruszasz w droge powrotng do hotelu.

Jutro czeka Cie przeciez wazne spotkanie. (28)
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Whiosek

Po ztozeniu stosownych wyjasnieri, niecierpliwie oczekujesz w tymeczasowym
areszcie na rozpatrzenie swojej sprawy. Dowiadujesz sie ze, w dokumentach Instytutu
zostajesz oznaczony jako obiekt Cn277. Po okoto trzydziestu godzinach zostajesz

ponownie wezwany przed komisje dyscyplinarng, ktéra przekazuje Ci protokot.

Protokot Czesé 1

Jesli podczas rozgrywki zostawites dwa Tropy oznaczone tym samym numerem
tworzq one Dowdd (rowniez oznaczony tym numerem). Sprawdz, jakie Dowody dotyczq
Twojej sprawy @ zapoznaj sie z nimi. Kazdy z ich koviczy sie dla Ciebie Ostrzezeniem

bgds Reprymenda. Zapisz uzyskane oznaczenia i przejds do I Czesei protokotu.

Dowody w sprawie:

Dowdd 1

Obiekt Cn277 postuzyt sie swiadomie falszywym nazwiskiem celem uzyskania
potrzebnych informacji. Wprowadzit w btad recepcjonistke (N.D. Horn) w szpitalu
Wigton. Poprzez to narazit na szwank reputacje IPP, nie dzialal bowiem w imieniu
Instytutu, a wtasnym. Obiekt Cn277 otrzymuje Ostrzezenie. Zostanie ono niezwtocznie

wpisane do jego akt stuzbowych.

Dowéd 2

Obiekt Cn277, nadmierng dociekliwos$cia, wzbudzil niezdrowe zainteresowanie
sprawg niedawnego zatrzymania Joan Walker czesci mieszkaricow Wigton. Jak donoszg
zrodta, miejscowa ludnosé uwaza, iz IPP wykazata sie niekompetencja skoro najpierw
zatrzymano kogo$, a potem wysytano cztowieka, aby zdobyt informacje o zatrzymane;.
Obiekt Cn277 otrzymuje Ostrzezenie. Zostanie ono niezwtocznie wpisane do jego akt

stuzbowych.
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Dowdd 3

Obiekt Cn2%7 ukradt fartuch szpitalny i podawal sie za lekarza szpitala
w Wigton. Nie byt wéwczas na stuzbie, totez zachowanie takie uznane zostato za
wysoce naganne. Obiekt Cn277 otrzymuje Reprymende. Zostanie ona niezwlocznie

wpisana do jego akt stuzbowych.

Dowdd 4

Obiekt Cn277, w przebraniu lekarza (szpitala w Wigton), prébowal wywrzeé
presje stlowng na obywatelu I. Z. Goodbyne, pemliagcym funkcje Tymezasowego
Pomocnika Instytutu. Gdy to zawiodto, posunat sie do przemocy fizycznej, na skutek
czego wspomniany obywatel doznat lekkich obrazen glowy. Nawet biorac pod uwage
stan silnego wzburzenia emocjonalnego obiektu Cn277, zachowanie takie jest
karygodne i rzuca cien na dziatalnosci IPP. Obiekt Cn277 otrzymuje Reprymende.

Zostanie ona niezwlocznie wpisana do jego akt stuzbowych.

Dowdd 5

Obiekt Cn277 prébowal uzyskac informacje o sprawie zatrzymania J. Walker na
posterunku policji w Wigton. Mimo, iz nie pokazat legitymacji stuzbowej policjanci
ustalili, Ze jest pracownikiem Instytutu (jeden z nich rozpoznat obiekt Cn277). Zgtosili
ten fakt do jednego z pracownikéw Instytutu, w zwigzku z tym dziatanie obiektu Cn277
uwaza sie za szkodliwe dla renomy IPP. Obiekt Cn277 otrzymuje Ostrzezenie. Zostanie

ono niezwlocznie wpisana do jego akt stuzbowych.

Dowdd 6
Obiekt Cn277 dopuscit sie jawnego aktu wandalizmu (podpalenie tablicy

ogloszen w szpitalu w Wigton). Jak sam zeznal, chciat w ten sposéb ,,odwréci¢ uwage”
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obywatela I. Z. Goodbyne, ktéry pemit funkcje Tymeczasowego Pomocnika Instytutu.
Postepek ten w sposéb oczywisty dziata na niekorzy$é Instytutu i jego dobrego imienia.
Obiekt Cn277 otrzymuje Reprymende. Zostanie ona niezwlocznie wpisana do jego

akt stuzbowych.

Dowéd 7

Obiekt Cn27%7 dopuscit sie aktu wrogosci wobec pracownikéw IPP oraz zostat
aresztowany podczas proby ucieczki. To jaskrawe naruszenie, nie tylko wewnetrznych
dyrektyw IPP, ale i samego porzadku publicznego, w obronie ktérego funkcjonuje
Instytut, jednoznacznie kwalifikuje obiekt Cn277 do udzielenia mu Nagany. Zostanie

ona niezwlocznie! wpisana do jego akt stuzbowych.
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Protokot Czesé 11
Jesli otrzymate§ dwa Ostrzezenia nalezy traktowac je jako Reprymende, zas
Nagana liczona jest jak dwie Reprymendy. Policz teraz wszystkie Reprymendy

(odejmij jedna, jesli posiadasz Informaeje #2). W przypadku, gdy:

Nie otrzymates zadnej, badZ nie wiecej niz jedna przejdZz do Wniosku I.
Otrzymate$ dwie, przejdz do Wniosku II.

Otrzymales$ z trzy, przejdz do Wniosku III.

Otrzymate$ wiecej niz trzy, przejdz do Wniosku 1V.
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Whiosek I

Wprawdzie obiekt Cn277 dziatat pochopnie, mimo to jego zachowanie moze by¢
czesciowo usprawiedliwione ze wzgledu na stan silnego wzburzenia emocjonalnego,
w ktérym sie znajdowat. Na jego korzys$é $§wiadczy tez nienaganny, wzorowy wrecz
przebieg stuzby w strukturach IPP. Dlatego tez nie wysuniete zostang wobec niego
zadne oskarzenia.

W sprawie, J. Walker, ktéra to zywo interesowata wspomniany juz obiekt zapadt
wyrok skazujacy. Za bliskie kontakty ze $wiatem przestepczym oraz niemoralne
prowadzenie sie skazana zostala na pieé¢ lat pozbawiona wolnosci bez mozliwo$ci
wezesniejszego zwolnienia. Jej dziecko zostanie przekazane do placéwki o$wiatowo-

wychowawezej IPP i wychowane na przyktadnego obywatela Imperium Brytyjskiego.
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Whiosek 11

Obiekt Cn277 swoim postepowaniem udowodnit catkowity brak zdrowego
rozsadku oraz praworzadnosci wymaganej od pracownikéw IPP. Jego niesubordynacja
i samowola Zle wplywaja na wizerunek Instytutu i przynosza mu ujme. Jedynie
nienaganna stuzba wspomnianego obiektu oraz nagle, wynikajace niestety z jego
niemoralnosci, problemy natury emocjonalnej, stanowia tu pewna okolicznosé
tagodzaca. Obiekt zachowa dotychczasowe stanowisko, niemniej przez najblizsze dwa
lata pozbawiony zostaje szansy awansu. Wraz z Zona musi sie réwniez udaé na
cyklicznie organizowane przez Instytut warsztaty dobrego zycia matzeriskiego.

W sprawie uwodzicielki, J. Walker, ktérej rozwigzto$é seksualna doprowadzita
do upadku moralnego obiektu Cn277, powziete zostaty odpowiednie $rodki zaradcze. Za
bliskie kontakty ze $wiatem przestepczym oraz niemoralne prowadzenie sie skazana
zostata na piec¢ lat pozbawiona wolnosci bez mozliwosci wezesniejszego zwolnienia. Jej
dziecko zostanie przekazane do placowki oswiatowo-wychowawczej IPP i wychowane

na przyktadnego obywatela Imperium Brytyjskiego.
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Whiosek II1

Obiekt Cn277 zostaje tymczasowo zawieszony w obowigzkach stuzbowych
i skierowany na przymusowy, bezptatny urlop w wymiarze trzech miesiecy. Stojac
w obliczu tak powaznego zalamania kariery, obiekt ma prawo do préby ratowania
reputacji poprzez zadanie specjalne. W tym wypadku moze to byé dalsze, fikcyjne
zaangazowanie emocjonalne w stosunku do J. Walker. Obiekt Cn277 miatby za zadanie
poprzez manewry psychologiczne wydobyé od oskarzonej informacje na temat
wspolnikéw jej ojca, Dereka Walkera, handlarza bronig.

W przypadku odmowy wspétpracy na tym gruncie, obiekt Cn277 ma szanse na

odbudowe kariery poprzez wieloletnig, nienaganng stuzbe.
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Whiosek IV

Obiekt Cn2%%7 to zbrodniczy element, niegodny noszenia zaszczytnego miana
cztonka Instytutu Porzadku Publicznego totez oficjalnie pozbawiony zostaje wszelkich
dotychczasowych funkeji oraz usuniety z Instytutu w trybie natychmiastowym.

Otrzymuje réwniez wyrok trzyletniego pobytu w =zakladzie karnym
o zaostrzonym rygorze bez prawa apelacji. Jego kochanka, J. Walker, za bliskie
kontakty ze Swiatem przestepczym oraz niemoralne prowadzenie sie skazana zostaje na
pieé¢ lat pozbawiona wolno$ci bez mozliwosci wezesniejszego zwolnienia. Jej dziecko, po
urodzeniu, zostanie przekazane do odpowiedniej placéwki oswiatowo-wychowaweczej
IPP i wychowane na przyktadnego obywatela Imperium Brytyjskiego. Zona obiektu
Cn277 otrzyma od Instytuty pomoc materialng w ramach rekompensaty za straty
moralne. Podlega tez rozporzadzeniu IPP, ktére zakazuje w podobnych przypadkach

wszelkich kontaktéw z prasg krajowa i zagraniczng pod grozba pozbawienia dotacji.
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