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1. Szklana Twarz, Beniamin Muszyriski. Fantastyka.
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7. Tto, Beniamin Muszyniski. Fantastyka/Spoteczna.

8 Uwiklana, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

9. Incydent, Beniamin Muszyniski. Horror.

10.  Przesylka, Michal Sluzyriski. Fantastyka.

11.  Callista, Przemystaw Pociecha. Fantastyka/Bagsn.

12.  Prywatne Sledztwo, Beniamin Muszynski. Detektywistyczna/Historia alternatywna.
13.  Marsz Hanby, Piotr Bakowski. Fantastyka/Historia.

14.  Marcewo, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

15.  Plaga, Beniamin Muszyniski. Sensacja/Weird fiction.

16.  Wileza Siostra, Ewa Bednarek, Dominik Matusiak. Dark fantasy.

17.  Afrykanski §wit, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

18.  Za wszelka cene, Adam Jankowski. Katastroficzny.

19.  Pompeja, Wojciech Kowalczyk. Wojenna.

20.  Ten Dom, Agnieszka Wiatrowska. Horror.

21.  Chwala, Beniamin Muszynski. Fantastyka/Spoteczna.

22.  Ostatni kurs, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

23.  Dinara: Prastare szezyty, Beniamin Muszyrniski. Przygodowa.
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1. Przebudzenie, Beniamin Muszyriski. Opowiadanie [ Weird fiction].

2. Groza jest Swieta, Mikotaj Kotyszko. Rozprawa naukowa.

3. Witraz, Beniamin Muszyniski. Zbiér opowiadan [Groteska, Fantastyka, Horror, Weird
fiction].

4. Hipoteza, Beniamin Muszynski. Powies$é [Postapokalipsa].
5. Fantasmagorie, Beniamin Muszynski. Powie$é [Groteska, Weird fiction].
We wspélpracy:

1. Moja Mata Trylogia, Beniamin Muszyniski. Zbiér powiesci [Political fiction, Weird
fiction].

2. Dzieciece koszmary i fantazje, H. P. Lovecraft (ttum. Mikotaj Kotyszko, Radostaw
Jarosinski). Zbiér opowiadan [Weird fiction].



Pawel Bogdaszewski

Reka Pana



Spis tresei

Wyprowadzenie

Kalendarz

Karta Postaci

Paragraf 1

14
15



Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksigzkowg. Co to oznacza? Otéz przyjdzie Ci dzielié na
czas lektury podwdjna role: bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktéra dla Ciebie
przygotowalem opowiesz sobie na rézne sposoby, w =zaleznosci od podjetych
w jej trakcie decyzji. Aby$ w pelni zrozumial, jak graé¢ — czytajac, zapoznaj sie

Z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci najmniejszego problemu.
Na poczatku uzbréj sie w kawatek kartki i co§ do pisania - to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na
numerowane paragrafy. Nie czytasz ich jednak wedlug kolejnosci numeracji! W kazdym
paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odnosnik do innych paragraféw.
Podejmujesz decyzje, ktéra z drég cheesz obraé i udajesz sie do wskazanego numeru.
Na nastepnych stronach znajduje sie Twoja Karta Postaci oraz Kalendarz. W czasie
lektury dysponowaé bedziesz okreslonym poziomem zdrowia, ktére symbolizujg cztery

kwadraty opisane, jako Rany na Karcie Postaci.

Uwazaj! Twoje zdrowie moze sie zmniejszy¢ w wyniku odniesionych obrazen.
Otrzymasz wéwezas polecenie zakresl rane - przekresl wéwezas jeden z kwadratéw lub
zmaz zakreslenie, jesli zdotasz sie uleczyé (polecenie odkresl rane). Gdy odniesiesz piata
rane, a zatem zakreslisz wezesniej wszystkie cztery dostepne kwadraty, woéwezas
niestety umrzesz i bedziesz musiat zaczaé od nowa. I w tym momencie zapomnij
o komputerowej metodzie ,wczytania stanu gry”, to bardzo wazne! Cofanie sie do
poprzedniego paragrafu by unikngé marnego losu, lub =zerkniecie do paragrafu,
w ktérym nie powinno Cie by¢é, psuje cata zabawe. W ten sposéb niweczysz bowiem
urok paragraféwki, tkwigcy w mozliwosci ukoniczenia ksigzki—gry réznymi sposobami.
W Rece Pana istnieje kilka zakonczeni, jak réwniez drég do nich prowadzacych, wiec
jesli zechcesz, bedziesz moégt zagraé w nig wielokrotnie, za$ kazda rozgrywka bedzie
rozni¢ sie od poprzedniej. Nie podgladaj zatem, bo tym sposobem sam zepsujesz sobie

zabawe! Na Karcie Postaci znajduje sie tez miejsce na ekwipunek, ktéry posiadasz na



starcie (Domowe Archiwa, Latarka) a takze ten, jaki bedziesz mégt zdobyé pdzniej.
Pewne decyzje wymagaja posiadania okreslonego przedmiotu, ktéry zapisany jest

w nawiasie poprzedzajacym tresé danego wyboru.

Kalendarz natomiast oznacza uptyw czasu. Za kazdym razem, gdy bedziesz skreslaé
dzieni (polecenie Skresl jeden dzien), przeczytaj w Kalendarzu opis tego, co zdarzylto sie
w czasie, kiedy odpoczywates. Nastepnie wrdé, jesli bedziesz w stanie, do paragrafu,
ktéry odestat Cie do Kalendarza wspomnianym poleceniem Skresl jeden dzien (jesli
zostalo one powtdérzone dwa lub wiecej razy w danym paragrafie oznacza to, ze musisz

odkresli¢ dang liczbe dni).

To by byto na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, ze jestes gotéw do podjecia

wyzwania, przejdz do Dnia Pierwszego w Kalendarzu. Zycze powodzenia!



Kalendarz

Dzien pierwszy 13.03.08

Nazywasz sie Alicja Kwartnik, masz 26 lat
i skoriczytas Uniwersytet Warszawski na wydziale
Historii. Spadek po bogatych rodzicach, w tym
kamienica w centrum matego miasteczka na péinocy
Polski, pozwala Ci na dostatnie zycie. Twoim
gléwnym zajeciem jest badanie historii okultyzmu.
Podchodzisz do tych spraw z duzg doza dystansu, lecz
takze fascynacji. Twdéj dom na przedmiesciach
zaopatrzytas w spore archiwum ksigg traktujacych
otej dziedzinie. Wgréd peretek Twojej kolekeji
znalezé mozna zaréwno tajemnicze Nameless Cults,

jak i bluznierczy Necronomicon... Niedtugo uzupetnisz

swoja kolekcje o kolejng zakazang ksiege.

Jest trzynasty marca roku 2008. Wezoraj wieczorem,
po dlugich poszukiwaniach, udato Ci sie wreszcie zakupié¢ ksiege Reka Pana,
okultystyczny traktat zawierajacy w sobie odniesienia do dawnych religii miejsca
Twego zamieszkania. Nie udato Ci sie jednak dtugo nim nacieszyé.

Rankiem, po przebudzeniu, ustyszatas pukanie do drzwi. Ubratas sie szybko, ksiege
lezgcg przy tézku przykrytas czasopismem Mowiq Wieki, po czym otworzytas drzwi.
Wszystko, co dziato sie dalej wydaje sie tak nieprawdopodobne, ze Twdj analityczny
umyst wzdryga sie na mysl o uznaniu tego za prawde. Przed drzwiami nie byto Zzadnego
cztowieka, lecz jakie§ zwierze, w pierwszym momencie myslatas, ze pies. Rzucito sie
w Twoim kierunku! Doznata$ szoku... Stworzenie, kiwajac sie na wielu pajeczych
nogach, dopadto Cie w przeciagu kilku sekund, atakujac ostrym kolcem ogona.
Odruchowo skulitas sie, odwracajac sie bokiem i zastaniajac rekami twarz. Prawa noga
eksplodowata bélem. Upadtas w progu, katem oka obserwujac pokraczne czerwone

stworzenie oddalajace sie chybotliwym krokiem wzdtuz ulicy. Jego ostry ogon wydawat



sie teraz krétszy o szpic. Obraz zaczat Ci sie rozmazywaé, $wiadomo$é uciekta gdzies,
aby obserwowaé zdarzenia zza parawanu odretwienia. Czas przyspieszyt.

Kto§ zblizal sie niewiarygodnie szybkim tempem ulicg. Umyst uparcie odmawiat
zarysowania w pamieci jego obrazu. Zapamietatas jednak wrazenie. Duchowny. Ten
cztowiek byt duchownym. Jakiego kosciota i ktérej wiary? To wszystko zdawato sie
wyciekaé niczym poranny sen. Zapamietalas. Duchowny. Mezczyzna przekroczyt nad
Toba, ruszyt w gtah pomieszczenia. Chwile po tym wyszedt wraz z ksiega jakby wlasnie
odwiedzit biblioteke. Reka Pana? Dziwne, jakie mysli przychodzg cztowiekowi do gtowy

we $nie... 1

Dzien drugi 14.03.08

Jest czternasty marca roku 2008. Budzi Cie krzyk. Kto§ krzyczy. Na zewnatrz. Mury
kotyszg sie, ulica peka, nieliczne samochody uderzaja w siebie nawzajem. Ziemia sie
trzesie!l Dziwne czerwone stworzenia przemykajg miedzy samochodami i ludZmi.
Wskakuja do domodéw przez otwarte okna. Ludzie krzyczg. Gasng $wiatla.
W nielicznych budynkach wybuchaja plomienie. Gdzie$ daleko musiata wybuchnaé
butla z gazem, huk niesie sie przez miasto. Rycza alarmy samochodowe. Co chwila

czujesz nieznaczne wstrzasy.
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Dzien trzeci 15.03.08

Pietnasty marca roku 2008. Drugi dzieri kleski. Drugi dzien wstrzaséow, czué je
wszedzie. W glowie, na ciele, w murach, wokoto. Wydaje sie, Ze na zewnatrz jest
jeszcze gorzej. Na szcezescie budynki jakos sie trzymajg. Tylko to buczenie ze snu jakos

nie chce Ci uciec z pamieci.

Dzieni ezwarty 16.03.08
Dziwny spokdj wokoto poteguje tylko napiecie. Zadnych wstrzaséw. Swiat tapie oddech
przed burza. Czujesz, ze czas wymyka Ci sie z rak. Miatas sen, sen o wielu oczach, sen

o ukojeniu. Sen peten dziwnych obrazéw, wypetniony jednostajnym buczeniem.

Dzien piaty 17.03.08

Siedemnasty marca wita Cie bélem. Zdajesz sobie sprawe, ze obiekt w Twoim ciele
przesunal sie przez noc gdzie§ w okolice mostka. Skéra wydaje sie byé rozzarzona,
chyba trawi Cie goraczka. Nic juz nie jest pewne, tylko sny przynosza ulge.

Zakresl jedng rane.
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Dzien szésty 18.03.08

Osiemnasty marca, czy kto$ o tym pamieta? Ty na pewno. Kolejne wstrzasy, ogromny
bél catego ciata. Sny z pogranicza obtedu. Jedno z mocniejszych drzen rozsypuje sufit
Twojej prywatnej biblioteki. Wewnatrz pokoju z archiwum znajduje sie teraz potowa
wyzszego pietra. Kaloryfery pekaja, zalewajac podtoge woda.

Nie mozesz korzystac jus 2 Archiwum — (archiwa). Wykresl je 2 ekwipunku.

Dzien siédmy 19.03.08

Goraczka trawi Cie przez cata noc. We $nie wedrujesz prastarym labiryntem.
Wedrujesz na wielu nogach. Czujesz swoja site, wiesz, kto jest Twoim Panem! Gdy
budzisz sie, odkrywasz, ze Twdj wyglad ulegt zmianie. Palce u rak zakrzywiajg sie
nieznacznie, zamiast paznokci czujesz twarde pazury. Gdy patrzysz w podreczne
lusterko widzisz twarz wykrzywiong w potwornym grymasie. Masz site, masz potege...
Nie wiesz tylko, czy to ciagle Ty.

Nie mozesz jué rozmawiac z ludémi — (rozmowa), olrzymujesz natomiast modliwosc

uiycia seponow — (szpon,).

Dzien 6smy. 20.03.08
Prastare korytarze, pelne Twoich braci. Pelne siéstr i potomkéw. Pan... Pan sie budzi!
Zaraz wyrwie sie na powierzchnie! Alicuius... rei... memoria... obscuranturl!... Cztowiek

nie moze walczyé, nie ma po co... Jestes jeszcze cztowiekiem?
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Dzien dziewiaty 21.03.08

Pan wstaje! Dotacz do niego w chwale! Oto sie przebudzil! Chwata! Ciemnosé
nadchodzi, a wraz z nia jej pomiot! OBEJMIJCIE W POSIADANIE TEN SWIAT,
MOJE DZIECT!

Skresl ostatni dzien (Koniec ludzkiego czasu).

Koniee ludzkiego czasu
Swiat, jaki znata$, nie nalezy juz do ludzi. Nic nieznaczgcy pyl, ktéry nazywal sam
siebie ludzko$cig, znika w plomieniu nowego porzadku. Legiony objety w posiadanie

ziemie. Pan wypalil $wiat, przebudzil swoich braci. Wszystko wraca do naturalnej

réwnowagi. Koniec.
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Alicja Kwartnik

Ekwipunek:

# Domowe Archiwa
# Latarka




1
Zakresl dwie rany.

Gdy otrzgsasz sie z szoku i odretwienia masz nadzieje, ze byt to jednak tylko zty
sen. Wywrdcitas sie na progu, co§ musiato Ci sie przysnié... Jednak $wiadectwo
zmystow temu zaprzecza. Czujesz ciepto witasnej krwi sptywajacej po nodze. Dziwna
wypuktosé tuz nad rang wydaje sie by¢ jakim$ cialem obcym zostawionym przez
potworng istote, obiektem zatapiajacym sie w tkance Twego ciala.

Co robisz?

Chwytasz za telefon wystukujac numer alarmowy. 2
Samodzielnie zaktadasz opatrunek. 3

Idziesz do kuchni po néz, potem starasz sie wyciggnaé ciato obce z nogi. 4

Nerwowo wystukujesz 999, po krétkiej chwili odzywa sie glos dyspozytora.
Mimo szoku udaje Ci sie do$é zwiezle przekazaé adres i personalia. Kazda sekunda
optacona jest nieprzerwang tortura bélu. Przed oczami wirujg Ci czerwone kregi.
Tracisz przytomnos$é. Budzisz sie w szpitalnym t6zku z obandazowana nogg. Dla
lekarza jeste$ typowym przyktadem przemocy domowej. Rozpoznaje dzgniecie ostrym
narzedziem. Twoje zawite tlumaczenia zrzuca na karb szoku pourazowego. Na Twa
wyrazng prosbe wykonuja rentgen. Wyniki zostana zinterpretowane jutro przez innego
lekarza, wiec musisz zostaé w szpitalu.
Skresl jeden dzien.
Odkresl jednag rane.

Szpital trzyma sie zaskakujaco dobrze. Awaryjne generatory wtaczone. Mimo, iz
na zewnatrz $wiat szaleje lekarze zdajg sie trzymacé wszystkich procedur. Rentgen
wykazat ciato obce w okolicy kosci udowej. Informacje takg przedstawit Ci nowy,

niezbyt sympatyczny lekarz. Z jego zachowania wnioskujesz, Ze mozesz nie byé

15



jedynym tego typu przypadkiem tego dnia. Wymagana jest natychmiastowa operacja.
Natychmiastowa, nie oznacza, ze wezmg sie za nig jeszcze dzis.

— Musimy poczekaé na wigczenie drugiego zapasowego generatora — tlumaczg
sie.

To moze trwaé nawet do jutra. Nie ma mowy o wypisie na zgdanie.
Skresl jeden dzien.
Odkresl jedna rane.

Budzisz sie w szpitalnym tézku bladym switem. Widzisz wywrdcone prycze,
rozrzucony sprzet i krew na posadzce. Zrywasz sie z tézka. Korytarz szpitalny jest

catkowicie pusty. O operacji nie ma juz mowy, trzeba uciekaé. Tylko dokad?

Posterunek policji. &

Do domu, nikt nie pomoze Ci tak dobrze, jak Ty sama. 6

Dezynfekujesz rane i przyktadasz jalowg gaze, a nastepnie obwijasz jg
bandazem. Krew huczy Ci w skroniach, b6l wydaje sie nie do zniesienia, przed oczami
wiruja czerwone kregi. Krwawienie zdaje sie ustepowaé. Gtowa opada Ci na piers.
Tracisz przytomnosé.

Skresl jeden dzier.

Odfkresl jedna rane.

Po przebudzeniu udajesz sie na posterunek policji. 5

Po przebudzeniu zostajesz w domu. 6

16



Bierzesz z kuchni néz. Dezynfekujesz rane, przygladasz sie jej. Cos tréjkatnego,
wielkosci pudetka od zapatek, utkwito pod skéra. Zaciskajgc zeby préobujesz podwazyé
to nozem. Odpowiedzig jest niesamowity bél. To co§ wydaje sie poruszaé w glab ciata.
W panice przecinasz skére nad wybrzuszeniem i naciskasz, aby wyciagnaé czarny
podobny do skorupy zuka obiekt. Eksplozja bélu zwala Cie z nég. Tracisz przytomnosé.
Skresl jeden dzier.

Odzyskana na chwile przytomnos$é nie przynosi ukojenia. Czerwone kregi
wirujace przed oczami ponownie przenoszg Cie w kraine Hypnosa.

Skresl jeden dzien.

Po przebudzeniu udajesz sie na posterunek policji. 5

Po przebudzeniu zostajesz w domu. 6

Wkraczasz do wnetrza posterunku. Chyba nie byt to najlepszy pomyst. Slady
po kulach dekorujg $ciany, wokoto leza wywrdcone szafki i rozsypane papiery.
Dostrzegasz pistolet porzucony wsrdd tusek na $rodku pomieszezenia obok czegos, co
zdaje sie byé przykrytym papierami ciatem.

Co robisz?

Uciekasz do domu. 6

Prébujesz wziaé pistolet. 7

Drzwi zamkniete na siedem spustéw. Jestes wreszcie bezpieczna w domu. Lecz

na jak dlugo? Szalenistwo, ktére ogarneto swiat wokoto zdaje sie byé powiazane ze stara

17



ksiega skradziong z Twoich zbioréw. Dziwne Zadto zatopione w Twym ciele zdaje sie
porusza¢ wywoltujac co jaki§ czas uklucia bélu. Masz wrazenie, ze jesli szybko nie
wezmiesz sprawy we wlasne rece, zginiesz wraz 7z otaczajacym Cie $wiatem.
Tajemniczy mezczyzna kradnacy ksiege wydawatl sie byé duchownym. Masz pewnosé,
ze aby go odnalezé, musisz udaé sie do jednej z trzech $wiatyn znajdujacych sie
w miescie. A moze do kazdej z nich? Sprawa zwigzana jest z okultystyczna ksiega,
moze wiec przeszukujac swe archiwa znajdziesz wzmianke o tajemnicach miejscowych
kosciotéw lub tez o dziwnym stworzeniu, ktérego statas sie ofiara? Wszystko warto by

byto zrobié. Masz jednak wrazenie, ze nie na wszystko starczy Ci czasu.

(Jednorazowo) Bierzesz néz do obrony (dodaj go do ekwipunku). 6

Ruszasz do katedry Sw. Anny. 9

Ruszasz do kosciota Sw. Pawta. 25

Ruszasz do miejscowej synagogi. 35

(archiwa) Przez caty wieczér przeszukujesz swoje archiwa w poszukiwaniu wiadomosci
o miejscowych kosciotach. 46

(archiwa) Przez caty wieczér przeszukujesz swoje archiwa w poszukiwaniu wiadomosci

o dziwnym stworzeniu. 48

Wechodzac w glab pomieszczenia niemal czujesz jak serce wyrywa Ci sie z piersi.
Papier pod Twoimi nogami szelesci wsréd niepokojacej ciszy. Wreszcie znajdujesz
w sobie do$é odwagi, aby siegnaé po lezaca na ziemi bron. Styszysz jaki$ trzask. Moze
wiatr uderzyt oknem... Ale przeciez na dworze nie bylo wiatru! Powiew powietrza
przewala papiery, odstaniajac zwloki policjanta. Szyja nieboszezyka wydaje sie
napuchnieta, dodatkowo znaczy jg wyrazny slad przypominajacy naktucie. Prawie
nieswiadomie chwytasz bron (dopisz pistolet do ekwipunku). Wybiegasz na zewnatrz.

Oddychasz szybko, jakbys$ przebiegla kilkaset metréw, serce dudni Ci w piersi.

Nigdy nie miatas do czynienia z bronig, lecz udaje Ci sie sprawdzié magazynek.
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W $rodku jest jeden nabdj. Ostatni. Przypominajac sobie szczeg6t z przeczytanej
niegdys ksiazki zabezpieczasz broin, po czym chowasz ja za pas. Drzwi na komende
zatrzaskujg sie, a w Srodku styszysz przerazajacy ryk. Na szczescie jeste$ niedaleko

od domu. 6

Po powrocie ze $wiatyni zasypiasz niemal na stojaco. To byl meczacy dzien.
Wechodzisz do domu i ktadziesz sie spaé.
Skresl jeden dzien.
Ranek. 6

9
Katedra Sw. Anny.

Monumentalna budowla w samym centrum miasta. Zbudowana na planie krzyza
w swej kamiennej formie wydaje sie byé niewrazliwa na chaos panujgcy wokoto.
Potezne okute zelazem wrota zdobig motywy religijne.

Co robisz?

Dobijasz sie do drzwi.
10

padhin

@ Szukasz innej drogi

do wewnatrz. 50

Wracasz do domu. 8
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10

Po chwili drzwi uchylaja sie na tyle, Ze mozesz rozmawia¢ z osoba po
drugiej stronie.

(rozmowa) — Czy mogtabym wej$é do srodka? 11
Prébujesz wedrzeé sie do srodka sitg. 12

W ciszy odchodzisz od drzwi. 13

11

Po Twej prosbie drzwi uchylaja sie szerzej. Styszysz ciepty, meski glos.

— Wejdz, siostro, wrota tej Swiatyni otwarte sa dla wszystkich.

Wewnatrz panuje pétmrok. W czasie kataklizmu takiego, jak ten spodziewatas
sie wielu ludzi, tymczasem tawki Swigtyni Swiecg pustkami. Pomieszczenie jedynie
miejscami rozswietlane jest swiecami. W $rodku znajduje sie czworo ludzi. Mlody
kleryk, ktéry zaprosit Cie do §rodka, wydaje sie byé sympatycznym mezczyzna koto
dwudziestki. Starszy kaplan, stojacy przy oltarzu, zdaje sie byé zajety wlasnymi
sprawami. Dwaj pozostali mezezyzni wygladaja na zmobilizowanych do obrony
parafian. Uzbrojeni w bron palng zerkaja na Ciebie podejrzliwie, gdy kleryk

zamyka drzwi.

Podchodzisz do oltarza. 14
Podchodzisz do mtodego kleryka. 15
Podchodzisz do parafian. 16

Badasz doktadniej pomieszczenie. 17

Prébujesz wyjsé z kosciota. 19
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12
Drzwi zatrzaskuja sie przed Toba z glosnym hukiem. Okute zelazem debowe
wrota nie wydaja sie tatwe do sforsowania. Niedaleko, obok muru, widzisz dwdéch

uzbrojonych ludzi, pilnujacych katedry od zewnatrz, ktérzy zwrécili na Ciebie uwage.

Szukasz innej drogi, aby dostaé sie do §rodka. 11

Wracasz do domu. 8

13

Drzwi zamykajg sie powoli, jakby ostentacyjne ignorujac zagrozenie z zewnatrz.

8]

14
Starszy kaptan usmiecha sie do Ciebie tajemniczo, kiwajac glowag. Nastepnie
odwraca sie bokiem, wykazujac brak zainteresowania. Na oltarzu wyryte zostaly

w drewnie sceny biblijne. Za nim znajdujg sie drzwi, prawdopodobnie na zakrystie.

(rozmowa) — Przepraszam, ojcze? 18
Prébujesz otworzyé drzwi na zakrystie. 19

Wracasz na poprzednie miejsce. 20

15
Miody mezczyzna o sympatycznym wyrazie twarzy patrzy na Ciebie

7 zainteresowaniem.
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— Potrzebujesz porady siostro? — pyta.

— (rozmowa) Chciatabym dowiedzieé sie czegos o katedrze. Moze mi brat udzielié
jakichs informacji? 21

— (rozmowa) Wie brat, co tu sie dzieje? Chodzi mi o te cale szaleristwo na
zewnatrz. 22

— (roemowa) Ci ludzie pod bronia, czy to konieczne? Czy grozi nam jakies
niebezpieczenstwo? Dlaczego sa tacy nieuprzejmi i kim sa? 23

— (rozmowa) Wtasciwie to checiatabym juz wrécié do domu. Czy brat moze
otworzy¢ mi drzwi? 24

Wracasz na poprzednie miejsce. 20

16
— Prosze zachowaé spokéj i powrécié na miejsce. — Starszy ze strézujacych

nieuprzejmie wskazuje Ci $rodek kosciota. 20

17

Whnetrze jest ciemne, w $§rodku prawie nie ma ludzi. Liczne zapalone $wiece daja
niewiele $wiatta, o$wietlajac posadzke wytozona popekanymi kaflami, nadszarpniete
zebem czasu ptaskorzezby na $cianach oraz oltarz na koricu. Pomieszcezenie zdaje sie nie
by¢ catoscia katedry. Gdzie§ muszg znajdowaé sie miejsca bedace odnogami krzyza, na

planie ktérego jest zbudowana. 20

18

Kaptan ostentacyjnie ignoruje Twoje stowa. 14
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19
Dwéch parafian kieruje broit w Twa strone.
— Nie chcemy tu Zadnych rozruchéw, czy paniki, panienko — méwi starszy z nich.

— Prosze zachowaé spokéj i zostawié te drzwi. 20

20
Stoisz na srodku katedry Sw. Anny.

Podchodzisz do oltarza 14
Podchodzisz do mtodego kleryka. 15
Podchodzisz do parafian. 16

Badasz doktadniej pomieszczenie. 17

Prébujesz wyjsé z kosciota. 19

21

— Oczywiscie siostro, to bardzo stara $wiatynia. Bardzo stara. Zbudowali ja nasi
przodkowie wiele wiekéw temu, aby uhonorowaé Pana. Niestety nie tak dawno temu
zostata zburzona. Odbudowali$§my ja wspdlnymi sitami w tej niedoskonatej formie, jaka
widaé dzisiaj. Jest to dom wszystkich, niezaleznie czy grzesznych czy Swietych. Pan
oczyszeza wszystkich i prowadzi ku chwale. O katedrze mozna by opowiadaé godzinami,

ale to chyba nie czas ku temu, prawda? 15

22
— Jest to dzien, w ktérym nalezy podwoié modlitwy, Dziert Sadu. Dlatego tez
katedra Sw. Anny jest najlepszym miejscem, aby czekaé na osad Pana i wzmocnié

swoja wiare. 15
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23

— To wierni, ktérzy starajg sie utrzymaé porzadek w tych ciezkich dniach, taka

ich niewdzieczna rola. Takie mamy czasy. Prosze im wybaczyé ta calg oschtosé,

poniewaz bez nich dawno padlibysmy ofiarg ludzi, ktérzy chca naszych débr lub zycza

nam 7Zle. 22

24

— Oczywiscie siostro, juz otwieram. Prosze wybaczy¢ nerwowosé, ale dzisiejszy

dzien jest dosé... Szezegdlny. Zapraszam tedy.

Wychodzisz odprowadzona skrzypnieciem drzwi. 13

25

Ulica Armii Krajowej, kosciot Sw. Pawta Apostola.

24

Nigdy nie bytas w tej okolicy,
nietatwo wiec Ci byto znalezé kosciot
Sw. Pawla. Wiasciwie jest to
wcisnieta pomiedzy podobne sobie
malerika kamieniczka, wyrdzniajaca
sie jedynie drewnianym krzyzem
i plakietkg z napisem:

Kosciol Sw. Pawla Apostota.

Kiedy podchodzisz do drzwi,
orientujesz sie, ze sa zamkniete na
glucho, a wewnatrz budynku nie
sSwieci sie swiatto. Nie ma w tym nic
szczeg6lnie  dziwnego, w calym

miescie pierwsza ofiara wstrzasow



padta elektryka. Natomiast chaos na ulicach moze sprzyjaé przestepcom, wiec wszelkie

srodki bezpieczenistwa nie wydaja sie dziwne.

Dobijasz sie do drzwi. 26
Szukasz jakiej$ drogi do wewnatrz. 65

Wracasz do domu. 8

26
W domu niedaleko okno uchyla si¢ na moment, odzywa sie kobiecy glos:

— Podejdzie tu pani.

Podchodzisz do okna. 27
Ignorujesz kobiete. 28

27
— Jak trwoga to do Pana Boga, he, he. Oj nie bgj sie panienko, ja nie jestem taka
straszna — pulchna starsza kobieta odzywa sie do Ciebie z okna. — Proboszcza nie ma,

pojechal... Jak to panig interesuje.

— (rozmowa) Kiedy wréci? 30

— (rozmowa) Wie moze pani, co tu sie dzieje? Chodzi mi o ten chaos wokoto. 31
— (rozmowa) Czy moge wej$é do srodka? Do kosciota? 32

— (roemowa) Rozumiem, dziekuje pani, wréce to swoich zajeé. 28

Ignorujesz kobiete, wracasz pod drzwi. 28
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28

Drzwi ko$ciota nadal pozostaja zamkniete.

Ponownie dobijasz sie do drzwi. 29
Szukasz jakiej$ drogi do wewnatrz. 65

Wracasz do domu. 8

29
— No $mialo, prosze sie mnie nie baé, prosze podejsé¢ — ponownie odzywa sie

kobiecy gtos.

Podchodzisz do okna. 27
Ignorujesz kobiete. 28

30

— 0j nie wiem, nie wiem. Wyjechat w wielkim po$piechu. Jak sie to wszystko
zaczeto. — Kobieta robi zamaszysty gest rekg. — Jestem jego gosposig — dodaje z dumg.
— Mysle, Ze pojechat do biskupa. To dobry cztowiek, ten nasz proboszcz, ostatnio tylko
przez ten napad jakis nerwowy... Oj niewazne. Ale jak juz méwitam, dobry to czltowiek.
Uczynny, mity, pobozny. I wcale nie taki jak reszta mlodziezy dzisiaj, oj nie. Bo widzi
panienka. Te mlode chtopy dzi$, to nie te, co kiedys. Tym kiedy$ to zadne techna
w glowie, tylko technika. Co oni potrafili zbudowaé! Jak kilku chtopa sie zeszto, to caty
stary rynek odbudowali, cata Armii Czerwonej. Calty kosciétek dobre chtopiska
zbudowaty od nowa, cegla po cegle. A dzisiaj te rozpasane géwniarze? To co? Nawet
swojego takiego ,Aj poda” taki nie naprawi, jak mu sie zepsuje. Zeby takie dziadostwo

chlebéw na caty rok warto$é miato? Co to, kogo to nakarmi? A jak mu sie muzyki chce
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to gitare by se kupil, taniej i tadniej. Oj niewazne, o wnuku méwie, darmozjad jeden

siedzi w Bydgoszczy i ponoé sie uczy. Ja juz wiem, czego on sie tam uczy. 33

31

— Oj narobito sie, narobito. Jak na wojnie. Zupetnie nikt sie czegos takiego nie
spodziewal. Jak proboszcz zobaczyl, zlakt sie jak nie wiem. Moze to przez ten napad
wezesniej? A moze to pokolenie wasze, nigdy wojny nie widziato, to teraz byle brak
sSwiatta je straszy? Niewarte stéw. Ja nie wiem, co to, ale mysle, Ze to przez Moskali.
Nie podoba sie im ta nasza tarcza, oj nie. Wylali nam do rzek jakie$ $winistwo, oj tak.
Taki nasz los, my biedni. Zawsze miedzy Niemcami, a Rosja, taki nam Pan Bég dowcip
zrobit. Jak nam jedni terenu zabraé nie chca, to drugich tapy Swierzbig. Jedni od

drugich gorsi. Ale co pani po zrzedzeniu starej baby, ech...

Kobieta milknie. 33

32

— Oj nie, nie bardzo. Musiataby$ mieé¢ taran albo co, bo proboszcz przed
wyjazdem te nowe mocne drzwi, co je dawno juz szykowal, z dobrym zamkiem
zamontowal. Po tym wlamaniu, co byto zanim ksiadz wyjechat, obili ksiedza i srubokret
mu whbili w brzuch, szcze$ciem niegroznie, jak lekarz méwit. DzZgaé po brzuchu
cztowieka? Toé¢ to bandytyzm jak za Niemeca! Nic nie ukradli, pewnie si¢ wystraszyli,
jak zobaczyli, kogo napadli. Rozpasanie moralne, to przez te gazety, gote baby same
w nich. Nawet takie byle ,,Fakty” to co numer baba bez ubrania, coby durnych facetéw
przyciggac. Takie gazety to sie nawet zmiete na papier nie nadajg. A dzieciaki kuszg,
aoni na takie pieniedzy nie maja, to kradna, albo roztadowuja zlo$é¢ na biednych
ludziach. Takich to doczekaliSmy sie mtodzieicéw. Jeden z drugim gorszy, jakby kto

inny ich chowal, nie my, Polki. Wtasciwie to tak sobie mysle, co w radiu wygaduja, to
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niech sobie psy wiesza na sobie, taki jeden z drugim przemadrzaty, skoro sam dzieci nie
ma. Nie to, ze ja na ksiezy cos, ale ksiadz tez cztowiek, i tez mozna na niego psioczyé,
a co! Tyle, Ze na naszego nie ma za co, bo to prawdziwie dobry cztowiek, mimo Ze ledwo

co mu was pod nosem wystaje. A tak wlasciwie... 33

33

— ... co$ jeszeze cheesz wiedzieé, coreczko?

— (rozmowa) Kiedy proboszez wréci? 30

— (rozmowa) Wie moze pani, co tu sie dzieje? Chodzi mi o ten chaos wokoto. 31
— (roemowa) Czy moge wejsé do kosciota? 32

— (rozmowa) Rozumiem, dziekuje, wréce do swoich zajeé. 28

— (rozmowa) Proboszez zostal napadniety? 34

Ignorujesz kobiete, wracasz pod drzwi 28

34

— Tak, jak méwitam, zbiry go dzieri przed tym trzesieniem napadty. W zasadzie
to nie wiem jakie to zbiry, bo po nocy go sttukli. Lekarz méwit, ze wbili mu jakis
szpikulee, czy cos. Zle byto z proboszczem, oj Zle. No, ale gdy troche odpoczat, odzyt, no
i drzwi zaraz wstawit, te nowe. Tak, by juz nikt go nie napadt. Jeszeze mi kluczy nie
oddat. No i wspominal, Ze pojedzie do biskupa, w pilnej sprawie jakiejs. I pojechatl
widaé, bo nie ma go w domu, czyli tutaj u mnie, na plebanii. A w kosciele go nie ma, no
bo ko$ciét zamkniety, a jak by byt to na pukanie by otworzyt, to jasne raczej. No i tyle.
33
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35
Ulica Brzeska, synagoga

SRS i e

Synagoga na ulicy Brzeskiej wyraznie
wyrdznia sie w okolicy. Biaty, wysoki budynek
otoczony zadbanym parkiem zdaje sie byé oaza
spokoju posréd zametu wokoto. Zamkniete
antywlamaniowe okna oraz potezne drzwi
odgradzaja wnetrze boznicy od Swiata. Budowla
sktada sie z szeregu pomniejszych pomieszczen.
Jest tam nawet stotéwka i babiniec. Kilka razy
zdarzato Ci sie odwiedzaé¢ archiwum o bogatych
zbiorach rekopiséw. Gdy podchodzisz do drzwi

orientujesz sie, ze sg niewgtpliwie zamkniete

i zabezpieczone. Lampa nad nimi pali sie z6éttym Swiatlem, zatem wspdlnota

Mojzeszowa waszego miasta, ktérej przewodniczy rabin Warmbrun, musi posiadaé

wlasny awaryjny generator...

Naciskasz dzwonek. 36

Szukasz innej drogi do wewnatrz. 79

Wracasz do domu. 8

36

Chwila wypelniona cichymi odgtosami umierajacego miasta oraz drzeniem

gruntu zostaje przerwana gltosem znajomego Ci Rabina Warmbruna.

— Dzient dobry, co panig do mnie sprowadza? — Lekko zachrypniety glos dobywa

sie zza zamknietych drzwi.
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— (rozmowa) To ja, Alicja. Widzieliémy sie niedawno. Czy mogtabym wejsé do
Srodka? 37
W ciszy odchodzisz od drzwi. 38

37

— Witam pani Alicjo, witam. Prosze mi wybaczy¢ te nieuprzejmosé, ale niestety
nie moge pani otworzyé. Sama pani widzi, co sie dzieje na zewnatrz. W dodatku wiem,
ze sily wrogie nam wszystkim prébuja sie wedrzeé¢ do s$rodka naszego Domu
Zgromadzenia. Nie twierdze, ze jest pani z nimi w zmowie, po prostu musze zachowac

wszystkie $rodki bezpieczenistwa.

— (rozmowa) Ale ja musze wejsé, przeciez mnie rabin zna, prosze mnie wpuscic!

— (rozmowa) Rzeczywiscie, szaleristwo... Co tu sie dzieje? 40
— (rozmowa) Ktos nieproszony prébowatl dosta¢ sie do synagogi? Prosze
powiedzie¢ cos wiecej! 41

— (rozmowa) Trudno, do widzenia. 38

38
Ponownie stoisz posrdd bujnej roslinnosci ulicy Brzeskiej przed synagogs.

Co robisz?
Naciskasz dzwonek. 36

Szukasz innej drogi do wewnatrz. 79

Wracasz do domu. 8
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39

— Przepraszam, Alicjo, ale naprawde nie moge pani wpuscié. Prosze mi uwierzy¢
i wybaczyé. Mozemy porozmawiac¢ przez domofon, ale do srodka nie moze pani wejsé.
Szczegdlnie, iz niestety widaé po pani znamiona zarazenia. Nie jest jeszcze powazne, ale

nie moge pani w tej kwestii poméc.

— Wie rabin o tym incydencie, ktéry mnie spotkat? Co to jest? I dlaczego? Jakie
zarazenie? 44
— Tu chodzi o moje zycie, prosze mnie natychmiast wpuscié! 49

— Trudno, widaé nie ode mnie to zalezy. 42

40

— Dziwne istoty biegajace w mroku, martwi i zarazeni ludzie. Wstrzasy niczym
w jakim$ niespokojnym geologicznie kraju. To wszystko jest naprawde straszne!
Przypomina czasy, o ktérych kazdy z nas najchetniej by zapomnial, gdyby nie
pozostawione przez nie blizny. Wiem sporo, choé mato moge ujawnié, szczegdlnie, iz
wiedza, ktérg posiadam nie jest bezpieczna. Powiem pani tylko, zeby trzymata sie pani

z daleka od starej $wigtyni, tutaj, u nas w miescie... I tak powiedziatem juz za duzo.

— (rozmowa) Nie, rabinie. Prosze powiedzie¢ co$ wiecej, i tak siedze w tym po
uszy! 43

— (rozmowa) Rozumiem. 42

41
— Tak, mieliSmy tu prébe wtamania, jednak nie byli to zwykli bandyci. Byt to
kto$ duzo gorszy, dla pani bezpieczenstwa nie moge ujawnié kto, ale moge powiedzieé,

ze ma to zwiazek z tym catym szalenistwem, ktére §wiat wyczynia wokoto. 42
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42

— (rozmowa) Rabinie, musze jednak wejsé, prosze mnie wpuscié! 39

— (rozmowa) Rzeczywiscie, szaleristwo. Co tu sie dzieje? 40

— (rozmowa) Kto§ nieproszony prébowal dostaé¢ sie do synagogi? Prosze
powiedzie¢ cos wiecej! 41

— (rozmowa) Trapi mnie to ,zarazenie”, prosze powiedzieé¢ mi cos wiecej. 44

— (rozmowa) Trudno, do widzenia. 38

43

— Nie Alicjo, niewiele moge ci ujawnié. Zaatakowalo cie stworzenie, ktére
nie nalezy do stworzen Boskich i niestety powoli i ty przestajesz do Boga
naleze¢. Ujawnianie ci zebranych wiadomosci réwnaloby sie z wystawianiem na
niebezpieczenstwo wszystkiego wokoto. Powiem tylko tyle, Ze musisz uwazaé na to, co
robisz, a kiedy przyjdzie na ciebie czas, zachowywaé sie jak czlowiek, nie jak zwierze,

w ktére staraja sie ciebie zmienié. A teraz idZ juz mtoda damo. Za duzo powiedziatem.

38

44
— Ech, jest to co$, co tylko najstarsze ksiegi potrafia poprawnie nazwaé. Choroba

ciata, ktéra niszezy ducha. Prosze byé ostrozna. Za duzo pani méwie, pani Alicjo. 42

45
— Nie, po prostu nie! 42
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46
Skresl jeden dzien.

Po pobieznym przejrzeniu kilku pozycji traktujacych o miejscowych $wigtyniach,
udaje Ci sie ustalié, Ze najstarszymi budowlami miasta sg synagoga oraz katedra
Sw. Anny. Znalaziag réwniez kilka starych rekopiséw traktujacych o tych miejscach,
ale studiowanie ich zajmie Ci co najmniej jeden dzien wiecej. Zaryzykujesz utrate
kolejnego cennego dnia nie majac pewnosci, czy uzyskasz jakies konkretniejsze

informacje, czy zadowolisz sie juz posiadanymi?

Zakoricz badania. 6

(archiwa) Kontynuuj badania. 47

47
Skresl jeden dzien.

Precyzyjne badania pierwszego rekopisu wykazuja, ze kosciét sw. Anny znajduje
sie w miejscu dawnej Swigtyni jakiego$ starozytnego béstwa. Wydaje sie, ze
wspotistniata ona przez krotki okres wraz z synagoga oraz jedna chrzescijaniska
sSwigtynia, po ktorej dzi§ nie ma juz $ladu. Drugi rekopis ujawnia konflikt pomiedzy
monoteistami, a wyznawcami trzeciej, starszej religii i sugeruje, iz dokladna
dokumentacja znajduje sie w synagodze. To wszystkie informacje, ktére udato Ci sie

uzyskaé na ten temat, a ktére nie wymagaja duzo dtuzszych badan. 6

48
Skresl jeden dzien.

Pobiezne przewertowanie kilku rozdziatéw Nameless Cults ujawnito powigzanie
dziwnego stworzenia z wyznawcami jednego ze starozytnych bdéstw o niezapisanym

imieniu. Sugerowane jest, ze potwornosci te maja jakis zwiazek z cyklem ksiezycowym.
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Napisane zostalo réwniez, iz tworzone sa poprzez pewien rodzaj krwawej inicjacji.
Wyjasnione jest to na tyle zawile, Ze zrozumienie wymagatoby diuzszych studiéw.
Informacje podane w przypisach radza osobom ukgszonym znaczny pos$piech oraz duza

ostroznos$é w szezegélnosci wobec pradawnej istoty otaczanej czcig.

Zakoncz badania. 6

(archiwa) Kontynuuj badania. 49

49
Skresl jeden dzier.

Doktadniejsze studia dobitnie wskazujg na to, Ze istoty te tworzone sg z wrogéw
kultu. Nastepuje to poprzez ukaszenie ofiary, co powoduje jej powolng przemiane. Okoto
tygodniowa inkubacja lub wykorzystanie daréw mrocznego béstwa koriczy proces
zmiany czlowieka w bestie. Powstrzymaé moze ja jedynie rychte zakonczenie zaklecia
trzymajacego pasozyta w naszym swiecie. Dary, o ktérych mowa, wydaja sie by¢
jakims rodzajem broni. Ksiega wspomina o bezimiennym béstwie, $pigeym gleboko pod
ludzkimi siedzibami, zsylajacym na wrogéw choroby. Napisane jest: ,jedynie Reka
Pana moze przebudzié¢ (go) posrdéd jekéow pekajacej ziemi, nim wilasciwy (czas)
nadejdzie”. Udaje Ci sie znaleZé réwniez ostrzezenie o sile istoty zdolnej sprowadzaé
obted i deformacje nawet w formie otaczanego czcig posagu. Mozna wnioskowaé
z kontekstu, iz siedziba kultu ulokowana jest w podziemiach jednego z tutejszych
kosciotéw, jednak wymagaloby to dalszych studiéw. Wyglada jednak na to, iz jako

zarazona ofiara kultu, masz niewiele czasu.

Pospiesznie zakoncz badania. 6

(archiwa) Mimo ryzyka kontynuuj badania. 46
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Gdy okrgzasz budowle podchodzi do Ciebie dwéeh ponurych, uzbrojonych
w strzelby mezezyzn.

— Panienka bedzie taskawa sobie stad i$¢, nie checemy tu zadnych szabréw,
a panienka wida¢ zainteresowana naszym kosciolem. Zapraszamy wiec od drzwi
wejsciowych. — Nim zdazasz zaprotestowaé, gruby drab popycha Cie kolbg strzelby
w kierunku drzwi. — Mtody brat Mateusz z pewno$cig udzieli panience wszystkich
niezbednych informacji.

Gdy podchodzisz w poblize drzwi, straznicy siadaja na jednej z przykoscielnych

tawek. Wyraznie Cie obserwuja.

Dobijasz sie do drzwi. 10
Odchodzisz kawatek by zniknaé ,straznikom” z oczu, po czym ogladasz budowle

z daleka. 51

Wracasz do domu 8

ol

Gdy przygladasz sie katedrze z daleka, orientujesz sie, ze ,straznicy” pilnuja
Sciany kosciota wyraznie popekanej od wstrzaséw. Jeden z witrazy rozpadl sie na
kawaltki ozdabiajgc juz jedynie chodnik, a Sciana niedaleko wydaje sie peknieta, kilka
cegiet wypadto tworzac matg dziure. Niestety uzbrojeni ludzie caty czas majg te miejsce

na oku.
Czekasz w oddaleniu obserwujac to miejsce. 52

Wracasz pod drzwi katedry. 9

Wracasz do domu. 8
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52
Kilkanagcie minut obserwujesz katedre z pewnego oddalenia, jednak ,straznicy”

zachowuja czujnosé i wydaje Ci sie, ze zaczynajg zerka¢ w Twoja strone.

Szukasz innego miejsca, gdzie mogtabys spokojnie obserwowaé droge do wnetrza
budowli nie niepokojona przez jej straznikéw. 53
Wracasz pod drzwi katedry. 9

Wracasz do domu. 8

53

W poblizu sg dwa takie miejsca — opuszczony i obrabowany kiosk ,Ruchu” oraz
porzucone, otwarte samochody. Kiosk znajduje sie w sporym oddaleniu, okoto dwiescie
metrow od samej katedry, dzieki czemu pozwoli Ci na obserwacje z bezpiecznej
odleglosci. Transportowa furgonetka, stary citroen oraz golf na niemieckiej rejestracji
porzucone zostaty w pospiechu, raptem kilkadziesigt metréw od drzwi katedry, wiec
jako miejsce ukrycia mogg sprawdzié sie stabiej, jednak na pewno dadzg duzo wieksze
pole obserwacji.

Ktore miejsce wybierasz?

Ukrywasz sie w kiosku. 54

Prébujesz ukryé sie w jednym z samochodéw. 59

o4

Po kilku minutach obserwacji orientujesz sie, ze mezczyZni pilnujacy $wiatyni
zbyt szybko nie odpuszczg. Jesli pragniesz wejsé do $rodka, musisz liczyé sie ze
spedzeniem w kiosku nawet kilku godzin. Byé moze jedyng szansa bedzie wkradniecie

sie po zmroku.

36



Zostajesz. 56
Wracasz pod drzwi katedry. 9

Wracasz do domu. 8

55

Mezczyzni od czasu do czasu zerkajg w tym kierunku, wiec nie masz zbytniej
szansy dotarcia do srodka. Jednak po kilku minutach gwattowny wstrzas przewraca
jedno z drzew niedaleko, dajac Ci okazje do podejscia niezauwazong. Podchodzisz do
samochodéw i korzystajac z okazji wciskasz sie do furgonetki. Wypelniona jest
sprzetem grajacym. Gitary, bebny oraz przenosne glo$niki wskazuja, ze podrézowali nig
muzycy. I to najwyrazniej w dtugg trase, poniewaz znajdujg sie tu nawet krotkie tawki-
t6zka. Warunki sa niemal komfortowe, a przyciemniana szyba gwarantuje Ci zaréwno
dobry widok, jak i pozostanie niezauwazong. Po chwili straznicy wracajg do swojej
pracy, a Ty zostajesz z tytu wozu, moggc jedynie obserwowaé...

Skresl jeden dzien.

Gdy zapada zmrok straznicy zapalaja latarki. Wydaja sie byé niezwykle
wytrzymali, skoro obserwujesz ich juz od paru godzin, a oni ciagle stoja na warcie. Nie
majgc szansy na zmiane planu czekasz na okazje, ciagle rozgladajac sie wokoto.
Z obserwacji wynika, Zze wyrwa w $cianie moze nie by¢ najbezpieczniejsza droga
do wnetrza katedry. Przez chwile widzialas przesaczajace sie przez nig Swiatto
i gwattowny ruch, jakby jakie§ zwierze wybieglo ze $rodka zwracajac uwage
straznikéw. To jest chyba Twoja szansa, poniewaz jeden straznik odstapit od muru,
a drugi sadzac po swietle latarki obserwuje aktualnie cztowieka wedrujacego ulicg.
Masz okazje, ktéra moze sie nie powtérzyé. Siedzisz w samochodzie juz tak dtugo, ze
masz pewnosé, ze taki incydent moze juz sie nie zdarzyé, natomiast powrdt do
domu w mroku nocy moégtby okazaé sie bardzo ryzykowny. Czas przesacza Ci sie

przez palce...
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Skradasz sie do muru, usitujagc wejs$é przez okno z wybitym witrazem. 58
Skradasz sie do miejsca gdzie mur jest uszkodzony, usitujac ta drogg dostaé sie do

Srodka. b7

26

Czekasz, obserwujac mezezyzn przez okno kiosku. Czas mija, a oni wecigz nie
ruszajg sie z miejsca. Jedynym pozytywem okazuje sie to, ze wewnatrz kiosku udaje Ci
sie znaleZz¢ resztki apteczki pierwszej pomocy, a dtugie oczekiwanie pozwala zajac sie
powaznie swoimi ranami.

Skresl jeden dzier.
Mozesz odkreslic sobie jedna rane.

Gdy zapada zmrok jeden ze straznikéw, sadzac po $wietle latarki, oddala sie
kawatek. Zyskujesz szanse, ktéra moze sie nie powtdérzyé, a masz przeczucie, Ze nie
mozesz tracié czasu. Swiatlo latarek w ciemno$ciach to jedyny znak, ktéry moze Ci
wskazac, co robig straznicy. W tej chwili nie pada ono ani na dziure w murze, ani na

rozsypany witraz. Nie ma czasu do stracenia.

Skradasz sie do miejsca gdzie mur jest uszkodzony, usitlujac ta droga dostaé¢ sie do
$rodka. 57

Skradasz sie do muru, usitujac wej$é przez okno z wybitym witrazem. 58

¥
Podchodzisz tak cicho jak tylko sie da. Udaje Ci sie przekrasé obok swiatta
latarki. Widzisz swiatto po drugiej stronie, ale nie masz juz odwrotu, straznicy znow

stoja razem $wiecgc latarkami po murach. Wechodzisz do srodka i... 59
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Podchodzisz tak cicho, jak tylko jestes w stanie. Udaje Ci sie przekrasé obok
sSwiatta latarki. Wysuniete ze Sciany cegly wydaja sie byé stworzone do wspinaczki,
mija pelna nerwéw chwila i juz jestes za oknem. W samg pore! Ladujesz miekko za, jak
podejrzewasz, ottarzem. Z pomieszczenia odchodzi dwoje drzwi, jedne lekko uko$ne
widaé prowadza w dét, w podziemia katedry, drugie sg prawdopodobnie wyjsciem do

sali gléwnej. Pomieszczenie jest prawie puste, nie liczge stolika, na ktérym lezg klucze.

Cicho otwierasz drzwi do podziemi. 113

Cicho otwierasz drzwi do sali gtéwnej. 59

59

Sala gléwna katedry oswietlona jest wieloma $wiecami. Widzisz kolejnych
dwdch uzbrojonych straznikéw oraz mtodego kaptana o sympatycznej twarzy. Niestety
oni tez Cie zauwazaja. Po chwili wszyscy patrza w Twoja strone. Moze zdotatabys
jeszcze uciec, przez drzwi badZz dziure w murze, lecz straznicy kieruja lufy broni
w Twoja strone. Ciepty gtos mtodego kleryka wydaje sie byé przepetniony smutkiem.

— Jednak zechciata siostra wlamaé sie do nas. Musze powiedzieé naszym
straznikom, aby mieli sie lepiej na bacznosci. I po co to, wlamywacé sie do swigtyni?
Nie, prosze nic nie méwic¢, nie obchodzi mnie twoje tlumaczenie, siostro. Prosze
odwrdcic sie, przej$é przez drzwi na zakrystie, brat Marek poprowadzi siostre.

Uzbrojony ,parafianin” przyciska Ci do plecow lufe strzelby, prowadzac przez
zakrystie do drzwi w podziemia. Otwiera je, prowadzi dalej i caly czas trzyma na
muszce. Wewnatrz nie jest zbyt przyjemnie, jednostajny huk przypominajacy buczenie
to pierwsze, na co zwracasz uwage. Rozwieszone na Scianach pochodnie roz$wietlaja
mrok pozwalajac dostrzec, ze znajdujesz sie w starych tunelach wytozonych kamieniem,
prawdopodobnie sg to dawne katakumby. Pare metréw dalej Twdj straznik otwiera
jedne z bocznych drzwi, gestem zapraszajac do srodka. Wchodzisz, drzwi zatrzaskuja

sie za Toba. Jest to ostatni dzwiek, ktéry wyrdznia sie w jednostajnym buczeniu

39



wokoto. Pokéj jest maty i zupelnie ciemny, nierozswietlony najmniejszym nawet
sSwiatetkiem. Jeste$ zamknieta, sama w mroku, skazana na oczekiwanie. Mija chwila,
oczy przyzwyczajaja sie do ciemnosci, ktéra jednak nie jest catkowita. Odrobine swiatta
pochodni z zewnatrz wpada przez dziurke od klucza. Os$wietla pomieszczenie na tyle,
by$ mogta sie upewnié, ze jeste§ wsrdd starozytnych pustych $cian krypty. W tym
momencie przypominasz sobie o latarce, chwile potem rozswietlasz mrok jej $wiattem.
Drzwi wydaja sie zbyt solidne, by$ data rade je sforsowaé. Zamek jest co prawda stary,
ale wyglada na recznie kuty i solidny. Byé moze przy uzyciu odpowiednich
narzedzi datoby sie go otworzyé. Na szczescie nikt Cie nie przeszukal, masz caly

swoj ekwipunek.

Czekasz, bo co innego mozesz zrobié? 60

(no2) Zaczynasz dtubaé nozem w zamku, moze sie uda. 61

(pistolet) Ryzykujesz strzat w zamek, moze uda sie go zniszezyé. 62

(szpon) Uderzasz szponami w drzwi. 63

(pistolet) Podnosisz broii i strzelasz sobie w gtowe. Zywej Cie nie dostang! Nie staniesz

sie jedng z tych potwornosci. 64

60
Czas mija, nikt po Ciebie nie przychodzi.
Skresl jeden dzier.

Orientujesz sie, ze spatas... Tylko jak dtugo?

Czekasz na nieuniknione. 60

(ndé) Zaczynasz dtubaé nozem w zamku, moze sie uda. 61

(pistolet) Ryzykujesz strzal w zamek, moze uda sie go zniszezyé. 62

(szpon) Uderzasz szponami w drzwi. 63

(pistolet) Podnosisz broni i strzelasz sobie w gtowe. Zywej Cie nie dostang! Nie staniesz

sie jedng z tych potwornosci. 64
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61

Paniczne grzebanie w zamku poczatkowo nie przynosi zadnego efektu, néz tepi
sie, zamek nie ma zamiaru ustgpié. Orientujesz sie jednak, ze mozesz poluzowaé sruby,
jesli da sie uzyé noza, jako $rubokretu. Odkrecasz pierwsza, drugg, trzecig... Niech to
szlag! Na ostatniej tamie Ci sie néz (skresl go z ekwipunku). Jednak sruba poruszyla sie

kawalek. Ranigc sobie palce udaje Ci sie ja odkrecié. Drzwi staja przed Toba otworem.

113

62

Nie jest to jednak tak proste, jak by sie wydawato. Nigdy nie strzelata$ z broni.
Naciskasz spust... Nic. Trzeba ja odbezpieczyé, tylko gdzie? Przesuwasz bezpiecznik.
Strzelasz! Huk! Blysk, szok. Bél w nadgarstku. Swiat wiruje wokoto. Nic nie styszysz,
nic nie widzisz (skresl pistolet z ekwipunku).
Zakresl jedng rane.

Gdy juz otrzasasz sie z szoku, okazuje sie, iz udato Ci sie zniszezyé zamek
w drzwiach. Chwila szarpaniny i tunele pod katedrg Sw. Anny staja przed Tobag

otworem. 113

63

Zbierasz site w dloniach. W SZPONACH! Masz moc, ktéra pozwala Ci
przemierzaé tunele pod marng skorupg $wiata! Staby wytwér ludzi rozpada sie przed
Toba sypiac wokoto drzazgi.
Skresl jeden dzier.

Otrzasasz sie jeszcze? Walezysz? Nie zaprzedatas swojego czlowieczeristwa
Diabtu o wielu oczach? Naprawde? Wiesz, ze Twdj Pan jest juz blisko? Alicuius ree

memoria obscurantur. Znasz to, prawda? Drzwi przed Tobg stoja otworem. 113
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64

Nie jest to jednak tak proste, jak by sie wydawato. Nigdy nie strzelatas
z. broni. Naciskasz spust... Nic sie nie stalo. Trzeba ja odbezpieczyé, tylko gdzie?
Przesuwasz bezpiecznik...

Zakresl piec ran.

65

Obchodzisz kamienice ko$cielng dookota, szukajac innego wejscia. Na tytach
znajdujesz kolejne antywlamaniowe drzwi, a obok zabezpieczony metalowa krata zsyp
na wegiel. Nad zsypem za$ male, oszklone okienko. Uzywasz latarki, aby zerknaé do
srodka. Niewiele widaé z tej pozycji, ale dostrzegasz, Ze korytarzyk prowadzi do

gtéwnej sali kosciota. Gdyby tylko to okno nie byto tak ciasne...

Prébujesz otworzy¢ zsyp weglowy i ta droga dostaé sie do srodka. 67
Wybijasz szybe i wchodzisz przez okno do srodka. 66

Wracasz do drzwi frontowych. 28

66
Przeciskasz sie przez mate okienko. Niestety, wewnatrz tracisz réwnowage
i upadasz kolanami na rozsypane na podtodze szkto.

Zakresl jedng rane. 79

67
Zsyp okazuje sie zamkniety. Nie widaé¢ na nim zadnego zamka, by¢ moze role te

petni jakis rodzaj zasuwy po drugiej stronie.
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Wracasz do drzwi frontowych. 28

Jednak wybierasz wej$cie oknem. Wybijasz szybe i... 66

(noz) Wktadasz néz pod klape prébujac przesunaé zasuwke. 68

(pistolet) Strzelasz w zamek, majac nadzieje go zniszezyé. 69

(szpon) Chwytasz za klape swoimi szponami, prébujac rozerwaé ja lub wyrwaé
7 zawiaséow. 75

Starasz sie otworzyé wiaz sita. 70

68

Grzebanie nozem w zamku nie przynosi efektu.

Nie poddajesz sie. 71

Prébujesz czegos innego. 67

69

Celujesz w zamek, naciskasz spust. Rozlega sie ogluszajacy huk!!! Czujesz nagty
b6l w nadgarstku i ciepto w okolicy ramienia. Bron wypada Ci z rak. Kula odbita
rykoszetem zranita Cie w ramie, a w dodatku sita impetu zwichneta Ci nadgarstek.
Niech to cholera! Moze przynajmniej wtaz sie teraz otworzy.
Zakresl jedng rane.
Skresl pistolet z ekwipunku. 67
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70

Dtuzsza szarpanina nie przynosi zadnego efektu. Opadasz z sit.

Jeszeze moment i sie uda! 73

Dajesz sobie z tym spokéj. 67

71
Zasuwa nie chce sie przesunaé. Istnieje niebezpieczeristwo ztamania noza.

Co robisz?

Prébujesz tej samej sztuczki z nozem raz jeszeze. 72
Wracasz do drzwi frontowych. 28
Prébujesz otworzyé wiaz sitg. 70

Jednak wybierasz wejscie oknem. Wybijasz szybe i... 66

7R
Udato sie! Podnosisz klape. Wewnatrz zsypu nie widaé¢ wiele wegla, za to
pochylnia nie jest zbyt stroma, a dzienne swiatto dociera do wnetrza. Mozesz wejsé do

piwnicy kosciota Sw. Pawla. 76

73
Jestes spocona i zta. Podczas szarpaniny wydawato Ci sie jednak, ze co$ drgneto.

Prébujesz znowu?

Nie ma sensu si¢ meezy¢, sprébujesz innej metody. 67

Prébujesz raz jeszcze 74
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74
Chwile po tym, jak tapiesz sie z powrotem za klape, ta wypada z zawiaséw,

otwierajac Ci droge do piwnicy kosciola Sw. Pawla. 76

75

Uderzasz szponami w klape. Jek metalu miesza sie z Twoim rykiem. Klapa
rozlatuje sie przed Toba, jakby byta z papieru. Krew pulsuje Ci w glowie, mysli
podazaja do mrocznego Pana. Pana o wielu oczach...

Skresl jeden dzien.

Odzyskujesz przytomnosé dzien poézniej, tak przynajmniej wskazuje Twdj
zegarek. Koszmar na jawie, i koszmar snu... Mieszaja sie w jednosé. Bardzo powoli
odzyskujesz zmysty. Zastanawiasz sie, ile ze swojego cztowieczeristwa stracitas tym
lekkomyslnym ruchem. Przynajmniej klapa do piwnicy kosciota Sw. Pawta nie stoi Ci

juz na przeszkodzie. 76

76

Wewnatrz piwnicy panuje pétmrok. Odruchowo naciskasz wtacznik $wiatta, ale
oczywiscie nie dziata. Rozgladasz sie. Mata sterta wegla lezy tuz przy zsypie.
Nowoczesny piec z dmuchawg elektryczng, tak absurdalny w tych warunkach, stoi
wygaszony w kacie, obok stoi topata do wegla. Kilka rur na $cianach, schody na gére

oraz zsyp przy Scianie. Poza tym nic szczegdlnego.

Wechodzisz po schodach na gére. 77

Przeszukujesz dokladnie pomieszczenie. 78
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77

Jestes wewnatrz kosciota Sw. Pawla Apostola. Jak na tej rangi patrona miejsce
to wydaje sie byé do$é skromne. Przeszukujesz kosciot doktadnie, w koricu po to tu sie
wdartas. Ottarz, kilka krzyzy, taweczki, pomieszczenie sanitarno-gospodarcze z toaleta
i kilkoma srodkami czystosci. Ksigzki o tematyce religijnej, ulotki. Stary Testament,
Nowy Testament, katechizm, Jan Pawet II — Papiez naszych czaséw... Wiele tego! Dla
pewnosci przekartkowujesz wybrane ksigzki. Ogladasz doktadnie to miejsce, ale
wszystko wyglada na normalne. To wszystko chyba standardowe wyposazenie
kosciota... Szukasz dalej. Spora apteczka w szafce — od razu mozesz sobie
opatrzy¢ rany.

Mozesz odkreslic sobie jedna rane. (jednorazowe).

Dla pewnosci przeszukujesz wszystko jeszcze raz, bez rezultatu. To byla strata
cennego czasu! Zadnej herezji, nawet plakatu z rozebranymi paniami... Ech. Pudlo.
Kluez znajduje sie w tylnych drzwiach. Przynajmniej wyj$é mozesz po ludzku. Jako
breloczek wsréd kluczy wisi otéwkowych rozmiaréw gaz pieprzowy. Anti—Dog, chronié

przed dzieémi...

(jednorazowe) Odczepiasz breloczek od kluczy, przypinasz do paska. (dodaj do
ekwipunku gaz pieprzowy). 17
Schodzisz do piwnicy. 76

Wychodzisz z kosciota, czas wrécié do domu. 8

78

Szkoda czasu. Niewiele tu jest. Zagladasz do pieca — widzisz popiét. Na podtodze
obok wegla kilka deseczek, wida¢ na rozpatke. Na rurach kurz. Za piecem trutka na
szezury, mocno juz przez gryzonie nadjedzona. Lopata wybrudzona weglem. Kilka
gazet ztozonych w stosik. ,Rycerz Niepokalanej”, ,Nasz Dziennik”. Nic, co by zwrécito

Twoja uwage. Wchodzisz po schodach na gére. 77
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79

Obchodzisz doktadnie caty budynek, lecz jedyna droga do wewnatrz — pomijajac
dwoje zabezpieczonych drzwi — wydaje sie byé pokonanie dwumetrowego muru
otaczajacego zaplecze archiwum. Jednak caly czas czujesz na sobie wzrok rabina,
obserwujacego Cie z wyzszej kondygnacji. Aby dostaé sie do srodka musiatabys
poczekaé¢ do wieczora, wspigé sie na mur po nadej$ciu ciemnosci i mieé nadzieje, iz

wspdélnota mojzeszowa zostawia drzwi do archiwum otwarte.

Wracasz do drzwi wejsciowych. 38

Szukasz miejsca na przeczekanie do wieczora, aby wkrasé sie do synagogi nocg. 80

80

Obok synagogi jest tylko jedno miejsce, w ktérym mozna sie schronié. Amfiteatr
to niewielki budynek w parku obok. Opuszczony i gwarantujacy w miare stabilny dach
nad glowg. Betonowy, architektoniczny potworek. Ewentualnie mozesz zaczekad

na dworze.

Penetrujesz Amfiteatr. 81
Czekasz na ulicy. 83

Wracasz do drzwi wejsciowych. 38

81

Amfiteatr jest pusty. Wyglada jak mate pomieszczenie gospodarcze na tytach
starych budynkéw, cztery $ciany i niedomykajace sie drzwi. Widaé bedzie Ci to musiato
wystarczyé do wieczora. Chyba, Ze wybierzesz inne miejsce lub zrezygnujesz z planu

wlamania do synagogi.
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Zostajesz w amfiteatrze. 82
Jednak zaczekasz na ulicy. 83

Wracasz do drzwi wej$ciowych do synagogi. 38

82
Zostatas na wieczér w amfiteatrze, czas mija powoli.
Skresl jeden dzien.
Zapadt zmierzch. Idziesz ostroznie i powoli pod synagoge. Po pewnym czasie

styszysz jek bélu pomiedzy drzewami niedaleko.

Ignorujesz go, ruszasz pod synagoge. 84

Idziesz to sprawdzié, wchodzisz pomiedzy drzewa i... 89

83

Czas ptynie powoli, chodzisz po okolicznym parku, aby zabié nude. Gdy zapada
zmierzch ruszasz z powrotem pod synagoge.
Skresl jeden dzien.

Szybko orientujesz sie, ze ktos za Toba podaza. W miescie wyciszonym przez

brak samochodéw odgtos krokéw na chodniku stychaé bardzo wyraznie.

Przy$pieszasz kroku starajac sie zgubié tego, kto za Tobg idzie. 86
Ogladasz sie za siebie, by dostrzec, kto za Tobg idzie. 87
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84

Jest juz po zmroku. Wspinajgc sie po drzewie obok mozesz przej$é na mur,
a nastepnie zeskoczyé na podwérze synagogi. Stracitas juz tyle czasu, ze nie ma sensu
wraca¢ do domu. Wspinasz sie i przeskakujesz na druga strone, jestes na podworku.
Widzisz wneke drzwi prowadzacych do $rodka. Jest tez okienko. Wewnatrz Swieci

sie Swiatlo.

Podchodzisz do drzwi. 102

Podchodzisz do okienka. 103

85
Widzisz kogo$, kto btaka sie pomiedzy drzewami.

Podchodzisz by przyjrzeé sie uwazniej. 87

Zostawiasz sytuacje niewyjasniong, ruszasz pod synagoge. 84

86

Kroki za Tobg réwniez przyspieszaja.

Ogladasz sie za siebie, by dostrzec, kto za Tobg idzie. 87

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 88

87
Kiedys byt to cztowiek, teraz jednak juz nim nie jest. Przerazenie chwyta Cie za

gardlo, gdy spogladasz na szpony wiszace u rak, na skére pokrytg siatkg zyl, twarz
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wykrecong w potwornym grymasie. Idzie z glowa schylona, nerwowo przebierajac

ostrymi palcami. Gdy patrzysz na niego rusza biegiem w Twoja strone!

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 88
(pistolet) Wyjmujesz bron, celujgc w napastnika. 89

— (rozmowa) Zatrzymaj sie, prosze zostaw mnie w spokoju! 90

— (pistolet)(rozmowa) Stéj bo strzelam! Zostaw mnie w spokoju! — Celujesz
w niego bronig. 91
(noz) Wyjmujesz noz, szykujesz sie do walki. 92

— (nog) (rozmowa) Zatrzymaj sie! Nie podchodz! — Wyjmujesz néz. 93

— (gaz)(rozemowa) Stéj! Zostaw mnie w spokoju! — Wyciagasz gaz pieprzowy.
91
(gaz) Wyciagasz gaz, szykujesz sie do prysniecia stworzeniu w twarz. 99

(szpon) Atakujesz bestie swoimi szponami! 96

88

Biegniesz. Styszysz, ze istota jest coraz blizej, prawie juz styszysz jej oddech.

(brak ran lub jedna rana) Wytezasz cate swoje sity na sprint. 99
(dwie—trzy rany) Wytezasz cate swoje sity na bieg. 100
(cztery rany bgdZ wiecej) Wytezasz cate swoje sity uciekajac na oslep. 101

89

Potworny cztowiek ani mysli sie zatrzymaé, wystawia zeby na wierzch, podnosi

rece rozktadajgc szpony na boki...

Strzelasz! 9

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 97
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90
— Jezd... jedhe$ zahrazona! Zginjesz nim straniesz sssie hhjednym z nih!

— Potwornosé syczy przez zeby zblizajac sie do Ciebie.

(pistolet) Strzelasz! 98
(noz) Wyjmujesz néz. Uderzasz nim on uderzy Ciebie. 92

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 97

91
Ludzka bestia zatrzymuje sie w miejscu. Grymas na jej twarzy zdradza ogromng

nienawisé, po czym wycofuje sie do parku.

Strzelasz! 98
Biegiem uciekasz pod synagoge. 84

92

Bestia naciera na Ciebie szponami. Nigdy nie doswiadczytas podobnej agresji ze
strony czegokolwiek, co w zyciu spotkatas. Mimo wrazenia bezradnosci dzgasz bronia
na o$lep. Po chwili przed oczami widzisz jedynie czerwien. Ludzka bestia lezy
obok Ciebie w katuzy krwi. Ty réwniez jestes ranna, podrapana i poszarpana przez
ciosy bestii.
Zakresl dwre rany.

Ranna i zszokowana, ruszasz pod synagoge. 84

o1



93
Potworny cztowiek ani mysli sie zatrzymaé. Wystawia zeby na wierzch, podnosi

rece rozktadajgc szpony na boki...

Walczysz nozem! 92

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 97

94
Potworny cztowiek ani mysli sie zatrzymaé. Wystawia zeby na wierzch, podnosi

rece rozktadajac szpony na boki...

Pryskasz mu gazem w twarz! 95

Rzucasz sie biegiem do ucieczki. 97

95

Bestia rzuca sie na Ciebie, nadziewajac sie na strumieri gazu. Chwyta sie za oczy
upadajgc bezwtadnie na ziemie. Miota sie na boki, szponami drapigc swg twarz. Po
chwili, w katuzy krwi lezy juz tylko potwornie znieksztatcone ciato bez ducha. Maty
pojemniczek z gazem chyba stracit calyg swoja zawartosé (skresl go z ekwipunku). Choé
roztrzesiona i spanikowana, mozesz i$¢ pod synagoge. Jesli ma Cie to przesladowaé

w snach, to bedzie juz kolejnym z Twoich koszmaréw. 84
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96

Uderzasz napastnika szponami. On uderza w Ciebie! Czerwone kregi migaja Ci
przed oczami... Pan czeka w podziemiach na przebudzenie. Dotacz do niego w chwale!
Uwij gniazdo wsréd zwtok ludzi!
Zakresl jedng rane.
Skresl jeden dzien.

Jesli jednak zyjesz, mozesz ruszyé do synagogi. 84

97

Za po6zno ruszytas do ucieczki. Czujesz uderzenie szponéw na plecach, o mato nie
upadasz na ziemie. Walczysz o utrzymanie réwnowagi. Wydaje Ci sie, ze istota za Toba
zwolnita. Biegniesz dalej!

Zakresl jedng rane. 88

98

Nie jest to jednak tak proste, jakby sie wydawato. Nigdy nie strzelatas z broni.
Naciskasz spust... Nic. Trzeba ja odbezpieczyé, tylko jak?! Panicznie przesuwasz
bezpiecznik, strzelasz! Huk! Btysk, szok. Bél w nadgarstku! Potworno$é upada na
chodnik w fontannie krwi. Brori wypada Ci na ziemie (skresl pistolet z ekwipunku).
Chyba nie zyje... Nie podejdziesz do trupa... Choé¢ roztrzesiona, mozesz i$¢é

pod synagoge. 84

99
Biegniesz z caltych sit. Stworzenie goniace Cie zostaje daleko z tylu. Po paru

minutach dopadasz do muru synagogi. Lapie Cie kaszel. Czujesz, ze opatrunki na
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ranach zerwaly kilka strupéw. Jednak udato Ci sie! Uciekla$ przed potwornoscia,

w ktérg pare dni temu nawet bys nie uwierzyta! Jestes pod murami synagogi. 84

100

Biegniesz z catych sil, lecz szybko orientujesz sie, ze dystans od stworzenia
zwieksza sie bardzo powoli, a Ty tracisz sily. Potykasz sie co chwila, wreszcie czujesz,
ze dalej juz nie dasz rady. Jeste$ juz prawie pod murem synagogi, ale monstrum jest

kilkanascie metréw od Ciebie. Juz podchodzi podnoszac nad gltowe szpony.

(noz) Wyjmujesz néz, szykujesz sie do walki. 92
(pistolet) Wyjmujesz pistolet, strzelasz do stworzenia. 98
(gaz) Wyjmujesz gaz, pryskasz nim w kierunku bestii. 95
(szpon) Atakujesz bestie swoimi szponami! 96

Uciekasz dalej, do domu. Wytezasz cate swoje sity. 8

101

Wywracasz sie wielokrotnie w panicznej ucieczce, w glowie kreci Ci sie od

uptywu krwi i emocji. Odruchowo za swéj kierunek obierasz dom. 8

102

Drzwi zdaja sie byé otwarte. Mozesz wejs$é do srodka.

Wehodzisz. 105

Wracasz na podwoérko. 104
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103

Podchodzisz do okienka. Wewnatrz widzisz mata biblioteke, biurko, tudziez wiele

roznych papieréw. Wszystko przetozone zaktadkami i uporzadkowane. Raj badacza,

raj, ktéry dla nieostroznego moze okazaé sie piektem. Przy drzwiach $pi ogromny

pies strazniczy.

Skradasz sie do drzwi, wkradasz sie do srodka. 106

Przeskakujesz mur i wracasz do domu. 8

104
Jeste§ na podwérku wewnetrznym synagogi.

prowadzacych do srodka. Jest tez male okienko.

Podchodzisz do drzwi. 102

Podchodzisz do okienka. 103

Przeskakujesz mur i wracasz do domu. 8

105

Widzisz wneke drzwi

Drzwi zatrzymuja sie na czyms$ duzym i ciezkim. Wielki niczym niedZwiedZ pies

stoi naprzeciw Ciebie. Swoim cielskiem blokuje drzwi, obnazajac kty. Nigdy nie batas

sie ps6éw, wiesz, ze to najlepsza metoda, aby nie traktowaly Cie jak wroga. Teraz

jednak czujesz, jak pot Scieka Ci po plecach. Strach tapie Cie za gardto.

Uciekasz, starajac sie jak najszybciej przeskoczyé mur. 107
(noz) Wyjmujesz néz, szykujesz sie do walki. 108

(pistolet) Wyjmujesz pistolet, strzelasz do psa. 109

(gaz) Wyjmujesz gaz, pryskasz nim w kierunku psa. 110

(sezpon) Atakujesz psa swoimi szponami! 111
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106

Otwierasz drzwi bardzo cicho. Skradasz sie obok wielkiego, obronnego psa. Ten
chrapie w najlepsze. Widaé nie jest to psina szkolona na straznika. Mimo to
zachowujesz ostrozno$é. Co by nie powiedzieé, jednak jest to ogromny pies. Na
szczescie tuz za progiem lezy dywan, ktéry wygtusza Twoje kroki. Duza sufitowa lampa

daje dosé swiatta, mozesz podejsé i przejrzeé papiery. 112

107

Styszysz warkniecie, biegniesz do muru z catag szybkoscia, na ktéra Cie staé.
Skaczesz niczym $cigany kot. Chyba czworonozny straznik nie miat zamiaru Cie dopasé,
inaczej dawno lezataby$ pogryziona po drugiej stronie. Teraz przebudzony pies warczy

i pilnuje archiwum. Mozesz wrécié do domu, badz usitowaé sie go pozbyé.

Wracasz do domu. 8
(pistolet) Wyjmujesz pistolet, strzelasz do psa. 109
(gaz) Wyjmujesz gaz, pryskasz nim w kierunku psa. 110

(szpon) Atakujesz psa swoimi szponami! 111

108

Walka. Cios, cios, cios. Krew, krew, zebiska rozrywaja Ci ciato.

Krew (zakresl jedng rane), bol (zakresl jednag rane), krew (zakresl jedng rane).
Skresl jeden dzien.

Jesli sie budzisz, budzisz sie wéréd krwi. Swojej, psiej, skrzeptej. Liczne rany od
pogryzienia rozpalaja Ci ciato. Musiatas zemdleé. Pies widaé zostawitl Cie w spokoju

i wykrwawit sie w rogu pomieszczenia. Mozesz przejrzeé archiwa. 112
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109

Strzelanie okazuje sie trudniejsze, niz sie spodziewatas. Strzelasz. Nic. Musisz
odbezpieczy¢ broni, tylko jak?! Panicznie przesuwasz bezpiecznik, strzelasz! Huk! Blysk,
szok. Bol w nadgarstku! Bron wypada Ci z reki (skresl pistolet z ekwipunku). Pies
pada na ziemie martwy. Nie jest to widok, ktéry chciataby$ ogladaé. Mozesz

przejrzeé archiwa. 112

110
Pryskasz calym gazem z pojemnika (skresl gaz z ekwipunku). Pies zaczyna
uciekaé¢, wypada na podwdrko, tam zaczyna cicho skomleé. Mozesz przejrze¢ archiwa.

112

111

Uderzasz zwierze szponami. Krew tryska na boki. Pan czeka w podziemiach na
przebudzenie. Dotacz do niego w chwale! Uwij gniazdo wsrdéd zwtok zwierzat!
Skresl jeden dzien.

Krew sptywa po Scianach. Zwierze nie zyje, Ty sama czujesz sie niewiele lepiej,

mimo Ze nie otrzymatas zadnej rany. Jesli to co$ zmieni, mozesz przejrzec¢ archiwa. 112

112

JesteS w archiwum, wszedzie wokoto pietrza sie starozytne ksiegi. Wiele
ustepéw jest przettumaczonych, na biurku leza zwiezte notatki. Przegladasz wszystko
bardzo pobieznie, chwytasz co wazniejsze zapiski i wychodzisz z pomieszczenia.
Przeskakujesz przez mur i w $wietle podrecznej latarki czytasz papiery podczas drogi

do domu.
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Notatki méwia o kulcie jakiego$ bdstwa, czy tez przedwiecznej istoty, ktéra
wedlug jej czcicieli ma sie przebudzié zmiatajac ludzko$é z powierzchni ziemi. Dawniej
kult ten posiadat §wiatynie, ogromny monolit wydrazony w $rodku, przepeiony jekami
cierpigeych i torturowanych. Tak plugawy przybytek wszystkiego co cztowiekowi
wstretne nie mégl dalej istnieé. Wraz z postepem chrzescijaristwa na tych terenach
uosabiajaca zto $wiatynia zostala zniszczona, a jej wyznawcy nawrdceni ogniem
i krzyzem. Tymeczasem przepelnieni ztem kaptani, diabty w ludzkich powtlokach,
uwiezieni zostali w kryptach. Na miejscu ruin, po latach, powstata chrzescijariska
katedra Sw. Anny, aby strzec tego miejsca. Prawdopodobnie, gleboko pod nig znajduja
sie lochy, miejsce, gdzie zasypana zostala gléwna kaplica starozytnej potwornoseci. Jest
to réwniez jedyne miejsce, gdzie mozna odprawié przedwczesny rytual przebudzenia
»wielookiego” béstwa, lecz wymaga to ksiegi o ogromnej mocy, tytutowanej jako ,acta
palpitatio” czy tez Reka Pana.

Dawni kaptani zmieni¢ sie mieli w krwiozercze istoty, wedrujace po labiryntach
grobéw, kopigce tunele i starajgce sie wydrzeé na zewnatrz. Napisane jest rowniez, ze
potwory, ktérymi stali sie kaptani, sa w stanie ,plugawié” wrogéw kultu, poprzez
zarazenie ich jakim$ rodzajem pasozyta. Ten natomiast inicjuje przemiane w istote
podobng im samym. Zmiana ta trwaé¢ ma od korica jednej peini do przeminiecia
nastepnej, a zapobiec jej moze jedynie odprawienie odpowiednich zakleé, znanych tylko
kaptanom kultu. Wiedze te czerpia wprost z Reki Pana, natomiast sam proces
przemiany moze przyspieszyé sam zarazony, uzywajac ,mrocznych daréw”
i przelewajac za ich pomocg krew.

Jest tu réwniez tlumaczenie jednego z fragmentéw, ostrzegajace przed
wizerunkami béstwa, ktére maja pono¢ moc deformacji i sprowadzania na ludzi obtedu.
Oczywiscie sama przekleta istota wydaje sie posiadaé¢ moc o wielokroé potezniejsza. Po

przeczytaniu notatek docierasz do domu. 8
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113

Jestes w tunelach pod wtasciwa $wiatynig. Czujesz to! Albo odzyskasz swoje
cztowieczeristwo, albo zginiesz lub co gorsza przylaczysz sie do potepionych legionéw
zamieszkujacych to miejsce. Wiedza o tym wypala Ci sie w umysle. Czy szalericze sny
i przypuszezenia zdotaja poprowadzié¢ Cie tymi kretymi Sciezkami? Czy zebrata$ dosé
wiedzy, by méc mierzy¢ sie z okropnosciami tego miejsca? Czy masz dosé sit i Srodkéw?
Dotartas bardzo daleko. Sama wiesz najlepiej, jaka jest odpowiedZ na te wszystkie
pytania, ruszaj wiec dalej posréd kretych tuneli roz$wietlonych tylko pochodniami.
Tuneli zamieszkanych przez przedwieczne zto.

Idziesz starymi tunelami katakumb. W $wietle pochodni dostrzegasz szczatki
ludzkie we wnekach wokoto. Wydaje Ci sie jakbys juz tedy chodzita. Znasz to miejsce
ze snéw. Wiesz dokad is¢. Wiesz gdzie znajduje sie ,wylegarnia”. Wiesz réwniez, gdzie
znajduje sie oftarz, na ktérym kaptan bije poklony przed Rekq Pana. Idziesz pewnie,
omijajac niebezpieczenstwa. Prawy korytarz, droga w doét, droga prosto. Jakbys
wedrowata po wtasnym domu. Teraz musisz przej$é przez bluzniercza ,wylegarnie”.

W wydrapanych szponami jamach tloczg sie zdeformowani ludzie.

Przekradasz sie miedzy ludzkimi potwornosciami. 114

Wiesz, ze chea Cie zgtadzié. Biegniesz sprintem przez te makabre. 115

(pistolet, gaz, badz noz) Wyjmujesz bron, bedziesz walczyé. 116

Sa tacy jak Ty. Wiesz, kto jest ich wrogiem, wiesz dlaczego Tu sa. Wiesz, kiedy koriczy
sie ich przemiana... 117

(szpony) Wiesz, co robié, masz bron, ktéra pozwoli Ci tu przetrwaé. 118

114

Twarze obracaja sie ku Tobie. Jest ich za duzo, nie uda Ci sie przekrasé.
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Wiesz, ze chea Cie zgtadzié. Biegniesz sprintem przez te makabre. 115

(pistolet, gaz badZ noz) Wyjmujesz broni, bedziesz walczyé. 116

Sa tacy jak Ty. Wiesz, kto jest ich wrogiem, wiesz, dlaczego Tu sa. Wiesz, kiedy
koriczy sie ich przemiana... 117

(szpony) Wiesz, co robié, masz bron, ktéra pozwoli Ci tu przetrwaé. 11

115
Co$ zahacza Cie o noge, upadasz posréd zdeformowanych istot. Jedna z nich

siega do Ciebie szponem.

(pistolet, gaz badZ noz) Wyjmujesz bron, bedziesz walczyé. 116
(szpony) Wiesz, co robi¢, masz bron, ktéra pozwoli Ci tu przetrwaé. 118
Uderzasz najblizszego piescig. Nie masz broni, ale nie uda sie im tak tatwo Cie pokonaé.

116

Poddajesz sie, to nie ma sensu. Jesli masz zginaé, przyjmujesz ten los. 119

116
Atakujesz najblizszego z nich, potem nastepnego. Rozdajesz ciosy wokoto
pokrywajac sie posoka. Krew sptywa, czujesz jak szpony rozrywaja Ci cialo...

Zakresl piec ran.

117

Zgadza sie, te istoty, mimo potwornego wygladu pozostaja ludZzmi. Sg wrogami

kultu. Bliskimi przemiany w bestie, ale wciaz ludZmi. Pos$réd udreczonych widzisz
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znajome twarze. Ludzi niebedacych juz w stanie ruszyé dalej. Czekaja tu na koniec.
Chyba, ze uda Ci sie ich wyzwolié. Ruszasz naprzéd. Wtasciwa droga dodaje Ci sit...

Mozesz odkreslic jedng rane. 120

118

Uderzasz szponami wokoto. Krew tryska na boki, Pan czeka na przebudzenie.
Czeka na Ciebie! Dotgez do niego w chwale! Uwij gniazdo wsréd zwtlok sidstr i braci!
Skresl jeden dzien.
Skresl jeden dzien.

Skresl jeden dzien.

119

Szpon zbliza sie do Ciebie. Podnosi Cie z ziemi. Umeczona kobieta kiwa Ci glowa
wydobywajac szept pomiedzy zacisnietych szczek.

— Dasz rade, idZ dalej...

Nagle dociera do Ciebie z calg wyrazistoscia, ze to sa ludzie. Weigz ludzie! 117

120

Rozdroze. Droga w lewo prowadzi bezposrednio do Reki Pana. Strzezona jest
przez uzbrojonego kultyste. Potezny mezczyzna, $ciskajacy w reku miecz, jeszcze Cie
nie zauwazyl. Prosto jest sala adoracji, posag Wielookiego Pana oraz stojacy tytem

kultysta w czerwonych szatach. Dalej schody do oltarza, a za nim Reka Pana.

Ruszasz w lewo. 121

Idziesz prosto. 122
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121
Mezczyzna patrzy na Ciebie ztosliwie. Przecigga palcem po ostrzu miecza.

W jego oczach widzisz rado$é mordercy.

(pistolet) Strzelasz. 123

(noz) Wyjmujesz néz, bedzie ciezko. 124

(gaz) AntiDog, masz nadzieje, ze zaden pies sie nie obrazi. Pryskasz w twarz bohatera
pragnacego atakowaé kobiete mieczem. 125

Chwytasz jedng z pochodni ze $cian, lepsza taka bron niz zadna. 126

(szpony) Rozerwiesz go na strzepy, podnosisz szpony do walki. 127

122
Stajesz naprzeciwko posagu Pana. Kamienna statua mierzy Cie wzrokiem setek

oczu. Miesnie Ci dretwieja, oczy zachodza mgla.

Skresl jeden dzien.

Skresl jeden dzien.

Skresl jeden dzien.

Skresl jeden dzier.

Skresl jeden dzien.

123

Naciskasz spust. Nic sie nie dzieje. Potwér w ludzkiej skérze usmiecha sie
koszmarnym grymasem. Przypominasz sobie o czyms. Bezpiecznik! Odbezpieczasz bron
i ponownie naciskasz spust.
Huk!
Btysk!
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Nieznogne buczenie wokolo zamienia sie w cisze. Swiatto pochodni zakrywa
ciemnosé. Reka boli Cie, jakby$ wyrwala ja sobie ze stawu (skresl pistolet
2 ekwipunku).

Zakresl jedng rane.

Odzyskujesz wzrok. Nieznosne buczenie korytarzy powoli zanika. Mezczyzna

lezy w katuzy krwi. Zabitas cztowieka. On jué dawno nie byl czlowiekiem — méwi Ci

gtos w gltowie. Sumienie? Nie przynosi Ci to zbytniej ulgi. 128

124

Mezczyzna rzuca sie na Ciebie z mieczem, biorac ogromny zamach. Btad. Uderza
mieczem o $ciane tunelu, bardzo ostabiony cios dociera do Ciebie tngc ramie.
Zakresl jedng rane.

DZgasz potwora nozem. Wchodzi po rekojesé w klatke piersiowg Twojego
wroga. W odwecie on uderza Cie rekojesciag miecza.
Zakresl jedng rane.

Upadasz na plecy dwa metry dalej. Czujesz jak krew Scieka Ci z rozbitego nosa.
Nieprzyjaciel usémiecha sie idac pewnie w Twoim kierunku. Od niechcenia wyciaga néz
z piersi... Tryska fontanna krwi, twarz zastyga mu w grymasie bélu i zdumienia. Ciato

upada na posadzke. Wyglada na to, ze nie zyje. 128

125

Mezczyzna rzuca sie na Ciebie z mieczem biorge ogromny zamach. Gdy jest
juz blisko pryskasz mu w oczy gazem pieprzowym. Miecz wypada mu z ragk, a on
sam przebiega obok Ciebie potracajac Cie barkiem. Ryczac jak oszalate zwierze

ucieka tunelami. 128
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126

Mezczyzna rzuca sie na Ciebie z mieczem biorge ogromny zamach. Btad. Uderza
mieczem o $ciane tunelu, bardzo ostabiony cios dociera do Ciebie tnac ramie.
Zakresl jedng rane.

W odpowiedzi uderzasz go pochodnig. Odrobina smoty zostaje mu na ubraniu,
lecz nie masz do$é sity, by powali¢ go tym ciosem. W odpowiedzi dzga Cie mieczem.
Udaje Ci sie odbié¢ nieco cios, lecz ostrze i tak uderza Cie z duzg moca.

Zakresl dwie rany.

Ostabiona od rany ponownie bijesz go pochodnig. Tym razem udaje Ci sie trafic
w glowe. Wlosy mezcezyzny zajmuja sie ptomieniem, miecz wypada mu z reki. Ty
niemal odruchowo uderzasz go ponownie. Mezczyzna odpycha Cie rekami i ucieka

w strone ottarza. Chwile pézniej pada niedaleko posagu Wielookiego Pana. 128

127

Zamachujesz sie szponem. Mezczyzna rozkiada rece biorge caly impet ciosu na
klatke piersiowa. Szpony zaglebiaja sie w miekkie cialo. Krew zalewa Cie czerwong
falg. Pan czeka na przebudzenie. Czeka na Ciebie! Dotacz do niego w chwale! Uwij
gniazdo wsréd zwtlok ludzi!
Skresl jeden dzien.
Skresl jeden dzien.

Skresl jeden dzien.

128
Droga do ksiegi to jeszeze kilka krokéw. Pod Twoimi nogami lezy miecz

ostatniego straznika.

Bierzesz miecz i idziesz dalej. 12

Idziesz dalej. 130
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129
Chwytasz w dlonie miecz. Jako studentka historii szybko orientujesz sie, jak
stara jest to bron. Ostrze wskazuje, na co najmniej kilkunastowieczng historie tej broni.

(Dopisz miecz do ekwipunku). Jak to mozliwe, zZe bron weiaz nadaje sie do uzytku?! 130

130

Okropne buczenie w tym pomieszczeniu wydaje sie byé wyjatkowo styszalne.
Wehodzisz do srodka. Na postumencie, wsrod $wiec, lezy starozytna ksiega. Ksiega,
ktorg nie tak dawno Ci skradziono. Reka Pana. Dopiero po chwili zauwazasz, ze za
postumentem stoi cztowiek. Kaptan, ubrany w krwawsg szate. Mezczyzna, ktéry
sprowadzit na Ciebie wszystkie nieszczescia. Mezezyzna, ktéry nastat na Ciebie to
przeklete stworzenie. Za nim zieje otchtan.

— Witam — méwi. — Witam Alicjo, znéw sie spotykamy. — Podchodzi do Ciebie
na pare krokéw, blokujac dostep do ksiegi.

— (rozmowa) Witaj. 131
— (rozmowa) Zamilcz potworze. Nie obchodzi mnie, co masz do powiedzenia.

132
— (rozmowa) Odsun sie, nie zastugujesz na to, ale daruje ci zycie. 132
(pistolet) Strzelasz. 134
(miecz) Uderzasz. 135
(no3) Uderzasz. 136
(gaz) Pryskasz. 137
(szpon) Atakujesz szponem! 138

Chwytasz pochodnie jako bror i... 139
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131

— Dotarta$ tu bardzo szybko. Nie spodziewalem sie, ze ci sie to uda. Nasze
przygotowania nie sg kompletne, nasz Pan czeka u$piony. Wygratas. Nie spodziewatem
sie, ze krucha kobieta jest w stanie tego dokonaé. Naprawde cie nie docenitem. Trafitas
przypadkiem, prawda? Nie kosztowalo cie to wiele przygotowania. Poddaje sie, mdj
plan lezy w gruzach. Wez, oto ksiega, nalezy do ciebie. Mozesz przeczyta¢ w niej, jak
usungé chorobe, mozesz podej$é i poznaé najskrytsze sekrety naszego kultu. Mozesz

mnie wreszcie zabié.

— (roemowa) Tak, moge i zabije cie. 132

— (rozmowa) Dlaczego, po co to wszystko? 133

— (roemowa) Odsun sie, nie zastugujesz na to, ale daruje ci zycie. 132

— (rozmowa) Jak odwrécié to, co mi zrobites? Jak powstrzymaé zmiane w to?...

To cos? 141

132

Kaptan wzrusza ramionami i wyszarpuje spod szaty noz.

(pistolet) Strzelasz. 134
(miecz) Uderzasz. 135
(noz) Uderzasz. 140

(gaz) Pryskasz. 137

(szpon) Atakujesz szponem. 138
Chwytasz pochodnie jako bror i... 139
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133

— Twoje pytanie jest absurdalne. Dlaczego ty trzymasz sie swojej marnej
egzystencji w obliczu sil, dla ktorych nic nie znaczysz? Mata drobinka w obliczu prawd
wszech$wiata. Po co powstrzymywac cos, czego powstrzymaé sie nie da? Nasz Pan
i tak przyjdzie. Dlugo$é zycia ludzkiego jest dla niego jak jeden oddech. Przyjdzie.
Zmiecie ludzki pyt z powierzchni ziemi. Spdjrz za mnie, widzisz to, co ja? Spéjrz tam

w dét. Tam czai sie odpowiedz.

— (rozmowa) Jeste§ zbrodniarzem, zginiesz. 132

— (rozmowa) Odsun sie, nie zastugujesz na to, ale daruje ci zycie. 132

— (rozmowa) Jak odwrécié to, co mi zrobite§? Jak powstrzymaé zmiane w to?...
To cos? 141

Patrzysz w miejsce, ktére Ci pokazuje. Epilog 1

134

Naciskasz spust i... Nic. Bron trzeba odbezpieczy¢! Kaptan rzuca sie na Ciebie
z nozem, kiedy pada strzal. Na czerwonej szacie pojawia sie krwawa plama. Trafiony
w brzuch pada na ziemie. Wyciekajaca z rany krew staje sie czarna i dziwnie gesta. Nie
czujesz bolu zwichnietego nadgarstka. Nie czujesz zalu, ze zabilas cztowieka. Widzisz

jak calte ciato Twego wroga rozptywa sie w plame czarnej mazi. 142

135

Kaptan wlasnie zamierza uderzyé Cie wyjetym spod szaty nozem, gdy dosiega go
ciecie. Cios przewraca go na ziemie. Upadajac zawija sie w szate. Spod czerwieni
jedwabiu wyptywa krew. Poczatkowo rubinowo czerwona, lecz z uptywem kolejnych
sekund coraz czarniejsza. Szata opada i rozklada sie na pltasko wsrdéd smoliste]

plamy czerni. 142
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136

Kaptan wyszarpuje spod szaty néz, gdy dosiega go ciecie. Ostrze wypada mu
z reki, a Ty ponawiasz atak. Po chwili ciato upada w rozbryzgu czarnej cieczy. Dyszysz
ciezko nad ,zwlokami”, ktére nawet w najmniejszym stopniu nie przypominaja

cztowieka. To juz tylko czarna plama wsrdd czerwieni szaty. 142

137

Gdy gaz dociera do kaptana, n6z wypada mu na ziemie. Chwyta sie za oczy i cofa
wyjac przerazliwie. Idac tytem potyka sie i po chwili spada prosto w otchtan. Po
kilkunastu sekundach z dotu stychaé zwielokrotnione przez echo, obrzydliwe plasniecie.

Najwyzszy Kaptan udatl sie do swego Pana. 142

138

Zamachujesz sie szponem. Mezczyzna rozktada rece przyjmujgc caty impet ciosu
na klatke piersiowa. Szpony zaglebiaja sie w miekkie ciato. Chyba prébowat jeszcze cos
powiedziec¢, lecz Ty zatracasz sie w szale mordowania. Krew zalewa Cie czerwong fala.
Pan budzi sie. Czeka na Ciebie! Dotacz do niego w chwale! Uwij gniazdo wsréd
zwlok swiata!
Skresl jeden dzien.
Skresl jeden dzien.
Skresl jeden dzien.
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139
Machasz nig przed kaptanem, ten cofa sie pare krokéw. Nagle potyka sie, traci
réwnowage i spada w otchtani. Po kilkunastu sekundach z dotu stychaé zwielokrotnione

przez echo, obrzydliwe plasniecie. Najwyzszy Kaptan udat sie do swego Pana. 142

140

Kaptan zdazyt zamachnaé sie nozem, nim dociera do niego ciecie. Cios
zaskakujaco staby, jak na czltowieka jego postury rozcina Ci lekko ramie.
Zakresl jedng rane.

Uderzasz go swoim nozem. Po pierwszym ciosie ostrze wypada mu z reki, a Ty
ponawiasz atak. Po chwili ciato upada w rozbryzgu czarnej cieczy. Dyszysz ciezko nad
»zwlokami”, ktére nawet w najmniejszym stopniu nie przypominaja juz czlowieka.

Czarna plama wsrdd czerwieni szaty. 142

141
— Odpowiedzia jest Reka Pana. Tylko widzisz — czy dasz rade sie do niej
zblizyé? 132

142

Kaptan nie stoi Ci juz na przeszkodzie. Jestes sama w pomieszczeniu. Przed
Toba na postumencie znajduje sie przyczyna wszystkich nieszczes$é, ktére spotkaty
ludzi, miasto oraz Ciebie sama. Za nia znajduje sie otchtan. To z niej wydobywa sie

draznigey, buczacy dzwiek.
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Spogladasz w otchtan. Epilog 1

Czytasz ksiege. Epilog 2
Rzucasz ksiege w otchtan. Epilog 3

Podpalasz ksiege. Epilog 4
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Epilog 1
Ten, ktory walczy z potworami, powinien zadbac, by sam nie stat sie polworem. Gdy
dtugo spogladamy w otchtan, otchtan spoglgda rownies w nas.

Fryderyk Nietzsche

Skresl wszystkie dni.
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Epilog 2

Lapiesz ksiege usitujac znalezé ustep o odwréceniu choroby, ktérej ofiarg sie statas.
Nerwowo przerzucasz stronice szukajac wlasciwego miejsca. Tajemne znaki oraz uktad
tekstu powoli mieszaja Ci sie w jeden ksztalt. Starasz sie skupi¢ na nim uwage, ale
rozptywa sie w niewyrazng platanine. Gdy jednak powracasz do kartkowania znowu
jest obecny, chociaz na granicy postrzegania. Okropne buczenie wzmaga sie, tgczac
w jedno$¢ z szelestem przewracanych stron. Ksztalt nabiera wyrazistosci. To
wizerunek, wizerunek Twojego Pana! Niezliczone oczy patrza na Ciebie! Twoje wargi
uktadaja sylaby w stowa, te wydzieraja sie na zewnatrz mimo Twego sprzeciwu.
Pan budzi sie. Czeka na Ciebie!l Dotgcz do niego w chwale! Uwij gniazdo wsrdd

zwlok swiatal!

Skresl wszystkie dni.
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Epilog 3

= Ksiega spada, a Ty masz wrazenie, ze niewiele sie
zmienito. Nim jednak zdazyta ogarnaé Cie zalosé,
styszysz odlegte plagniecie. Cisza i spokdj, ktéry
po tym nastepuje wydaje sie tak niewtasciwy na
tle ostatnich Twoich przezyé, ze nie masz
pewnosci, czy nie ulegasz jakiemu$ ztudzeniu.

Jednak juz po chwili pojawia sie nowy dzwiek,
chaotyczna platanina przypominajaca drapanie.
Dochodzi zza Ciebie. Gdy odwracasz sie, widzisz

jak tunele wypetniaja sie setkami uzbrojonych

w kolce, czerwonych, pajakopodobnych stworzen.
Istoty pokracznie biegna w Twoim kierunku. Pierwsze z monstréw mija Cie trafiajac
prosto w otchtan tuz za Toba. W czasie krétszym niz uderzenie serca kolejne i kolejne
istoty lecg w dét niczym deszez.
Gdy ostatnia z istot mija Cie, czujesz w ustach smolisty smak. Cos, co przebywato
w Tobie tak dlugo wysgcza sie na zewnatrz. Wypluwasz ptyn na podtoge. Ten, niczym
po pochylosei, $cieka za pajeczymi okropieristwami w otchtari. Chwile po tym rzeka
smolistej cieczy przeptywa obok Ciebie tworzac momentami amorficzne koszmarne
ksztalty. Ostatnie krople koszmaru znikaja w otchtani, a Ty czujesz, ze odzyskatas
oddech. Mgta, ktéra od dituzszego czasu zasnuwala Twoje mysli ustepuje na rzecz
Twego wlasnego umystu. Jeste$ wolna! Potwornosé, z ktérej stugami walczytas i tak

kiedy$ sie przebudzi, ale nie bedzie to teraz. I to cztowiek sprawit, ze tak sie stato!

GRATULUJE!! To juz koniec przygody! Twoje wybory zaprowadzity Cie do jednego
2 kilku zakoviczen gry. Jesli checesz, moZesz zagrac jeszcze pare razy v poznac pozostate
zakoniczenia. Mam nadzieje, Ze moja gra dostarczyta Ci duzo rozrywks.

Pozdrawiam,

Autor
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Epilog 4

Gdy poczatkowo ogient wydaje sie jedynie
optywaé kartki ksiegi, czujesz jak strach
chwyta Cie za gardlo. Moze wrzucenie
ksiegi w ogieri nie zniczy jej, a to, co
teraz  zrobitas§ wynika z jakiegos
podszeptu istoty, ktéra prébuje przejaé
nad Tobg kontrole? Jednak strach
odchodzi, gdy ogient sprawia, ze strony

zaczynaja skrecac¢ sie i zotkngé. Juz po

> chwili wéréd zdlei pojawia sie czer,
a ksiega zaczyna plongé. W powietrzu tariczy jezor czarnego dymu, wedrujac czarng
sciezka kieruje sie, whrew prawom $wiata, prosto w otchtan na dole. Wszystkie
pozostate swiatta gasng, ustaje jednostajne buczenie towarzyszace Ci od tak diugiego
czasu. Cisza, ktéra teraz Cie otacza jest tak gesta i razaca, ze gdyby nie glos wlasnego
oddechu batabys sie, ze stracitas stuch. Nie styszysz juz zadnych pomrukéw ziemi, ani
drzenia gruntu.

Jednak po chwili pojawia sie dZzwiek, chaotyczna platanina przypominajaca drapanie.
Dochodzi zza Ciebie. Gdy odwracasz sie, widzisz jak tunele wypelniaja sie setkami
uzbrojonych w kolce czerwonych, pajakopodobnych stworzen. Istoty pokracznie biegna
w Twoim kierunku. Pierwsze z monstréw mija Cie, trafiajac prosto w otchtan tuz za
Toba. W czasie krétszym niz uderzenie serca kolejne i kolejne istoty leca w dét niczym
deszcz. Gdy ostatnia z istot mija Cie, czujesz w ustach smolisty smak. Cos, co
przebywato w Tobie tak dtugo, wysacza sie z Ciebie na zewnatrz. Wypluwasz ptyn na
podtoge. Ten, niczym po pochytosci, Scieka za pajeczymi okropienstwami w otchtan.
Chwile po tym rzeka smolistej cieczy przeptywa obok Ciebie, tworzac momentami jakie$
amorficzne koszmarne ksztalty zmierzajace za nimi. Ostatnie krople koszmaru znikaja
w otchtani, a Ty czujesz, ze odzyskatas oddech. Mgta, ktéra od dtuzszego czasu
zasnuwata Twoje mysli, ustepuje na rzecz Twego witasnego umystu. Jestes wolna!
Potwornosé, z ktorej stugami walczytas i tak kiedy$ sie przebudzi, ale nie bedzie to

teraz. I to cztowiek sprawil, ze tak sie stato!
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GRATULUJE!! To juz koniec przygody! Twoje wybory zaprowadzity Cie do jednego
2 kilku zakoviczen gry. Jesli checesz, moZesz zagrac jeszcze pare razy v poznac pozostate
zakoniczenia. Mam nadzieje, Ze moja gra dostarczyta Ci duzo rozrywks.

Pozdrawiam,

Autor
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