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Cykl Megiddo

Szklana Twarz, powstata w 2009 roku, to pierwsze ogniwo Cyklu Megiddo,
w sktad ktorego wchodzi réwniez powiesé¢ Megiddo, opowies¢ o wladzy (zawarta

w niniejszej ksiazce), oraz gra ksigzkowa Tlo.

Wiszystkie pozycje cyklu tacza sie fabularnie, bowiem akcja 7T7a ma miejsce
ponad pieéset lat po wydarzeniach opisanych w Megiddo, natomiast Szklana Twarz
przybliza nam realia $wiata, w ktérym toczy sie akcja catej Trylogii. Jak wskazuje
nazwa, punktem wspdélnym dla tych utworéw jest Megiddo — w poczatkowym etapie
zrujnowane, zamieszkane przez wyrzutkow spoteczenstwa miasto na wschodniej

rubiezy krélestwa.

Uniwersum, w ktérym toczy sie akcja wszystkich wymienionych dziet, to $wiat
alternatywny, ktérego rozwdj technologiczny stoi mniej wiecej na poziomie naszego
péznego Sredniowiecza (w przypadku Szklane; Twarzy i Megiddo) oraz rewolucji
przemystowej przetomu XVIII i XIX wieku (w przypadku T%a). Nie istnieje tu magia
czy inne nadprzyrodzone sily, chociaz potezna kasta kaptanéw (nieprzypominajaca
jednak poganskich lub chrzescijariskich duchownych, lecz $wieckie zgromadzenie
naukowe) zazdrosnie strzeze niezwykle zaawansowanej wiedzy technicznej utrwalone;j
w licznych ksiegach przez tajemniczych Starozytnych, wspélnych przodkéw wszystkich
ludéw zamieszkujacych Kontynent.

Nie wiadomo jeszcze, czy autor poprzestanie na trylogii, czy tez w przysztosci
pozwoli wrécié czytelnikom do wykreowanej przez siebie rzeczywistosci. Niemniej ten

niezwykle interesujgcy swiat zastuguje na poznanie przez szerokie grono odbiorcow.



Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksigzkows. Co to oznacza? Otéz, przyjdzie Ci
dzielié na czas lektury podwdjng role, bohatera i czytelnika zarazem. Opowiesé, ktorg
dla Ciebie przygotowatem opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych
w jej trakcie decyzji. Aby$ w peli zrozumial, jak graé czytajac zapoznaj sie

Z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sa trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego problemu.
Na poczatku uzbréj sie w kawatek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania
sprzetowe” (précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na
rozdziaty, te zas dzielg sie na poszczegélne paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug
kolejno$ci numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru)
odnosnikéw do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktéra z drég chcesz obraé

i udajesz sie do wskazanego numeru.

Ponadto podczas rozgrywki zdobywasz Informacje oznaczone numerami: #1,
#2 itd. Zapisuj je na kartce, przydadzg Ci sie podezas dalszej gry, bowiem dostep do
niektérych paragraféw zalezny bedzie od numeru posiadanych Informaeji. Nie jednak
musisz zebraé¢ wszystkich numeréw, jest to zreszta niemozliwe, poniewaz niektére
z nich przypisane sa do wzajemnie wykluczajacych sie Sciezek fabularnych.
W zaleznosci od podjetych przez Ciebie decyzji w pewnym momencie fabuty przyjdzie
Ci z nich skorzystaé, badz tez ukonczysz gre w ogéle nie zwracajac uwagi na

to oznaczenie.
Jesli uznasz, iz jeste$ gotéw do podjecia wyzwania przejdz do Prologu.

Ps. Jesli chcesz, mozesz rowniez przeczytaé¢ krotka powiesé osadzona
w Swiecie Szklanej Twarzy — Megiddo Opowiesé o wiladzy, ktora znajdziesz na koniecu

tej ksiazki.



Prolog

1 (Prolog)

Cisza tej pochmurnej, chtodnej nocy znika bezpowrotnie przerwana ztowrogimi
dzwiekami. Przerazliwe ujadanie dobiegajace za masywnych, drewnianych drzwi weigz
przybiera na sile. Zagrosenie. Musisz dziataé¢ szybko, lada chwila moga pojawié sie
oprawcy, ktérzy wywaza wrota do Twojej komnaty!

Szukasz czegos, co nadawaloby sie do obrony. 2
Wyskakujesz przez jedyne w komnacie okno. 3

2 (Prolog)

Nagle zdajesz sobie sprawe, iz pomieszczenie jest calkowicie puste. Jedynie
posrodku kamiennej podtogi dostrzegasz spora, drewniang klape. Ujadanie pséw
milknie, zamiast tego spod drzwi zaczyna wydobywaé sie dym. Nienaturalnie szybko
ogieri obejmuje drewniane wrota, a niedtugo potem zewszad dobiegaja Cie wésciekte
okrzyki nadciggajgcych wrogéw.

Otwierasz klape. 6
Wyskakujesz przez okno. 7

3 (Prolog)

Bez chwili namystu otwierasz waskie okno i skaczesz prosto w mrok nocy
z przerazajacym okrzykiem na ustach. Oto bowiem uswiadomite$ sobie, ze do tej pory
ukrywate$ sie w wiezy. Lecisz bezwladnie w dét oczekujac najgorszego, gdy nagle
zamyka sie nad Tobg mroczna tori lodowatej wody.

Z trudem wyplywasz na powierzchnie, po czym docierasz do brzegu i chwiejnym

krokiem ruszasz ku widocznej w oddali...

... chacie. b
... linii lasu. 4

10



4 (Prolog)

Zaglebiasz sie w gestg platanine pni, z kazdym metrem widzgc coraz mniej.
Ostroznie brniesz przed siebie w niemal absolutnej ciemnosei, gdy nagle dostrzegasz
lI$nigey w oddali punkcik $wiatta. Przyjazny dla oka widok przyciaga Cie w tamta
strone niczym jasny blask $§wiecy ¢me. Czy skonezysz tak jak ona?

Ruszasz ku $wiattu. 10

Kontynuujesz swojg droge przez mrok. 11

5 (Prolog)

Dochodzisz do skromnej, jednoizbowej chaty nieopodal lasu i, wlasciwie sam nie
wiedzac czemu, po prostu wchodzisz do srodka. Wnetrze rozswietlone jest przez blask
bijacy od kilkunastu $wiec ustawionych na prostym, zelaznym $wieczniku. Stoi on na
prostokatnym stole, wokét ktérego dostrzegasz grupke wychudzonych dzieci. Na stole
lezy ttusty pies, warczac groznie w Twoim kierunku.

Ostroznie sie wycofujesz. 12
Zostajesz. 13

6 (Prolog)

Przed sobg widzisz prowadzace w dét krete schody, ktére po pewnym czasie
catkiem nikng w ciemnosciach. Czy chcesz ruszyé ta droga, pozbawiony jakiegokolwiek
zrodta Swiatta?

Tak. 24
Nie. 23

7 (Prolog)

Wyskakujesz przez okno i pedzisz przed siebie po rozlegtej, trawiastej rowninie,
majac za jedynych towarzyszy staby blask ksiezyca wraz z odglosami pogoni. Po kilku
minutach szalericzego biegu docierasz niespodziewanie na skraj urwiska i z trwoga
spogladasz ku przepasei, na dnie ktorej rozcigga sie malownicza dolina. Mozesz...

11



... sprébowac zejsé po stromej $cianie. 8

... pos$wiecié nieco czasu i poszukaé innej drogi. 9

8 (Prolog)

Ostroznie zsuwasz sie po stoku, wyszukujgc oparcia dla stép i dloni. Szybko
orientujesz sie, iz nie jeste$ w stanie pokonaé tej przeszkody, totez zaczynasz mozolnie
piaé sie ponownie ku gérze. Gdy ponownie stajesz na pewnym gruncie, scigajacy Cie
ludzie juz czekaja, kazdy z nich w groteskowej, drewnianej masce.

Zostates pojmany, kto§ wymierza Ci szybki cios drewniang patka w glowe,
bezwtadnie padasz na ziemie tracac przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 14

9 (Prolog)

Odnajdujesz waska $ciezke prowadzaca w dét niemal w ostatniej chwili. Pogoni
jest juz naprawde blisko, jednak nie mozesz pozbyé sie irracjonalnego przeczucia, iz nie
ruszy za Tobg jesli zejdziesz do doliny, co tez skwapliwie czynisz.

Stosunkowo szybko docierasz do celu swej wedréwki i juz po chwili zagtebiasz
sie w ponury, ciemny las...

Przejdz do paragrafu 4

10 (Prolog)
Ostroznie zakradasz sie w strone, z ktérej dochodzi tajemniczy blask. Szybko
identyfikujesz go jako ptonacy razno stos, wokét ktérego tancza jakies postacie. Z tej

odlegtosci nie jestes w stanie lepiej sie im przyjrzeé.

Pozostajesz w ukryciu. 14
Ruszasz $§miato w strone tajemniczych postaci. 19

12



11 (Prolog)

Po pewnym czasie docierasz na rozlegly, oswietlong ksiezycowym blaskiem
polane, posrodku ktérej dostrzegasz studnie. Intryguje Cie niemal absolutna cisza
panujaca wszedzie wokot, z cala pewnoscig nie jest to normalne zjawisko. Zadzierasz
glowe ku gérze i odkrywasz, iz ciemne chmury gdzie$ sie rozpierzchty a jasne kropki

gwiazd migoczg na aksamitnie czarnym niebosktonie. Ruszasz w strone studni i...

... czerpiesz z niej wode 20
... zagladasz do §rodka. 21

12 (Prolog)
Opuszczasz ponura chate i ruszasz $piesznie w strone, niestety réwnie

zlowrogiego, lasu...

Przejdz do paragrafu 4

13 (Prolog)

Nagle jedno z dzieci chwyta silnie stworzenie i tapczywie wgryza sie w jego bok,
reszta natychmiast idzie jego sladem nie zwazajgc na przerazliwe piski nieszczesnego
zwierzecia. Cheesz krzyknaé, lecz w tej samej chwili czujesz uderzenie w kark, ogarnia

Cie ciemnosé...

Przejdz do paragrafu 14

14 (Prolog)

Budzisz si¢ w wilgotnym lochu z dtorimi zakutymi w przytwierdzone do $ciany
taricuchy. Pomieszczenie rozswietla palenisko, na ktérym kto$ podgrzewa, i tak juz
rozpalone do czerwonosci, ostrze dlugiego noza. Péinagi mezczyzna z twarza okryta
skorzang maskg ubiera rekawice i milczac siega po bron, po czym rusza w Twoja
strone. Jestes pewien, iz chee Cie oszpecié. Nie pozwolisz mu dotknaé swojej twarzy!

Zwlekasz chwile, po czym wymierasz mu potezne kopniecie. 16
Poczekasz az sie przyblizy i prébujesz uderzyé go gtowg. 17

13



15 (Prolog)

Wedrujesz po omacku czujac pod diorimi szorstka powierzchnie cegiet, potem
znajomy chiéd kamieni, a na koniec wilgoé ubitej ziemi. Obecnie pelzniesz na czworaka
majac wrazenie jakbys$ trafit do jakiej$ nory. Nagle znéw trafiasz na Sciane z cegiet,

a po chwili orientujesz sie, iz masz do wyboru dwie drogi:

Nowy, wyktadany cegta korytarz. 25
Dotychczasowsa ,nore.” 22

16 (Prolog)

Twoje kopniecie odrzuca go pare metréw do tylu, nieszczesnik wpada wprost
w palenisko. Spogladasz z niedowierzaniem na ptongcego niczym pergamin mezezyzne,
jednoczesnie odkrywajac, ze krepujace Cie taricuchy gdzies zniknety. W pomieszczeniu
robi sie nieznosnie goraco, chcesz wiec otrzeé pot sptywajacy Ci na oczy. Twoja dton
trafia nie na skore, lecz dotyka chtodnej powierzchni szklanej maski, ktéra wrasta Ci
bezposrednio w twarz.

Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz
pojmujesz. To byt sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

PrzejdZ do wstepu w rozdziale Megiddo

17 (Prolog)
Uderzasz przeciwnika glowa, w tym momencie czujac, jak cata Twoja twarz

rozpryskuje sie na drobne kawatki niczym szkto, zadajac Ci przy tym straszliwy bél!

Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz
pojmujesz. To byl sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo

14



18 (Prolog)

Przygladasz sie sylwetkom, ktére niespodziewanie, jedna po drugiej, wskakuja
w sam Srodek gorejacego stosu wyjac przy tym nieludzko. Odwracasz sie na piecie
i ruszasz pedem przed siebie, w tej samej chwili uderzajac w pieri drzewa. Czujesz jak
odpada Ci spory kawatek twarzy, ktory rozbija sie niczym szklany flakon o korzenie
rosliny. Dotykasz ostroznie miejsca, gdzie sie uderzyles, lecz zamiast skéry wyczuwasz
lepka maz pokrywajaca odstoniete miesnie.

Wrzeszezae przeraZzliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz

pojmujesz. To byl sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

PrzejdZ do wstepu w rozdziale Megiddo

19 (Prolog)

Podchodzisz do, jak sie okazato, grupy leciwych, odzianych w zwiewne szaty
kobiet. Mimo swego wieku poruszaja sie nadzwyczaj zgrabnie, lecz jedna z nich
najwyrazniej myli kroki tego szalericzego tarica i pada na ziemie. Zauwazasz, Ze ma
rozptatane gardto. Jej towarzyszki réwniez upadaja broczac obficie krwia z rozcietych
krtani. Spogladasz na dzierzony przez siebie dlugi, zakrwawiony néz. Przerazony
dostrzegasz w nim wtasne odbicie. Widzisz doktadnie cata sylwetke, chociaz w miejscu

twarzy powstata rozlegta, czarna plama. Stracite$ twarz!

Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz

pojmujesz. To byl sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo

20 (Prolog)

Czerpiesz wode ze studni, po czym nabierasz nieco zyciodajnego ptynu z wiadra,
aby obmyé twarz. Twoje dionie trafiaja jednak na twarda powierzchnie maski.
Z przerazeniem odkrywasz, ze przedmiot zrdst sie z ko$émi czaszki, na zawsze

skrywajac pod sobg Twoje prawdziwe oblicze...

15



Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz

pojmujesz. To byt sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescze...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo

21 (Prolog)

Zagladasz do studni, lecz nie dostrzegasz tam absolutnie niczego, jedynie
ciemnos¢. Cofasz sie i styszysz za soba ciche warczenie. Kilka metréw od Ciebie stoi
pies, ktory wilasnie zaczyna odgryzac¢ sobie przednig tape. Chociaz zwierze piszezy
z bélu ani na moment nie przerywa swojej pracy.

Nagle czujesz w ustach siersé, jakbys ty sam pozbawial nieszczesnego
stworzenia konczyny. Chcesz otworzy¢ usta, jednak co$ krepuje Ci ruchy catej twarzy.
Dotykasz jej ostroznie i odkrywasz, iz po prostu jej nie posiadasz. Jedynie oczy i nos,

nic wiecej, nie mozesz nawet krzykng¢!

Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz

pojmujesz. To byt sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescie...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo

22 (Prolog)

Wygrzebujesz sie z ziemi niczym kret i tapczywie wdychasz Swieze powietrze,
cieszgc oczy widokiem rozleglej réwniny, posrodku ktérej pasie sie wol. Zwierze
podchodzi do Ciebie nieco chwiejnym krokiem, po czym przystaje wysuwajac swdj dtugi
jezor. Nagle zaciska z niezwykla sita pysk, tym samym odgryzajac sobie jezyk tak, ze
pada u Twoich stép. Obficie krwawiace z tej, zapewne bolesnej, rany, stworzenie
przechyla teb. Widzisz, ze ma czesciowo zdarta skoére, a do nagiej kosci ktos przykrecit
mu wypolerowany kawalek blachy, w ktérych widzisz odbicie wlasnej, okrutnie

zdeformowanej, na wpét przegnitej, martwej twarzy.

Wrzeszezae przerazliwie, budzisz sie na swoim postaniu. Ach tak... Teraz

pojmujesz. To byt sen, kolejny ponury koszmar w Upadtym Miescze...

Przejdz do wstepu w rozdziale Megiddo
16



23 (Prolog)
Mozesz jedynie uciec przez okno, chociaz spostrzegasz, ze teraz w komnacie
niespodziewanie pojawito sie drugie. Nie masz czasu mysle¢ o tym niezwyktym fakeie,

wybierasz okno...

... na prawej $cianie. 3

... na lewej $cianie. 7

24 (Prolog)
Smialo ruszasz prosto w mrok, uwazajac aby nie zeslizgnaé sie ze stromych
stopni. Ta trudna sztuka udaje Ci sie catkiem niezle i juz po chwili jeste$ gotéw ruszyé

przed siebie, co tez czynisz, uprzednio dotykajac dionig jedng ze Scian...

Przejdz do paragrafu 15

25 (Prolog)

Podazasz wygodnym korytarzem i po pewnym czasie wychodzisz posrodku
tongcej w pétmroku komnaty. Gdy rozprostowujesz kosci, zostajesz powalony przez
cios czegos ciezkiego w glowe. Zapadasz w nicosé...

Przejdz do paragrafu 14
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Megiddo

Od czasu, gdy przed siedmioma laty zawitale§ do Megiddo, zwany jestes
Cieniem. Mato mozesz o sobie powiedzie¢ poza tym, iz ukrywasz twarz pod maskg
z ciemnozielonego szkta. Unikasz zwykle $wiatta stonecznego, gdyz jego blask przenika
przezroczysty strukture, ujawniajac to, co chcesz pozostawi¢ w ukryciu. Na Twej
twarzy jest bowiem odci$niete pietno przeszlo$ci, w postaci licznych symboli i liczb
bestialsko wypalonych na skérze, ktére tworza jakis niezrozumiaty dla Ciebie uktad. Co
gorsza, nie masz nawet pojecia ani co oznaczaja, ani kto Ci to uczynit. Twoja pamieé
siega bowiem jedynie do chwili, gdy pojawites sie w ,,Upadtym Miescie”...

Tak zwane jest Megiddo, ktére jedynie oficjalnie wchodzi w skitad ziem
krélestwa. Niegdy$ potezna metropolia, potozona na ptaskowyzu niedaleko granic
kraju, przez setki lat stuzyta za pierwszy punkt oporu dla rozlicznych najezdzcow.
Jednak tego, czego nie uczynil orez wrogéw, zdziatal nieubtagany czas. Opuszczony
i zrujnowany grod od kilku dekad stuzy jako przytutek dla wszelkiej masci wyrzutkow,
banitéw oraz ludzi, ktérych zycie potoczyto sie inaczej, nizby sobie tego zyczyli.
W okolicy przebywaja tez Niepelni — zezwierzeceni, zdeformowani przez choroby,
zarowno fizycznie jak i psychiczne, koczownicy, ktérzy wtéczg sie poza obrebem miasta,
wypatrujac tatwego tupu. A chodzg stuchy, iz nie zawsze wystarcza im jedynie
Zwierzece mieso...

Jestes pomocnikiem chromego kowala Sarafina. To w jego kuzni maja miejsce
wydarzenia, ktére zapoczatkuja Twoja przygode. Oto bowiem, po dlugich namystach,
Sarafin zgodzit sie¢ odnowié miecze dwdjki dziwnych wedroweéw: starca
i towarzyszgcego mu, nienaturalnie wyrosnietemu, mezczyZznie. Na ostrzach
dostrzegles, ku swemu zdumieniu, symbole niemal identyczne z tymi, ktére szpeca Twa
twarz. Nie masz jednak okazji, by porozmawiaé o tym z wedrowcami, bowiem juz od
paru dni spézniaja sie z zaplata. Zdenerwowany zwloka postanowites sam
ich odszukac...

Przejdz do paragrafu 1

1 (Megiddo)
Nie cheac traci¢ cennego czasu, postanawiasz odwiedzi¢ te miejsca, gdzie

spodziewasz sie uzyskaé najwiecej informacji. Zaczynasz od:

Domu Kupieckiego. 18
Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11
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2 (Megiddo)

Poirytowany ruszasz wraz ze starcem w strone kuzni. Za sobg styszysz odglos
ciezkich krokéw. A zatem staruch nigdzie nie rusza sie bez swojego ,psa”. Cala
sytuacja coraz mniej zaczyna Ci sie podobaé. Masz zamiar jak najszybciej zabraé
pieniadze za prace i skoriczyé z tg sprawg. Znéw sprawdza sie jedno z nieoficjalnych
praw rzadzacych Megiddo: z przejezdnymi zawsze sg kiopoty...

Przejdz do paragrafu 51

3 (Megiddo)
Przez kilka chwil, ktére wydaja sie dziwnie przewlekle, styszysz jeszcze wrzaski
kowala. Potem niespodziewanie milkna, zagtuszone wsciekltym wyciem ognia tapczywie

pozerajgcego budynek...

Przejdz do paragrafu 65

4 (Megiddo)

Gdy docieracie na miejsce, zostajesz niemal wepchniety do s$rodka. Rosty
ochroniarz staje tak, iz jeste$ przyparty do sciany. Starzec przez moment przyglada Ci
sie uwaznie, po czym pyta:

— Skad znasz te symbole?

— Co z zaptata?

Rozméwea daje znaé swemu ,podopiecznemu”, aby zblizyl sie jeszcze troche.
Czujesz, ze teraz w kazdej chwili olbrzym moze zadaé¢ Ci cios, Ty za$ nie masz dosé
miejsca, by wykonaé unik. Rzucasz wsciekle spojrzenie na twarze obu wedrowcéw,
odpowiadasz jednak spokojnie:

— Nie pamietam... Przybytem tutaj przed laty, nie znajac swej przesztosci, kazdy
staty mieszkaniec Megiddo moze to potwierdzié.

— Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesztos$ci mogles juz gdzies widzieé
te symbole?

— By¢ moze.

— Zatem niczego nie pamietasz... A co skrywasz pod ta maska? Pokaz twarz!

Napinasz wszystkie miesnie, czujac, jak ogarnia Cie wsciekto$é. Dostrzegasz
jednak, iz barczysty mezezyzna réwniez gotuje sie do zadania ciosu. Doskonale zdajesz
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sobie sprawe z tego, kto bedzie szybszy. Z trudem hamujac gniew powoli rozpinasz
rzemienie, uwalniajac twarz z szklanych okéw maski.

- Yyy... O... To...

Starzec widzac symbole pokrywajace Twa twarz cofa sie, z trudem moggc ztapaé
oddech. Widzisz jak blednie i omal nie traci réwnowagi. Zaniepokojony ochroniarz na
moment przestaje zwracac¢ na Ciebie uwage... Natychmiast wykorzystujesz to skaczac
ku najblizszemu stotowi. W tej samej chwili z gtosnym trzaskiem otwieraja sie drzwi
prowadzace do czesci mieszkalnej kuzni. Do pracowni wkracza Sarafin, w jednej rece
dzierzac ogarek, w drugiej natadowang kusze. Btyskawicznie podrzuca ptongcg resztke
Swiecy ku goérze i kladzie oswobodzona w ten sposéb dlori na broni. Glosny trzask
mechanizmu zwiastuje spuszczenie bettu. Pocisk gtadko wpada w piers zaskoczonego
starca, ktéry charczac zwala sie na ziemie. Jego towarzysz wydaje z siebie
nieartykutowany bulgot i wyraznie przerazony podrywa drgajace spazmatycznie ciato
mentora z podlogi. W miedzyczasie zdgzyte$ chwycié¢ jeden z utozonych na stole mieczy
i zajac pozycje obronng. Widzac, ze kowal nie ma przy sobie wiecej pociskdw, gotujesz
sie do ataku, jednak ku twemu zaskoczeniu rosty mezezyzna po prostu wybiega unoszac
ze soba konajacego towarzysza. Przez moment stoisz zaskoczony, szybko jednak
otrzasasz sie i pytasz Sarafina:

— Gonié ich?

— Nie... Stary pewnie juz nie zyje...

— Trzeba to zglosié radzie, niech wyslg kogos na poszukiwanie tej géry miesa.
Na pewno bedzie prébowat sie zemscic...

— By¢ moze, chociaz zyjesz tu juz na tyle dtugo, ze powiniene$ wiedzie¢, jaki
efekt to przyniesie...

— Zawsze mozemy przekaza¢ im te dwa zdobione miecze. To chyba powinno
wystarezy¢, zeby zmusié ich do dziatania.

— Tak... Ani towaru, ani pieniedzy. Zreszta to mato wazne, liczy sie tylko zycie,
Cieniu. Musimy jak najszybciej pozby¢ sie zagrozenia ze strony tego wojownika.
Jednak péki co — chodZmy spaé.

Postusznie zamykasz drzwi wejsciowe i udajesz sie na spoczynek. Sarafin
stwierdza jednak, ze jeszcze przez dwie, trzy godziny bedzie tu trzymat warte.
Zgadzasz sie wiedzgc doskonale, ze kowal chce w ten sposéb przypomnieé¢ sobie lata
swej mtodosci, kiedy to wiédt barwny zywot najemnika. Gdy uktadasz sie na swym
postaniu w piwnicy, dochodzisz do wniosku, iz nie ma potrzeby dluzej zaprzataé sobie
mysli tg sprawg. Jutro czeka Cie ciezki dzien, musisz wypoczaé...

Uzyskujesz Informacje #7.

Przejdz do paragrafu 69
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5 (Megiddo)

— Kule sg gotowe od dwdéch dni. To solidna robota, na pewno sie nie potamia,
nawet przy tuszy Sarafina. Moze weZmiesz je skoro juz tu jestes?

— Dobrze. 56

— Wybacz, dzi$ nie mam czasu. 52

— Wybacz, dzi§ nie mam czasu. Powiedz jeszcze, czy nasz stét jest juz gotowy?

38

6 (Megiddo)

— Dzi$ po robocie wybieram sie do Gospelta, moge zaciagnac jezyka. Zreszty
tobie tez to radze.

— Zobaczymy, bywaj.
Uzyskujesz Informacje #2.

Przejdz do paragrafu 61

7 (Megiddo)

W drodze powrotnej zachowujesz czujnosé, jednak nic nie wskazuje no to, ze
tajemnicza para wedrowcow podaza Twoim sladem. Gdy docierasz do kuzni, nieco sie
uspokajasz. Szybko jednak miejsce spokoju zajmuje gniew. Jesli Ci glupcy jutro nie
zgloszg sie po bron, to osobiScie sprzedasz ja pierwszemu lepszemu kupcowi
z najblizszej karawany. Szybko wyrzucasz z umystu zbedne mysli i zapadasz w gleboki
sen. Jutro czeka Cie kolejny ciezki dzien...

Uzyskujesz Informacje #8.

Przejdz do paragrafu 69

8 (Megiddo)

Wieczorem pojawia sie tylko starzec, przez co czujesz sie nieco spokojniejszy.
Nie masz jednak zamiaru byé dla niego wyrozumialy i bez ogrédek pytasz:

— Czy jestes$ gotéw zaptaci¢ za moja opowiesé o symbolach?

— Oczywiscie.

21



— Nawet... — wahasz sie przez moment — ... jesli cena bedzie wynosita
dziesieciokrotnosé tego, co zaptacites dzis za naprawe?

— To duzo...

— Ta wiedza z pewnoscig jest i tak wiecej warta. A ty mi to uzmystowites.
Zawsze moge udac sie do miasta i porozmawiaé z kaptanami...

— Nie! W porzadku. Zgadzam sie. Prosze tylko o troche czasu na uzbieranie
kwoty. Jutro wyjade z miasta, ale badZ pewien, ze wréce za dwa tygodnie. Tym razem
nie spdéznie sie z zaptata.

— C6z, zatem bywaj.

— Dziekuje ci. Mam nadzieje, ze obaj bedziemy zadowoleni z tego interesu...

Starzec sklania sie w gescie podziekowania i pozegnania zarazem, po czym
odchodzi. Odprowadzasz go wzrokiem, obmys$lajac przy tym plan podrézy. Jestes
bowiem pewien, ze na Twojej twarzy zapisane zostaly jakie§ nader cenne informacje.
Za dwa dni masz zamiar ruszy¢ do najblizszego miasta, by porozmawiaé¢ z kim§ na ten

temat. Przy odrobinie szcze$cia moze udaé Ci sie naprawde sporo zarobié...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep I)

9 (Megiddo)

Pojawienie sie starca i jego ochroniarza nieco Cie zaskakuje. Spodziewate$ sie
ich blizej potudnia, tymczasem juz dwie godziny po rozpoczeciu przez Ciebie pracy do
wnetrza wkracza starszy z wedrowcéw, a tuz za nim postusznie wchodzi jego rosty
towarzysz. Co gorsza Sarafin akurat teraz musial zrobié¢ sobie chwile przerwy,
doskonale Ci znana ,chwilowke”. Witasz ich zatem niedbalym: ,no w koncu” i bez
ogrdodek przechodzisz do sedna sprawy.

— Nie mam dzi$ ochoty na zadne podejrzane rozmowy. Po prostu zaptaé, moze
znajde czas wieczorem. Jednak mdéj czas kosztuje.

— Alez po co sie trudzié, skoro wszystko mozemy zatatwié od razu.

Podchodzisz kilka krokéw w jego strone dajgc do zrozumienia, Ze nie masz
nastroju do rozméw. Promienie storica wpadajace przez okno oswietlaja Twoja maske.
Cofasz sie pospiesznie, zirytowany tym faktem. W ogéle obecno$é podejrzanych
wedrowedw sprawia, iz jeste$ rozdrazniony. Tymezasem starzec, ktory zauwazyl przez
przeswitujace szkto fragment Twej twarzy, przyglada Ci sie uwaznie. Zauwazasz, iz
zaczynaja mu nerwowo drgaé rece. Podekscytowanym glosem méwi niezbyt wyraznie:

— Czyzby... Mozliwe... Zdejmuj maske!

— Spokojnie! Najpierw zaptata.
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— Mniejsza o to, pokaz mi twarz, btagam!

— Najpierw pieniadze, stary wariacie! Dosé mam juz uzerania...

W tym samym momencie z czesci mieszkalnej nadchodzi Sarafin zaniepokojony
krzykami. Jednak rozmdéweca zdaje sie nie zwracaé uwagi ani na pojawienie sie kowala,
ani na Twoje krzyki. Rusza, wyciagajac dionie w strone Twej maski. Bez chwili
namystu uderzasz go w twarz krzyczac:

— Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowa. Olbrzym rzuca sie na Ciebie
charczac wsciekle! Nie majac ani chwili do stracenia decydujesz sie:

Siegnaé po jeden z mieczy na stole za Tobg. 10
Uskoczyé w bok, by nie znalez¢ sie plecami do sciany. 49

Rzucié sie ku wyjsciu, wykorzystujac gabaryty przeciwnika jako atut. 31

10 (Megiddo)
Uzyskujesz Informacje #11.

Btyskawicznie obracasz sie i doskakujesz do stotu wyszarpujac miecz z pochwy.
Wiedzace, iz przeciwnik najpewniej jest tuz za Toba ponownie wykonujesz obrot, tnac
przy tym na odlew. Olbrzym wprawdzie nie znajdowal sie tak blisko, jak myslates,
jednak i tak koniec Twego ostrza zahacza o jego piers. Krew obficie bucha z rany
wprost na podtoge! Przez gtowe przechodzi Ci absurdalna w tym momencie mysl, ze
pozniej bedziesz to musial wszystko zetrzeé...

Napastnik w tym czasie, nie zwazajgc na rane, rzuca sie ku drzwiom, unikajac
przy tym ataku zblizajacego sie wtasnie Sarafina. Kowal z trudem zachowuje
rownowage, po tym jak dzierzony przezen miot nie trafia umykajgacego olbrzyma. Przez
moment masz ochote ruszyé w pogori, ostatecznie jednak =zostajesz w kuzni
sprawdzajac, co z starcem. Ku Twojemu zaskoczeniu nie zyje. Nie uderzyles go wszak
z calych sit, aczkolwiek najwidoczniej dla starca nawet staby cios mégl okazaé
sie zabdjezy...

Wraz z Sarafinem myslicie nad nastepnym krokiem. Prébujesz przekonad

kowala, iz najlepszym wyjsciem z sytuacji bytoby:
Zgtosié calg sprawe Radzie. 26

Po prostu pozbyé sie ciata. W Megiddo nie wzbudzi to niczyich podejrzen. 36
Pochowaé gdzie§ starca i zapomnieé o catej sprawie. 50
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11 (Megiddo)
Na Twoje nieszczes$cie karczma jest opustoszata. Jedynie wtasciciel krzgta sie

przy zdewastowanym szynkwasie.

Podchodzisz do szynkwasu. 42
Wychodzisz na zewnatrz. 44

12 (Megiddo)

Zastajesz Sarafina mocujgcego sie z miechem — chyba po raz kolejny wiekowy
sprzet odmowit postuszenstwa. Zaaferowany kowal rzuca Ci krétkie pytanie:

—1jak?

Jesli posiadasz Informacje: #4, #5, #6, przejdZz do paragrafu 66, w przeciwnym
wypadku przejdz do paragrafu 25

13 (Megiddo)

Niemal natychmiast z ciemnosci jednej z przeciwleglych uliczek wytania sie
barczysty towarzysz starca. Ten za$ omiata Cie triumfalnym spojrzeniem i bardziej
oznajmia, niz pyta:

— Idziemy do kuzni?

Przez moment analizujesz sytuacje. Dochodzisz jednak do wniosku, Ze nie
miatby$ szans w bezposrednim starciu z takim napastnikiem. Wystarczytby jeden jego
celny cios w maske...

— Dobrze — odpierasz poirytowany. — ChodZzmy...

Ruszasz powoli, pozwalajac, by podejrzana dwdjka szta kilka krokéw za Tobg.
Nie czujesz sie pewnie majac ich za plecami, jednak pdki co nie chcesz ryzykowaé
ucieczki. Nieco otuchy daje Ci $wiadomo$é tego, iz w razie ewentualnego starcia
z pomocg moze przyjsé Sarafin. A to nie lada sprzymierzeniec...

Przejdz do paragrafu 4
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14 (Megiddo)

Nie baczac na zar i gryzacy dym zaglebiasz sie ponownie wewnatrz ptonacego
budynku. Krzyczysz imie kowala, lecz nie jeste$ w stanie ustyszeé¢ odpowiedzi. Chyba
ruszytes na ratunek, gdy bylo juz za pézno. Potezne uderzenie powala Cie na podloge.
Czujesz jak ogiert wzera Ci sie w plecy. Zostates przygnieciony przez ptonaca belke.
Przykro mi, zgingles...

15 (Megiddo)
Wizyta u stolarza nie wniosta nic nowego [uzyskujesz Informacje #5]. Kierujesz
swoje kroki ku:

Domowi Kupieckiemu. 18
Karczmie Gospelta. 11
Kuzni. 12

16 (Megiddo)

Z poczatku wahasz sie, czy aby na pewno podjates wiasciwg decyzje. Kolejne
posuniecia radcow pokazuja jednak, ze najwidoczniej Twoje watpliwosci bytly
bezpodstawne, bowiem wedle woli Rady sam musisz pokryé koszty podrézy do miasta,
a ponadto pozostawi¢ oba miecze pod ich pieczg az do chwili powrotu i zdania relacji
z zadania. Wyruszajac w podréz czujesz sie wiec odprezony. W gruncie rzeczy od
dtuzszego czasu myslates nad jaka$ forma wypoczynku z dala od kuzni. Nie méwiage
o prawdziwym celu swojej wyprawy nawet Sarafinowi, maszerujesz razno przed siebie
widzge, jak za Tobg z wolna maleje Megiddo...

PrzejdZ do wstepu w rozdziale Wie§

17 (Megiddo)

Gawedzisz z Gospeltem, jednocze$nie co pewien czas omiatasz pomieszczenie
bacznym spojrzeniem. Gdy po przeszto godzinie oczekiwania wecigz nie dostrzegasz
starca, cata sytuacja zaczyna Cie juz pomalu irytowaé. Nagle Gospelt szepcze

ostrym tonem:
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— Jest!
Odwracasz sie i natychmiast rozgladasz sie pilnie po wnetrzu karczmy.

Dostrzegasz stojacego na progu starszego z wedrowcow, ktory...

Jedli posiadasz Informacje #2, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci A.

A

... przywoluje gestem swego towarzysza, ktéry natychmiast zrywa sie z miejsca
i rusza $piesznie ku wyjsciu. Czujesz sie zignorowany.

— Podejrzane indywiduum... — styszysz gniewne mamrotanie Gospelta.

— Nader... W kazdym razie o mieczach moga juz zapomnieé, bywaj!

— Bywaj Cieniu! I uwazaj wracajac...

PrzejdZ do paragrafu 7

B

... dostrzega Cie i pozdrawia ruszajac do stotu zajmowanego przez swego rostego
przyjaciela. Nieco niechetnie odchodzisz od szynkwasu, ruszajac na spotkanie
z dziwnym wedrowcem. Gdy siadasz obok starca, bez ogrédek poruszasz temat, ktéry
Cie tutaj sprowadzit:

— Kiedy zamierzacie zaptaci¢?

— Jutro, jutro. Dzi§ bytem zbyt zajety. Zreszta to niewazne...

— Jak dla kogo...

— BadZz pewien, ze zaptacimy. Powiedz mi lepiej, co wiesz o symbolach na
naszych ostrzach?

Milezysz przez kilka chwil, badajac wzrokiem twarz rozméwey. Pocieta
dziesigtkami linii zmarszezek skéra zdaje sie kontrastowaé z wyrazem bystrych oczu,
prébujacych przebic sie przez zapore szkta Twej maski.

— Stolarz wspomniat mi, ze chcialby$ porozmawiaé na ten temat... — dodaje
starzec.

— Wiem, méwitem mu o tym. W kazdym razie czekam do jutra, potem
sprzedamy miecze — stwierdzasz.

— Tak, tak, zaptacimy... Co wiesz o tych symbolach?
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Czujesz jak wzbiera w Tobie gniew.

— Nic. Po prostu wydaly mi sie znajome. Moze po prostu gdzie$ je wezesniej
widziatem.

— Gdzie? Zreszta moze oméwmy to w bardziej ustronnym miejscu... Chodzmy do

kuzni, przy okazji ureguluje dtug.

— Doskonale, chodzmy. 46
— Dos$¢ sie juz dzi§ nachodzitem. 35

18 (Megiddo)
Jesli jestes tu po raz pierwszy przejdz do czesci A, w przeciwnym razie pomin ja

i skup swoja uwage na B.

A

Dom Kupiecki. Pod tg dostojna nazwg skrywa sie maty sktadzik towardw,
przyleglty do mieszkania kupca. Wchodzisz do s$rodka, pozdrawiajac wtasciciela
niedbatym machnieciem reki. Odpowiedzig jest réwnie lakoniczne kiwniecie gtows.

— Szukam dwéch ludzi. — Zaczynasz rozmowe, przechodzac od razu do meritum.
— Jeden to starzec, drugi to rosty, barczysty mezczyzna, najpewniej ochroniarz.

— Byli tu wezoraj, nakupili spory zapaséw na podréz. Poradzitem im, zeby lepiej
poczekali trzy dni w miescie na karawane. Wyobraz sobie, Ze do tej pory podrézowali
pieszo...

— Moga nawet petzaé, ich wola. Wiesz gdzie sg?

— Nie. Ale popytaj u Gospelta. Dlaczego ich szukasz Cieniu?

— Spytam. Interesy. Bywaj.

Wychodzisz.

Przejdz do paragrafu 73

B
Ponownie wchodzisz do sktadu towaréw. Tym razem darujac sobie nawet

szczagtkowe formy uprzejmosci, nawiazujesz rozmowe ze znudzonym mezczyzna.
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— Przypomniates sobie jeszcze jakie$ szczegdty? 39
— Kupili wtedy jeszcze cos? 22

— Co z twoim ramieniem? 34

— Jak Heter? 28

— Ubites$ targu z tym handlarzem? 71

19 (Megiddo)

Zrywasz sie z postania charczac glosno. Zewszad otacza Cie gryzacy dym,
kuznia ptonie! Nie tracac ani chwili bierzesz swoja maske i trzymajac ja kurczowo
w dloni po omacku prébujesz wydostaé sie z budynku. Czujac wszechogarniajacy zar
dostrzegasz juz drzwi prowadzace do gléwnego warsztatu. Otwierasz je, a Swieze
powietrze zbawiennie orzezwia Twoje cialo. Tutaj ogien jeszcze nie siegnat. Widzisz
wyjscie! Przez okna dostrzegasz gromadzacych sie ludzi, ruszasz... gdy nagle dobiega
Cie przerazliwy wrzask Sarafina.

Dla niego jest juz za pézno... 40

Wracasz w ktebowisko ognia i dymu ratowaé kowala. 63

20 (Megiddo)

Noc spedzites u Gospelta, podobnie jak Sarafin. Jeste$ jednak pewien, ze kowal
nie zmruzyt w nocy oka. Tobie sie to udato, chociaz w zadnym wypadku nie byt to
pokrzepiajacy sen. Najwyzej zwykty triumf zmeczenia nad wola. Gdy tylko obaj
jestescie na nogach, postanawiacie obejrzeé zgliszcza.

Widok nie jest przyjemny; dymiace, zweglone krokwie oraz gdzieniegdzie tlace
sie jeszcze plomienie, przypominaja o niedawnej katastrofie. Spogladajac na
pogorzelisko nie masz zadnych watpliwosei, iz pozar nie moégt wybuchngé tak
gwaltownie z naturalnej przyczyny. Ktos musiat zaprészyé ogieri, i to w kilku miejscach
warsztatu i czesci mieszkalnej. Dzielisz sie swoimi podejrzeniami z Sarafinem, ktéry
catkowicie je popiera. Jedyna osoba, ktérej mogloby zalezeé na takim rozwoju sytuacji
jest tajemniczy olbrzym, bez watpienia patajacy rzadza zemsty..

Przejdz do paragrafu 32
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21 (Megiddo)

Przysiadasz sie do nieznajomego, ten jednak natychmiast wykonuje szybki gest,
ktadge dtont na swej krtani i dobywajac z siebie kilka nieartykutowanych dzwiekéw.
Z tego co zrozumiales, jest niemowa, wiec w sprawie zaplaty zapewne musisz zaczekaé
na jego towarzysza. Kiwasz ze zrozumieniem gtowa, po czym wstajesz od stotu kierujac
sie w strone szynkwasu. Na pytajace skinienie Gospelta, odpowiadasz lakonicznie:

— Niemowa, musze zaczekaé na starego.

Przejdz do paragrafu 17

22 (Megiddo)
— Nie, chcieli jedynie zapasy. W zasadzie to tylko stary gadat, ten drugi chyba

ma rozum réwnie ciezki jak cios.

— Bywaj zatem. 64

— Przypomniates sobie jeszcze jakies szczegdty? 39
— Co z twoim ramieniem? 34

— Jak Heter? 28

— Ubites targu z tym handlarzem? 71

23 (Megiddo)

Twoje przypuszczenia okazuja sie stuszne, juz przekraczajac prég Domu
Kupieckiego dostrzegasz zdobigca $ciane duza, barwna mape. Widzac Cie kupiec méwi
z dezaprobata:

— Widzisz to Cieniu? Mapa ozdobna! Po cholere mi cos takiego? Kto to kupi?!

— Przynajmniej dobrze wykonana...

— Fakt, niczego sobie... — ton gltosu Twojego rozméwey Swiadezy, 7zZe
najwidoczniej nie jest az tak niezadowolony z dokonanego zakupu.

Z zainteresowaniem oglgdasz spory pergamin przedstawiajacy miasto wraz
z jego okolicami. Nagle Twdj wzrok zatrzymuje sie na gdérnej czesci mapy.
Zaintrygowany pytasz:
— Co to za ,ruiny” na pétnocy? Pierwszy raz o tym stysze.
— Ja tez. Kto wie? Moze faktycznie sa tam jakie$ gruzy, ale raczej ktos

nabazgrat to dla ozdoby.
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— Moze... Masz jakies interesujace wiesci od kupcow z karawany?

Mezczyzna w kilku zdaniach streszeza Ci co ciekawsze opowiesci, w wiekszosci
sg to jednak mato istotne opisy ,kupieckich przygdéd”. Zamieniasz z nim jeszcze kilka
uwag i przez dtuzsza chwile studiujesz mape, po czym ruszasz do kuzni...

Uzyskujesz Informacje #22.

Przejdz do paragrafu 43

24 (Megiddo)

Przed wyruszeniem w droge dowiadujesz sie, ze miecze wedrowcéw musza
pozostaé¢ w miescie na wypadek, gdyby$ wpadt na pomyst sprzedania ich w Bater. Nie
wiesz dlaczego orez, zasadniczo bedacy teraz wtasnoscig kuzni, ma pozostaé w rekach
Radcéw. Co gorsza zostajesz uprzejmie poinformowany, iz sam pokrywasz koszty
podrézy, nawet jesli nie uda Ci sie uzyskaé nagrody. Przeklinajac w duchu pazernosé
swoich wlodarzy, wyruszasz w droge z nadzieja na pomyslne ukoriczenie zadania...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

25 (Megiddo)

— Nic konkretnego...

— Rozpytaj sie jeszcze troche, przy tych mieczach stracitem mase czasu. Zreszta
widziates ile zdobieri byto na klindze.

— W porzadku, postaram sie nie stracié zbyt duzo czasu. 60
— Dzisiaj to juz nie ma sensu. 84

26 (Megiddo)
Reakcja Rady jest typowa — nakazuja Ci pochowaé gdzie§ ciato i, w razie wizyty
kogo§ "z zewnatrz®, wypieraé sie wszystkiego. Postusznie wypelniasz ich
polecenie, jednak péinym wieczorem sprawy przybieraja nieoczekiwany obrdt.
Zostajesz ponownie wezwany, a nastepnie "poproszony" o poczekanie przed gmachem
Rady, jednym =z nielicznych nieuszkodzonych budynkéw w Megiddo, az ich
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zgromadzenie dobiega korica. Biorgc pod uwage, Ze jeszcze sie nawet nie zaczeto, ta
"propozycja’ nie napawa Cie zbytnim optymizmem...

Mimo obaw juz po niecatej godzinie zostajesz wprowadzony do §rodka. Stajac
przed catym gremium, zastanawiasz sie¢, co tez sktonito Radcéw do tak radykalnych
dziatan. Czyzby starzec byt kim§ waznym?

Twoje przypuszcezenia szybko sie potwierdzaja, okazuje sie bowiem, iz przed
dwoma dniami do miasta dotarty listy goricze wybawione za starcem oraz jego
kompanem. Rzecz jasna, nikt nie mial zamiaru fatygowaé sie ich rozwieszaniem, teraz
jednak sytuacja ulegta zmianie: w sprawe wchodzita nagroda. W zwiazku z tym musisz
udaé¢ sie do pobliskiego miasta, Bater, by tam zaczerpnaé wiesci. W zasadzie masz
jedynie ustali¢, czy tajemnicze miecze mogg postuzyé jako dowéd $mierci starca. Jesli
tak, pozostaje Ci zainkasowaé nagrode i oczywiscie przekazac¢ znaczng jej czesé dla
Radnych, ktérzy taskawie udzielili Ci informacji. Jesli nie, bedziesz musiat pofatygowaé
sie tam z ciatem. W zasadzie moégtbys zabraé je od razu, lecz nie masz zamiaru
dodatkowo komplikowaé sobie tej ucigzliwej podrézy obecnoscig trupa, szczegdlnie, ze
sam musiatbys ciggngé woz ze zwlokami.

Wracajac do kuzni decydujesz sie...

... podporzadkowaé woli rady. A
... zignorowadé ich nakaz. B

A
Mimo wybitnie nieuczciwych warunkéw, jestes gotéw je zaakceptowaé. Wolisz
nie zadzieraé¢ z wtadzami. Poza tym kazdy zastrzyk gotéwki przyda sie kuzni, moze

w koncu sprawicie sobie nowych miech oraz kilka innych nowych narzedzi...

Przejdz do paragrafu 24

B

Nie masz zamiaru pozwolié wykorzystywaé sie tej bandzie leniwych
darmozjadéw. W jednej z okolicznych wiosek mieszka Twdj dtuznik, tam przeczekasz
kilka dni, po czym wrdcisz i powiesz Radzie, ze miecze to za malo, by ktokolwiek
uwierzyt w $mieré starca. Przy odrobinie szczescia nikt nigdy nie dowie sie o tej matej

zmianie planéw...

Przejdz do paragrafu 16
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27 (Megiddo)

— Zatem dzi$ nic tu po nas.

Z tymi stowami starzec odchodzi od stotu. Drugi z mezcezyzn natychmiast podaza
za nim, sprawiajac wrazenie bardziej psa obronnego niz towarzysza podrozy.
Odprowadzasz ich wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

— I jak Cieniu? Zaptacili?

— Nie... Zaptacg jutro wieczorem...

— Podejrzane typy...

— Nie da si¢ ukryé. Céz, nic tu po mnie. Bywaj.

— Bywaj!

Opuszczasz karczme i kierujesz sie w strone kuzni. Przystajesz jednak, gdy
dostrzegasz zblizajacego sie z przeciwnej strony uliczki starca. Mezczyzna podchodzi
i bez cienia zazenowania pyta:

— Widze, ze juz wracasz. Moze zatem péjdziemy do kuzni porozmawiaé spokojnie

o tych symbolach? Oczywiscie zaptace za prace, skoro juz tam bedziemy...

— Czemu nie... Skoro ,przypadkiem” tu jestes... Miejmy to juz z glowy. 2
— W zasadzie zmienitem zdanie. Dzi§ nie pokazujesz mi sie na oczy, jutro

przychodzisz i ptacisz za robote, albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bywaj. 41

28 (Megiddo)

— Bez zmian, od kiedy catkowicie ociemniata na lewe oko.

— Czyli jeszeze widzi.

— Tak... Jeszcze... Zazdroszeze ci Cieniu tego braku wspomnien. Moze sam
kiedys$ miates dzieci...

— Moze.

— Cheesz czego$ jeszeze?

— Juz nic, bywaj. 64

— Przypomniates sobie jeszcze jakies szczegdty? 39
— Kupili wtedy jeszcze cos? 22

— Co z twoim ramieniem? 34

— Ubites$ targu z tym handlarzem? 71
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29 (Megiddo)

Konezycie prace wraz z nastaniem zmierzchu. Sarafin przyrzadza prosta kolacje,
mruczac cos pod nosem. Czekasz cierpliwie az skoriczy, po czym obaj spozywacie
w milezeniu positek. Przez te wszystkie lata Twojego pobytu w Megiddo, tylko kaleki
kowal mial okazje widzie¢ co skrywasz pod maska. Jednak, jak co wieczér, bardziej
interesuje go strawa na talerzu, niz symbole pokrywajace to, co niegdy$ mdgtbys
nazwaé twarzg. Gdy koriczycie je$é kowal pyta:

— Idziesz dzi§ do Gospelta?

— Tak, moze dowiem sie czego$ ciekawego o naszych dituznikach. 70
— Nie mam ochoty nigdzie sie wtéczyé, ide spaé. 72

30 (Megiddo)

— Zatem dzi$ nic tu po nas.

Z tymi stowami starzec odchodzi od stotu. Drugi z mezezyzn natychmiast podaza
za nim, sprawiajac wrazenie bardziej psa obronnego niz towarzysza podrézy.
Odprowadzasz ich wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

— I jak Cieniu? Zaptacili?

— Nie... Zaptaci jutro wieczorem...

— Podejrzane typy...

— Nie da sie ukryé. C6z, nic tu po mnie. Bywaj.

— Bywaj!

Opuszcezasz karczme i kierujesz sie w strone kuzni. Przystajesz jednak, gdy
dostrzegasz zblizajacego sie z przeciwnej strony uliczki starca. Mezcezyzna podchodzi
i bez cienia zazenowania pyta:

— Widze, ze juz wracasz. Moze zatem pdjdziemy do kuzni porozmawiac spokojnie
o tych symbolach? Oczywiscie zaptace za prace skoro juz tam bedziemy...

— Czemu nie... Skoro ,przypadkiem” tu jestes... Miejmy to juz z glowy. 2

— W rzasadzie zmienitem zdanie. Dzi$ nie pokazujesz mi sie na oczy, jutro
przychodzisz i ptacisz za robote, albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bywaj. 41

— Stuchaj starcze! Daj mi spokéj! Nic nie wiem o zadnych cholernych symbolach!
Ptacisz jutro za robote, albo tracisz bron i wynosisz sie z miasta. Nie mam ani nastroju,

ani czasu na rozmowy o bzdurach! 13
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31 (Megiddo)

Ruszasz wprost na napastnika, lecz w ostatniej chwili uskakujesz w bok. Mimo,
ze jego piesé zahacza Cie w ramie, nie tracisz catkowicie réwnowagi. Nie mniej sita
ciosu byla na tyle duza, zeby obrécié Cie w miejscu. Stoisz teraz doktadnie naprzeciw
wsciektego olbrzyma i juz masz zamiar... Potezny, ponad pieciokilowy mtot kowalski
z impetem cisniety przez stojacego za Tobg Sarafina siega celu nim zdotates
przedsiewzigé jakakolwiek akcje. Z roztrzaskanej twarzy olbrzyma obficie bucha krew,
Ty jednak nie tracisz ani chwili i podbiegasz ku stotowi, wyszarpujac z pochwy jeden
z mieczy. Z dzikim okrzykiem zatapiasz ostrze w klatce piersiowej przeciwnika. Walka
jest skoriczona...

Przejdz do paragrafu 55

32 (Megiddo)

Postanawiasz odnalezé rostego wedrowca, nim ten powazy sie na kolejny atak.
Jestes bowiem pewny, Ze nieznajomy uwaza Cie za przyczyne swoich probleméw i nie
spocznie pdki nie pomsci swego towarzysza. Watpisz, by po prostu opuscit Megiddo,
zatem jedynym miejscem gdzie moégtby sie obecnie ukrywaé jest terytorium
zamieszkiwane przez niepelnych. Chociaz to niebezpieczny obszar nie jest na szczescie
catkowicie pozbawiony kontroli. Nie zwlekajgc ani chwili ruszasz na poszukiwania
swego rodzaju zarzadcey, czy tez raczej wiadcy, owych terenéw tytutujacego siebie
mianem Apostota...

Przejdz do wstepu w rozdziale Niepelni

33 (Megiddo)

Reakcja Rady jest dla Ciebie niematym zaskoczeniem. Nie do$é, ze zajmuja sie
sprawg nocnej awantury natychmiast po Twojej wizycie, to w dodatku juz po godzinie
wezwany zostajesz na przestuchanie. Stajac przed calym gremium zastanawiasz sie, co
tez sktonito Radcéw do tak energicznych dziatan. Czyzby starzec byt kim§ waznym?
Twoje przypuszczenia szybko sie potwierdzaja, okazuje sie bowiem, iz przed dwoma
dniami do miasta dotarty listy goricze wybawione za starem oraz jego kompanem. Rzecz
jasna nikt nie mial zamiaru fatygowaé sie ich rozwieszaniem, teraz jednak sytuacja
ulegta zmianie: w sprawe wchodzita nagroda. Z racji tego, iz ciato zbiega przepadto, nie
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istnieja zadne dowody potwierdzajace Smierc starca. W zwiazku z tym masz udac sie do
pobliskiego miasta, Bater, by tam zaczerpnaé wiesci. W zasadzie masz jedynie ustalié,
czy tajemnicze miecze moga postuzy¢ jako dowdd na Smierc starca. Jesli tak, pozostaje
Ci zainkasowaé nagrode i rzecz jasna przekazaé znaczng jej cze$é dla Radnych, ktérzy

taskawie udzielili Ci informacji. Wracajac do kuzni, decydujesz sie:

Podporzadkowad sie woli rady. A
Zignorowaé ich nakaz. B

A
Mimo wybitnie nieuczciwych warunkéw jestes gotéw je zaakceptowaé. Wolisz
nie zadzieraé¢ z wtadzami. Poza tym kazdy zastrzyk gotéwki przyda sie kuzni, moze

w koncu sprawicie sobie nowych miech oraz kilka innych narzedzi...

Przejdz do paragrafu 24

B

Nie masz zamiaru pozwoli¢ wykorzystywaé sie tej bandzie leniwych
darmozjadéw. W jednej z okolicznych wiosek mieszka Twdé)j dtuznik, tam przeczekasz
kilka dni, po czym wrdcisz i powiesz Radzie, Zze miecze to za malo, by ktokolwiek
uwierzyt w $§mieré starca. Przy odrobinie szczescia nikt nigdy nie dowie sie o tej malej

zmianie planéw...

Przejdz do paragrafu 16

34 (Megiddo)
— Boli jak cholera.
— Pokaz.
Mezczyzna podwija rekaw, ukazujac prawe przedramie. Pokrywa je kilkanascie
ropiejacych, ciemnofioletowych guzkéw. Delikatnie naciskasz jeden z nich, natychmiast
odpowiada Ci ciche jekniecie rozméwey.

— Przyjd7 jutro, razem z Sarafinem szybko sie uwiniemy.
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— Moze jeszcze nie teraz... Czekam na nowy balsam...

— Méwisz tak od tygodni.

— Tu chodzi o moja reke Cieniu! Nie pozbede sie jej tak po prostu z dnia na
dzien.

— Twéj wybdr — odpierasz wzruszajac ramionami.

— Wiem, wiem... Chcesz jeszcze czegos?

— Niczego, bywaj. 64
— Przypomniates sobie jeszcze jakies szczegoty? 39
— Kupili wtedy jeszcze cos? 22

— Jak Heter? 28
— Ubites$ targu z tym handlarzem? 71

35 (Megiddo)
— Wiem, wiem, doptace za twoja fatyge rzemieslniku. Wiasciwie jak cie zwa?
— Nie musisz zaprzatac sobie glowy moim imieniem.
— Skoro tak méwisz... Zresztg niewazne, niewazne, chodZzmy juz. Zaptace, a na

miejscu zamienimy jeszcze kilka stowek...

— Dobrze... Jednak przygotuj swoja sakwe na spory wydatek. Szukajac was
stracitem czas, ktérym moglem po$wiecié na inng prace. 48

— Zaptacisz jutro, dzi$ chce posiedzieé w karczmie. 37

36 (Megiddo)

Pozbyecie sie ciata nie stanowi zadnego problemu. Wszyscy przyzwyczajeni sa do
widoku zwlok niesionych w strone muréw i kazdy wie, co to oznacza. Niemniej, co
poniektérzy mimo wszystko wydaja sie nieco zdziwieni, czy tez raczej rozczarowani
tym, ze tym razem widza Ciebie w tej ponurej roli. DZwigajac nieprzyjemnie zimnego
trupa zastanawiasz sie, czy nie lepiej bytoby pochowaé go na miejskim cmentarzu, niz
wyrzucaé poza obreb muréw, na Zer niepeinych. Teraz jest juz niestety za pdézno na
zmiane decyzji. Pokonujesz ostatni kilkanascie metréw dzielacych Cie od schodéw
prowadzacych na miejskie mury. Kilka minut pézniej wracasz juz do kuzni pozbawiony
ktopotliwego ciezaru, cho¢ czujesz jeszcze przenikajacy dlonie i ramiona chtéd...

Przejdz do paragrafu 19
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37 (Megiddo)
— Nie chee ci zatem przeszkadzaé, spotkamy sie ponownie jutro, po zmierzchu.

— Jak wolisz, bylebys znéw nie ,zapomnial” o dtugu. 27
— Kpisz starcze? Jesli do jutrzejszego potudnia w kuzni nie zjawi sie zaden
z was, razem z pieniedzmi rzecz jasna, miecze sg nasze. Potem mozecie je oczywiscie

odkupié, po naszej cenie, do jutra. 30

38 (Megiddo)

— Ach tak! Stét! Zupetnie o nim zapomniatem!

— Wspaniale...

— Zajme sie tym!

— Jak wszystkim... Doprawdy, masz tyle czasu, Ze powinienes zaczaé go
sprzedawacé. Wzbogacitbys sie szybciej niz na stolarce.

— Po prostu wyleciato mi to z gtowy.

— Pamietate$ chociaz o kulach dla Sarafina? 5

— Nie wazne, bywaj. 15

39 (Megiddo)
— Nic nowego.

— Bywaj zatem. 64

— Kupili wtedy jeszcze cos? 22

— Co z twoim ramieniem? 34

— Jak Heter? 28

— Ubites$ targu z tym handlarzem? 71

40 (Megiddo)
Wybiegasz na zewnatrz, odprowadzany krzykami Sarafina. Nawet na ulicy

styszysz przerazliwe wotanie o pomoc, kowal wcigz zyje! Miotasz spojrzeniem po grupce
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gapiow, ktorzy wydaja sie teraz bardziej zainteresowani Twojg twarza niz szalejacym
ogniem. W utamku sekundy podejmujesz decyzje...

Rzucasz sie do wnetrza kuzni na ratunek. Przy odrobinie szcze$cia masz szanse
zaréwno wyjsé z tego cato jak i uratowaé Sarafina. 14

Powoli zaktadasz maske, ukrywajac swa twarz przed ciekawskimi spojrzeniami. Choé
to tragiczne, to jest juz za pézno, by ryzykowaé nadaremnie. Dwie $mierci wystarczg

na dzisiejszy dzien... 3

41 (Megiddo)

— W porzgdku, nie chee ktopotéw.

— Zapewne..

— Zjawie sie jutro.

— Bywaj zatem.

Ruszasz w strone kuzni, nastuchujac przy tym, czy aby nachalny starzec nie
podazyt za Toba. Na szczescie chyba mezczyzna zrozumial, iz w pewnych sytuacjach
lepiej da¢ za wygrang. Wracasz do kuzZni i wcigz nieco poirytowany, lecz o wiele
spokojniejszy, udajesz sie na wypoczynek. Ktadac sie na postaniu postanawiasz nie
poswiecaé juz ani jednej mysli wiecej na sprawe wedrowecéw. Bedzie co bedzie. Z ta
mys$lg zasypiasz twardym snem, musisz zebraé sity przed jutrzejszym dniem
pelnym pracy...

Uzyskujesz Informacje #9.

Przejdz do paragrafu 69

42 (Megiddo)
Jesli jestes tu po raz pierwszy przejdz do czesci A, w przeciwnym razie pomin ja

i skup swoja uwage na B.

A
Ponoé w czasach swietnosci miasta karczma Gospelta byta jednym z najlepszych
lokali. Teraz jednak, jak wszystko w Megiddo, coraz szybciej ulegata nieuchronnemu
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biegowi czasu. Kazdy kolejny karczmarz przybieral imie swego stawnego protoplasty,
chociaz nikt z zyjacych nie pamietat juz nawet jak naprawde wygladal Gospelt. Nie
chege tracié cennego czasu zaczynasz rozmowe:

— Wiesz cos$ o parze wedrowecow? Przybyli chyba niedawno, to starzec i jego
towarzysz, czy tez raczej ochroniarz.

— Staruch i wojownik? Nie... Na pewno zapamietatbym taka dwdjke... Chociaz
ostatnio nie mam gtowy do patrzenia po gebach.

— Znowu to samo?

Rozmoéwea kiwa twierdzgco gtowa, dotykajac ostroznie szczeki.

— Przyjdz w tym tygodniu, Sarafin moze byé zajety, ale ja pewnie znajde
chwilke czasu i powyrywam ci kilka zebéw.

— Macie ich juz niezta kolekcje. He, He... Wpadnij wieczorem, moze sie czegos
dowiem.

— Zobaczymy, bywaj.

— Bywayj, bywa,j...

PrzejdZ do paragrafu 44

B
Ruszasz w strone Gospelta, ten jednak daje Ci znaé, iz nie dowiedzial sie niczego

wiecej. Bez stowa opuszczasz karczme.

Przejdz do paragrafu 68

43 (Megiddo)

Juz z pewnej odlegtosci dostrzegasz, iz co§ jest nie tak. Drzwi, otwarte na
osciez, wydaja sie byé nieco wylamane. Jak gdyby kto$ wypadt ze $rodka, uderzajac
w nie przedtem z impetem. Przyspieszasz kroku, chcac rozwiaé watpliwosei. Niestety,
po przekroczeniu progu odkrywasz, iz miate$ racje. Podczas Twojej nieobecnosci
musiato doj$¢ tutaj do starcia z podejrzanymi wedrowcami. Jeden z nich, starzec, lezy
bezwtadnie na $rodku pomieszczenia z rozbita glowg. Podchodzisz ostrozne,
przygladajac sie nieruchomemu ciatu. Zauwazasz, iz krew zdarzyta juz skrzepnaé.
Dotykasz ramienia mezczyzny dokltadnie w chwili, gdy otwieraja sie drzwi prowadzace

w gtab domu. Odskakujesz instynktownie do tytu rozgladajac sie w poszukiwaniu
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jakiej$ broni. Uspokajasz sie jednak, gdy dostrzegasz Sarafina, ktéry spogladajac na
rannego pochmurnych glosem oznajmia:

— Nie zyje...

— A ten olbrzym?

— Uciekt, niestety... — Kowal podchodzi do Ciebie, omijajac zwtoki. — Wszystko
szto catkiem nieZle, dopéki nie wspomniatem, ze symbole zdobigce ich ostrza wydaty ci
sie znajome. Wtedy staruch zaczal mnie wypytywaé, kazalem mu zaptacié i i$é precz.

— Mogte$ milezeé...

— Wiem, ale ten stary duren mnie zdenerwowal. Poza tym zaraz po tym jak
kazatem mu sie wynie$é, rzucit sie na stét gdzie lezaly miecze i rzucit oba temu
olbrzymowi, karzac uciekaé. Sam tez by wybiegt, gdyby nie moja piesé.

— Zabdéjezy cios...

— Fakt, przesadzitem... Dostal w szczeke, az co$ chrupneto, potem rabnat them
w podtoge i... po nim. To przejezdny, wiec zastanawiam sie, czy nie zglosié tego radzie.

W zasadzie czekalem na ciebie, w konicu to tez w pewien sposéb cie dotyczy...

— Nie ma sensu fatygowaé rady, i tak zawsze stwierdzajg, ze ,nieszczesliwe
wypadki” ich nie interesuja. Wieczorem wyrzuce ciato za mury. 36

— Rady to raczej nie zainteresuje, ale chyba nie zaszkodzi tego zgtosié. W koncu
masz racje, to jednak przejezdny... 26

44 (Megiddo)
Po chwili namystu dochodzisz do wniosku, Ze moze czego$ wiecej dowiesz sie u:

Kupca. 18
Stolarza. 47
Postanawiasz daé za wygrang i wrécié do kuzni. 12

45 (Megiddo)

Wraz z Sarafinem od rana czekacie na przybycie pary klopotliwych klientéw, Ci
za$ zjawiaja sie dopiero w okolicach potudnia, dziwnie spokojni. Starzec placi za
naprawe i przepraszajac za klopot pyta:

— Moze znalaztby$ kilka chwil na rozmowe po zmierzchu? Oczywiscie zdaje sobie

sprawe, ze twdj czas jest kosztowny...
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Ostatnie stowo zostalo zaakcentowane, co sprawia, iz usmiechasz sie nieco.
Odpierasz jednak znudzonym tonem:

— Zjaw sie tu wieczorem, moze znajde chwile na pogawedke.

Twdj rozméwea usmiecha sie z wdziecznoscia, po czym rusza ku wyjsciu. Gdy
obaj wedrowcy sa juz na zewnatrz, Sarafin strofuje Cie pétgltosem:

— Ja na twoim miejscu nie ufatbym tym przybyszom.

— Nie ufam im, po prostu chce jak najszybciej zamknaé te sprawe.

— Twéj wybér Cieniu, ale mimo wszystko uwazaj.

— Na to mozesz liczy¢.

Po chwili wracacie do pracy, jednak przez kilka minut myslisz zaréwno
o dzisiejszym wieczorze, jak i tajemniczych symbolach pokrywajacych ostrza.
I Twoja twarz...

Przejdz do paragrafu 8

46 (Megiddo)

Propozycja starca jest Ci nawet na reke. Odzyskasz naleznos$é jeszcze dzisiaj,
a przy okazji moze dowiesz sie tez czegos ciekawego. Poza tym w razie ewentualnych
ktopotéw w poblizu bedzie Sarafin. Wiesz dobrze, ze chromy kowal wecigz potrafi

wladaé orezem jak nikt inny w Megiddo, nie wylaczajac Ciebie.

Przejdz do paragrafu 51

47 (Megiddo)
Jesdli jestes tu po raz pierwszy przejdz do czesci A, w przeciwnym razie pomin ja

i skup swoja uwage na B.

A

Warsztat stolarski jest skromny, ale wyposazony na tyle, by sprostaé niewielkim
potrzebom mieszkaricow Megiddo oraz okolicznych wsi. Wtagnie z powodu czestych
wizyt ludzi spoza muréw miasta, stolarz nalezy do grona lepiej poinformowanych

obywateli. Juz od progu rzucasz mu pytanie:
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— Widziates starca i barczystego mezczyzne? Ponoé niedawno przybyli do
miasta...

— Nie widzialem ich, ale styszalem, ze podrézuja pieszo. Czym ci podpadli
Cieniu?

— Jeszeze niczym, poki co...

— ... spdzniaja sie z odebraniem towaru i rzecz jasna zaplatg. 53
— ... spbZniaja sie z odebraniem towaru i rzecz jasna zaptatg. Ponadto cheiatbym

z nimi zamienié kilka stéw, symbole na ich klingach wydaja mi sie znajome... 6

B
Zamieniasz kilka stow z krzatajacym sie przy pracy stolarzem, lecz nie

dowiadujesz sie niczego nowego w interesujacej Cie sprawie. Postanawiasz:

Wyjsé (przejdz do paragrafu 15) lub spytaé:

— Co z naszym stotem? 38
— Masz juz kule dla Sarafina? 5

48 (Megiddo)

Choé niechetnie, wychodzisz wraz z starcem i jego towarzyszem na zewnatrz.
O ile wecze$niej martwit Cie jedynie brak zaptaty w terminie, o tyle teraz zaczynasz
watpi¢ w szczerosé intencji podejrzanej pary wedrowcow. Pocieszasz sie jednak mysla,
ze w razie jaki$ klopotéw mozesz liczyé na wsparcie Sarafina. Chromy kowal na
bliskich dystansach wcigz potrafi byé Smiertelnie groznym przeciwnikiem...

Przejdz do paragrafu 51

49 (Megiddo)

Uskakujesz w bok, jednak przeciwnik okazuje sie zaskakujaco szybki. Jego cios
momentalnie powala Cie na podloge. Czujesz, ze chyba ztamal Ci pare zeber. Na
szczescie dostrzegasz katem oka, jak Sarafin, dyszac przy tym wsciekle, rusza ku
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napastnikowi, dzierzac oburacz swdj kowalski mtot. Niestety, w miedzyczasie olbrzym
dopada do stotu i wyszarpuje z pochew oba miecze. Jednym z nich ciska z catych sit
w Twoim kierunku. Ostrze gladko przeszywa Twa piers. Czujesz potworny bél,
probujesz krzyczeé, lecz uniemozliwia Ci to naplywajaca do ust krew. Charczac
przeciggle, powoli tracisz ostro$é widzenia. Styszysz szczek uderzajacego o siebie
metalu, nie jestes jednak w stanie $ledzié przebiegu walki. Powoli, wraz z krwia,
wycieka z Ciebie §wiadomo$é. Niecate dziesie¢ minut pézniej Twoje pozbawione zycia
ciato zaczyna stygnac...

Przykro ma, zqinales...

50 (Megiddo)

Chowasz starca pod miejskim murem. Gréb jest ptytki, jednak znajduje sie na
terenie miasta, wiec niepelni nie powinni sprawiaé probleméw, szczegdlnie, iz zima juz
mineta. Na mogile stawiasz kilka kamieni, w tym jeden wiekszy z niewyraZnie
wyrytym: Tu spoczywa mnieznany wedrowiec. Wiesz, 7ze zrobitles dla starca
wystarczajaco duzo, a biorge pod uwage standardy Megiddo, moze nawet
troche przesadzites.

Teraz skupiasz swoja uwage na olbrzymie, ktéry z pewnoscia przebywa gdzies
w okolicy, najpewniej na terenie zamieszkanym przez niepelnych. Postanawiasz, ze
nazajutrz poszukasz swego rodzaju zarzadcy owych terendw, tytulujacego sie mianem
Apostota. Jesli uzyskasz jego pomoc, to niebezpieczeristwo samotnej wedréwki poza
obrebem miasta zmaleje.

Uzyskujesz Informacje #31.

Przejdz do wstepu w rozdziale Niepelni

51 (Megiddo)

Gdy docieracie na miejsce czujesz sie nieco spokojniejszy. Wchodzisz pierwszy,
tuz za Tobg podaza starzec, ostatni wechodzi jego ochroniarz. Cofasz sie nieco w strone
kowadta i nerwowym gtosem zaczynasz rozmowe:

— Dobrze, zatem jestesmy. A teraz taskawie zaptaé...

— Spokojnie, na wszystko przyjdzie czas. — Co$ w glosie starca sprawia, iz
instynktownie napinasz miesnie, podczas gdy on kontynuuje tym samym, niepokojacym
tonem. — Powiedz zatem, gdzie wezesniej widziate$ te symbole?
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— Nie pamietam... Przybytem tutaj przed laty nie znajac swej przesztosci, kazdy
staty mieszkaniec Megiddo moze to potwierdzié.

— Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesztos$ci mogles juz gdzies widzieé
te symbole?

— By¢ moze. Teraz jednak chciatbym zobaczy¢ zaptate za prace Sarafina. Dosé
juz tych bredni...

— To nie sg brednie!!! — nagly wrzask starca sprawia, ze odruchowo uskakujesz
do tylu chwytajac najblizszg bron, jakg okazuje sie sierp.

Widzge Twoja reakeje rozméwcea niemal wpada w panike betkoczac:

— Spokojnie, spokojnie... Po co te nerwy, hatasy... Juz dobrze... Tylko... To
niezwykle rzadkie znaki, mato kto... Cokolwiek wie...

Nieskladng przemowe starca przerywa gwaltowny trzask otwieranych drzwi
prowadzacych do czesci mieszkalnej kuzni. Do pracowni wkracza Sarafin, w jednej rece
dzierzac ogarek, w drugiej naladowang kusze. Mezczyzna kladzie powoli Zrédto Swiatta
na stole i gotujac sie do strzatu pyta powoli:

— Czego panowie sobie zycza?

Starzec natychmiast staje za swym towarzyszem, schodzac z linii strzatu
i zupelnie spokojnym tonem oznajmia:

— Chciatem uiscié naleznosé... Chyba jednak uczynie to jutro, w $wietle dnia.

Z tymi stowami pospiesznie opuszcza kuznie, a w §lad za nim podgza réwniez
milezacy ochroniarz. Odprowadzasz ich wzrokiem, po czym zwracasz sie do Sarafina:

— W zasadzie mogtes strzelic...

— Taa... Chyba wyszliby$my na tym lepiej. W kazdym razie dzi§ na pewno nie
bede miat twardego snu. Nie wiadomo, co moga przez noc uknué ci popapraricy. Czego
w ogéle cheieli?

— Na pewno nie uiscié¢ zaptate. Ten olbrzym to jaki§ ochroniarz, a stary chciat
dowiedzie¢ sie czegos o tych symbolach.

— Z jego mieczy? Co niby miatbys$ o tym wiedzieé?

— Rozmawiajac ze stolarzem wspomniatlem, ze symbole na mieczach tych
podréznych wydaja mi sie znajome. A on trafit na starca i, przy okazji ponaglenia do
zaplaty, wspomnial mu o tym.

— Hmm... Tak, faktycznie! Pamietam, ze w tej plataninie znakéw kilka byto
znajomych, identyczne masz na twarzy.

— Doktadnie, ale lepiej zeby ten staruch sie o tym nie dowiedzial. Chyba, ze
zaplaci.

— Lepiej uwazaj Cieniu. Nie wiadomo, do kogo taka informacja mogtaby dotrzec.
Spokoju nie kupisz za zadne pieniadze...

— Zobaczymy... Péki co chodZmy spaé.
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Zamykasz drzwi wej$ciowe i udajesz sie na spoczynek. Sarafin stwierdza, ze
posiedzi jeszcze troche, na wszelki wypadek. Zgadzasz sie wiedzac, iz taka ,warta”
przypomni chromemu kowalowi o czasach jego mtodosci. Nie znasz doktadnie jego
historii, wiesz jedynie, ze niegdy$ zyt z miecza i w swym fachu doszedt niemal do
perfekeji. Szybko jednak odrzucasz zbedne mysli i ukladajac sie na postaniu myslisz
jedynie o tym, aby jak najszybciej zasngé. Czujesz, ze jutro czeka Cie ciezki dzien...
Uzyskujesz Informacje #10.

Przejdz do paragrafu 69

52 (Megiddo)
— Mialbys to juz z glowy, ale jak tam sobie chcesz.
— Jutro, dzi$§ musze jeszcze znalezé tych wedroweéw. Bywaj.
— Bywaj!
Wychodzisz.

Przejdz do paragrafu 15

53 (Megiddo)

— Dzi$ po robocie wybieram sie do Gospelta, moge zaciagnac jezyka. Zreszty
tobie tez to radze.

— Zobaczymy. Bywaj.
Uzyskujesz Informacje #1.

Przejdz do paragrafu 61

54 (Megiddo)

— W porzadku, jak wolisz. Wracamy do roboty.

Poprawiasz maske i ruszasz ku palenisku. Wkrétce praca catkowicie odrywa
Twoje mysli od sprawy tajemniczych podréznych.

Przejdz do paragrafu 29
45



55 (Megiddo)

Okazuje sie, iz rowniez starzec polegt. Twdéj cios nie byt nazbyt silny, ale wida¢
nieszczesnik okazal sie o wiele starszy i stabszy niz na to wygladat. Decydujecie sie
z Sarafinem zglosié to Radzie, w koricu rzecz dotyczy przyjezdnych. Na szczescie,
zgodnie ze swym zwyczajem, instytucja teoretycznie sprawujaca rzady w Megiddo nie
zainteresowata sie wasza sprawa. Pierwszy napotkany radca odpowiedziat Ci
przystowiowa juz w miescie regutka, ze nieszczesliwe wypadki to nie sprawa wtadz.
Wraz z kowalem chowacie zatem ciata, przy okazji odkrywajac, iz sakwa starca
wypetlniona byla jedynie drobnymi kamieniami, i sprzedajecie miecze najblizsze]
karawanie kupieckiej za w miare uczciwg cene. Wydaje sie, iz klopot zostat

definitywnie rozwiazany....

Przejdz do paragrafu 59

56 (Megiddo)

Bierzesz ze soba kule i ruszasz do kuzni. Sarafin, jak to przewidywate$, nie jest
zadowolony widzgce co ze soba przyniostes. Mamrocze niewyraznie, abys$ na razie
potozyt ,to cholerstwo” w kat i pomégt mu z miechem. Praca okazuje sie bardziej
czasochtonna, niz sie tego spodziewales, nie chcesz jednak przerywaé w potowie. Chyba

nie uzyskasz juz dzi$ wiecej informacji na temat tajemniczych wedrowecow.

Przejdz do paragrafu 29

57 (Megiddo)
Drzisiaj praca idzie wam wyjatkowo dobrze, juz przed potudniem koriczycie
zaplanowane na ten czas zadania. Sarafin jest na tyle zadowolony, ze przedtuza Twojg

przerwe o godzine. Postanawiasz wykorzystac ten czas, aby:

Jesli posiadasz Informacje #3, przejdz do czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swoja uwage na czesei A.
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A
Udaé sie do karczmy Gospelta. 67

Zaczekaé w kuzni na wedroweow, moze jednak zdecydujg sie uregulowaé naleznosé. 58

B

Uda¢ sie do karczmy Gospelta. 67

Zaczekaé w kuzni na wedroweow, moze jednak zdecydujg sie uregulowaé naleznosé. 58
Zobaczy¢ czy kupiec ma juz mape okolicy. 23

58 (Megiddo)

Cierpliwie wyczekujesz pojawienia sie pary podejrzanych wedrowcéw. Niemniej
mimo uptywu czasu nic nie zwiastuje, iz zawitaja dzisiaj z zaptata. Jeste$ glodny
i poddenerwowany, przez tych glupeéw tracisz tylko swoja przerwe. Gdy
niespodziewanie w drzwiach pojawia sie starzec, wydajesz z siebie jekniecie ulgi. Tuz
za nim do wnetrza wkracza jego muskularny towarzysz, wydajac przy tym jakis
nieartykutowany dzwiek.

— Nie mamy w zwyczaju czekaé na spézniajacych sie z zaptata, wiec zwiekszenie
kosztéw naprawy w tym momencie nie powinno was dziwi¢ — wypalasz na wstepie,
spogladajac z irytacjg na starszego z przybyszy.

— Ach tak... — odpowiada Ci lakonicznie starzec. — No ¢6z... Trudno, trudno...

Powolnym ruchem siega do pasa odsuptujac sakiewke. Obrzucasz go czujnym
spojrzeniem, po czym ruszasz ku stotowi, na ktérym spoczywaja naprawione ostrza.
W tym samym momencie do wnetrza kuzni wchodzi Sarafin. Kowal usmiecha sie na
widok sakwy i beztrosko méwi:

— Widzisz Cieniu, jednak przyszli. A juz mieliSmy sprzedaé ich ostrza. Mogtes
nawet zostawic sobie jedno, wieczorem mégtby$ poréwnywaé symbole.

— Zaiste — odpierasz nerwowo.

Na stowo ,symbole” starszy z klopotliwych klientéw wydaje z siebie co$ na
ksztalt charkniecia i z nieskrywana ciekawosci pyta:

— Zmnasz symbole z naszych ostrzy? Wydaja ci sie znajome? Jak to mozliwe?!
Ach.. Czyzby... Ta maska...

— Martw sie o zaptate, nie o moja maske! — odpierasz natychmiast, czujac jak
rosnie w Tobie wsciektosc.
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Rozmdéwecea, nie zwazajac zupelnie na Twe stowa, rusza w Twoja strone. Bez
chwili namystu uderzasz go w twarz krzyczac:

— Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowa. Olbrzym rzuca sie na Ciebie,
charczgc wsciekle! Nie majgc ani chwili do stracenia decydujesz sie:

Siegnac po jeden z mieczy na stole za Tobg. 10
Uskoczyé w bok, by nie znalez¢ sie plecami do sciany. 49

Rzucié sie ku wyjsciu, wykorzystujac gabaryty przeciwnika jako atut. 31

59 (Megiddo)

Istotnie, problem nie uiszczonej zaptaty zostal zazegnany, lecz niestety szybko
zastapil go inny, dziesieciokroé¢ powazniejszy. Trzy tygodnie po dokonaniu sprzedazy
mieczy do kuzni wkracza zbrojny odzial strazy z Bater, pobliskiego miasta. Jego
dowddca pyta Cie ostro, czy to Ty sprzedates niedawno wedrownemu kupcowi dwa
miecze z symbolami kaptariskimi. Wolisz nie ktamaé i stwierdzasz:

— Tak, zostaty po klientach, ktérzy nie uiscili zaptaty.

To wyraznie porusza rozméwee, ktory streszeza Ci cel swej wizyty.
Dowiadujesz sie, iz starzec byl poszukiwanym zbiegiem, za ktérego wyznaczono sporg
nagrode. W jednym z pobliskich osad kto§ widzial go jakies dwa miesiace temu
i zapamietam jeden szczegdl, a mianowicie owe dwa miecze, przez ktére miates tyle
ktopotéw. Szczeg6t ten nie byt podany w liscie goriczym, zatem dowddca strazy wystat
te informacje do stolicy, w miedzyczasie zas rozglosit to wszystkim swoim
podkomendnym. I tak, przez przypadek, jeden z nich zauwazytl owg bron na targu.
Szybko ustalono, kto sprzedat je kupcowi i tak oto oddziat ruszyt do Megiddo, aby ujaé
podejrzanego — pomocnika kowala w masce z zielonego szkta na twarzy. Styszac to,
opowiadasz mu swoje przejscia z wedroweami, na co mezczyzna odpiera:

— W takim razie pokaz mi gdzie pochowate$ ciata.

Spetniasz jego prosbe, po czym obaj udajecie sie do Domu Kupieckiego, tylko
tam bowiem mozna dosta¢ w Megiddo inkaust i pergamin. Straznik pisze dla Ciebie list
potwierdzajacy, iz to Ty ,,schwytates” zbiega i stwierdza:

— IdZ z tym do mojego dowddcy w Bater, a otrzymasz zaptate. Bywaj, nie mam
zamiaru zostawiac¢ z moimi ludZzmi w tym przekletym miejscu ani chwili dtuzej.

Przejdz do paragrafu 057 w rozdziale Miasto.
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60 (Megiddo)
Ponownie ruszasz na poszukiwanie wiesci o parze wedrowcéw. Postanawiasz

w pierwszej kolejnosci odwiedzié ponownie:

Dom Kupiecki. 18
Stolarza. 47
Karczme Gospelta. 11

61 (Megiddo)
Wychodzisz od stolarza pewny tego, iz przed powrotem do kuzni bedziesz musiat
spréobowac ustalié cos jeszcze. Kierujesz sie zatem do:

Domu Kupieckiego. 18
Karczmy Gospelta. 11

62 (Megiddo)

Szybko docierasz do oberzysty i, nie patrzac w strone siedzacego nieopodal
przybysza, pytasz Gospelta:

— Duzo juz wypit?

— Ani kropli! Siedzi tu juz chyba przeszto godzine, tak jak teraz, ta sama poza.

— Pewny siebie, albo idiota...

— Stawiatbym na to drugie, zupelnie nie reaguje na to, co sie wokét niego dzieje,

czeka chyba na tego starucha.

— W takim razie tez chwile zaczekam, na wszelki wypadek tutaj. 17
— W porzadku... Przysiade sie do niego, moze ma na tyle rozumu zeby
odpowiedzieé, kiedy zamierzaja uiscié naleznosé. 21

63 (Megiddo)
Bez chwili namystu ponownie zanurzasz sie w otchtann szalejacego zywiotu.
Gryzacy dym i wszechogarniajacy zar skutecznie ograniczaja Twoja widocznosé do

minimum. 7Z catych sit krzyezysz, prébujac za wszelkg cene zlokalizowaé miejsce skad
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przed momentem dobiegt Cie wrzask Sarafina. Nagle czujesz silne uderzenie w piers.
Zataczasz sie do tytu, lecz nie upadasz, powstrzymany przez czyje$ silne ramiona.
Wsréd  ktebowiska dymu dostrzegasz osmalona twarz kowala, ktéry odnalazt
Cie pierwszy.

Natychmiast ruszacie ku wyjsciu, rozpaczliwe prébujac nie wdychaé zabdjezego
dymu. Po kilku chwilach stoicie juz na zewnatrz, czujac jak btogostawione, swieze
powietrze wypetnia wasze ptuca. Rado$é jednak szybko ustepuje miejsca rozpaczy.
Bezradny spogladasz na tapczywie pozerajace kuznie ptomienie...

Przejdz do paragrafu 20

64 (Megiddo)
Wychodzac od kupea, dochodzisz do wniosku, ze teraz udasz sie do:

Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11
Wracasz do kuzni. 12

65 (Megiddo)

Po bezsennej nocy spedzonej u Gospelta udajesz sie na miejsce pogorzeliska.
Patrzagc na przepalone krokwie, resztki sprzetéw, zwalone $ciany i walajace sie
wszedzie popioly rozmyslasz nad tym, gdzie tez moze lezeé Sarafin. Przypuszezasz, iz
pozostaly po nim chocby kosci...

Nie masz jednak ani sil, ani ochoty przeszukiwaé ponurych resztek kuzni.
Skupiasz sie na przyczynie obecnego stanu rzeczy. Nie wydaje Ci sie, zeby pozar
wybucht tak gwaltownie z naturalnej przyczyny. Zdajesz sobie sprawe, iz warsztat
zostal umys$lnie podpalony, a sprawca nie moze byé nikt inny, jak olbrzym
towarzyszacy starcowi. Zaciskacz piesci myslac o przekletej parze wedrowcow, ktorzy
juz od poczatku swego przybycia przysporzyli Tobie, i nieszczesnemu Sarafinowi,
jedynie probleméw...

Uzyskujesz Informacje #12.

Przejdz do paragrafu 32
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66 (Megiddo)

— Zaciggngtem nieco jezyka... Jednak pdki co chyba niczego nowego sie nie
dowiem.

— Zostaw to juz, jesli sie nie zgloszg, po prostu wezmiemy miecze jako zaptate.

Wzruszasz ramionami i podchodzisz do paleniska zmieniajac Sarafina przy
miechu. Do korica dnia zostalto jeszcze sporo czasu, a praca nie zrobi sie sama...

Przejdz do paragrafu 29

67 (Megiddo)

Niespieszna rozmowa z karczmarzem wypetnia wieksza czesé Twojej przerwy.
Dyskutujecie o ostatnich wydarzeniach i =zastyszanych pogtoskach, starajac sie
wymieniaé¢ przydatnymi informacjami. W pewnym momencie Gospelt pyta Cie
o wedrowecéw. Niespecjalnie cheesz drazyé ten temat, odpierasz zatem lakonicznie:

— Dziwni ludzie, wazne zeby tylko pofatygowali sie z zaptats...

— Ach tak... W kazdym razie uwazaj na nich...

Postanawiasz przekasi¢ jeszcze co$ z ubogiej listy dan oferowanej przez
Gospelta, po czym wracasz do kuzni...

Przejdz do paragrafu 43

68 (Megiddo)
Uzyskujesz Informacje #6.
Po chwili namystu dochodzisz do wniosku, ze moze czego$ wiecej dowiesz sie u:

Kupca. 18
Stolarza. 47

Postanawiasz da¢ za wygrang i wrécié do kuzni. 12

69 (Megiddo)
Wstajesz wezesniej niz zwykle, nie masz jednak zamiaru zbytnio zwlekaé

z opuszcezeniem tozka. Musisz dzi$ zatatwié kilka spraw...
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Jesli posiadasz Informacje #7, przejdz do paragrafu 33
Jesli posiadasz Informacje #8, przejdz do paragrafu 57
Jesli posiadasz Informacje #9, przejdz do paragrafu 9
Jesli posiadasz Informacje #10, przejdz do paragrafu 45

70 (Megiddo)

Po skoriczeniu kolacji udajesz sie do karczmy Gospelta, majac nadzieje, ze
dowiesz sie czego$ nowego. Chociaz wewnatrz panuje juz spory ruch, nie jest jeszcze
tak ttoczno jak zazwyczaj o tej porze. Nie lubisz tutaj przychodzié, wiesz jednak, iz
w Megiddo nie ma miejsca na odosobnienie. Jesli nie utrzymujesz kontaktu
z odpowiednimi ludZzmi, nie przetrwasz zimy. Ruszasz ku Gospeltowi, zajetemu
rozlewaniem kolejnych trunkéw. Karczmarz dostrzega Cie i, nie odrywajac sie od
pracy, wskazuje glowa na jeden ze stolikéw. Spogladasz we wskazanym kierunku
i przystajesz na moment, rozpoznajac jednego z poszukiwanych wedroweéw. Jest nim
rosty mezezyzna, towarzysz starca, ktérego na prézno prébujesz odszukaé wzrokiem.
Nie chcac tamowaé przejscia podchodzisz do:

Wedrowca. 21
Szynkwasu. 62

71 (Megiddo)

— Oczywiscie — stwierdza z satysfakcja kupiec. — Wszystkie mapy przywiozg mi
w nastepnej karawanie. PrzyjdZ kiedys rzucié na nie okiem.

— Nie omieszkam.
Uzyskujesz Informacje #3.

Wychodzisz. 64 lub:

Kontynuujesz rozmowe:
— Przypomniates sobie jeszcze jakies szczegoty? 39
— Kupili wtedy jeszcze cos? 22
— Co z twoim ramieniem? 34
— Jak Heter? 28
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72 (Megiddo)

Wistajesz od stotu i ruszasz do piwniczki, gdzie od lat sypiasz. Nie baczac na
otaczajace Cie ciemnosci, schodzisz po stromych schodkach, odruchowo odktadajac
maske na stoliku. Gdy jeste$ juz w swoim postaniu, czujesz naptyw sennosci. To byt
ciezki dzien. Sprawa wedrowcéw nagle traci dla Ciebie na znaczeniu. Jesli jutro nie
odbiora mieczy po prostu sprzedacie bron. A symbole? Céz... W gruncie rzeczy sprawa
ta nie jest az tak wazna, aby$ wiecej zaprzatal nig sobie gtowe. Zasypiasz szybko
twardym snem. Musisz wypoczaé przed kolejnym dniem pracy...

Uzyskujesz Informacje #8.

Przejdz do paragrafu 69

73 (Megiddo)
Wychodzisz od kupca, (uzyskujesz Informacje #4) Po chwili namystu
postanawiasz udaé sie do:

Stolarza. 47
Karczmy Gospelta. 11

Wracasz do kuzni. 12
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Wies

Uzmystowite$ sobie, ze od czasu Twego przybycia do Megiddo ani razu nie
opuszczale$ obrebu miasta. Na otwartej przestrzeni czujesz sie nieswojo, juz po
pierwszej godzinie marszu masz ochote zawrdcié, ale szybko porzucasz ten pomyst.
Postanowite$ wykorzystaé pobyt poza miastem jako odpoczynek, wiec nie masz zamiaru
psué go sobie jakimi§ niedorzecznymi obawami.

Twdj diuznik nazywa sie Garl i, o ile dobrze sie orientujesz, niegdys sporo
podrézowal. Przed paroma laty osiadt w jednej z nielicznych wiosek, a wtasciwie
wiekszych osad, w okolicy Megiddo. Tutejsze ziemie sg mato urodzajne, miejscami
wrecz jalowe, totez ich mieszkaricy zyja gtéwnie z hodowli bydta. Z tego co wiesz, nie
maja tu tatwego zycia, a wielu nie jest w stanie przetrwaé srogiej zimy, lecz mimo to
regularnie pojawiaja sie nowi, by zajaé¢ miejsce tych, ktérym sie nie powiodto...

Wkraczasz do wioski okoto potudnia, po dwéch dniach wedréwki. Pierwsze, co
rzuca Ci sie w oczy, to wiek drewnianych budynkéw. Domostwa sa stare, niektére
sprawiaja wrazenie, jakby niedlugo mialy sie rozsypaé. W nieco lepszym stanie sg
zabudowania gospodarcze, lecz i na nich czas wyraznie odcisnat swoje pietno. Nagle,
nieopodal jednej z chat, dostrzegasz trzy ciata, zas w pewnej odlegtosci od nich grupke
dyskutujacych mezczyzn, ktérzy wtasnie Cie dostrzegli i chociaz nie przerywaja
rozmowy, to wyraznie dostrzegasz, iz co pewien czas rzucaja Ci ukradkowe spojrzenia.

Nie chcesz staé na srodku drogi, zatem podchodzisz:

Do nich. 021
Obejrzeé ciata. 01

01 (Wieg)

Podchodzisz do ciat, juz z pewnej odlegtosci zauwazajac, ze nie moga to by¢
zwykte ofiary napasci czy walki. Gdy stajesz nad zwlokami, utwierdzasz sie
w przekonaniu, iz nieszczesnicy zostali rozszarpani. Wyraznie widzisz rany po pazurach
i ktach, jednak ich rozmiar wprawia Cie w niemate zdumienie. Czego$ takiego mdgt
dokonaé jedynie gorski jaszczur, jednak od lat nie styszales, by ktéras z tych bestii
zeszta z wyzszych partii gor.

Nagle gdzie$ zza Twoich plecow dobiega Cie krzyk. Obracasz sie i dostrzegasz
prowadzong przez grupke mezczyzn dziewczyne, ktéra za wszelkg cene prébuje wyrwac
sie z rak przesladoweow.

o4



Krzyczysz groznie w ich strone. 058
Ruszasz ku nim, ktadac dtori na rekojesci miecz. 09

Nie masz zamiaru mieszaé sie w nieswoje sprawy. 051

02 (Wieg)

— Mam nadzieje, iz uda sie ja schwytaé raz jeszcze.

— Oby.

— To wazna sprawa dla naszej spotecznosci...

— To zabicie jaszczura wydaje mi sie w tej chwili priorytetem — wtracasz nieco
poirytowany.

— Zaiste...

— Wiec pozwdl, ze udamy sie na teren towow.

Przejdz do paragrafu 08

03 (Wieg)

Wyciagasz powoli miecz, gotujac sie do zadania silnego ciosu, gdy nagle bestia
wypada z prawego zalomu, nieco Cie tym dezorientujac. Nie tracisz zimnej krwi
i wyprowadzasz swdj atak, czujac jak ostrze siega celu. Stwér ryczac wsciekle, a przy
tym obficie broczac krwig z rozcietego pyska, wycofuje sie. Masz szanse przyjrzeé sie
mu blizej.

Jest wielkosci matego muta i przypomina nieco przerosnieta jaszczurke
z nieproporcjonalnie kréotkim ogonem. Potezne szczeki wskazuja, iz btedem bytoby nie
docenia¢ tego stworzenia. Watpisz, czy miecz wystarczy Ci do zwyciestwa. Nagle
bestia przysiada nieco i spina cale ciato, najwyrazniej gotujac sie do skoku, Ty zas:

Ruszasz sie do ucieczki. 039

Prébujesz wspiaé sie na gére. 049

Smiato rzucasz sie wprost na nia, prébujac wyprowadzié atak. 06
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04 (Wieg)

Sam nie wiesz, jak dotrwates do wieczornej uczty. Spedzites$ caly dzien, btadzac
bez celu po okolicy, nawigzujac co pewien czas krétkie, grzecznosciowe rozmowy
z mieszkanicami. Teraz, na szczescie, koszmarny dzien dobiegl kotica, a Ty siedzisz przy
sporym ognisku wraz z kilkunastoma mezczyznami z wioski, spozywajac kawalek,
upieczonego niedawno, wotu. Troche inaczej wyobrazale$§ sobie ,uczte”, zreszta jak
i swéj pobyt tutaj. Definitywnie postanawiasz jak najszybciej powrdcié do Megiddo.
Wtem dostrzegasz zmierzajgcego w Twoja strone starszego wioski.

Rozmawiasz z nim przez pare chwil na pozornie btahe sprawy. Po jego odejsciu
masz przeczucie, ze nie jestes tu nazbyt mile widziany. Najwidoczniej starzec liczyt na
Twoje umiejetnosci bojowe, widzagc w Tobie najemnika, lub przynajmniej kogos biegle
wladajacego ostrzem. Podejrzewasz tez niektérych z ,mysliwych” o podburzanie
starszego. To tylko utwierdza Cie w postanowieniu szybszego powrotu do Megiddo.
Zamieniasz jeszcze kilka zdan z Garlem, po czym wracasz do jego chaty...

Przejdz do paragrafu 029

05 (Wieg)

Doskakujesz do przeciwnika i najpierw tniesz na odlew z catych sit w paszcze
bestii, a nastepnie odskakujesz, aby po chwili ponowié¢ atak z drugiej strony. Stwoér
miota sie wsciekle przez kilka chwil, po czym na moment przystaje, syczac wsciekle.
Wykorzystujesz to, aby zaatakowaé z boku zwierzecia. Chwytasz lezacy na ziemi
drzewe i z calych sit wpychasz wtécznie w cielsko stwora. To wystarcza, po kilku
minutach mozesz juz zaczaé triumfalnie nawolywaé reszte towedéw, ktérzy i tak
zapewne juz tu zmierzajg zwabieni dzikimi rykami jaszczura...

Uzyskujesz Informacje #19.

Przejdz do paragrafu 028

06 (Wies)

Doskakujesz do przeciwnika i tniesz na odlew z calych sit w paszcze bestii.
Z zaskoczeniem spogladasz na swe ramie uchwycone w morderczych szczekach.
Z jakiej$ przyczyny stwor nie zmiazdzyl Ci jeszcze kosci. Powoli rozwierasz palce,
pozwalajac, by miecz upadt na ziemie. Byé moze ten gest...
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Na prézno liczysz na porozumienie z jaszczurem. Mordercze szczeki zaciskaja sie
z potworng sita, czujesz jak pekaja Ci kosci. Po chwili uscisk maleje, a Ty upadasz na
ziemie. Bestia chwyta Twoja glowe, na chwile zatrzymuje sie czas... Sekunde pdzniej
peka Ci czaszka...

Twoje decyzje doprowadzity Cie_do smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprobowad szezescia raz jeszcze...

07 (Wieg)

Nie masz zamiaru ponownie wtracacé sie w nie swoje sprawy. Skoro ktos chce sie
ukrywaé, to nic Ci do tego. Ruszasz dalej, szukajac wzrokiem zabudowan.
Postanawiasz, ze w przysztosci bedziesz robil wszystko, byleby nie musieé po raz
kolejny opuszcza¢ muréw Megiddo. Definitywnie nie nadajesz sie do zycia

poza miastem.

Przejdz do paragrafu 023

08 (Wieg)

— Céz, w takim razie pozostaje mi jedynie zyczyé wam szczescia. A ty Cieniu,
jesli ci sie poszezesci, pomysl, czy bedziesz w stanie zabraé catg zdobyecz.

— Co przez to rozumiesz? — pytasz nieco zaniepokojony.

— Spokojnie, chodzi mi jedynie o migso.

— Zatem w porzadku, truchto na nic mi si¢ nie zda. Wrécimy do tej rozmowy po
polowaniu. Bywaj.

Starszy odpowiada Ci lekkim u$miechem. Opuszczasz jego chate, analizujac
swoje aktualne mozliwosci. Nie walczyte$s na powaznie od wielu miesiecy, choé zdajesz
sobie sprawe, iz praca w kuzni wzmocnita Cie fizycznie. Cheesz jak najszybciej dotrzeé
na miejsce, jednak Twdj towarzysz odwiedza jeszcze swojg chate, zabierajac zapas
suszonego miesiwa i sporg flaszeczke spirytusu. Tak wyekwipowani ruszacie w strone
majaczacych na horyzoncie szczytow...

Przejdz do paragrafu 027
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09 (Wieg)

— Zostawcie ja w tej chwili! — krzyezysz ostrym tonem, podbiegajac ku grupie.

— Cieni?! — glos nalezy do Garla, ktérego natychmiast zauwazasz wsrdd
podenerwowanych mezczyzn.

— Znasz go? — rzuca kto$ niechetnym tonem.

W tym samym momencie przestraszona dziewczyna, wykorzystujac zamieszanie,
z. catych sit kopie w krocze przytrzymujacego ja przesladowce. Nieszczesnik, jeczagc
glucho, osuwa sie na ziemie, jednoczesnie zwalniajac uchwyt i umozliwiajac tym
samym swej ofierze ucieczke. Z zaskoczeniem widzisz, jak za uciekinierka rzuca sie
kilku mezczyzn, wrzeszezac z caltych sit: Stdj morderczyni! Garl chwyta Cie za ramie
1 szepcze:

— Chodz! Szybko!

Postusznie ruszasz za nim, domyslajgc sie, Zze najwidoczniej stangte§ w obronie
nie ofiary, lecz winowajczyni. A to z pewnog$cia nie wptynie pomys$lnie na Twoje plany
spokojnego wypoczynku w tej wiosce.

Uzyskujesz Informacje #13.

Przejdz do paragrafu 033

010 (Wies)

— Spokojnie, Cieniu! — Garl prébuje powstrzymac Cie, chwytajac za ramie. — Nie
odpuszczaj tatwo takiej okazji!

— Nie pcham sie tam, gdzie mnie nie cheg. Bywaj.

— Czekaj chwile, odprowadze cie do wioski.

— Nie fatyguj sie, trafie. Powodzenia w towach.

Odchodzisz spokojnie, styszac jeszcze ztosliwe komentarze wymieniane miedzy
niektérymi mezczyznami. Céz, tup wprawdzie jest cenny, ale nie do tego stopnia, abys$

bez zastanowienia szafowal swoim zyciem...

Przejdz do paragrafu 032

011 (Wies)
Na powrét zwycieskich mysliwyech nie trzeba dtugo czekaé. Juz po niespelna

godzinie Garl staje na progu swej chaty natychmiast przywitany Twoim pytaniem:
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— Kto go zabil?

— Nie ja, niestety. To cale polowanie nie byto najlepszym pomystem. Stracitem
mnostwo czasu i ostatecznie ryzykowatem zyciem na darmo.

— Bywa i tak...

— Wy z Megiddo naprawde jestescie dziwnymi ludZmi... Zreszta mniejsza z tym.
Jestem wyczerpany, ide spaé.

— Zatem dobrej nocy.

Widzac, ze Twdj gospodarz nie jest w nastroju do rozméw, bierzesz z niego
przyklad i juz po kwadransie lezysz na postaniu, czekajac, az ogarnie Cie sennosé. Na
szczescie, mimo drzemki w trakeie dnia, zasypiasz szybciej niz sie tego spodziewates.

Przejdz do paragrafu 056

012 (Wies)

W ostatniej chwili uzmystawiasz sobie straszng, aczkolwiek poniekad oczywisty
sprawe. Przy tym ksztalcie ciata i wielkosci koniezyn jaszezury najprawdopodobniej nie
potrafia skakac! Istotnie, sekunde pdzniej bestia rzuca sie na Ciebie, pedzac po ziemi,
a zatem gotowata sie do biegu! Niezdarnie wyprowadzasz atak, ktéry choé trafia,
okazuje sie za staby. Miecz wypada Ci z reki, Ty za$ z impetem uderzasz o $ciane

wawozu i natychmiast:

Ruszasz sie do ucieczki. 039
Prébujesz wspiaé sie na gére. 049

013 (Wies)

Klnge pod nosem, Garl podnosi jedng z wléezni, po czym rusza powoli
w kierunku wejscia do wawozu. Céz, zycie nauczylo Cie dbaé przede wszystkim
o siebie. Poza tym dystans jaki stwarza wlécznia moze okazaé sie nawet bardziej
uzyteczny dla Twego towarzysza niz uzycie miecza. Przynajmniej tak to sobie

ttumaczysz...

Przejdz do paragrafu 047
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014 (Wies)

Nie mija pieé minut, a z chaty wychodzi Garl, wotajac radosnie:

— Zbieramy sie Cieniu, bo upoluja nam jaszczura!

Rusza szybkim marszem, zacierajac rece, zapewne obliczajac, ile moze zarobié na
tym interesie. Ty réwniez nie kryjesz entuzjazmu na mysl o nagrodzie. Twdj towarzysz
wstepuje do swej chaty po kilka kawatkéw suszonego miesa i butelke spirytusu, po
czym obaj ruszacie w strone majaczgcych na horyzoncie szczytow.

Przejdz do paragrafu 027

015 (Wies)

— Przeczekasz sobie spokojnie u mnie, ile bedziesz chciat. Te pare dni — dodaje
szybko. — A tak w ogéle to masz jakie§ problemy Cieniu?

— Zadnych, ktére mogtyby cie zainteresowac.

— Ach tak. Céz, w kazdym razie rozgosé sie. Na prawo od kominka, w podtodze,
jest nisza ze spirytusem, ja ide na polowanie. A wlagnie... Moze uzyczytby$ mi
miecza?...

— Oczywiscie, ze nie.

— C6z... Nie wiem, po co pytatem.

— Ja réwniez.

— Do zobaczenia.

— Bywaj.

Mezczyzna wychodzi, a Ty natychmiast z zainteresowaniem zblizasz sie

w strone kominka...

Przejdz do paragrafu 035

016 (Wies)

Zblizasz sie normalnym krokiem w tamtym kierunku. Nawet gdy jeste$ juz
blisko, postaé¢ weciaz pozostaje w bezruchu, choé najprawdopodobniej zdaje sobie
sprawie, iz ja zauwazytes. Gdy dzieli was juz tylko kilka metréw, nie masz watpliwosci
kogo spotkates. Méwisz spokojnie:

— Wdziatem cie¢ dzisiaj, jestes oskarzona o morderstwo.
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Widzisz, jak ciatem dziewczyny wstrzgsa nagly dreszez. Odpowiada Ci stabym
glosem, nie zmieniajac wszakze pozycji:

— To nie prawda... Jestem nie winn...

— Wybacz, ale nie obchodzi mnie zbytnio twdéj los. Zwyczajnie wracatem
z polowania i zauwazytem skulong sylwetke w oddali, wiec postanowitem to sprawdzié.
025

— Nie mnie to sadzié, nie znam cie. Styszatem jedynie, ze wyhodowatag

gérskiego jaszezura, na ktérego zresztg miatem polowaé, oraz zabitas brata. 062

017 (Wies)

Bezpiecznie dotgczasz do jednej z grup mysliwych, nie mniej czujesz sie srodze
zawiedziony. Zapewne komu innemu przypadnie dzi§ laur zwyciestwa. Twoje
przypuszczenia niestety okazujg sie stuszne, juz niespelna pétgodziny pédzniej styszysz
radosne krzyki jednego z mysliwych. Niedtugo potem niesiecie cielsko bestii do wioski.

— No, nie poszezescito sie... — stwierdza ponuro Garl, bardziej wyrazajac wiasna
mysl, niz zwracajac sie do Ciebie.

— Zaiste... — stwierdzasz w podobnym tonie.

Reszta drogi uptywa w milczeniu, tudziez rozmyslaniu nad zasadnoscig Twojego
buntu przeciw postanowieniu Rady. Byé moze podréz do miasta nie byta az tak
kiepskim pomystem, jak Ci sie to z poczatku wydawalo. Po dotarciu do wioski
pospiesznie ustalacie, iz jutrzejszego wieczora powinna zostaé zorganizowana uczta
z okazji udanych towéw. Gdy obrady dobieglty korica, kazdy z mysliwych wraca
do domu.

Po powrocie zaréwno Ty jak i Garl nie macie ochoty na dysputy, idziecie spac,
przekaszajac uprzednio prostg kolacje.

Nazajutrz wstajesz dosyé pdzno, Twdj gospodarz jest juz na nogach, od
pewnego czasu szykujgc dla was $niadanie. Wspomina, iz ujeto zbiegta morderczynie,
wiec byé moze w potudnie odbedzie sie jej egzekucja. Gdy konezysz je$é postanawiasz
nieco zwiedzi¢ wioske i najblizsza okolice. Wolisz juz wzbudzié nadmierne

zainteresowanie mieszkancow, niz tak tylko siedzieé bezczynnie...

Przejdz do paragrafu 048
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018 (Wies)

Jaszezur puszeza sie z impetem w Twoim kierunku. Nie spodziewales sie, ze
bestia bedzie w stanie w tak krotkim czasie przeby¢ dzielaca was odleglo$é. To byt
Twdj btad, Smiertelny btad.

Gad dociera do Ciebie z rozwarta paszcza i, nim jestes wstanie podjaé
jakiekolwiek dziatanie, zaciska swdj morderczy uscisk na Twej nodze. Sekunde pézniej
przeszywa Cie fala potwornego bélu, czujesz jak peka Ci ko$é! Padasz bezwtadnie na
ziemie, probujac za wszelka cene nie stracié przytomnosci. Na szeze$cie Twoje meki nie
trwaja dtugo. Kolejny atak stwora miazdzy Ci kark...

Twoije decyzie doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprobowad szezescia raz jeszcze...

019 (Wies)

Nastuchujesz uwaznie, nie masz zadnych watpliwosci — przed chwilg wyraznie
cos styszate$. Nagle czujesz doplyw adrenaliny — znéw to styszysz! Odgtos lekkiego
szurania i jakby sapania dochodzi, chyba, z lewej odnogi. Nie chcesz zdradzié¢ swej
obecnosci, czekasz zatem na rozwdj sytuacji, w miedzyczasie szykujac sie do

ewentualnego ataku.

Jesli posiadasz Informacje #16, przejdZz do paragrafu 065. W przeciwnym
wypadku udaj sie do paragrafu 03

020 (Wies)

Czekasz spokojnie, az Garl skoriczy przedstawiaé z jaka sprawg przychodzi. Nie
lubisz, gdy kto§ méwi w Twoim imieniu, wolisz jednak na razie nie wtracaé sie do
rozmowy. Starszy spokojnie wystuchuje gadania Twojego towarzysza, po czym
spokojnie zwraca sie do Ciebie:

— Masz jakie$ pytania, Cieniu?

— Nie. Jegli to mozliwe, chciatbym po prostu wziaé udziat w polowaniu. 08
— Chciatbym wiedzie¢, skad w okolicy pojawit sie jaszczur? 095
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021 (Wies)

Wolnym krokiem zblizasz sie ku grupce ludzi i widzgc ich podejrzliwe spojrzenia,
odzywasz sie pierwszy:

— Witajcie.

— Ty na obtawe? — pyta jeden z nich niespokojnym glosem.

— Nie.

Twaéj rozméwea wydaje sie byé zmieszany odpowiedzig, kontynuuje jednak:

— Myslatem, zZe ludzi z zewngtrz dowiedzieli sie o naszym problemie...

Czekasz, mileczae, co wprawia mezezyzne w jeszcze wieksze zaklopotanie.
Ostatecznie niechetnie podejmuje przerwany watek.

— W okolicy zagniezdzit sie gérski jaszeczur, od wezoraj trwa polowanie.
Pierwsze rezultaty widaé tam — wskazuje na trzy ciata lezace nieopodal — ale skoro nie
przyszedtes polowaé, to co tu robisz? Kim jestes?

W ostatnim pytaniu wyraznie wyczutes nutke wrogosci. Nic dziwnego, skéra tak
rzadko wystepujacego zwierzecia jest nader cenna. Prébujesz nieco zatagodzié
sytuacje, mowiac:

— Przybytem tu do Garla, jest moim diuznikiem. Zatrzymam sie tu przez kilka
dni, to wszystko.

— Ach tak...

— Przyznam jednak, ze zaciekawily mnie twoje stowa, czy i ja mégthym wzigé
udziat w towach? 071

— Moze zatem mégtbys$ wskazaé mi gdzie mieszka? 031

022 (Wies)

— Marny? Ha! Moze sam co§ wymyslisz, nieznajomy!

Przez moment milezysz, usilnie prébujac wymyslié jaka$ sensowna odpowiedz.
Gdzies w pamieci kotacze Ci sie jedna z opowiesci Sarafina, ktérg natychmiast
postanawiasz wykorzystaé.

— Zatem... Potrzeba naganiacza... Kto$ kto pdjdzie pierwszy jako ofia... Wabik
na zwierze...

Odpowiada Ci gromki $miech. Jeden z mezezyzn pyta rozbawiony:

— W takim razie kto dostapi tego zaszczytu?

— Najmtodszy — wypalasz bez namystu.

— Wielkie dzieki Cieniu! — jeczy z dezaprobata Garl.

Grupa natychmiast podchwytuje pomyst. Jeden z mezczyzn krzyczy:

63



— Garl naprzdd, reszta kupa! Idziemy!

Nikt nie wnosi sprzeciwu, zas Twd4j towarzysz, krecac z dezaprobata
glowg, pyta:

— Moze w takim razie cho¢ uzyczysz mi miecza? Zostaty wprawdzie trzy wolne
wléeznie, ale czutbym sie bezpieczniej z czyms poreczniejszym.

— Trzymaj. 075
— Wybacz, ale nie. 013

023 (Wies)

Gdy docierasz do wioski, czeka Cie kolejna przykra niespodzianka. Wiekszo$é
chat zbudowana jest w podobny sposéb, zatem masz nie lada problem z odnalezieniem
tej nalezacej do Garla. Pamietasz tylko, ze byla raczej niewielka i prosta. Po dluzszym
wpatrywaniu sie w domostwa, czym bynajmniej nie zaskarbiasz sobie sympatii
mieszkaricow, lokalizujesz wtasciwy dom. A przynajmniej tak Ci sie wydaje. Powoli
otwierasz drzwi, majac nadzieje nie zastaé nikogo w srodku...

Przejdz do paragrafu 053

024 (Wies)

Przechadzajac sie po wiosce, dochodzisz do wniosku, Ze nie wytrzymasz tutaj
zbyt dlugo. Otwarta przestrzen dziata na Ciebie dziwnie deprymujgco, a brak
jakichkolwiek zajeé¢ sprawia, iz masz ochote zrobié¢ cokolwiek, byleby zajac¢ czyms rece.
Niestety, najwidoczniej wiekszo$é ludZzmi albo zajmuje sie wypasem bydta, albo
witasnymi sprawami. Koto potudnia masz juz dosé. Wracasz do chaty Garla, lecz nie
zastajesz gospodarza. Zdenerwowany powtarzasz sobie, iz jutro z samego rana wrocisz
czym predzej do Megiddo. Jedynie perspektywa wieczornej uczty, do ktérej nie
zauwazyltes zreszta zadnych przygotowan, napawa Cie nieco optymizmem.
Rozdrazniony, raz jeszcze wychodzisz na zewnatrz, pragnac ustali¢ chociaz, gdzie
zawleczono cielsko gada...

Przejdz do paragrafu 04

64



025 (Wies)

— W takim razie prosze, nie wydawaj mnie!

— Méwitem juz, nie obchodzi mnie twdj los. Lez tu sobie ile chcesz, nie mam
zamiaru mieszacé sle W wasze Sprawy.

— Dzieki ci... Naprawde to nie byto tak... Niewazne... Poswieé mi jeszcze chwile
i powiedz, co z jaszczurem? Upolowaliscie ja?

— To samica? — pytasz nieco zaniepokojony.

— Tak, ale nie ma mtodych.

— Gdy odchodzitem, stwér jeszcze nie zostal ztapany. Mysle jednak, ze do
wieczora go dopadna.

— Ach tak... To dobrze...

Odchodzisz bez stowa. Po kilku minutach marszu uzmystawiasz sobie, ze
w zasadzie nie widziate$ nawet twarzy swej rozméwezyni. Szybko przestajesz o tym
mysle¢, masz wazniejsze rzeczy na glowie. Jak sam wspomniates, to nie

Twoja sprawa...

Uzyskujesz Informacje #18. Przejdz do paragrafu 023

026 (Wies)

Wychodzicie przez okno i natychmiast ruszacie biegiem przed siebie. Zdajesz
sobie sprawe, iz najprawdopodobniej definitywnie pozegnate$ sie ze swoim trofeum.
Teraz na pewno nikt z wioski nie bedzie chciat dostarczyé skéry do Megiddo... Masz
jednak wazniejsze sprawy na glowie, nie zwracajac juz nawet uwagi na towarzyszke,
biegniesz ile sit w nogach przed siebie. Kiedy w koncu stajesz, czujesz palacy bol
miesni, jednak nic nie wskazuje na to, by ktokolwiek z wioski ruszyt w poscig.
Dziewczyna dotrzymata Ci kroku, dyszac ciezko, z przerazeniem oglada sie za siebie.
Odpoczywacie przez kilka minut, po czym oboje ponownie rzucacie sie pedem naprzéd;
ostroznosci nigdy za wiele...

Gabi towarzyszy Ci, az do Megiddo, gdzie zaopatrujesz ja w prowiant.
Dziewczyna nie chce bowiem pozosta¢ w miescie. W gruncie rzeczy sie jej nie dziwisz.
Naprawde nieliczni decydujg sie tu zy¢, a jedynie garstka z nich moze okreslié to
miejsce mianem swojego ,domu”. Wdzieczna uciekinierka wyrusza nastepnego dnia
w podroz, Ty za$ musisz wytlumaczy¢ sie Radzie z faktu zignorowania ich polecenia.
Spetnite§ dobry uczynek, jednak najwidoczniej, précz nowych komplikacji, nie
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zostanie Ci on w zaden sposéb wynagrodzony. Mimo wszystko czujesz sie,
o dziwo, spokojniejszy...
Uzyskujesz Informacje #23.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep I1I)

027 (Wies)

Droga zajmuje wam mniej czasu, niz przypuszczate$. Lekko wznoszaca sie ku
gérze, trawiasta réwnina jest dobrym terenem do marszu. Juz z pewnej odleglosci
dostrzegasz grupe okolo dziesieciu mezczyzn wspartych na prymitywnych wiéczniach,
najwidoczniej juz od dtuzszego czasu zaciekle sie o co$ spierajacych. Niedaleko od
miejsca gdzie stoja, dostrzegasz wejscie do matego wawozu, gdzie zapewne skryta sie
bestia. Garl wyprzedza Cie o kilka krokéw i wota radosnie w ich kierunku:

— Positki!

Grupka zdaje sie dopiero teraz spostrzec wasze przybycie. Jeden z domorostych
mysliwych rzuca na powitanie:

— A ty tu czego? Po jakg cholere przytargales jeszcze tego obcego?!

— Nic c¢i do mnie! — odpierasz natychmiast. — Mam pozwolenie waszego
starszego. Ale widze, ze wolicie gadaé niz zajac sie bestia.

— Spokojnie, spokojnie... R6b co chcesz. A co do nas, nikt nie chce umierac.
Cheemy i$é po kilku w odstepach paru godzinnych, kwestia tego po ilu i kto pierwszy,

ot co.

— To ma sens. 073

— To raczej marny pomyst... 022

— Réhcie co chcecie, ja ide sam. Teraz. 076
028 (Wies)

Niosac zdobycz do wioski, nikt nie kryje entuzjazmu. Najwyrazniej jaszczur
mocno dat sie we znaki mieszkanicom, utrzymujacych sie przeciez gtéwnie z hodowli. Ty
za$ masz szczegdlne powody do zadowolenia. Sprzedaz cennej skéry przyniesie Ci nie
lada zysk. Bez watpienia zignorowanie nakazéw Rady wyszto Ci na dobre...

Jesli posiadasz Informacje #20, przejdz do paragrafu 041, w przeciwnym
wypadku skup swoja uwage na paragrafie 069
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029 (Wies)

Nazajutrz ruszasz w droge powrotna do Megiddo. Jestes w fatalnym nastroju,
inaczej wyobrazales sobie te wyprawe. Co gorsza, nie masz na tyle zapaséw zywnosci,
aby pozostaé¢ w drodze dluzej niz to konieczne, zatem wrdcisz o wiele wezesniej, niz
trwataby podréz do Bater i z powrotem. A to z pewno$ciag zwrdci uwage Rady.
Zalujesz, ze Garl nie uzyczyt Ci nieco zapaséw, choé¢ z drugiej strony rozumiesz go:
splacit swéj dtug, nie ma wobec Ciebie juz zadnych zobowiazari. Masz jedynie nadzieje,
ze radcy okaza sie wyrozumiali, choé, znajac zycie, bedzie musiata im poméc sakiewka...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep IIT)

030 (Wies)
Twdj cios okazuje sie celny! Ostrze witéczni zahacza o bok bestii, ranigc ja
dotkliwie. Natychmiast dobywasz miecz i...

...rzucasz sie na bestie, by zadaé ostateczny cios. 09
Zwlekasz przez chwile. 018

031 (Wies)

— W zasadzie wolatbym poczekaé az wréci. Nie znam cie, wiec...

Nagle dobiegaja was rozpaczliwe okrzyki. Odwracasz sie natychmiast
i dostrzegasz grupe mezczyzn brutalnie prowadzacych jakas dziewczyne. Nim
decydujesz sie na jakikolwiek ruch, ubiega Cie Twdj rozméwea, kontynuujac:

— ... poczekatbym na powrdét Garla, ale wtagnie go widze. Hej Garl!

Widzisz jak od grupki odiacza sie jeden z mezezyzn i, widzac Cie, podbiega
szybko. Witasz swego dtuznika niedbalym uniesieniem dtoni.

— Cieniu? Co ty tu robisz? — pyta zaniepokojony. — Jesli chodzi o moje
zobowigzania...
— Spokojnie... — przerywasz mu w po6t stowa, jednoczesnie dostrzegajac przy

tym, iz uwieziona dziewczyna wtasnie zostala zawleczona do pobliskiej chaty.
— Wystarczy, ze pomieszkam u Ciebie przez pare dni, to wyréwna nasze rachunki.

— Doskonale!
Uzyskujesz Informacje #14.
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— Najpierw powiedz mi, czy polowanie nadal trwa. Styszatem, ze w okolicy
pojawit sie gorski jaszczur. 038
— Prowadz zatem, chce w spokoju przeczekaé te kilka dni. 064

032 (Wies)

Droga powrotna sprawia Ci co prawda wiecej probleméw niz sie spodziewates,
jestes$ jednak pewien, ze bedziesz w stanie odszukaé wioske, choéby co pewien czas
penetrujac wzrokiem horyzont. Wtem co$ w oddali przykuwa Twoje spojrzenie.

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu. Natomiast
w przypadku gdy posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B.

A

Przez moment wpatrujesz sie doktadnie w widniejacy w oddali ksztalt, nie masz
jednak watpliwosei, ze jest to cztowiek. Kto$ skulit sie na ziemi u podnéza jednego
z pagérkow. Uzmystawiasz sobie, ze jest to doskonata kryjéwka, dopdki zbieg pozostaje
w bezruchu. Wtasciwie to jedyne rozsadne wyjscie, aby schronié¢ sie przed wzrokiem
innych na niemal pozbawionej naturalnych oston réwninie. Postanawiasz:

Zignorowaé dziwng postaé. 07
Podejsé blizej. 016

B

Whpatrujesz sie dtuzsza chwile i dochodzisz do wniosku, ze bez watpienia jest to
wioska. Chyba zbyt dlugo przebywales w miescie, zaczynasz tracié orientacje. Jesli
podazatbys ta droga jeszcze jakis czas, to oddalatby$ sie od wioski coraz bardziej
i ostatecznie trafitby$ na gléwny trakt. Mogtes stracié¢ kilka godzin na daremny marsz.
Obiecujesz sobie, ze po powrocie do Megiddo bedziesz rozwazniej przyjmowal zlecenia
od obecych. Nie masz zamiaru ponownie zostaé zmuszonym do pobytu poza

murami miejskimi...

Przejdz do paragrafu 023
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033 (Wies)

Wechodzisz do wnetrza malej, zapuszczonej chatupki. Najwidoczniej Garl
wypetnia obowigzki gospodarza réwnie skwapliwie, jak zwraca dtugi.

— Kim byla ta dziewezyna? — pytasz niespodziewanie.

— Musisz do tego wracaé Cieniu? Ech... Jesli jej nie zlapia, najpewniej zrzucg
wine na ciebie, co w zasadzie jest stuszne. A potem niestety na mnie.

— Co juz takie sprawiedliwe nie jest? Troche cie znam Garl, jesli nie bedziesz
musial za to zaptacic, to zupeinie sie tym nie przejmiesz...

— Mniejsza z tym... Ta dziewczyna to Gabi, jest od nas, z wioski. Ta idiotka
potajemnie hodowata w jakiej$ jaskini gérskiego jaszczura! Wyobrazasz to sobie? To
mi zwierzatko! Jak bestia podrosta, to stata sie coraz bardziej zartoczna, co rusz znikato
nam bydto.

— O ile dobrze pamietam, niegdys tez trudnites si¢ podkradaniem bydta...

— Bylo, mingto... Zreszta ja kradtem w szezytnym celu, dla zarobku, a ta bestia
od dluzszego czasu po prostu nas obzerata! Niewazne, liczy sie to, Ze jej brat, ktorego
stado topnialo najszybciej, wybral sie niedawno w géry, zobaczyé co tam sie znowu
zalegto. No i on powiedzial wszystkim o kalekim jaszczurze w jaskini.

— Kalekim?

— Tak, pono¢ mial niewyksztatcong do konca ktérgs$ tam tape. W kazdym razie
ewidentnie sam nie moégtby polowaé, wiec to oczywiste, ze kto§ mu zarcie
przyprowadzal pod nos. Biedak poszed} tam jeszcze raz i nie wrécil. Potem znikneta ta
jego siostrzyczka. Paru naszych poszto w géry i znaleZli pustg jaskinie wraz z martwym
chtopakiem z roztlupang gltowg. Kamieniem. Na robote bestii to mi nie wyglada,
przyznaj sam.

— Zaiste...

— Widzisz. Zatem polujemy teraz i na jaszczura, i na dziewczyne. Wtasciwe ja
schwytaliSmy i gdyby nie ty...

— Mniejsza z tym...

— ... zainteresowala mnie sprawa tej obtawy. 066
— ... chee tylko spokojnie przeczekaé pare dni, nic wiecej. 015

034 (Wies)
— Ano w tym sek, Ze nie masz... — odpiera nerwowym tonem mezczyzna, ktory
przed momentem zaatakowal swego rozmoéwce. — ldziesz pierwszy albo wracaj do

wioski, obcy...
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Nerwowo zaciskasz piesci, nie chcesz jednak go sprowokowaé. Odpierasz

spokojnie, aczkolwiek stanowczo:

— W porzadku, péjde pierwszy. Wiedzcie jednak, ze nie mam zamiaru narazaé
zycia dla waszego sukcesu. Jesli zdotam, to sam zabije bestie. 067
— W takim razie zycze udanych lowéw. Zegnam. 010

035 (Wies)

Po paru godzinach u$wiadamiasz sobie, Ze od bardzo dawna nie miate§ dtuzszej
przerwy od pracy i nie specjalnie wiesz, co poczaé¢ z nadmiarem wolnego czasu. Dopada
Cie nuda, pogtebiona przeswiadczeniem o tym, Ze nie bedziesz miat okazji do jej zabicia
podezas Twojego pobytu tutaj. Nie chcesz tez pokazywaé sie na zewnatrz. W ogdle
jestes na siebie zty, ze lekkomyslnie zignorowates polecenie Rady i urzadzite$ sobie calg
te ,wycieczke”. Kladziesz sie na wydzielajacym lekki fetor postaniu Garla, myslac nad
ewentualng podrozg do miasta. Jednak i to nie wchodzi w gre, stracitbys$ lekkomyslnie
dtug, rezygnujac z gosciny. Wzdychasz ciezko, po czym $ciagasz maske i prébujesz
zasnaé. O dziwo, juz po stosunkowo krétkim czasie, zaczynasz odczuwaé sennosé...

Zasypiasz.

Przejdz do paragrafu 037

036 (Wies)

Nazajutrz, wezesnym rankiem, wyruszasz w podrdéz powrotna. Mimo satysfakeji,
na mysl o zysku ze sprzedazy skory, jestes nieco zaniepokojony prawdopodobng reakcja
Rady, gdy juz przybedziesz. Masz pewnosé, iz zdobeda informacje, zaréwno gdzie bytes,
jak i ile zarobites. W wszelkich kwestiach finansowych dotyczacych mieszkaricow
miasta radcy zawsze byli doskonale zorientowani. Céz, pozostaje Ci jedynie mieé

nadzieje, ze nie zostaniesz ukarany nazbyt surowo...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 11I)
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037 (Wies)

Budzisz sie nagle, stwierdzajac, ze zapadt zmierzch. Ktos kilkakrotnie tomocze
w drzwi, lecz nie masz ochoty odpowiadac. Na szczescie ,pukanie” juz sie nie powtarza,
za to coraz wyrazniej styszysz dochodzacy z zewnatrz zgietk. Zaintrygowany, ubierasz

maske i ruszasz w strone drzwi. Wreszcie dzieje sie tu co$ godnego uwagi...

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Na zewnatrz zebrato sie sporo ludzi, masz jednak niejasne wrazenie, ze
zaczynaja sie powoli rozchodzié. Chyba cos Cie omineto...

Podchodzisz do najblizszego mieszkarica i pytasz zaintrygowany:

— Co tu sie przed chwilg dziato?

Mezczyzna rzuca Ci nieufne spojrzenie, odpowiadajac lakonicznie:

— Ztapali w konicu morderczynie. Styszatem, ze dzi§ rano juz by ja mieli, gdyby
nie ty, nieznajomy.

— Ach tak.

Wracasz do chaty Garla, zalujac, ze w ogdle ja opuszczates. Nie dosé, ze
przegapites cate widowisko, to na dodatek ludzie wiedza juz o Twojej pomytce. Chyba
przesladuje Cie pech...

Uzyskujesz informacje #21.

Przejdz do paragrafu 060

B

Na zewnatrz dostrzegasz sporo ludzi zebranych w grupki gtosno nad czyms
dyskutujace. Bez trudu wychwytujesz kilka stéw: w kovicu, zabili go, bestia. Zatem
polowanie musiato zakonczyé sie pomys$lnie. Zastanawiasz sie jedynie, czy ktos
przyplacit dzisiejszy sukces zyciem.... Masz nadzieje, ze Garl wyszedl z calej tej
wyprawy calo...
Uzyskujesz Informacje #18.

Przejdz do paragrafu 011
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038 (Wies)

— Jak zawsze jeste$ dobrze poinformowany, Cieniu.

— Zaiste.

— No c¢6z... Pojawit sie, prawda, ale jesli chciatby$ zapolowac, to nie prébuj
niczego na wtasng reke. Starszy wioski musi o wszystkim wiedzieé.

— Rozumiem, prowadZ zatem. Nie mam zamiaru przepuscié takiej okazji.

Garl postusznie rusza przodem, a Ty podazasz pare krokéw =za nim,
zastanawiajac sie, czy aby nie podjates decyzji nazbyt pochopnie. Wprawdzie skora tej
bestii jest niezwykle cenna, jednak koszt jej uzyskania moze okazaé si¢ wysoki. Oby nie
zbyt wysoki...

Przejdz do paragrafu 061

039 (Wies)

Ruszasz sie z calych sit przed siebie, by dostownie po chwili pasé na ziemie.
Jaszezur okazal sie duzo szybszy, niz przypuszczate$. Potezne szezeki druzgoczg Ci
noge, uniemozliwiajac tym samym ponowng prébe ucieczki. Gdy tylko uscisk maleje
natychmiast wyszarpujesz koriczyne, lecz bestia w tym samym momencie wgryza sie
w Twdj bark. Potworny bdl towarzyszacy miazdzonej kosci odbiera Ci przytomnosé.
Juz jej nie odzyskujesz...

Twoje decyzje doprowadzity Cie_do smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprobowad szczescia raz jeszcze...

040 (Wies)

Przypominasz sobie jedng z opowiesci Sarafina, ktéra nasuwa Ci pewien pomyst.
Bierzesz glebszy oddech i moenym gtosem wotasz:

— Przyszliscie tu walezyé ze sobg czy gadem? Pdjdzmy wszyscy, jedynie ktos
musi iS¢ przodem, zeby wywabié¢ zwierze.

— I bardzo dobrze, wtasnie sie zglosite$ obey!

Czujesz, ze popetnites btad, proponujac taki uktad. Wszyscy zgodnie poparli
Twdj pomyst, wiedzac, iz zwieksza on ich szanse na udane towy, a najwieksze ryzyko
spada na tego, kto pdjdzie pierwszy. Nie masz zbytniej ochoty na ten watpliwy
wzaszezyt”. Starasz sie jednak nie zaogniaé sytuacji, odpierasz zatem spokojnie:
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— Dobrze, péjde pierwszy. Jednak uprzedzam, Ze moim celem bedzie przede
wszystkim bestie zabié, a nie doprowadzié pod wasze wiécznie. 070

— Pomyst jest mdj, wiec chyba mam cos$ wiecej do powiedzenia w sprawie. 034

041 (Wies)

Masz réwniez powody do zmartwien. Z Garlem jest coraz gorzej. Mimo, ze od
dtuzszego czasu niesiecie go ostroznie to bez ustanku wydaje z siebie gluche pomruki
bélu. Gdy docieracie do wioski, jest juz na skraju wyczerpania: blady, drzacy, ma
ktopoty z wyraznym méwieniem. Dochodzisz do wniosku, iz chyba nazbyt pochopnie
ocenite§ jego stan. Najwyrazniej mezczyzna ucierpial bardziej, niz to z poczatku
wygladato. Wnosicie nieszczesnika do jego chaty i uktadacie na stole. Po chwili pojawia
sie znachor. Z uwagg przygladasz sie mezczyznie badajacemu rane Twego kompana.
Gdy konezy swoje zabiegi, stwierdza ponuro:

— Miesnie poharatane, kosé jakby nadpeknieta, ale powinno byé dobrze.
Wystarczy zeby lezat spokojnie...

Przechodzac obok was, szepcze ledwo styszalnym glosem: To sie raczej nie
pozrasta, ale szkoda ciqc, jeszcze mie gnije. 7 wolna ludzie zaczynaja opuszczac
pomieszczenie, rzucajgc na odchodne pare stéw otuchy...

Nazajutrz, po ciezkiej nocy wypetnionej nieustannymi jekami rannego, jestes
wyczerpany. Co gorsza ogladajac rane, zauwazasz pierwsze oznaki powazniejszego
zakazenia. Teraz nie masz juz zadnych watpliwosci co do tego, Ze nieszczesnika nie
minie amputacja. Postanawiasz poczekaé kilka dni, az kto$ przeprowadzi zabieg, po
czym przekonaé Garla, aby udat sie do miasta, gdyz tutaj nie bedzie mégl juz normalnie
pracowad, a to doprowadzi do izolacji nieszczesnika i zdegradowania go do roli Zebraka.

Zgodnie z tym postanowieniem trzy dni pdzniej zmierzasz juz ku Megiddo. Na
miejscu bedziesz musiat zajac sie sprowadzeniem Garla oraz skéry jaszczura, zapewne
nie objedzie sie bez wynajecia wozu. Jeste$ pewien, iz takie poczynania zwrdécg uwage
Rady i byé moze bedziesz musiat poniesé konsekwencje nie podporzadkowania sie ich
nakazom. C6z, przynajmniej zrobisz co§ dobrego, a przy okazji spieniezysz

swoje trofeum...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1I)
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042 (Wies)

Widzac wasz zdecydowany opdér, thum przestaje nacieraé. Wtem docieraja do
was krzyki Gabi, gdzie§ z zewnatrz. Najwyrazniej przerazona dziewczyna wyskoczyta
przez okno i zostata schwytana. Tym razem to wy jestescie zatrzymywani przez ttum,
nie dopuszczajacy was do miejsca kazni. Wsrod wsciektych okrzykéw gawiedzi,
wrzaskéw walczacej o zycie oraz waszych gniewnych protestéw dokonuje sie samosad.
Cialo zostaje zdjete z prowizorycznej szubienicy dopiero pod wieczér, po czym
pochowane gdzie$ poza wioska.

Ty w tym czasie jestes juz w trakcie drogi powrotnej do Megiddo. Wprawdzie
Twdj wezesniejszy powrdt z pewnoscig zwrdci uwage radcoéw, a sprawa transportu
skory jaszczura do miasta stoi pod znakiem zapytania, lecz nie dbasz o to. Nie masz
zamiaru dtuzej przebywaé wsrdd zadnego krwi mottochu, tym bardziej, ze mogtoby to
sie okazaé niebezpieczne réwniez dla Ciebie...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1I)

043 (Wies)

Gdy docieracie na miejsce, przyznajesz w duchu, ze inaczej wyobrazale$ sobie
domostwo starszego wioski. Jego chata, précz jakis$ imitacji proporcéw przed wejsciem,
nie wyrdéznia sie niczym szczegélnym sposrdéd reszty zabudowan. Gdy wechodzicie do
srodka, dostrzegasz kilka szczegétow sSwiadezacych, iz wlasciciel jest cztowiekiem
zamozniejszym, niz chcialtby na to wygladaé. Twéj przewodnik wechodzi do przyleglej
izby, nakazujac Ci gestem dloni podazyé za sobg.

Po chwili stajesz przed obliczem starszego wioski, ktérego wyglad tym razem
pokrywa sie z Twymi wyobrazeniami. Sedziwy mezczyzna rzuca Ci kilka lakonicznych
pytan, na ktére odpowiadasz podobnym tonem. Zasadniczo rozméweca nie ma nic
przeciwko Twojego udziatu w towach, pod warunkiem Ze najpierw zamieni pare stow
z Garlem. Opuszczasz zatem domostwo starszego w dosé dobrym nastroju. Nie
odchodzisz jednak daleko, gdyz w progu niemal zderzasz sie z zaskoczonym Garlem.

— Cien?! Ach tak... Diug, stuchaj...

— Spokojnie, wystarczy ze udzielisz mi go$ciny na pare dni i jesteSmy kwita.
Styszatem tez o waszych towach. Zamieni kilka stéw z waszym starszym w mojej
sprawie.
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— W porzadku, wtasnie miatem mu zameldowaé o schwytaniu zbieglej
morderczyni, poczekaj na mnie chwile.

Uzyskujesz Informacje #14.

Przejdz do paragrafu 014

044 (Wies)

Mezczyzna jest zdumiony Twoim pojawieniem sie i stanowezo zgda wyjasnien.
Nieco zmieszany jego reakcja, odpierasz:

— Chciatbym wiedzieé, co masz zamiar zrobié¢ w sprawie tego ttumu na zewnatrz.
Oni juz wydali swéj wyrok.

— Wiem, nie musisz mnie pouczaé¢ przybyszu. Mam wtasny rozum i wiem co sie
dzieje.

— I co masz zamiar uczynié? Wydates juz wyrok?

Jesli posiadasz Informacje #19, przejdz do czesci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

— Jest niewinna, czeka w drugiej izbie. Zrozum, wszyscy oczekuja skazania, nie
moge przeciez po prostu oswiadezyé, ze jest niewinna...

— Cheesz jedynie czekaé?

— Tak... Ogtosze, ze nie mogtem dokona¢ osadu z powodu... powiedzmy, jej
zalamania sie...

— To nie ma sensu. Jeszcze chwila i ludzie wtargng tu sami dokonaé sadu. Nie
utrzymasz ich w karbach do zmierzchu!

— Co zatem proponujesz?

— Wyjdz i kaz im sie uciszyé, to troche potrwa. Potem wymyslaj jakies bzdurne
formutki zanim przejdziesz do sedna: wygloszenia wyroku. Na pewno wpadna w szal,
ale od razu nie rzucg sie do drzwi, tak mysle. Ja w miedzy czasie wyprowadze ja przez
okno. 026

— Zabitem jaszczura, ci ludzie, no moze poza innymi uczestnikami obtawy, sg mi
przychylni. Oglosze twéj wyrok i postaram sie jako$ ich przekonaé do zaniechania
linczu. 063
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B

— Tak, uniewinniajacy. A teraz wynos sie z mojego domu, w twoje $lady moga
pdjs$c¢ inni i zaraz ta biedna dziewezyna zawisnie!

Pospiesznie opuszczasz izbe. Natychmiast po wyjsciu zostajesz zarzucony
pytaniami. Spokojnie odpierasz, iz starszy weciaz bada sprawe. Szybko odchodzisz
z miejsca zbiegowiska, wracajac do chaty Garla, skad nie ruszasz sie az do wieczora.
Woéwezas pojawia sie, mocno juz wstawiony, gospodarz, ktéry uprzejmie informuje Cie,
ze sprawiedliwosc dokonana jest, po czym zasypia.

Nazajutrz ruszasz w droge powrotng do Megiddo. Wolisz nie przebywaé diuzej
wsrdd ludzi, ktérzy dopiero co dokonali linczu. Z dos$wiadczenia wiesz, iz rozochocony
ttum szybko moze znalezé sobie kolejny pretekst i ofiare...

Prawdopodobnie Twéj wezesniejszy powroét zostanie zauwazony przez radcow,
cho¢ zapewne i tak predzej czy pdzniej dowiedzieliby sie prawdy. Masz nadzieje, iz

okaza wyrozumiato$é. W najgorszym wypadku nieco zlota zamknie im usta...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 11I)

045 (Wies)

— Czemu nie. Masz! — mezezyzna rzuca Ci wlasny, okrwawiony orez. — Krew na
pewno go przywabi, bedziesz mial wieksze szanse na sukees.

Bez stowa chwytasz broni i ruszasz w strone wawozu. Styszysz jeszcze ciche
powodzenia Garla za plecami, lecz nie zwracasz na to zadnej uwagi. Zastanawiasz sie,
czy przyjdzie Ci dzi§ walezyé jedynie z jaszczurem...

Uzyskujesz Informacje #16.

Przejdz do paragrafu 067

046 (Wies)

Chata jest mata i ciasna, jednak Garlowi zdaje sie to w zupeinosci wystarczaé.
Siada z impetem na mocno juz rozklekotanym krzesle i wzdycha.

— W koricu... Ztapalismy ja. Wiesz Cieniu, ta rybka ma na rekach krew.

— Kogos zabita?
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— A jakze! T to w dodatku wtasnego brata! Na imie jej Gabi. Méwiac
w najwiekszym skrécie, kretynka hodowata sobie potajemnie goérskiego jaszezura
w jednej z pobliskich jaskin. Bestia rosta, to i coraz wiecej zre¢ cheiata. Juz od pewnego
czasu znikato nam bydlo, kazdy zastanawial sie co jest na rzeczy... Az niedawno jej
brat, ktérego stado topniato najszybciej, poszedt w géry sprawdzié¢ jak sprawy stoja.
Tam trafit na jaskinie z tym kalekim jaszczurem.

— Kalekim?

— Tak, pono¢ mial niewyksztatcong do konca ktérgs$ tam tape. W kazdym razie
ewidentnie sam nie mdgtby polowaé, wiec to oczywiste, ze kto§ mu zarcie
przyprowadzal pod nos. Po powrocie poszedt do starszego i wszystko opowiedzial. No
i jeszceze raz, cholera go wie po co, tam polazt. Juz nie wrécit rzecz jasna, a tuz po jego
zniknieciu i ta jego przekleta siostrzyczka sie ulotnita. No to paru naszych poszto
w géry i znaleZli pusta jaskinie, a w $rodku martwego chtopaka z roztupang gltowg.
Kamieniem. Na robote bestii to mi nie wyglada, przyznaj sam.

— Zaiste...

— No, ale przynajmniej ja juz ztapaliSmy. Teraz czas na bestie.

— Méwiac szczerze, sam bym zapolowal. Taka okazja nie trafia sie czesto. 054
— Powodzenia, mi wystarczy pare dni spokoju i wracam do Megiddo. 015

047 (Wies)

Czas dluzy sie niemitosiernie, nie masz jednak ochoty zaczynaé rozmowy z reszta
grupy, ktéra zresztg nie zwraca na Ciebie uwagi. Nie dziwi Cie to zbytnio, obcy
wszedzie przyjmowani sg z takg samg obojetnoscia. W koncu po ponad godzinie
decydujesz sie zabraé glos:

— Chyba czas juz ruszaé...

Odpowiada Ci wymowne milczenie, lecz po chwili kto$ rzuca lakoniczne czemu
nie?, po czym mezezyzni kierujg sie ku wejsciu do wawozu. Podazasz za nimi, by po
kilku minutach by¢ juz sporo przed nimi. Masz zte przeczucia...

Przejdz do paragrafu 068
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048 (Wies)

Okoto potudnia przed domem starszego wioski zgromadza sie spory ttum.
Wszyscy nerwowo oczekuja na werdykt, a wlasciwie na to, co nastapi po nim.
Z dezaprobata obserwujesz, jak kilku mezczyzn pos$piesznie ustawia szubienice.

Od przeszto godziny czekasz cierpliwie wraz z innymi na rozwéj wypadkéw, lecz

zaczynasz mieé juz tego powoli dosyé, zatem...

. wracasz do chaty Garla. Nie masz zamiaru spedzié catego dnia wsréd tego
zbiegowiska. 077
... bezceremonialnie wchodzisz do chaty starszego. 044

049 (Wies)

Sam zaskoczony wtasng zwinnoscig bez trudu wdrapujesz sie btyskawicznie po
Scianie. Gdy tylko jeste$ juz na gérze, nie zwlekajac ani chwili, zaczynasz biec. Teren
jest wyboisty, ustany licznymi kamieniami tudziez rozpadlinami, aczkolwiek w petni
bezpieczny. Bestia nie podazyta Twoim $ladem. Niestety, po pewnym czasie podréz
gbra staje sie niemozliwa i zmuszony jestes wrécié¢ do wawozu. Ostroznie schodzisz po
jednej ze $cian i powoli ruszasz przed siebie. Dzisiejszego dnia najwidoczniej masz
szczescie, wkrotce natrafiasz na jednego z mysliwych. Najwidoczniej po wejsciu do

wawozu grupa zdecydowala sie rozdzielié.

Przejdz do paragrafu 017

050 (Wies)

Mija godzina, a Ty wciaz nie natrafiasz na chocby $lad poszukiwanej zwierzyny.
Prébujesz ja wytropié, jednak nie majac w tej dziedzinie zadnego doswiadczenia, nie
jestes w stanie wywnioskowaé niczego z otaczajacego Cie terenu. Mijaja jeszcze dwa
kwadranse, nim dochodzisz do wniosku, ze chyba pora dotaczyé do reszty grupy,
zaktadajac Ze jej czlonkowie skonczyli ktétnie i ruszyli juz na polowanie. Wotasz
zatem przeciagle:

— Garl!
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Po kilku chwilach styszysz odpowiedZ. Ruszasz $piesznie w tamtym kierunku, co

pewien czas rzucajac za siebie nerwowe spojrzenia.

Przejdz do paragrafu 017

051 (Wies)

Nie masz zamiaru wtykaé nosa w nieswoje sprawy. Dos¢ juz masz ktopotéw
i bez mieszania sie w nowg afere. Spokojnie obserwujesz, jak kto$ oglusza szamoczaca
sie dziewczyne, po czym grupa mezczyzn rozdziela sie. Dwdéch wnosi nieprzytomng do
wnetrza najblizszej chaty, jeden biegnie gdzie$ w glab wioski, reszta z wolna zaczyna
sie rozchodzié. Zauwazasz wsréd nich Garla i przywotujesz go gestem dloni.

— Co tu robisz Cieniu? — mezczyzna jest wyraznie zaskoczony i nieco
zaniepokojony. — Jesli chodzi o dtug...

— Wystarczy jesli pomieszkam u Ciebie pare dni i bedziemy kwita.

Rozméwea skwapliwie zgadza sie na korzystny dla niego uktad i prowadzi Cie do
swej chaty.
Uzyskujesz Informacje #14.

Przejdz do paragrafu 046

052 (Wies)

Przez moment zastanawiasz sie, czy samotne polowanie to dobry pomyst, jednak
rzut oka za siebie, na skiécona grupke, upewnia Cie w przekonaniu, iz podjates
stuszng decyzje.

Po przejsciu kilkunastu metréw zaczynasz po czesci rozumieé watpliwosci
mysliwych. Waw6z posiada liczne rozgalezienia, jest réwniez stosunkowo niski, wiec
istnieje duze prawdopodobieristwo, ze bestia moze zaatakowaé réwniez z gory.
Wyrzucasz sobie, ze nie spytates, gdzie wtasciwe prowadzi oraz jak rozlegly teren
obejmuje. Teraz jest juz na to za pdéZno. Ostroznie posuwasz sie naprzéd, weciaz
trzymajac diori na rekojesci miecza...

Przejdz do paragrafu 050
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053 (Wies)

Czekasz juz od dtuzszego czasu w chacie Garla na jego powrét, czestujac sie
w miedzyczasie znalezionym spirytusem oraz kawatkami suszonego miesa. Gdy na
zewngtrz zaczyna zapadaé¢ zmierzch postanawiasz nieco wypoczaé. Sci@gasz maske
i ktadziesz sie na t6zku...

Gdy otwierasz oczy, dostrzegasz, ze jest juz jasno. Styszysz nieco rozespany gtos
Garla dochodzacy gdzies z drugiego krarica pomieszczenia:

— Wstate$ Cieniu... Ladne wzorki skrywasz pod tym szktem...

Bez stowa ubierasz maske, widzac jak Twdj gospodarz krzata sie przy $niadaniu.
Po dtuzszej chwili milezenia pytasz:

— Jak polowanie?

— Udane, udane... Niestety nie dla mnie, stracitem mnéstwo czasu i omal nie
zgingtem, a ostatecznie wyszlo na to, ze bytem jedynie przynetg.

— Co6z, bywa...

Jesli posiadasz Informacje #23, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

— W dodatku Gabi, ta morderczyni, zbiegta. Nie wiem gdzie mozna sie ukryé na
tej rowninie, ale widaé znalazta na to jaki$ sposdb.

— Co w takim razie planujecie? Kolejne polowanie?

— Szczerze, nie interesuje mnie to. Wieczorem zaplanowano uczte z okazji
pozbycia sie jaszczura, wiec bedzie okazja wypié za darmo.

— Byé moze skorzystam z okazji, chociaz przyznam, ze mam ochote wrécié¢ do
Megiddo.

— Jak chcesz Cieniu. Ja nie umiatbym zy¢é na state w miescie, a najwidoczniej ty

poza nim tez nie czujesz sie najlepiej...

Przejdz do paragrafu 024
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— Przynajmniej rozwigzata sie sprawa z ta morderczynia, Gabi.

— To znaczy? Schwytano ja?

— Tak, znalezli ja na lace, lezata przy ziemi. Od strony wioski nie byto jej widaé,
ale wracajac z polowania, ktos jg dostrzegt. Egzekucja odbedzie sie pewnie rano.

— A sad?

— Racja, jeszcze proces. W takim razie stracg jg gdzies w potudnie. Pdjdziesz
popatrzyc?

— W Megiddo czesto napotykam na $mieré¢, nie wiem, czy bede sie fatygowat
specjalnie po to, zeby zobaczyé kolejng.

— Jak tam sobie chcesz, ja nie przepuszcze takiego widowiska. Tu naprawde nie
ma zbyt wielu rozrywek, wiec kazda nowos$é, nawet twoje przybycie, to jakies

urozmaicenie...

Przejdz do paragrafu 048

054 (Wies)

— Co racja to racja. Lecz pamietaj, Ze jestes tu obey, wiec...

— Lepiej zebys$cie sami sie tym zajeli, przy okazji w wiekszosci ginac? Styszales
zapewne co nieco o przeszitosci Sarafina i mozesz byé pewien, ze oprécz wykuwania
mieczy nauczyl mnie réwniez, jak ich uzywac.

— Spokojnie Cieniu, méwie po prostu jak jest. U was tez obcy nie sg mile
widziani...

— C6z, nie da sie ukryé...

— W kazdym razie i tak najpierw musze cie zaprowadzié do starszego wioski, on
zadecyduje. Chociaz mysle, ze nie bedzie miat nic przeciwko.

— Doskonale, prowadz zatem.

Po chwili opuszczacie chate. Byé moze pobyt tutaj optaci Ci sie bardziej niz
ewentualna nagroda, ktorg mogtbys otrzymaé w miescie. Z drugiej strony ciezko bedzie
Ci wytlumaczyé, jak po drodze do Bater trafiles na gérskiego jaszczura. W zasadzie
mogtbys od razu i$¢ z tupem... Besztasz sie w mysli. Najpierw musisz jeszcze bestie
upolowaé, zaktadajgc, iz w ogdle zostaniesz dopuszezony do obtawy.

Przejdz do paragrafu 061

81



055 (Wies)
Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przypadku gdy posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B.

A

— Wiec nie styszate$ o czynie, ktérego dopuscita sie Gabi, dziewczyna ktorej
lekkomyslnie pozwolites zbiec?

— Ustyszatem o tym od Garla dopiero po jej ucieczce.

— Tak... Teoretycznie nie byto w tym twojej winy...

— Nie wracajmy do tego tematu. Wmieszalem sie w nieswoje sprawy, méj btad.
02

— Sugerujesz co$ starcze? Skad niby mialem wiedzie¢, ze targana przez grupe
mezezyzn dziewczyna jest oskarzona o zbrodnie? 057

B
— To wina ujetej dzisiaj dziewezyny, Gabi.
— Styszatem juz te historie. C
— Nic mi o tym nie wiadomo. D

C

— Zatem nie rozumiem, co chciatby$ jeszcze wiedzie¢? Wiecej szczegdétow w tej
sprawie poznasz, kiedy juz osadze te nieszczesng istote.

— W takim wypadku bywaj.

— Udanych towéw.

Opuszczacie chate starszego w dobrych nastrojach. Zastanawiasz sie, jak
poradzisz sobie w walce, jesli do takowej dojdzie. Nie éwiczyles juz od kilku miesiecy,
w dodatku starcie z bestia diametralnie rézni sie od skrzyzowania ostrzy
z innym czlowiekiem. Pociesza Cie mys$l, iz praca w kuzZnia sama w sobie jest

niezlym treningiem.

82



Choé nie chcesz zwlekaé, Garl przekonuje Cie, abyscie zaszli na moment do jego
chaty. Pospiesznie zabiera stamtad zapas suszonego miesiwa i dosé sporg flaszeczke

spirytusu. Tak wyekwipowani ruszacie w strone majaczgcych na horyzoncie szezytéow...

Przejdz do paragrafu 027

D

— Nieszczesna, najwidoczniej postradata rozum... Zajmowata sie goérskim
jaszezurem, zapewne od jego miodosci. Rzecz jasna do karmienia tej bestii
wykorzystywata nasze stada, w dodatku to oskarzenie o zabicie brata...

— Widaé rzeczywiscie jest niespetna rozumu...

— O tym ja zawyrokuje, zreszta jak i o jej losie.

— W kazdym razie bestia nadal Zyje, a chyba to jest teraz najwazniejszym
problemem...

Przejdz do paragrafu 08

056 (Wies)

Rano budzisz sie z lekkim bélem glowy. Chyba spate$ za dtugo... Garl jest juz
na nogach, wlasnie szykuje $niadanie. Widzac, ze juz wstale$, rzuca nieco
rozbawionym tonem:

— Catkiem ciekawe rysunki masz pod tym szktem...

Po$piesznie zaktadasz maske. Choé¢ przez lata niemal zupeinie sie do niej
przyzwyczaites, to nadal przed snem, jak réwniez gdy jestes sam, wolisz jg zdejmowac.
Mezczyzna widzac, iz jego uwaga nie byta nazbyt fortunna, dodaje szybko:

— Wybacz, jesli cie urazitem Cieniu.

— Nie przejmuj sie tym... Taki jestem. Nie odrabujesz sobie reki z powodu
krzywego palca. Po prostu chcesz to zamaskowac.

— Racja... A poza tym rozwigzala si¢ sprawa z morderczynia.

— Styszalem, ze ztapali ja wezoraj wieczorem.

— No to wiesz tyle co ja. Jesli do tej pory jej nie stracili, to pewnie w potudnie
starszy urzadzi egzekucje.

— I zapewne proces...

— No tak, proces. To nie bedzie samosad Cieniu, ona naprawde jest winna.
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— By¢é moze. Nie obchodzi mnie to. Powiedz mi lepiej o uczucie, wspomniates
o tym weczoraj.

— Tradycyjne Swietowanie udanych towdéw. Jesli chcesz mozesz przyjsé.

— Najpewniej skorzystam, nie macie tu zbyt wiele rozrywek...

Spozywacie $niadanie, milczac. Zamieniasz potem jeszcze kilka zdan z Garlem,
ale rozmowa jakos wam sie nie klei. Postanawiasz wyj$é na zewnatrz i zabié czas

dtuzszym spacerem po wiosce i okolicy.

Przejdz do paragrafu 048

057 (Wies)

— Spokojnie, o nic cie nie oskarzam!

— Zostawmy lepiej tg sprawe, starszy. Kazdy ma prawo do omylek, jestem tu
obcy.

Przejdz do paragrafu 08

058 (Wies)

— Hej! Wy tam! Co robicie?!

— Zamknij sie obcy! To morderczyni! — odkrzykuje kto$ z grupy.

W tej samej chwili od grupy odtgcza sie jeden z mezczyzn i ruszajac w Twoja
strone, méwi nieco strwozonym gtosem:

— Cieniu! Co tu robisz?

— Witaj Garl. Potrzebuje noclegu na pare dni, to zatatwi sprawy miedzy nami.

— Oczywiscie, oczywiscie — mezezyzna usmiecha sie szeroko, uzmystawiajac
sobie, iz tanim kosztem pozbedzie sie swoich zobowigzan. — Chodz.

Postusznie ruszasz za nim, zauwazajac, ze grupa prowadzgca dziewezyne gdzies
znikneta, najpewniej w jednej z pobliskich chat.
Uzyskujesz Informacje #14.

Przejdz do paragrafu 046
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059 (Wies)

Awantura przybiera na sile, gdy nagle ranny mezczyzna krzyczy z wsciektoscia:

— Dosé tego! Wracam do wioski, za rane zaplacisz mi cene ustalong przez
starszego. Te cate towy to jakas kpina, mogliSmy od razu wysta¢ kogos$ do Megiddo,
zeby sprowadzit jakiegos$ towce, najemnika czy cholera wie kogo!

Po tym o$wiadczeniu faktycznie rusza w strone wioski, za$ dwdch towarzyszy
podaza za nim. Nie masz najmniejszych watpliwosci, iz w towarzystwie tej zbieraniny

nie upolujesz niczego.

Rowniez wracasz do wioski. 032
Idziesz do wawozu sam. 052

060 (Wies)

Czekasz na powrét Twego gospodarza, nudzac sie niemitosiernie. Co gorsza, po
odpoczynku w trakcie dnia, nie odczuwasz potrzeby snu, zatem skazany jestes na
czuwanie wypelnione ponurymi rozmys$laniami. Raz jeszcze zastanawiasz sie, czy
dokonates witasciwego wyboru, ignorujac polecenie Rady. Szybko porzucasz te mysl.
Teraz to juz nieistotne, jeste$ tutaj i jedyne co mozesz zrobié, to czekac.

Mijaja jeszcze trzy dlugie godziny, nim w progu nareszcie staje Garl. Powoli
wkracza do ciemnego pomieszcezenia, pytajac niepewnie:

— Jestes Cieniu?

— Tak... — odpierasz, nie ukrywajac znuzenia.

— Udato sie nam. W pewnym sensie... Whasciwie gad zostal upolowany, ale nie
przeze mnie. Nawet nie bytem w poblizu... Jutro planuja chyba uczte z tej okazji.

— P6ki co mam ochote jedynie na chwile odpoczynku. Spatem juz, wiec posiedze
tu jeszcze troche. Moze znéw zmorzy mnie sen.

— Ja ide spaé natychmiast. Do rana Cieniu.

Ty réwniez postanawiasz odpoczaé. Czekasz az mezcezyzna przestanie sie
krzgtaé, nastepnie ruszasz ku uprzednio uszykowanemu postaniu z mysla, ze nawet jesli
nie zasniesz, to przynajmniej zazyjesz jakiej$ namiastki wypoczynku. Coraz bardziej
zaczynasz tesknié¢ za miejskimi murami i, Sciggajac maske, dochodzisz do wniosku, iz
najpewniej skrécisz swoj pobyt w tym miejscu.

Przejdz do paragrafu 056
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061 (Wies)

Domostwo starszego wioski nie wyrdznia sie zbytnio sposréd pozostatych.
Jedynie wbite nieopodal wejscia ,proporce”, do ztudzenia przypominajace naciggniete
na prostg, drewniang konstrukcje wyplowiate szmaty, wskazujg, iz mieszka tu
ktos wazny.

Twéj przewodnik wchodzi do $rodka, podazasz za nim. Wewnatrz dostrzegasz
stosunkowo mtodego mezczyzne wygladajacego na nie wiecej niz czterdziesci lat. Nie
jestes pewien, czy to wtasnie jest starszy wioski, lecz Twoje watpliwosci rozwiewa
natychmiast Garl, méwiac:

— Gdzie stary?

Nim pada odpowiedz, drzwi do przylegtej izby otwieraja sie. W ich progu staje

sedziwy mezczyzna, obrzucajac was, a w szezegélnosci Ciebie, uwaznym spojrzeniem.

Przejdz do paragrafu 020

062 (Wies)

Dziewczyna, wecigz siedzgc na ziemi, gwaltownie obraca sie w Twoja strone
i podniesionym gtosem stwierdza:

— To ktamstwo!

Zauwazasz na jej twarzy wyrazny slad po silnym uderzeniu.

— Tam w jaskini byt kto$ trzeci, on mnie tak urzadzit. — stwierdza wskazujac na
opuchlizne. — Nie stracitam przytomnosci, wiec uciektam, ale on...

— By¢ moze bylo i tak jak méwisz... Osobiscie najbardziej zdziwita mnie sprawa
hodowli jaszczura...

— To... Byt impuls... Do niedawna opiekowalam sie swoja matka, ale kiedy
odeszla... Znéw chciatam sie kim§ opiekowac.

— Nie rozumiem tego wprawdzie, ale jak méwitem, to nie moja rzecz. I radze ci
zebys pomyslata o innej kryjéwce. Byé moze ktos jeszcze bedzie wracal wezesniej
z towow.

— Drzieki za rade, nieznajomy.

— Bywaj.

Odchodzisz nieco zmieszany. Nie chcesz mieszaé¢ sie w sprawy tutejszej

spotecznosci, ale mimo to ostrzegles nieznajomg. Dochodzisz do wniosku, ze moze
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kiedy$ sam bedziesz potrzebowal wsparcia od obcych. Choé z drugiej strony watpisz,
abys trafit wowezas na kogo$ przychylnie nastawionego...
Uzyskujesz Informacje #23.

Przejdz do paragrafu 023

063 (Wies)

— To ryzykowane, ale zgoda.

— Zycz mi powodzenia.

— Przyda ci sie...

Smiato wychodzisz na zewnatrz i dono$nym gtosem oznajmiasz wyrok. Reakcja
jest natychmiastowa, rozjuszony ttum rusza powoli w strone drzwi, wykrzykujac
wsciekle obelgi pod adresem starszego, Twoim oraz rzecz jasna Gabi. Krzyczysz
z calych sit:

— Wyrok zostat wydany!

Po czym wchodzisz do wnetrza chaty i natychmiast:

Ruszasz do drugiego pomieszczenia. 026
Wotasz starszego, by razem z Tobg stanat w przejs$ciu. 042

064 (Wies)

Garl prowadzi Cie do swego domostwa, ostrzegajac przy tym co rusz, aby$ nie
spodziewat sie wygdd, do ktérych to ponoé przywyktes w miescie. W rzeczywistosci
chata nie jest az tak zapuszczona. Wprawdzie dostrzegasz, iz wiasciciel nie dba o nig
zbytnio, lecz mimo ciasnoty i braku w podstawowym umeblowaniu, sprawia wrazenia
na swdj spos6b przytulnej. Gospodarz wyciaga gdzies z okolic wygastego kominka
butelke i podaje Ci ja ze stowami:

— To spirytus, czestuj sie do woli Cieniu. Ja ruszam na polowanie, powinienem
wroci¢ wieczorem, najpozniej rano.

— W porzadku.

— Tak... Skoro zostaniesz to raczej nie przyda ci sie... To tw6j miecz?

— Zapomnij.

— Dobra, dobra, bywaj.

— Szezesliwych towow...
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— Tak... Moze ztapie do rak jakas jaszczurke...
Garl, narzekajac na niesprawiedliwos$é losu, opuszcza izbe, zostawiajac Cie
samego. Przez chwile rozmyslasz, czy nie ruszyé za nim, lecz ostatecznie postanawiasz

daé sobie spokdj z towami. W koncu przybyles tu przede wszystkim, by wypoczaé...

Przejdz do paragrafu 035

065 (Wies)

Decydujesz sie w pierwszej kolejnosci uzyé wtéezni. Jestes gotowy w kazdej
chwili cisngé nig w przeciwnika, lecz szmer nagle cichnie. Czekasz, czujac jak drzewc
zaczyna cigzy¢ Ci w dloni, gdy nagle zza zalomu, o dziwo prawego, btyskawicznie
wyskakuje jakies zwierze. Dostrzegasz potyskujacg w storicu tuske i bez zastanowienia:

Ciskasz z catych sit wiécznig. 030
Zmieniasz uchwyt, chwytajac bron obiema rekoma. 074

066 (Wies)
— Chcialbys$ zapolowaé? — Garl uSmiecha si¢ przyjaznie. — Obaj wiemy, ile warta
jest taka skora. Chociaz po tym twoim wybryku...

— Chyba wupolowanie jaszczura jest wazniejsze od tej waszej wiejskiej
sprawiedliwosci, nie uwazasz? 072

— Rozumiem, lepiej zebym trzymat sie na uboczu... 015

067 (Wies)

Juz po kilku minutach odkrywasz przyczyne dotychczasowego wahania
mysliwych. Waw6z posiada liczne rozgalezienia, ponadto jest réwniez stosunkowo
niski, wiec istnieje duze prawdopodobienistwo, ze bestia moze zaatakowaé réwniez
z gory. Ogladasz sie do tytu, nastuchujgc przy tym uwaznie. Niestety, nikt za Toba nie
podaza. Najwidoczniej reszta grupy ma zamiar zjawié¢ sie dopiero wtedy, gdy ustyszy
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Twoje krzyki, liczac na to, iz przed Smiercig zdazysz jeszcze powaznie poranié bestie.
Nie masz jednak zamiaru...

Gwaltownie porzucasz swe rozmyslania styszac jakis$ szmer.

Przejdz do paragrafu 019

068 (Wies)

Po okoto kwadransie jeste$ juz daleko przed grupa, wecigz nerwowo wypatrujgc
jakichkolwiek $ladéw bytnosci towarzysza. Szybko uswiadamiasz sobie, ze nie masz
zielonego pojecia o tropieniu, wiec w ten spos6b do niczego nie dojdziesz. Wahasz sie
jeszcze przez moment, lecz ostatecznie postanawiasz krzyknaé z catych sit:

— GARL!

Natychmiast gdzie$ za Toba ktos krzyeczy:

— Nie drzyj mordy na prézno obcy!

Niemniej sam zainteresowany odkrzykuje juz po chwili:

— Tutaj!

Ruszasz w kierunku, skad dobiegt Cie glos Garla i po mniej wiecej kwadransie,
za kolejnym zatomem, dostrzegasz swego gospodarza stojacego przy wejsciu do jamy.
Gdy tylko Cie dostrzega, méwi $ciszonym glosem:

— Jestem pewien, ze siedzi w Srodku. Prébowalem wejsé nieco w glah, ale
wyglada na to, ze ten tunel ciggnie sie gdzie§ dalej, nie chcialem ryzykowaé

w pojedynke. W zasadzie juz miatem Cie wotaé...

Jesli posiadasz Informacje #17, przejdz do czesci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Garl zaczyna rytmicznie uderza¢ Twoim mieczem o skale i krzyczeé¢ do
wnetrza tunelu:

— Wiytaz!

Nie jestes pewien, czy to dobry pomyst, jednak podchodzisz nieco blizej,

trzymajac w pogotowiu widécznie. Garl przestaje uderzaé¢ mieczem i, cofajac sie nieco,
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nadal krzyczy do wnetrza otworu, wydajgc blizej niesprecyzowane dzwieki. Jestes
pewny, ze w przerwach miedzy wyciem Garla dobiegt Cie jaki$ inny dzwiek, lecz
nie je...

Nagly atak calkowicie was zaskoczyl! Bestia dostownie wypadlta z wnetrza,
rzucajac sie wprost na Twego towarzysza, ktéry wykonal niezdarne ciecie mieczem.
Ostrze zahaczyto pysk gada, ktéry odskoczyt w tyl, syczac przeciagle. Atakujesz bez
zastanowienia! Zaskoczony stwor najwidoczniej nie zdawal sobie sprawy z Twego
istnienia, witécznia przechodzi na wylot przez bok zwierzecia. Jaszczur zaczyna
spazmatycznie miotaé sie we wszystkie strony, by po kilku minutach znieruchomieé
u waszych stop.

— Byto blisko... — szepcze weigz jeszeze przerazony Garl.

Uzyskujesz Informacje #19.

Przejdz do paragrafu 028

B

Garl schyla sie nad otworem i zaczyna przeciagle krzyczeé do srodka. Po chwili
postepuje kilka krokéw naprzéd, nastuchujac. Nastepnie powoli odchodzi, dajac Ci
znak, abys czekal z broniag w pogotowiu.

Od przeszto dziesieciu minut czekacie po obu stronach wejscia, w kazdej
chwili gotowi przypuscié atak. Szybko dostrzegasz, ze Twdj towarzysz zaczyna
tracié cierpliwosé.

— Moze powinni$my cos tam wrzucié, Cieniu?

Nim zdazyte$ odpowiedzie¢, z wnetrza tunelu wypada jaszczur, bezbtednie
kierujac sie ku zrédtu dzwieku. Z przerazeniem widzisz, jak Garl niezdarnie ciska
wiéeznig w kierunku bestii. Chybit. Jaszczur zaciska swéj morderczy uscisk na nodze
nieszczesnika, doktadnie w momencie gdy wkraczasz do akeji. Z calych sit wbijasz
ostrze w kark zwierzecia, natychmiast odskakujac do tytu. Bestia, charczac, cofa sie,
jednoczesnie zwalniajac uscisk, co pozawala Garlowi na oswobodzenie nogi. Po kilku
minutach jaszczur jest juz martwy, a Ty kleczysz przy pobladtym towarzyszu, ktéry
drzacym glosem méwi:

— Przynajmniej kosé cata... cala...

Sporzadzasz prowizoryczny opatrunek, przy okazji doktadnie ogladajac rane.

Jest powazna, jednak, na szczescie, noga nie ucierpiala na tyle, by konieczna byla
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amputacja. Jeste$ niemal przekonany, ze jeszcze przez wiele tygodni, jesli nie miesiecy,
nieszczesnik nie bedzie mégt poruszaé sie o wtasnych sitach.
Uzyskujesz Informacje #19 oraz #20.

Przejdz do paragrafu 028

069 (Wies)

Przed rozej$ciem sie do domdéw ustalacie, ze jutrzejszego wieczora powinna
odbyé sie uczta na czes$é udanych towéw. Oddajesz cielsko gada pod opieke starszego
wioski, spedzajac dtuzsza chwile na omdéwieniu kilku kwestii. Szybko dochodzicie do
porozumienia: skéra bestii zostanie przywieziona do Megiddo w tym tygodniu, gdyz
jeden z mieszkancéw bedzie jechaé tam ze sprawunkami. W zamian za to zgadzasz sie
zostawié cielsko jaszczura wraz z trofeami w postaci kiéw i pazuréw. Zadowolony
z ubitego targu wracasz do chaty Garla...

Nazajutrz budzisz sie duzo pézniej, niz to zaplanowates. Twéj gospodarz jest juz
na nogach i, widzac, ze wstaltes, rzuca radosnie:

— Jak sie spato, towco?

— Nie narzekam.

Jesli posiadasz Informacje #13, przejdz do czesci A tego paragrafu. Natomiast

w przypadku gdy posiadasz Informacje #14, skup swoja uwage na czesci B.

A

— Przed momentem dowiedziatem sie, ze ztapali morderczynie, ktérej wezoraj
pomogtes.

— To byt przypadek...

— No niewazne. W kazdym razie dzis koto potudnia bedg jg wieszaé.

— Starszy juz dokonat osadu?

— A tak, proces. Racja Cieniu, zapomnialem o tym. W takim razie powieszg ja po
procesie, czyli pewnie wezesnym popotudniem.

— Ach tak...

Zdajesz sobie sprawe, iz mieszkaricy wioski juz wydali wyrok, czekaja tylko na
jego spetnienie. Zastanawiasz sie co zrobia, jesli starszy uniewinnitby morderczynie...
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Céz, to nie Twoja rzecz. Przeczekasz caly ten zamet w chacie Garla, a wieczorem udasz
sie na uczte. Ryzykowates zyciem w walce z gadem, nalezy Ci sie chwila spokoju. 077
Jesli faktycznie zabita, niech wisi. Jednak o jej nie winie nie ma prawa decydowac Slepy
ttum. Nie pozwolisz przeciez na lincz! 044

— Dzi$ powieszg morderczynie, z tego co styszatem, gdzies okoto potudnia.

— A starszy? — pytasz nieco zdumiony.

— Niby co z nim? Wyda wyrok i zaraz ptaszyna sobie podynda na sznurze.

— Czyli proces sie jeszcze nie odbyt... W kazdym razie raczej nie skorzystam
z okazji obejrzenia tego widowiska. Mam dos$¢ wrazen po wezorajszych fowach...

— A jakze! Naprawde masz szczescie Cieniu. Skéra gérskiego jaszezura... Ech...

Rozmawiacie jeszcze chwile, po czym mezezyzna wychodzi. Zdajesz sobie
sprawe, iz najwidoczniej mieszkancy wioski juz bezsprzecznie ustalili wine dziewczyny.
Masz niejasne wrazenie, ze wyrok starszego bedzie w tym wypadku bez znaczenia.

Morderczyni i tak dzi$ zawisnie...

Nie masz ochoty tracié¢ czasu na ,podziwianie” linczu. Postanawiasz poczekaé do
wieczornej uczty w chacie Twego gospodarza. 077

Moze to i nie Twoja sprawa, lecz nie masz zamiaru pozwoli¢ na ten lincz. W koricu
skoro mieszkancy sa gotowi zabi¢ kogo$ ze swojej spotecznosci, to mogg réwniez nie
mie¢ oporéw przed pozbyciem sie intruza. Skéra goérskiego jaszezura jest
naprawde cenna... 044

070 (Wies)
— No to zycze szczescia... — twarz Twojego rozméwey wykrzywia szyderczy
grymas.

Rzucasz mu petne wrogosci spojrzenie, po czym:

Widzac trzy lezace na ziemi wldéceznie, pytasz, czy mozesz zabraé jedna z nich. 045
Nie zwlekajac dtuzej, ruszasz w strone wawozu. 067
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071 (Wies)

— A... Tak... Z tym trzeba i$¢ do starszego wioski, ale nie spodziewaj sie za
wiele, obey.

— Rozumiem... Jesli chciatby$ wiedzieé, to pochodze z Megiddo i w kwestii
pogladu na obcych mamy chyba to samo zdanie.

— Prawda... ChodZ zatem, wskaze ci dom starszego

— Prowadz.

Ruszasz za mezczyzna, majac nadzieje, iz dane Ci bedzie uczestniczyé w towach.
Skéra gorskiego jaszezura jest naprawde bardzo cenna. Poprawiasz zawieszony u pasa
orez, zastanawiajac sie, czy bedziesz mial czas nalezycie go oczyscié przed wyruszeniem
na polowanie. Zaktadajac, iz zostaniesz do niego dopuszczony...

Przejdz do paragrafu 043

072 (Wies)

— (67, jest w tym troche racji... Jednak nie znasz doktadnie terenu, wiec...

— Garl — méwisz oschle, w mig pojmujac zamysty rozméwey. — Jesli upoluje
bestie, to dostaniesz swdj udzial, jesli tylko w jakikolwiek istotny sposéb sie do tego
Przyczynisz.

— Cieniu, Cieniu... Zawsze zwazasz na interes, a drugi cztowiek? Ja? Jestem
ubogim...

— Gdzie to polowanie?

— Chodz, najpierw musze cie zaprowadzié¢ do starszego wioski.

— Doskonale.

Po chwili opuszczacie chate. Byé moze pobyt tutaj optaci Ci sie bardziej niz
ewentualna nagroda, ktérg mégthys otrzymaé w miescie. Z drugiej strony ciezko bedzie
wyttumaczyé, jak po drodze do Bater trafite§ na goérskiego jaszczura. W zasadzie
mogtbys$ od razu i$é z tupem... Besztasz sie w mysli. Najpierw musisz jeszcze bestie
upolowaé, zaktadajac, iz w ogédle zostaniesz dopuszezony do obtawy.

Przejdz do paragrafu 061
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073 (Wies)

— Tez tak uwazam. W takim razie ja i...

— Przylaztes tu prawie ostatni! — krzyczy ktos z grupy.

Twdj rozméwcea natychmiast reaguje, obrzucajac oponenta stekiem wyzwisk.
Ten nie pozostaje mu dluzny, siegajac po powazniejszy argument w postaci swej
wiéczni. Ostrze przecina skére na ramieniu mezcezyzny, ktéry z krzykiem puszeza
wiasny orez i cofa sie o kilka krokéw. Spor gwaltownie przybiera na sile, powstaja dwa
obozy skupione wokét rannego oraz napastnika. Postanawiasz:

— Interweniowadé. 040
— Czekaé na dalszy rozwdéj wydarzen. 059

074 (Wies)

Chcesz btyskawicznie przej$é w ten sposéb do defensywy, ale nie doceniasz
szybkosci swego przeciwnika. Bestia rzuca sie na Ciebie, zanim zdotates pewnie
chwycié drzewe. W akcie desperacji ciskasz bezwtadnie bron przed siebie, wprost
w paszcze jaszezura, dobywajac jednoczesnie miecz. Zwierze bez trudu miazdzy
drewno, co daje Ci wyobrazenie o sile jego szczek, jednak dzieki temu zyskujesz kilka
bezcennych sekund. Nie zastanawiajac sie ani chwili, tniesz z catych sit na odlew,
czujac jak ostrze grzeznie w cielsku gada. Bestia, obficie broczac krwia z rozcietego
pyska i ryczac wsciekle, wycofuje sie pare krokéw do tytu. Masz szanse przyjrzeé sie jej
blize;j.

Jest wielkosei matego muta i wygladem przypomina nieco jaszczurke, choé
posiada nieproporcjonalnie krotki ogon. Zauwazasz, iz jej prawa, tylna tapa jest nieco

zdeformowana. Jaszczur nagle spina sie do skoku, a Ty:

Zbierasz wszystkie sity, by w krytycznym momencie przykucnaé i sprébowaé przeciaé
jej podbrzusze, gdy bedzie przeskakiwaé nad Toba. 012
Wycofujesz sie w kierunku $ciany. 018

075 (Wies)

— Dziekuje Cieniu. Postaram sie zwrdécié go w jednym kawatku.

— Wazne, zeby$ sam wrdécit w catosci. A mieczem sie nie przejmuj, jesli go
Zniszezysz, znéw bedziesz miat spory dtug do sptacenia...

— Ach tak... — odpiera pochmurno rozméweca.
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— Powodzenia.

Spogladasz na oddalajacego sie Garla jeszcze przez chwile, po czym podnosisz
jedna z lezacych na ziemi wiéczni. W gruncie rzeczy w tej walce dystans jaki stwarza
ta bron moze okazac sie catkiem uzyteczny...

Uzyskujesz informacje #17.

Przejdz do paragrafu 047

076 (Wies)

Odpowiedzia jest pogardliwe prychniecie rozméwcy. Garl chwyta Cie za ramie
i nieco podenerwowanym glosem stwierdza:

— Badz rozsadny Cieniu! I$¢ w pojedynke...

— Jestem rozsadny, wierz mi. Mam wieksze szanse sam, niz ze stadem tych
»mysliwyech”.

Nie patrzac w strone wciaz prowadzacej swdj spor grupki, ruszasz
w kierunku wawozu.

— Powodzenia! — styszysz za sobg okrzyk Garla.

Wysuwajac nieco ostrze z pochwy, wkraczasz na terytorium gada.

Przejdz do paragrafu 052

077 (Wies)

Spokojnie czekasz w chacie Garla na zapadniecie zmierzchu. W miedzyczasie
gospodarz radosnie informuje Cie, ze zbrodniarke spotkata zastuzona kara. Céz, widaé
tak musiato by¢... Nie chcesz zaprzataé¢ sobie gtowy mato istotnymi dla Ciebie
sprawami, totez zaczynasz obmyslaé sposéb na wymiganie sie od odpowiedzialnosei za
zignorowanie rozkazu Rady. Jestes bowiem przekonany o tym, Ze radcy predzej czy
poZniej dotra do prawdy. Sprzedaz rzeczy tak wartosciowej jak skéra gérskiego
jaszezura z pewnoscia nie ujdzie ich uwadze. O ile ich zainteresowanie zwyklymi
sprawami mieszkaricow jest niewielkie, o tyle znajomosé sytuacji finansowej kazdego
z nich jest zdumiewajaco precyzyjna.
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Uczta okazala sie nadzwyczaj skromna, wlasciwie wraz z innymi uczestnikami
towéw posiedziates jedynie przy ogniu, spozywajac kawatki pieczonego barana
zapijanego niezbyt smacznym samogonem. Nic wiec dziwnego, iz mozliwie jak
najszybciej porzucites to towarzystwo, udajac sie na spoczynek.

Nazajutrz wyruszasz w droge powrotng do Megiddo. Uznajesz, iz skoro Twoje
niepostuszenistwo i tak najpewniej wyjdzie na jaw, to nie ma sensu, aby$ tracit tu
wiecej czasu. Zdecydowanie przedktadasz miejska zabudowe nad ,uroki” wiejskich

terendw. Masz tylko nadzieje, iz starszy wywiaze sie z waszej umowy...

Przejdz do paragrafu 036
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Niepelni

Megiddo byto naprawde rozlegtym miastem! W chwili obecnej gléwny mur jest
doszczetnie zrujnowany, a jego funkcje przejal mur wewnetrzny, niegdy$ oddzielajacy
bogatsze centrum od biedniejszych dzielnic. Teren pomiedzy tymi dwoma kamiennymi
obreczami nazywany jest Strefg, za$ jej obszar zamieszkuja niepeini. Mniej
zdegenerowani sposrdod nich zatozyli nawet co$ na ksztalt osady w okolicy gtdwnej
bramy. Ponadto w Strefie znajduja sie wejscia do katakumb, idealnego, choé nader

niebezpiecznego, miejsca na kryjowke...

PrzejdZ do Paragrafu 1

1 (Niepelni)

Pierwsze wiesci od Apostota otrzymujesz juz po niespetna dwéch dniach. Wedle
jego stéw, zbieg byt widziany wezorajszego wieczora w okolicy osady. Postanawiasz
natychmiast osobiscie sprawdzié te wiesci...

Jesli posiadasz Informacje #22, przejdz do czeSci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

Zastanawiasz sie przez dtuzsza chwile, po czym postanawiasz:

Spenetrowaé doktadnie Strefe. 21

Odwiedzié¢ osade. 58

Ostroznie zbadaé katakumby. 9

Uda¢ sie do zaznaczonych na mapie kupca ruin na pétnoc od miasta. 51

97



Zastanawiasz sie przez dtuzsza chwile, po czym postanawiasz:

Spenetrowaé doktadnie Strefe. 21
Odwiedzi¢ osade. 58
Ostroznie zbadac katakumby. 9

2 (Niepelni)
Wracasz bez przeszkéd do obrebu wiasciwego miasta.

Jesli posiadasz Informacje #12, przejdz do czesci A tego paragrafu.
Jesli posiadasz Informacje #31, przejdz do czesci B tego paragrafu.
Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci C tego paragrafu.

A

Przechadzasz sie wolno po zgliszezach kuzni. Masz swiadomosé tego, ze juz nic
nie trzyma Cie w Megiddo. Nie chcesz jednak na stale porzucaé tego miejsca.
Dochodzisz do wniosku, iz teraz najlepszym rozwiazaniem bedzie dla Ciebie podréz. Za
cel obierasz sobie pobliskie miasto: Bater. Tam sprébujesz ustalié tozsamosé dwdojki
wedrowedow, ktérych pojawienie tak skomplikowato Twoje zycie.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

B

Gdy wracasz do kuzni, Sarafin juz od progu oswiadcza Ci, Ze ostatni raz zgodzit
sie na tak bezcelowe marnotrawienie czasu.

— Mamy za duzo pracy Cieniu, wiesz ile zlecen jest na wiosne.

— Wiem. Tym bardziej zatuje, ze niczego konkretnego nie ustalitem.

— Czyli jednak czas zmarnowany. Koniec z tym! Od tej pory od obcych bierzemy
zlecenia tylko z zaliczka.
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Zgadzasz sie i postusznie wracasz do swoich obowigzkéw. Przez najblizsze
godziny problem poszukiwan uciekiniera, jak i w ogdle sprawa pary podejrzanych

wedrowedw, schodzi na dalszy plan..

Przejdz do paragrafu 67

Kierujesz sie do karczmy Gospelta, gdzie od czasu pozaru kuzni mieszkasz wraz
z Sarafinem. Kowal pyta Cie o rezultat poszukiwan, odpierasz jednak lakonicznie:

— Nic ciekawego.

— A katakumby?

— Nie bytem tam.

— Dlaczego?

— Sam nie wiem. Nawet jesli tam sie schronil, to raczej nie czeka go ciepte
przyjecie ze strony niepeinych.

— Powinni$my tam i$é. Dzi§ grzebalem troche w zgliszezach, znalaztem dwa
nadajace sie do uzytku miecze.

— Myslisz o tym powaznie?

— Absolutnie. Jutro skoro $wit p6jdziemy spenetrowac te przeklete podziemia.

Przez chwile masz pewne obawy, lecz widzac rosnace podniecenie w oczach
rozméwcey zdajesz sobie sprawe, ze po utracie kuzni kaleki mezcezyzna czuje sie zbedny.
7 drugiej strony taka wyprawa moze okazaé sie ryzykowana, w razie zagrozenia
chromy kowal nie bedzie w stanie uciec.

— Zgoda — odpierasz pomimo targajacych Toba sprzecznosci.

— Wspaniale Cieniu!

Niegdy$ sam potrzebowales pomocy, teraz masz okazje sptaci¢ ten wielki dtug...

Przejdz do paragrafu 22

3 (Niepelni)

Wejscie do katakumb jest czesciowo zawalone i zaro$niete, weigz jednak mozecie
dostaé sie do srodka bez wiekszych probleméw. Swiatto waszych pochodni pada na
prastare, kamienne $ciany, Swiadczace o dawnej chwale Upadfego Miasta. Niestety,
wyraznie widzicie tez $lady obozowania niepelnych. Wiele sposréd szkieletow
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spoczywajacych w niszach, zostato rozwleczonych po podtozu, zas kosci przerobiono na
proste narzedzia, spalono badZ tez w inny sposéb zdewastowano. Nagle blask ognia
pada na skulona w kacie postaé, najwyrazniej pograzona we $nie. Sarafin
wola donosnie:

— Wstawaj psie!

Mezczyzna zrywa sie i w pierwszym momencie sprawia wrazenie mocno
przestraszonego. Jednak po chwili podrywa z ziemi lezgcy nieopodal, nadtamany
z jednej strony piszcezel, peligey role prymitywnego sztyletu. Trzymajac kurczowo
bron pyta ostro:

— Czego tu chcecie? To nasze tereny!

— Spokojnie! — uprzedzasz reakcje Sarafina, ktéry najpewniej zaraz obrzucithy
rozméwcee stekiem wyzwisk. — Szukamy zbiega, Apostol wie o tej sprawie.

— Nikogo tu nie ma. Jedyny obcy runat do wyrwy, tam dalej.

— Jak wygladat? — pytasz zaintrygowany.

— Olbrzym, wielka géra miesa.

Nie pozostaje wam nic innego, jak odej$¢, sprawa zostata wyjasniona. Mimo to
czujesz pewien niedosyt. Cheesz dowiedzie¢ sie czego$ wiecej o tej sprawie. Po dtuzszej
rozmowie z Sarafinem obaj dochodzicie do wniosku, iz jedynym sensownym wyjsciem
z sytuacji jest podréz do najblizszego miasta, w celu zasiegniecia informacji. Rzecz
jasna kowal nie bedzie mégt Ci towarzyszy¢, zatem czeka Cie samotna wedréwka. Tak
czy siak jestes dobrej mysli, nawet jesli nie dowiesz sie niczego nowego o wedrowcach,
to przynajmniej masz zamiar poznaé jakies szczegély zwigzane z tajemniczymi
symbolami pokrywajacymi Twa twarz. Niestety, niepokojaca przesziosé nie daje o sobie
tak tatwo zapomnieé...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

4 (Niepelni)

Powoli ruszasz si¢ z miejsca, ostroznie badajgc dlorimi teren przed soba. Po
chwili natrafiasz na lepka ciecz, zapewne krew. Wyczuwasz tez glowe rannego
mezezyzny, ktéra musial rozbié przy upadku. W tej samej chwili nieszczesnik glosno
jeczae, zaczyna sie podnosié. Przestraszony, natychmiast wracasz do swojego kata,
majac szczera nadzieje, ze nie zostate$ zauwazony.

Niestety, to nie koniec Twoich probleméw. Przybysz krzyczy glosno wzywajac
kogo$ do pomocy. Po chwili pojawia sie mezczyzna z pochodnig. Kulisz sie w kgcie
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liczge, iz uwage intruza przykuje przede wszystkim jego towarzysz. Niestety, w jasnym
swietle pochodni zostajesz bez trudu dostrzezony. Co gorsza masz na dtoniach krew...

Przejdz do paragrafu 29

5 (Niepelini)

W drodze powrotnej do Megiddo zastanawiasz sie intensywnie, czy aby na
pewno nadal chcesz poswiecaé czas na badanie sprawy wedroweéw. Kusi Cie mysl, aby
rzuci¢ to wszystko i zapomnieé¢ o tym przykrym incydencie. Z drugiej strony jestes
pewny, iz starzec posiadat pewna wiedze na temat tajemniczych symboli, a co za tym
idzie, miat zwigzek z Twojg przeszioscig.

Gdy po nuzacym, wielogodzinnym marszu dostrzegasz w oddali zarys Upadtego

Miasta, jestes juz pewien, iz:

Nie bedziesz juz wiecej zajmowaé sie ani sprawg wedrowcow, ani wlasnej przesztosci.
18
Skoro byle$ gotéw po raz pierwszy od lat opuscié obreb muréw miejskich, to mozesz

zrobi¢ to raz jeszcze. Ta zagadka musi zostaé wyjasniona! 79

6 (Niepelni)

— Niby dlaczego nie chciates zosta¢ zauwazony? Przyznasz, ze to wybitnie
podejrzane...

— Wole unikaé ludzkiego wzroku.

— Zdejmuj maske! — krzyczy nagle rozméwea.

Nie masz wyboru, musisz byé postuszny. Mezczyzna przez dtuzsza chwile,
wyraznie zaskoczony, wpatruje sie w Twoja twarz. Wydaje Ci sie nawet, iz rozpoznat
kilka sposréd licznych symboli, cho¢ nie masz stuprocentowej pewnosci.

— W porzadku... Mozesz odej$é, nie chee zadzieraé z kaptanami.

— Bywaj — odpierasz i jak gdyby nigdy nic ruszasz przed siebie, podswiadomie
oczekujac ciosu w plecy.

Na szczescie nic takiego nie nastepuje. Maszerujesz juz od przeszto kwadransa,
nie majac pewnosci, w ktérg wlasciwie strone zmierzasz. Mimo, Ze noc jest jasna,

zdecydowanie wolatby$ maszerowaé w trakcie dnia.
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Natychmiast porzucasz te rozmyslania, gdy do Twoich uszu dobiega wyrazny
odgtos konskich kopyt. Odwracasz sie i przerazony dostrzegasz pedzacego w Twoja
strone jezdZca dzierzacego w dioni obnazony miecz. Wiesz, ze nie miatby$ zadnych
szans na ucieczke, zatem odwracasz sie w jego strone i rozktadasz rece w gescie pokoju.
Gdy dzieli was juz tylko pare metréw, pojmujesz, iz jest to daremny trud. Chwile
pozniej ostrze z impetem uderza wprost w Twa maske. Sita uderzenia powala Cie na
ziemie. Przez moment czujesz palacy bol, jednak szybko ogarniaja Cie ciemnosci

glebsze niz trwajaca wokodt noc. Tracisz przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 49

7 (Niepelni)

Wschodnie katakumby, o ile dobrze pamietasz jedng z licznych opowiesci
Sarafina, powstaly stosunkowo niedawno, jednak jeszcze przed ostatecznym upadkiem
miasta. Wrchodzisz do matego, kamiennego budynku przez wylamane wrota,
préchniejace od lat na posadzce. Wewnatrz dostrzegasz pare nisz, rozbite resztki
niegdys spoczywajacych w nich posazkéw oraz schody prowadzace do podziemi.
Zapalasz pochodnie i powoli zaczynasz schodzié¢ na dét...

Ceglane $ciany korytarzy w wielu miejscach sa popekane, nosza tez liczne §lady
uderzen po jakis ciezkich przedmiotach. Wprawdzie ciata wecigz spoczywaja w niszach,
jednak wiekszo$é z nich w ten lub inny sposéb zostata zbezczeszezona. Nawet gdyby
katakumby nie byly zdewastowane, to zaréwno styl ich wykonania, jak i metoda
rozmieszczenia pomieszezel wyraznie wskazujg, iz powstalty w schytkowym okresie
funkcjonowania miasta. Zbudowane na planie kwadratu sgsiadujace ze soba
pomieszezenia przypominaja bardziej rozbudowany, podziemny magazyn niz nekropolie.

Btakasz sie po kolejnych kommnatach, coraz czesciej natrafiajac na Slady
obecnosci niepelnych w postaci wypalonych palenisk lub zaschtych, zascielajacych
posadzke, fekaliow. Nagle niespodziewanie wchodzisz do pomieszczenia zupelnie
pozbawionego nisz, za to z prowadzacymi na dolny poziom schodami.

Schodzisz na dét. 65
Zawracasz. 30
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8 (Niepelni)
Nie chcac zapuszezaé sie ponownie w okolice osady, postanawiasz spenetrowaé

katakumby. Masz niejasne wrazenie, iz ktos za Tobg podaza...

Nie przejmujesz sie tym. Musisz jeszcze dzi$ spenetrowaé katakumby. 9

Wracasz do obrebu miasta. Tam na pewno za Tobg nie pdjdzie. Jesli, rzecz jasna,
faktycznie ktos Cie §ledzi. 34

Postanawiasz zaczaié sie w najblizszym budynku. 27

9 (Niepelni)
Wiesz, ze w obrebie Megiddo znajdujg sie dwie podziemne nekropolie. Pierwsza,

nowsza, na wschodzie oraz o wiele, wiele starsza na zachodzie. Za swdj cel wybierasz:

Wschodnig. 7
Zachodnig. 3

10 (Niepelni)

Na potwierdzenie tych stéw tapiesz go za kotierz i potrzasasz z catych sit. Nagle
potworne pieczenie w boku sprawia, iz natychmiast puszczasz jego tachy, po czym
cofasz sie o pare krokéw. Z niedowierzaniem patrzysz na gteboka rane w okolicach
prawej nerki, skad obficie bucha krew. Niezdarnie przyktadasz w to miejsce dton, jeczac
przeciagle. Twéj przeciwnik trzyma w rekach dlugi, ostro zastrugany palik, ktérego
przed momentem uzyt jak sztyletu. Jego twarz wykrzywia szyderczy grymas. Wolnym
krokiem rusza w Twoja strone, gotujac sie do zadania ostatecznego ciosu.

Kilka minut pézniej zwtoki mezczyzny o twarzy skrytej pod szklang maska
zaczynaja 7z wolna stygnaé...

Twoije decyzie doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprobowad szezescia raz jeszcze...
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11 (Niepelni)

Po chwili trzymasz juz w reku przyjemnie pobrzekujaca sakwe. Wewnatrz
znajduja sie ztote monety, i to naprawde w znacznej ilosci. To prawdziwy majatek!
Zatrzymujesz ja?

Tak. 41
Nie. 24

12 (Niepelni)

I tak nie bytby$ w stanie im uciec. Czekasz spokojnie, az zlapiesz oddech, po
czym z wolna wstajesz z ziemi. Obracasz sie w strone nadbiegajacej grupy, krzyczac
nieco chrapliwym glosem:

— Poddaje sie!

Niestety, chyba nie robi to na nich zbytniego wrazenia. Pierwszy, ktéry dobiega
do Ciebie, bez zastanowienia tnie na odlew, celujac prosto w twarz. Dzwiek ttuczonego
szkta poprzedza fale b6lu wywotang uderzeniem. Cios byt naprawde potezny, osuwasz

sie bezwtadnie na ziemie, tracac przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 49

13 (Niepelni)

Wybierasz kontynuowanie dotychczasowego stylu zycia, nie chcac juz wiecej
wraca¢ do swej przesztosci. Z poczatku jest Ci trudno, jedynek wraz z uptywem dni,
tygodni, miesiecy wszystko sie zmienia. Sprawa wedrowcéw, ktéra zahaczata o mroki
Twej przesztosci, przeszta do historii. A Ty chcesz mysleé jedynie o terazniejszosci...
Taki jest Twdj wybér.

Twoja przygoda kovczy sie w tym miejscu.

14 (Niepelni)
Mimo wszystko wolisz nie zadzieraé¢ z niepelnymi. Przez pewien czas btgkasz sie
po strefie, masz jednak $wiadomos$é, iz wsréd morza ruin nie znajdziesz nikogo

chetnego do pomocy. A tym bardziej zbiega lub jakichkolwiek jego sladéw. By¢ moze
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w ogole tracisz tylko swéj czas, a mezezyzna juz dawno jest w drodze do innego miasta.
Rozmyslasz nad tym dtuzsza chwile i postanawiasz, ze:

Spenetrujesz katakumby. 9
Dasz sobie spokéj z poszukiwaniami. 2

15 (Niepelni)

Odchodzisz zirytowany. Bez watpienia Rada wie co$ o péinocnych ruinach. By¢
moze zalatwiajg tam swoje ciemne sprawy. W koricu stroje jakie noszg z pewnog$cig nie
pochodza z Megiddo, ani tez z okolicznych miast. Zawsze zastanawialo Cie, skad
wiasciwe biorg na to wszystko pienigdze. Wszak nikt nie ptaci tutaj podatkéw...

W kazdym razie to podejrzane miejsce wyglada na dobra kryjowke, z ktorej
mogt skorzystaé uciekinier.

Przejdz do paragrafu 46

16 (Niepelni)

Zapalasz pochodnie i ruszasz powoli przed siebie. Ku twemu zaskoczeniu
korytarz jest w o wiele lepszym stanie, niz sie tego spodziewates. Zaréwno sposéb
wykonania kamiennych $cian, jak i stropu sprawia, iz na moment zapominasz o celu
swej wizyty, chlongc tapczywie niezwykly atmosfere tego miejsca. Po przejsciu
kilkunastu metréw dochodzisz do zakretu. Ostroznie wychylasz sie zza zalomu i przez
moment stoisz nieruchomo peten mieszanych uczué. Wkroczyte§ bowiem do dosyé
sporej komnaty, w $cianach ktérej dostrzegasz liczne nisze na ciala, jednak kosci
nieszezesnikéw niegdys$ tu spoczywajacych porozrzucane sg po calym pomieszezeniu
i w duzej mierze pokruszone. Wedrujac dalej natrafiasz na kolejne komnaty, réwnie
zdewastowane jak pierwsza. WyraZnie dostrzegasz slady dlugoletniej bytnosei
niepelnych. Masz jedynie nadzieje, Ze nie natrafisz na zadnego z nich...

Po dtuzszej wedréwce dochodzisz do ,komnaty” bedacej naturalng jaskinia.
W podtodze dostrzegasz spora wyrwe, na tyle duza, by poszukiwany przez Ciebie
mezezyzna mogt z niej skorzystaé do dotarcia na nizsze poziomy. Jednoczesnie w oczy
rzuca Ci sie duzy, wyryty na jednej ze $cian napis. Glosi on, iz ponizej znajduje sie
rozlegta sie¢ jaskinl i rozpadlin, niezbadanych @ niezgtebionych oraz nakaz, aby pod
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zadnym pozorem sie tam nie zapuszczad. Zamieszczona ponizej data wskazuje, iz

ostrzezenie zostato wykonane przed przeszto dwustu siedemdziesieciu laty.

Nieco zdumiony tym faktem zawracasz. 23
Postanawiasz sprawdzié tajemniczy szlak. 36

17 (Niepelni)

Niestety, mylit sie! Niemal natychmiast po zejSciu na nizszy poziom zewszad
zaczety dobiegaé was ztowrogie krzyki i przekleristwa. Wprawdzie napastnicy wiedzieli,
iz. jestescie pod protekcja Apostota, jednak mimo to po chwili z ciemnosci zaczety
wylatywaé kawalki kosci i cegiel. Jeden z takich pociskéw trafit prosto w gtowe kowala,
niemal zwalajgc go z nég. Uciekacie!

Obecnie prowadzisz na wpét przytomnego mezczyzne do wyjscia. Chyba przez
najblizsze dni bedziesz zmuszony darowaé sobie poszukiwania i zajaé sie rannym
towarzyszem. Rana wyglada na gtebokg, niepelny ktéry tak cisngl cegly, musiat mieé
sporo krzepy...

Zastanawiasz sie, czy teraz w ogéle Twoje dalsze poszukiwania zbiega majg
sens. Jesli trafit na niepeinych, z pewnoscig nie zyje. Nie byt az tak zdegenerowany, aby
zostaé przyjetym w szeregi tych upadtych ludzi. Pozostata jednak sprawa symboli na
Twej twarzy, lecz w Megiddo z pewnoscia nikt nie pomoze Ci w tej kwestii.
Postanawiasz zatem:

Daé za wygrana, nie chcesz szukaé sobie nowych ktopotéw. 53
Kontynuowaé poszukiwania, tak tatwo sie nie poddasz! 50

18 (Niepelni)

Postanawiasz nie komplikowac sobie wiecej zycia. Dosé juz miates zmartwien do
tej pory. Starasz sie zapomnieé¢ o wszelkich przykrych wydarzeniach powiazanych
z przybyciem pary podejrzanych wedrowcéw. Wraz z uplywem czasu sprawa ta
faktycznie traci dla Ciebie na znaczeniu, stajac sie kolejnym wspomnieniem. Co6z,
mieszkaricy Megiddo nie maja w zwyczaju zyé przeszlo$cia ani tez zaprzataé sobie
glowy przyszioscig.

Twoja preygoda koviczy sie w tym miejscu...
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19 (Niepelni)

Zapalacie pochodnie i przez zniszczone wrota wchodzicie do ponurych podziemi.
Katakumby we wschodniej czesci dawnego miasta, choé powstaly jeszcze przed jego
ostatecznym upadkiem, noszg juz znamiona schytkowego okresu istnienia wtasciwego
Megiddo. Cegty sprawiaja wrazenie wypalonych niedbale, wiele z nich zdgzyto juz sie
skruszyé. Ponadto wszedzie trafiacie na slady dewastacji, co pewien czas znajdujecie
tez opuszczone, prowizoryczne obozowiska niepelnych, chociaz tych do tej pory nie
spotkaliscie. Sarafin twierdzi, iz ukrywaja sie na nizszym poziomie. Mimo to, gdy
docieracie do schodéw prowadzgcych do nizszej partii nekropolii, kowal stanowczo
stwierdza, ze 1 tam trzeba poszukaé¢ s$ladéw obecnosci zbiega. Widzac Twoje
niezdecydowanie, sam rusza przodem, méwigc przy tym:

— Nie bdj sie, sa jak zwierzeta. Wystarczy wrzasnaé, a skomlae uciekng w mrok!

Masz tylko nadzieje, iz Twdj towarzysz sie nie myli...

Przejdz do paragrafu 17

20 (Niepelni)

7 nieukrywang wsciekto$cig dowiadujesz sie, iz do Rady zgtosit sie jeden
z niepelnych, opisujac jak przez dtuzszy czas obserwowat Twojg wedréwke po domu
zamieszkanym przez tredowatych. Nie masz watpliwosei, iz wszystko to wymyslit ten
pokraczny mezczyzna, probujacy wymusié na Tobie jedzenie. Nie mozesz jednak nic na
to poradzié, zdajesz sobie sprawe z powagi sytuacji. Nawet styngca z przekupnosci
Rada bedzie powaznie traktowalta doniesienia o niebezpiecznej zarazie. Zastanawiasz
sie jedynie, co teraz postanowi w Twojej sprawie...

Ich decyzja byta izolacja. Przez miesige pozostawales uwieziony w celu
sprawdzenia, czy nie ulegles zakazeniu. Po uptywie tego czasu bez stowa wyjasnien,
czy tym bardziej przeprosin, zostajesz zwolniony i uznany za zdrowego. Ostatnia rzeczg
jaka chciatby$ teraz robié, jest zajmowanie sie sprawa wedrowcow, ktéra wszak
doprowadzita Cie do obecnego stanu.

Twoja przygoda konczy sie w tym miejscu...

21 (Niepelni)
Mijajac rozpadajgce sie, zrujnowane budynki, a czasem tylko resztki
fundamentéw wystajacych gdzieniegdzie z podloza, zadajesz sobie pytanie o wiek
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miasta. Z calg pewnoscia Megiddo liczy sobie setki lat. Ciekawe jak wygladato
w czasach swej §wietnosci. Szybko jednak porzucasz bezowocne rozmyslania, skupiajac
swoja uwage na rzeczywistosci. W ciggu dnia to w zasadzie bezpieczny teren, niemniej
wolisz zachowaé ostroznosé.

Mijaja przeszto dwie godziny, Ty jednak nie znajdujesz nikogo kto mdgtby
udzieli¢ Ci jakichkolwiek informacji. Napotkani niepetni albo nic nie wiedzg, albo, gdy
tylko Cie zauwazaja, pospiesznie umykaja. Zirytowany:

Kontynuujesz wedréwke po Strefie. 31
Kierujesz sie ku osadzie. 58
Ruszasz na poszukiwania wejscia do katakumb. 9

22 (Niepelni)

Nazajutrz szykujecie sie do drogi. Sarafin wrecza Ci jeden z mieczy. Zauwazasz,
ze ostrze jest doktadnie oczyszczone, najwidoczniej mezezyzna spedzil wezorajszego
wieczora sporo czasu przy renowacji broni. W gruncie rzeczy nic innego nie miat
do roboty.

Na poczatku musicie zdecydowaé, ktére katakumby odwiedzicie jako pierwsze.
W miescie bowiem znajduja sie dwie nekropolie. Pierwsza, nowsza, na wschodzie oraz
o wiele starsza na zachodzie. Po krétkiej rozmowie obaj zgodnie wybieracie:

Wschodnig. 19
Zachodnig. 3

23 (Niepelni)

Przy wyjséciu natrafiasz na niepetnego, ktéry wydaje sie byé zaskoczony, jak
i zaniepokojony Twoja wizyta w podziemiach. W paru stowach ttumaczysz, po co
penetrowates katakumby.

— A... Tak... — odpiera mezczyzna, ktérego skéra w wielu miejscach porosnieta
jest czyms na ksztalt plesni. — Podziemia to od wielu lat zimowe schronienie dla nas...
A wedroweca... Sam widziatem jak zszedt w gltab. Mozesz o nim zapomnieé. Pod
katakumbami wszystko jest zalane gorzka woda.

— Zatem zginat?

— Jak wszyscy, ktorzy tam zleZli...
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Oddalasz sie od dziwnego rozméwey z mieszanymi uczuciami. Z jednej strony
cieszysz sie, iz sprawa zbiega ostatecznie zostala wyjasniona, z drugiej zas czujesz
pewien niedosyt. Chciatbys dowiedzie¢ sie czego$ wiecej o parze tajemniczych
przybyszéw, ktérzy przysporzyli Ci tylu probleméw. Aby znalezé odpowiedZ, musiatbys
opuscié na pewien czas Megiddo i udaé sie do najblizszego miasta...

Mimo wszystko nie masz na to ochoty. Rezygnujesz z dalszego badania tej sprawy. 25

Postanawiasz tak wlasnie uczynic. 62

24 (Niepelni)

Mimo wszystko wolisz nie ryzykowaé. Skoro kto$ zostawil tu tak znaczng kwote,
to najwyrazniej musi przebywaé gdzie§ w poblizu. Wracasz do penetrowania ruin i juz
po kilku minutach jeste§ zadowolony z podjetej decyzji. Oto na horyzoncie dostrzegasz
szybko zblizajacego sie jezdzca, w Slad za ktérym podgza nastepny. Z pewnoscig i oni
Cie dostrzegli. Pozostajesz w widocznym miejscu czekajac na ich przybycie.

Przejdz do paragrafu. 78

25 (Niepelni)

Postanawiasz definitywnie skorczyé z dalszymi poszukiwaniami. Skoro obaj
wedrowey nie zyja, problem zostal rozwigzany. Mimo to przez najblizsze dni
wielokrotnie wracasz jeszeze myslami do tego tematu.

Z biegiem czasu zaczynasz nabiera¢ do niego dystansu; w koncu staje sie on
tylko przykrym wspomnieniem. A Ty zyjesz dalej w Megiddo: upadlym miescie
przegranych ludzi...

Twoja przygoda koriczy sie w tym miejscu...

26 (Niepelni)

Rozpaczliwie lustrujesz wzrokiem teren. Nieco dalej dostrzegasz pasace sie
konie, chyba nie sg uwigzane.

Bez chwili wahania odskakujesz na bok, wymierzasz cios stojacemu najblizej

mezczyznie i rzucasz sie do panicznej ucieczki. Chyba nigdy w zyciu, a przynajmniej tej
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jego czesci, ktéra obejmuje Twoja pamieé, tak szybko nie uciekates. Styszysz za soba
wsciekte krzyki i tupot stép rozjuszonych ludzi. Dopadasz do najblizej stojacego rumaka
i wskakujesz na grzbiet zwierzecia zdumiony wtasna zrecznoscig. Przestraszone zwierz
rusza cwatem, rzac przy tym dziko. Utrzymanie si¢ na nieosiodtanym koniu sprawia Ci
nie lada ktopot, wplatasz dtonie w grzywe, jednoczesnie z catych sit zaciskajac uda.
Niestety, w jednej chwili przekrzywiasz sie na bok i krzyczac rozpaczliwie,
spadasz na ziemie. Bolesne uderzenie w piers sprawia, iz na moment tracisz oddech.

Charczac glosno, prébujesz ztapaé powietrze. Styszysz juz gtosy zblizajacej sie pogoni!

Zrywasz sie z ziemi i biegniesz dalej! 54
Najpierw chcesz dojs$é do siebie po upadku. 12

27 (Niepelni)

Najpierw przyspieszasz kroku, by nastepnie btyskawicznie wejs¢ do jednego
z opuszezonych doméw. Ukryty w cieniu spogladasz z pewnej odleglosci przez okno.
Miates racje! Bytes sledzony! Winowajcg jest wychudzony, pokraczny mezczyzna, ktéry
nerwowo rozglgda sie na boki. Wypadasz z chaty krzyczac groZnie:

— Czego ode mnie chcesz psie?!

— Autoo! — wykrzykuje zupetnie zaskoczony niepeiny.

Nie traci jednak zimnej krwi i natychmiast odpiera:

— Widziatem cie! Ustyszales$ o zarazie, ale nie poszedtes do waszej Rady! Daj mi
jedzenie a bede cicho!

Milezysz przez diuzszg chwile uwaznie mu sie przygladajgc. Najwyrazniej
egzystuje w spotecznosei niepetnych od niedawna. Powykrecane stawy z pewnoscig
uniemozliwiajg mu wszelkg prace fizyczng, a nie sprawia wrazenie kogos kto mégtby
inaczej zarabiac¢ na chleb.

— No! Dasz jedzenie?

— Jak $miesz, ty scierwo! 10

— Zglosze to jeszeze dzis, kiedy wréce. W przeciwieristwie do ciebie moge bez
przeszkéd wehodzié do miasta. A teraz zejdZz mi z oczu! 45

Juz Ty nauczysz go respektu dla petnoprawnych mieszkancéw Megiddo!
Wymierzasz mu btyskawiczny cios. 47
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28 (Niepelni)

— Jak chcesz Cieniu. Pamietaj tylko, ze nie mamy juz warsztatu i trzeba szybko
zabrac sie do jakiejs roboty...

Puszczasz te uwage mimo uszu. Przez nastepne dwa dni czekasz niecierpliwie na
dalsze informacje od Apostota, liczac iz dowiedziat sie czegos nowego. Niestety,
mezczyzna nie wie niczego ponad to, co juz Ci powiedzial. Choé przypuszcza, ze zbieg
najprawdopodobniej juz nie Zyje. Przez pare dni liczysz jeszcze na dodatkowe wiesci.
Na prézno. Po dlugich namystach decydujesz sie na niezwykty dla Ciebie krok: podroz.
Masz zamiar odwiedzié najblizsze miasto. Byé moze tam uzyskasz odpowiedzi na
nurtujace Cie pytania. Te zas w gruncie rzeczy dotycza bardziej symboli na Twej
twarzy niz tozsamosci wedrowcow.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

29 (Niepelni)

Zostajesz brutalnie wyprowadzony na zewnatrz, gdzie dostrzegasz najmniej
tuzin mezczyzn wyraznie zaskoczonych, tudziez zirytowanych, Twojg obecnos$ciag w tym
miejscu. Jeden z nich, najpewniej przywddca, podchodzi do Ciebie wyciggajac
przytroczony do pasa miecz. Przyktada sztych ostrza do Twojej piersi i pyta ostro:

— Kto ty?

— Nazywaja mnie Cieniem, jestem z Megiddo. Nie szukam zwady...

— Jako$ nic na to nie wskazuje.

Wokét Ciebie zbiera sie krag wedrowcéw, ktérych wyrazy twarzy swiadeza
0 ,niezbyt” przychylnym stosunku do Twej osoby.

— No... — kontynuuje Twdj rozméweca, wodzac powoli koricem broni po Twej
piersi. — Gadaj! Czego tu szukasz?

— Zbiega, rostego mezczyzny.

— Wyobraz sobie, ze zadnego nie widzieliSmy... Bardziej mnie interesuje
dlaczego do cholery siedziale§ ukryty w tych piwnicach?! I to najwidoczniej od
dtuzszego czasu...
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— Zauwazytem jezdZcéw na horyzoncie, wiec wolalem sie ukryé. Potem nie
miatem odwagi wyjsé. 77

— Po prostu nie chcialem rzucaé sie w oczy obcym. Jesli pozwolisz, moge zaraz
odejsé. 6

— Jak moéwitem szukam kogos, myslalem, ze mozecie byé jego wspdlnikami.
Rozsadek nakazat mi sie ukryé. 63

30 (Niepelni)

Ku Twojemu zaskoczeniu droga powrotna przez z pozoru prosty uktad
pomieszezeni, sprawia Ci nie lada ktopot. Tracisz duzo czasu nim wreszcie udaje Ci sie
opusci¢ podziemia, z mocnym postanowieniem odpuszczenia sobie dalszych poszukiwan

dzisiejszego dnia.

Jesli posiadasz Informacje #12, przejdz do czesci A tego paragrafu.
Jesli posiadasz Informacje #31, przejdz do czesci B tego paragrafu.
Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci C tego paragrafu.

A

Wracasz do karczmy Gospelta, gdzie mieszkasz od czasu pozaru kuzni i $mierci
Sarafina. Zdajesz sobie sprawe, ze niedlugo nie bedziesz juz mogt korzystaé
z goscinnosci karczmarza i, by pozostaé tu na dtuzej, bedziesz musiat udowodnié swoja
przydatnosé. Postanawiasz jednak nie zaczynaé kolejnego etapu w zyciu bez zamkniecia
poprzedniego. Peten obaw, lecz mimo to przekonany o stusznosci powzietej decyzji,
postanawiasz udaé sie do pobliskiego miasta w celu wuzyskania informacji
o wedrowcach, ktérzy zburzyli Twdj spokdj. Ponadto chciatby$ ustyszeé co nieco
o tajemniczych symbolach szpecacych Twa twarz. Przeszto$é najwyrazniej upomniata

sie o nalezne jej miejsce w Twoim Zyciu.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)
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B

Po powrocie do kuZni natychmiast zostajesz wypytany przez mocno
poirytowanego Sarafina o rezultaty Twoich poszukiwan. Gdy pokrétce streszezasz ich
przebieg, kowal stwierdza lakonicznie:

— Méwitem ci, ze tak bedzie Cieniu. To byta tylko strata czasu!

— Wiem, wybacz.

— Mniejsza z tym, pom6z mi przy tym cholernym miechu.

Postusznie wracasz do swoich obowigzkéw. Spawa poszukiwan bedzie

musiata poczekaé.

Przejdz do paragrafu 67

Wracasz do karczmy Gospelta, gdzie od czasu pozaru mieszkasz wraz
z Sarafinem. Zastajesz kowala siedzacego w bezruchu przed budynkiem. Na Twdj
widok nieco sie ozywia i pyta z zainteresowaniem:

— Zmalazte§ go?

— Niestety...

— A katakumby?

— Réwniez ani $ladu, nie mam zamiaru wiecej tam wracac.

— Ach tak... Céz, trudno. Musimy zy¢ dalej Cieniu, porzué te sprawe.

— Masz racje. 74

— Nie. Chce sie dowiedzieé czegos wiecej. 28

31 (Niepelni)
Po okoto godzinie zdajesz sobie sprawe, Ze niczego nie wskdrasz btgdzgc po
zrujnowanej czesci metropolii. Znajdujesz sie obecnie w poblizu osady. Aby wejs$é do

katakumb musiatbys nadtozyé drogi..

Wybierasz:

Osade. 58

Katakumby. 9

Mimo wszystko przechadzasz sie wsréd gruzéw. 57
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32 (Niepelni)

Niestety, odpowiedZ przychodzi jeszcze tej samej nocy pod postaciag pozaru
trawigcego sporg czes¢ miasta, w tym rowniez kuznie. Nazajutrz, po ciezkiej nocy
spedzonej na rozpaczliwej probie ratowania dobytku, dowiadujesz sie, ze ogien
w kilkunastu czesciach miasta zaprészyli niepetni. Chciatbys$ teraz zapytaé Sarafina, co
sadzi o pomysle Rady. Nie bedziesz mial jednak ku temu okazji. Chromy kowal sptonat
wraz z swym warsztatem. Zostate$ sam, w dodatku bez dachu nad gtowa.

Jedyne co przychodzi Ci teraz do glowy, to przeszukaé zgliszcza w celu
odnalezienia zelaznej skrzyni, gdzie trzymaliScie wraz z Sarafinem oszezednosci.
Nastepnie masz zamiar uda¢ sie do najblizszego miasta, by tam dowiedzieé sie czegos
o wedrowcach. Jesli znajdziesz tam ich przyjaciot, zazadasz zaptaty za poniesione sroga
strate; ewentualnych wrogéw zas poprosisz o wyrazy wdziecznosci, za wyeliminowania
ich przeciwnikéw. Cokolwiek postanowisz, wiesz jedno: przez najblizszy czas nie chcesz
przebywaé w Megiddo, ktére z pewnoscia juz niedtugo pograzy sie w szale wojny

miedzy mieszkaricami miasta a niepelnymi.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

33 (Niepelni)

— Ach tak... W kazdym razie nie masz tam czego szukac.

— Szukam jednego z wedrowcow?

— Jakich znéw wedroweéw?

— Mniejsza z tym... — odpierasz zdenerwowany tradycyjna obojetnoscia na
problemy mieszkaricéw, jakg od lat wykazujg radcy. — Poradze sobie sam.

— Nie taz, gdzie nie jestes potrzebny. Zegnam.

Widzge oddalajacego sie mezczyzne, zastanawiasz sie co tez laczy Rade
z tajemniczymi ruinami. Masz wrazenie, iz prawdopodobnie jest to jaki$ element
jednego z wielu ciemnych intereséw prowadzonych przez wladcéw Megiddo. Nie
obchodzi Cie to jednak zbytnio. Mato znane miejsce, w dodatku w okolicy miasta, to

wprost doskonata kryjéwka dla poszukiwanego przez Ciebie zbiega.

Przejdz do paragrafu 46
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34 (Niepelni)

Idac w strone bramy celowo wybierasz otwarte przestrzenie, liczac na to, zZe
sledzaca Cie osoba nie bedzie miata odwagi podazyé ta sama droge i wybierze okrezny
szlak. Bez wiekszych przeszkéd docierasz na miejsce, ale bedac juz w obrebie
wilasciwego miasta, nadal nie jeste$ pewien, czy naprawde kto$ za Tobg podazat. Dla
pewnosci postanawiasz nie wyruszac¢ ponownie dzisiejszego dnia na tereny niepeinych.

Przejdz do paragrafu 2

35 (Niepelni)

— Witaj...

— OdejdZ do swojego miasta i zostaw nam nasze.

— Spokojnie, szukam kogos...

— Nie chodz tutaj. Wracaj. Wracaj!

Widzisz, ze dalsza rozmowa nie ma sensu. Mozesz sprébowaé jeszcze zbadac
wzbudzajacy podejrzenia budynek albo skupi¢ swoja uwage na katakumbach.

Wybierasz:

Katakumby. 9
Budynek. 55

36 (Niepelni)

Powoli opuszczasz sie do wyrwy. Chociaz niezwykle przeszkadza Ci w tym
zadania trzymana w diloni pochodnia, to nie chcesz sie pozbywaé jedynego
Zrédia swiatla.

Szybko orientujesz sie, iz przejscie jest w zasadzie niemal pionowym tunelem,
musisz zatem zachowaé szczegdlng ostroznosé, aby...

To zdarzylo sie w mgnieniu oka. Chwila nieuwagi, czy tez moze zwykty
przypadek sprawily, ze krzyczac wnieboglosy, runates w doét. Odbijates sie od Scian
przez kilkanascie sekund, po czym z impetem uderzyte§ w kamienne podtoze. Miates
szczescie: skrecites kark, dzieki czemu uniknate$ wielogodzinnego, bolesnego konania.

Twoje_decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic _innego, jak

sprobowad szczescia raz jeszcze...
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37 (Niepelni)

PéZznym wieczorem wszysey chetni do towow zbieraja sie koto bramy miejskiej.
Okoto dwudziestoosobowa grupka dowodzi radca. Ze wszystkich stron otaczaja go
podkomendni. Idziesz w szeregu zamykajacym ten kordon ochronny, dzierzac w dtoni,
podobnie jak pozostali, pochodnie. Ruszacie w milczeniu, nie wiedzgc doktadnie w jakim
celu zmierzacie ku osadzie. Wprawdzie wymarsz poprzedzito krétkie oswiadczenie
radcy, byto ono jednak nader niejasne. Zrozumiates jedynie tyle, ze Apostot zawiédt
i trzeba wrzigé sprawy we wilasne rece. Maszerujecie, rozjasniajac plomieniami
gestniejacy wokot was mrok...

Stojac przed zamieszkanym przez tredowatych budynkiem, masz nadzieje, ze 7le
zrozumiale§ rozkaz radcy. Rozgladasz sie na boki, reszta jest réwniez nieco
zdezorientowana. Jednak mezczyzna ponownie krzyczy:

— Podpalaé to cholerstwo!

Kto$, nie zauwazasz kto, rzuca pierwszy pochodnie. Zagiew spada na zbutwiaty
dach, ktéry po chwili zaczyna obejmowaé rosngcy w sile ogierl. Reszta grupy idzie
w jego $lady. Plongce pociski spadaja na szezyt zdezelowanego budynku. Gdy
nadchodzi Twoja kolej, wciaz kurczowo $ciskasz pochodnie, nie wiedzac, czy p6jsé za
przyktadem innych. Nagle kolejny rozkaz radcy rozwigzuje Twdéj problem:

— Dosy¢! Zostawicie nam pare pochodni. Trzeba jako$ wrécié za mury.

Z ulgg ruszasz za pozostalymi, rzucajac jeszcze przeciagle spojrzenie na ptongca
budowle. Ze srodka wybiegaja okryci szmatami ludzie, jeczac glucho. W jasnym blasku
rosngcego w site pozaru, wyraznie dostrzegasz okrutnie zdeformowane, ptongce ciata.

— Wiec tak wygladajg prawdziwi niepetni... — szepczesz do siebie.

Oddalacie sie pospiesznie z okolic osady, prébujac przebié wzrokiem otaczajace
was ciemnosci. Pozostate po towach trzy pochodnie daja niewiele $wiatta dla
dwudziestu ludzi. W koricu bezpiecznie docieracie do bramy.

Jednak nawet po jej zamknieciu nie odczuwasz spokoju. Weigz czujesz na sobie
wzrok skrytych dotad w mroku mieszkaricéw Strefy. Dlaczego nie zareagowali? Gdzie
w ogdle wtedy byli? Jakie znaczenia ma dla nich los zakazonych pobratymecéw?
Te pytania drecza Cie jeszcze dlugo po tym, gdy przekraczasz prég kuzni.
Relacjonujesz przebieg wydarzen kowalowi, ktéry rozczarowany ponuro mamrocze
co§ o tchorzostwie. Co teraz zrobig niepeli? Pytasz jeszcze raz sam siebie

przed zasnieciem...

Przejdz do paragrafu 32
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38 (Niepelni)

Wejscie do katakumb jest juz na wpét zawalone i obrosniete kartowatymi
chaszczami. W zasadzie wyglada jak naturalna jaskinia, a nie dzieto rak ludzkich.
Chociaz mozesz jeszcze bez wiekszego wysitku dostaé sie do srodka, to nie jestes do
konica pewien, czy tego chcesz. Biorac pod uwage stan w jakim znajduje sie wejscie,
przypuszczasz, iz dalej moze by¢ juz tylko gorze;.

Ruszasz do wschodniej nekropolii. 7
Mimo to postanawiasz wej$é do $rodka. 16

39 (Niepelni)

Postusznie idziesz przed siebie, styszac miarowe kroki podazajacego za Toba
mezcezyzny, ktéry niespodziewanie komenderuje:

— Stdj.

Stajesz i powoli odwracasz sie w jego strone. Jestescie teraz poza obszarem
ruin, a spory fragment muru oddziela was od blasku ognisk obozowiska.

— Dawaj sakwe, psie. — syczy wsciekle.

— Prosze. Wybacz mi, ale to bylo mnéstwo zlota... Sam rozumiesz, taka
pokusa...

— Zamknij sie. Wiem i dlatego sam jg zwinglem, mniejsza z tym komu, A teraz
precz.

Natychmiast odchodzisz bez stowa, starajac sie maszerowaé najszybciej jak to
mozliwe. Uszedtes z zyciem, jednak chwilowo nie odczuwasz radosci z tego powodu.
Stracite§ mnéstwo pieniedzy, gdybys$ tylko przyszedt tam wezesniej albo zaraz po
kradziezy uciekt ile sit w nogach... Porzucasz te rozmyslania, przeklinajac raz jeszcze
w mysli pare wedrowcow, ktorzy zburzyli Twéj dotychezasowy spokdj... Tyle
zlota... Stracone!

Przejdz do paragrafu 5

40 (Niepelni)
Sarafin z wielkim ozywieniem stucha Twojej relacji. Gdy konczysz natychmiast

odpiera entuzjastycznie:
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— Wspaniale! Wreszcie okazja zeby pozby¢ sie tych bestii.

— Spedzitem dzi§ troche czasu na ich terenie, nie wydawali sie...

— Bytes tu dwadziescia lat temu? Dziesieé? Nic nie wiesz o niepelnych, oni juz
dawno przestali by¢é ludZzmi. To tylko zwierzeta z rozumem cztowieka.

— A Apostot?

— To... Pasterz. Tak, pasterz tego zwyrodniatego stada. Jesli cheesz i$¢ na towy,

nie mam nic przeciwko.

— Skoro tak méwisz, péjde. 59
— Cé6z, chyba wole sie do tego nie mieszac... 70

41 (Niepelni)

Taka okazja nie zdarza sie codziennie, tym bardziej nie masz zamiaru jej
zmarnowaé. Szczesliwy z cennego znaleziska pospiesznie zawieszasz sakwe na szyi.
Ruszasz ku wejsciu do podziemi, pragnac jak najszybciej zakoriczyé poszukiwania
i ruszy¢ w droge powrotna.

Zapalasz pochodnie i wkraczasz do niskiego korytarzyka. Spodziewales sie trafic
na lochy, tymeczasem juz po paru minutach konczysz penetrowanie kilku stosunkowo
matych, piwnicznych pomieszezeni, zapewne stuzacych niegdys za magazyny. Zmierzasz
w strone wyjscia, lecz nagle skrecasz w boczny korytarzyk i kryjac sie w jednym
z pomieszczen pospiesznie gasisz pochodnie.

Nie masz watpliwo$ci, iZ na zewnatrz sa jacy$ ludzie. Jesli odkryja brak tak
znacznej ilosci swego majatku i Cie znajda, z pewnoscig nie beda zadawali sobie trudu

stawiania jakichkolwiek pytan!

Przejdz do paragrafu 48

42 (Niepelni)

Stoisz sparalizowany strachem, czekajac na rozwdj wydarzen. Jednak po kilku
minutach zaskoczony styszysz jak mezczyzni, jeden po drugim, stwierdzaja, iz ich
bagaze sa w porzadku. Twoja skryta radosé nie trwa jednak dilugo, przerywaja ja
stowa dowddcy, ktory do tej pory stal obok Ciebie z obnazonym mieczem, w kazdej
chwili gotowy, by szybko wymierzy¢ sprawiedliwosé.

— Pilnujcie go, sprawdze swdj.
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Przerazony obserwujesz, jak mezczyzna chowa orez, po czym rusza w strone
zamaskowanych toreb, skad przed paroma godzinami zabrate§ sakwe. Po dluzszej
chwili wraca i stwierdza:

— Masz szczescie, nie jeste$ zlodziejem. Idziemy.

Dobywa miecz i koricem ostrza wskazuje Ci kierunek, gdzie§ poza obrebem ruin.
Ruszasz przodem, czujac, jak oblewa Cie zimny pot. Na pewno musial zauwazyé brak
swojej sakwy! Co tez planuje? Moze gdybys jako$ sprébowat uciec...

Ruszasz pedem przed siebie. Zawsze jest jaka$ szansa! 49
Nie, to zbyt ryzykowne. Przeciez majg konie. 39

43 (Niepelni)

Nazajutrz zostale§ wypuszezony i poinformowany o tym, ze ,raczej” jestes
zdrowy. Nie zaskoczylo Cie to szczegdlnie. Ponadto jeden z radeéw méwi Ci, iz
zorganizowane zostanie polowanie na zarazonych. Wszyscy schwytani zostang
wypedzeni z obrebu miasta, ewentualnie zabici jesli przyjdzie im do glowy stawiaé opér.
Rzecz jasna liczy na Twdj udziat w tym szlachetnym przedsiewzieciu...

Jesli posiadasz Informacje #12, przejdz do czesci A tego paragrafu.
Jesli posiadasz Informacje #31, przejdz do czesci B tego paragrafu.

Jesli nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do czesci C tego paragrafu.

A

Nie masz zamiaru uczestniczyé w czyms, co, Twoim zdaniem, wyglada na
poczatek wojny miedzy niepelnymi a mieszkancami Megiddo. Po $mierci Sarafina
i sptonieciu kuzni, nic Cie tu nie trzyma. Z drugiej strony nie wiesz, czy datbys$ sobie
rade poza murami Megiddo. Ostatecznie postanawiasz udaé sie do Bater, pobliskiego
miasta, w celu wyjasnienia sprawy dwdjki podejrzanych wedrowcéw. Liczysz, iz
odszukasz osoby, ktére ich znaty. Woéwezas ich przyjaciolom przekazesz smutna
nowine: kto$ pozbawit zycia nieszczesnikow; jesli zas trafisz na wrogéw, podzielisz sie
radosna wiesciag o $mierci nikezemnikéw. Céz, w kazdym razie powiniene§ znalezé
kogo$, kto udzieli Ci wsparcia...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)
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B
Nie chcesz podejmowaé zadnych decyzji, bez wczes$niejszej konsultacji
z Sarafinem. I tak dosyé juz naduzytes jego cierpliwosci, wybierajac sie na

poszukiwanie zbiegtego wedroweca...

PrzejdZ do paragrafu 40

Omawiasz sprawe z Sarafinem. Kowal, przybity po stracie kuzni, zywo reaguje
na te wiesci. Ku Twojemu zaskoczeniu stwierdza, iz ma zamiar wybraé sie na
urzadzone przez rade ,towy”.

— Moim zdaniem to nie najlepszy pomyst. Po co prowokowac niepetnych?

— Nie mieszkasz tu wystarczajaco dtugo Cieniu zeby to zrozumieé. Niepei to
zwierzeta, zagrozenie, ktére uspione latami potrafi nagle powrécic. W czasie
najsrozszych zim catymi dziecigtkami wdzierali si¢ do miasta i... polowali. Byli gtodni...
— widzisz jak twarz rozméwey wykrzywia grymas peten nienawisci. — To bestie! Ja ide,
mam jeszcze miecz ocalaty z pozaru, wygrzebatem go z popiotéw, gdy ty widczytes sie
po Strefie.

— Zatem juz postanowites...

— Tak. Idziesz ze mna?

— Wybacz, ale wole sie w to nie mieszaé. 76
— Czemu by nie... 73

44 (Niepelni)

Nie masz zamiaru ruszaé¢ sie nawet o krok ze swej kryjowki. Skulony
w ciemnosci czekasz cierpliwie na rozwdj wydarzen. Nagle dobiega Cie glosny jek
poszkodowanego, ktéry najwidoczniej podnosi sie z ziemi.

— Chodz tu ktos! — krzyczy mezczyzna z catych sit.

Nieruchomiejesz, majgc nadzieje, iz nikt go nie ustyszal. Niestety, po chwili
mruzysz oczy oslepiony jasnym blaskiem pochodni. Na szczescie przybysz zajmuje sie
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swoim rannym towarzyszem, gdyby jednak odwrdcit sie... W tej samej chwili gorzko
zatujesz tej mysli. Z przerazeniem spogladasz bowiem na zaskoczonego nieznajomego,

ktéry wiasnie Cie dostrzegt!

Przejdz do paragrafu 29

45 (Niepelni)

Wiciekly mezezyzna obrzuca Cie wyzwiskami i pospiesznie wycofuje sie
w strone, z ktorej przyszedt. Teraz nie masz juz wyjscia, musisz jak najszybciej
zameldowaé¢ Radzie o tradzie wsrdéd niepelnych. W zasadzie i tak zrobitby$ to
wieczorem, ale w tym wypadku musisz, przynajmniej na pewien czas, zrezygnowac
z dalszych poszukiwan zbiegtego wedroweca...
Uzyskujesz Informacje #24

Przejdz do paragrafu 61

46 (Niepelni)

Postanawiasz wyruszyé z marszu, masz przeciez przy sobie pochodnie oraz zapas
wody. A z gtodu przez dwa dni nie umrzesz. Planujesz spokojnym tempem dotrzeé na
miejsce o $wicie, nastepnie spenetrowac je w ciagu paru godzin, po czym zawrdcié.
W ten sposéb unikniesz koniecznosci nocowania na terenie ruin. Jesli nie bedzie tam
zbiegltego wedrowea, to zawezisz swoje poszukiwania do terenu zamieszkatego przez
niepelnych. Masz nadzieje, ze uda Ci sie w konicu skonczyé caty te klopotliwg sprawe

raz na zawsze...

Przejdz do paragrafu 60

47 (Niepelni)

Twoja piesé¢ roztrzaskuje nos nieszcze$nika. Niepelny natychmiast zalewa sie
krwia, padajac przy tym na ziemie. Wstaje jednak gwaltownie i niemal obtgkariczym
glosem wyrzuca z siebie dziesiatki przeprosin, po czym pospiesznie umyka. Ty zas

postanawiasz wrécié na pewien czas w obreb muréw miejskich, na wypadek gdyby
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rannemu przyszto do glowy zebraé grupe pomocnikéw i sprébowaé sie zemscié. Coz,

Twoje poszukiwania bedg musiaty zostaé na pewien czas opdznione...

Przejdz do paragrafu 2

48 (Niepelni)

Od kilku godzin siedzisz w mroku. Parokrotnie prébowates podej$sé w strone
wyjscia, lecz za kazdym razem styszate$ odglosy obecnosci nieznajomych wedroweow.
Co gorsza, gdy ostatnim raz tam sie zakradte$, wyraznie ustyszales wiecej niz dwa
glosy. Najwyrazniej to punkt zborny jakiej$ znacznej grupy podréznych, byé moze
szajki przemytnikéw. Nagle wyraznie styszysz, jak kto§ wehodzi do podziemi. Po chwili
w jego Slady idg inni, wnoszac co$ ciezkiego. Jeste$ peten obaw. Je$li teraz na
Ciebie trafig...

Siedzisz w ciemno$ciach juz od wielu godzin. Na zewnatrz najwyrazniej trwa
jakas biesiada, najwyrazniej zapadl zmierzch. Péki co nikt nie zapuszcza sie do piwnic...
Sekunde po tym jak o tym pomyslates, do wnetrza wchodzi jakis cztowiek, co gorsza
kieruje sie wprost do Twojej kryjowki. Na szczescie nie ma pochodni, btadzac ostroznie
w mroku zatrzymuje sie nagle i oddaje mocz na najblizszg Sciane.

Gdy konczy, zawraca powoli ku wyjsciu. Wtem styszysz jak sie zatacza
iz glosnym hukiem upada na kamienng posadzke. Mijaja kolejne minuty, lecz nic nie

wskazuje na to, aby nieszczesnik prébowat sie podniesé. Jesli zaczng go szukaé...

Zostajesz w dotychczasowym pomieszezeniu. 44

Ostroznie ruszasz na poszukiwanie nowej kryjowki. 4

49 (Niepelni)

Miates fenomenalne szczescie, ze przezyte$ ten cios. Przytomnos$é odszykujesz
dopiero nad ranem. Nie wiesz, skad wzigtes w sobie tyle sit, aby wstaé z ziemi i ruszyé
w droge powrotng do Megiddo. Nie wiesz tez, jakim sposobem tam dotartes, ani... kim
jestes. Blakasz sie po ulicach nieznanego miasta, co chwile styszae, jak kto$ nazywa Cie
Cieniem... Kim jeste$? Kim?!

Twoja przygoda koviczy sie w tym miejscu...
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50 (Niepelni)

Choé nie jestes zachwycony perspektywa opuszczenia Megiddo, nawet na krétko,
jedynym rozwiagzaniem wydaje Ci sie podréz do najblizszego miasta, Bater. Zwlekasz
z wymarszem niemal dwa tygodnie, lecz w konicu ruszasz w droge.

Sarafin, bez zbytniego entuzjazmu, popart Twdéj pomyst. Nie dziwisz sie jego
chandrze, w konicu przez najblizsze tygodnie bedzie skazany na samotnosé...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

51 (Niepelni)

Raz jeszcze odwiedzasz Dom Kupiecki i doktadnie przygladasz sie mapie.
Wynika z niej, iz jesli bedziesz szybko maszerowal, to dotrzesz na miejsce w przeciagu
jednego dnia. Tym bardziej dziwi Cie to, ze do tej pory nie styszates o tym miejscu.
Pytasz nawet o nie jednego z radcéw, ten jednak zamiast odpowiedzi pyta ostro:

— Skad o tym wiesz Cieniu?

— 7Z mapy, ktdérg sprawit sobie kupiec. 33
— To nie twoja sprawa. 66

52 (Niepelni)

Po powrocie do karczmy Gospelta mezczyzna szybko zasypia, wyraznie
rozgoryczony calg sytuacja. Spodziewat sie prawdziwego starcia z wrogiem, tymczasem
rada postanowita zorganizowaé zwykta zbieranine podpalaczy. Mimo wszystko jestes
zadowolony z przebiegu sprawy. Nie doszto do starcia z niepelnymi. Byltby to poczatek
lokalnej wojny z niematg spotecznoscig tych podejrzanych odszczepiencow.

Nazajutrz podejmujesz decyzje: na pewien czas opuscisz Megiddo, udajac sie do
pobliskiego miasta, Bater. Tam sprébujesz ustali¢ jakies szczegéty zwigzane z parg
tajemniczych wedrowcéw badz tez symbolami pokrywajacymi Twa twarz. Sarafin,
o dziwo, popiera te decyzje. Sprawia przy tym wrazenie zobojetnianego na wszystko.
Po zakoniczeniu niezbednych przygotowan ruszasz w droge.

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)
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53 (Niepelni)

Nie chcesz zajmowaé sie przeszioscig, w chwili, gdy przysztosci jest tak wielce
niepewna. Musisz z Sarafinem na nowo znalezé swoje miejsce w spotecznosci Megiddo.
Panuja tu twarde, niepisane prawa i nawet wieloletni przyjaciele zostang powoli
zapominani, jesli nie sg pozyteczni dla catej spotecznosci. Za$ izolacja w Upadtym
Miescie to pewna $mieré...

Twoja przygoda korczy sie w tym miejscu...

54 (Niepelni)

Gdy tylko stajesz na nogach, natychmiast zostajesz powalony przez atak
duszno$ci. Gdzies$ zza siebie styszysz donosny krzyk:

— Posztal

Chwile pézniej rozumiesz jego sens, gdy wystrzelona przez napastnika strzata
przeszywa Twdj bok. Wydajesz z siebie krétki krzyk. Zbierasz wszystkie sity i wstajesz
z ziemi. Kolejny pocisk gtadko przeszywa Twoje plecy. Z niedowierzaniem spogladasz
na grot wystajacy z Twej piersi. Rozumiesz, ze to juz koniec. Czujesz jak wraz z krwia
uptywa z Ciebie $wiadomog$é i zycie. Kilka minut pézniej jestes$ juz martwy...

Twoje decyzie doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprobowad szezescia raz jeszcze...

55 (Niepelni)

Gdy tylko przekraczasz proég, styszysz za sobg charkliwe glosy niepeinych.
Obracasz sie, gdy katem oka dostrzegasz jednego z nich tuz przy sobie. Natychmiast
odskakuje i nerwowo wymachujgc dtorimi, szepcze:

— 1d7 stad, idZz! Wracaj za mury, tam jest nasza zaraza!

Bez stowa odchodzisz stamtad, niemal biegnac. Doskonale zrozumiates o co
chodzito rozmdéwcy. Zaraza, o ktérej wspominal, to trad! Niegdy$ ustyszales od
Sarafina, ze niegdys w okolicy miescito sie kilka wiosek tredowatych, ktérych
mieszkaricy nazywani byli wtasnie niepetnymi. Dopiero od stosunkowo niedawna
nazwa ta przylgneta do zezwierzeconych mieszkaricow Strefy. Opuszczajac okolice
przekletego budynku, zastanawiasz sie czy nie zglosi¢é o tym Radzie. Ten problem

poruszytby nawet ich.
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Ruszasz natychmiast, by im to powiedzie¢. 61

Najpierw zajmiesz sie poszukiwaniami zbiega. 8

56 (Niepelni)

Wolisz nie robié¢ sobie probleméw. I tak z pewnoscig miatby$ spore klopoty,
gdyby nagle wrdécili wtasciciele pozostawionych pakunkéw. Zaczynasz przeszukiwac
pozostalyg czesé ruin. Twoja uwage przykuwa wejscie do piwnic czy tez moze lochéw.
Odruchowo lustrujesz jeszcze wzrokiem horyzont i natychmiast nieruchomiejesz.
W oddali wyraznie dostrzegasz sylwetke jezdzca. Najpewniej on réwniez juz Cie
zobaczyl, czekasz zatem spokojnie wpatrzony w przyblizajacy sie punkecik. Po
chwili widzisz kolejnego. Coraz bardziej zdenerwowany cierpliwie oczekujesz

przybycia nieznajomych...

Przejdz do paragrafu 78

57 (Niepelni)

Btakasz sie wsrdd morza ruin na prézno. Nie trafiasz ani na niepelnych, ani tym
bardziej na zbiegltego wedrowea, czy tez jakikolwiek jego slad. Dochodzisz do wniosku,
iz. ukry¢ sie mégt jedynie w katakumbach. Rzecz jasna jesli w ogéle sie ukryt. Nachodzi
Cie bowiem mys$l, iz by¢ moze Twoje poszukiwania sg daremne, a mezczyzna po prostu
zbiegt. Na jego miejscu, gdybys nagle stracit mentora i znalazt sie w zupetnie obcym,
nieprzyjaznym Ci miejscu, po prostu by$ stamtad odszedl. Myslisz o tym coraz

intensywniej, dochodzac do wniosku, iz:

Dalsze poszukiwania sg pozbawione sensu. 2
Musisz jeszcze sprawdzié katakumby. 9

58 (Niepelni)

Dziwna osada skitada sie z paru wzniesionych z gruzéw i blota lepianek
skupionych wokét czesciowo zawalonego, sporego budynku. Wydaje sie ze niegdys
modgt to byé posterunek strazy. W kamiennych $cianach widzisz dziesigtki sporych

wyrw zalatanych butwiejacymi kawatkami desek czy tez po prostu zapchanych
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przegnitym sianem i zasklepione blotem. Zauwazasz, iz niepelni na Twdj widok
zaczynaja zachowywadé sie co najmniej dziwnie. Nie uciekaja, jednak tez nie zblizajg sie
zanadto, prébujac chyba przyciagnaé Twoja uwage spojrzeniami i prostymi gestami.
Wyraznie chea z Toba porozmawiaé, jednak z niewiadomych przyczyn jako$ nie moga
sie na to zdecydowad.

Ignorujesz ich i wehodzisz do budynku. 64
Podchodzisz do stojacego najblizej mezezyzny i sam zaczynasz rozmowe. 39

99 (Niepelni)

— Doskonale Cieniu.

Wprawdzie nie jeste$ do korica przekonany co do tego pomystu, ale dochodzisz
do wniosku, iz kowal zna miasto i prawa nim rzadzace o wiele lepiej od Ciebie. Skoro
mowi, iz niepelni sa zagrozeniem, to moze mieé racje. Poza tym czutbys sie lepiej,
gdyby potencjalne ognisko groznej zarazy znikneto z okolicy.

Przejdz do paragrafu 37

60 (Niepelni)

Istotnie, docierasz na miejsce jeszcze przed s$witem, jednak zmeczenie
mocno daje Ci sie we znaki. Nie nawykles do dlugich marszéw. Postanawiasz
chwile odsapnaé...

Budzisz sie koto potudnia. Wsciekly na siebie za chwile staboseci natychmiast
zaczynasz pospieszne przeszukiwanie okolicy. Najwyrazniej sa to ruiny jakiejs
twierdzy, mocno juz nadgryzione zebem czasu, lecz dalej robigce wrazenie.

Pierwsze co rzuca Ci sie w oczy to wygaszone palenisko oraz slady korskich
kopyt. Widaé¢ kto$ niedawno tu popasal. Niedlugo potem trafiasz na ukryte w zatomie

muru dwie torby podrézne.

Przeszukujesz je ostroznie. 11
Nie dotykasz ich, wracajac do przeszukiwania reszty terenu. 56
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61 (Niepelni)

Zgodnie z Twoimi przypuszczeniami Rada natychmiast zainteresowata sie
sprawg, chociaz w sposéb nie do konca przez Ciebie zrozumialy. Zostates bowiem
zamkniety w jakim$ sktadziku, majacym chyba petié¢ funkcje celi. W otoczeniu
zdezelowanych beczek masz oczekiwaé, az radcy ustala, czy miates bezposredni kontakt
z chorymi. Nie zostale$ jednak poinformowany, co sie z Tobg stanie, jesli jakim$ cudem

dojda do wniosku, ze tak...

Jesli posiadasz Informacje #24, przejdz do paragrafu 20 W przeciwnym wypadku skup

swoja uwage na paragrafie 43

62 (Niepelni)

Natychmiast zabierasz sie za przygotowania do drogi, chcesz wykorzystaé swaj
zapal i jak najszybciej wyruszyé w podréz. Od bardzo dawna nie angazowate$ sie w co$
do tego stopnia i czujesz, ze w gruncie rzezy byto Ci to potrzebne. Nie wiesz jeszcze,
czy cokolwiek osiagniesz, jestes natomiast zupeinie pewien co do tego, Ze chcesz
przynajmniej sprobowac...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

63 (Niepelni)

— Rzeczywiscie, rozsadnie. Céz... — mezcezyzna szturcha Cie lekko koricem ostrza
w piersi, trafiajgc akurat na sakwe.

Nieruchomiejesz, on réwniez zdaje sie byé poruszony.

— Zatem jestes$ najemnikiem? — bardziej stwierdza fakt niz pyta.

— Zaiste — odpierasz, majac niejasne wrazenie, iz rozméwca oczekuje do Ciebie
abys grat te role.

— (C6z, mimo wszystko nie powiniene$ byt sie tu paletaé. Kazdy ma swoje
interesy, szanuj nasze, a mozesz liczy¢ na to samo.

— Rozumiem, teraz, jesli pozwolisz, chciatbym odje$é w pokoju.

— Naturalnie, wskaze ci droge.

Reszta grupy wydaje sie by¢ nieco zmieszana tym obrotem sprawy, nikt jednak
nie protestuje. Mezczyzna prowadzi Cie poza obreb obozowiska, tak iz wiekszy

fragment muru odgradza was od blasku rzucanego przez spore palenisko, przy ktérym

127



ucztowali jego towarzysze. Jeste$ pewien, Ze wyczut sakwe, nie wspomnial jednak
o tym ani stowem reszcie kompanéw. Tymczasem Twdj przewodnik zatrzymuje sie
i, wskazujac Ci wlasciwy kierunek, stwierdza glosno:

— Tam lezy Megiddo, noc jest jasna, wiec nie powinienes zgubié¢ drogi.

Po wypowiedzeniu tych stéw na kilka chwil zapada niezreczna cisza. W korcu
wyjmujesz pekata sakwe i bez stowa oddajesz ja mezczyznie, ktéry, réwniez milczac,
wktada ja sobie za pazuche. Obaj rozchodzicie sie¢ w swoje strony, by najpewniej juz
nigdy wiecej sie nie spotkaé. Najwidoczniej i on przywlaszezyt sobie wezesniej czyjes
zloto, nie moégt wiec zazadaé od Ciebie zwrotu pieniedzy, bedac wsréd swych
towarzyszy. Mimo, iz wyszedte$ z tej opresji bez szwanku, czujesz niewymowny zal.
Stracite§ naprawde niematy majatek. C6z, przynajmniej nacieszyte$ sie nim przez te
kilka godzin...

Przejdz do paragrafu 5

64 (Niepelni)

Gdy ruszasz w strone budowli, dostrzegasz niemal panike na twarzach
niepelnych zebranych w pétkole pare metréw obok Ciebie. Z calg pewnoscig wiedzg od
Apostota, czego tu szukasz, w przeciwnym razie juz dawno zostatby$ przepedzony.
Czujesz, ze Twoja wizyta w tej budowli to ostania rzecz jakiej by sobie zyezyli...

Mimo to wchodzisz do srodka. 55
Wolisz ich nie prowokowaé, odchodzisz stad. 14

65 (Niepelni)

Schodzisz ostroznie na dét. Penetrujac pierwsza z komnat, natychmiast
wyczuwasz dziwny fetor wypelniajacy pomieszczenie. Gdzies z blizej nie sprecyzowanej
dali dociera do Ciebie odgtos jakis jekéw czy tez betkotliwych rykéw. Z cala pewnoscia

niedtugo trafisz na niepelnych. Zatrzymujesz sie rozwazajac mozliwos$é powrotu.

Zawracasz. 30
Idziesz dalej. 68
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66 (Niepelni)
— Moja sprawg jest wszystko co dzieje sie w tym miescie.
— 7Z pewnoscig...
— Masz jakies watpliwosei Cieniu? — pyta ostro. — Ostrzegam, bede cie mieé

na oku!

— Bywaj. 15
— Spokojnie, chciatem tylko wiedzieé co to za miejsce. Szukam kogo$ kto mégt

sie tam schronié. 72

67 (Niepelni)

Przez najblizsze dni jestes na tyle zajety praca, by nie mysleé¢ zbyt diugo
o niczym zbednym. Mimo to wcigz uporczywie powraca do Ciebie pewna kwestia... Sa
nig symbole pokrywajace Twa twarz i niewatpliwe skrywajaca sie za nimi tajemnica.

Nie wiesz jednak, czy...

... sprébowaé uchyli¢ jej rabka. 75
... ostatecznie porzucié ten temat. 13

68 (Niepelni)

Pierwszy pocisk — cegla — wylatuje z ciemnosci i rozbija sie tuz obok Twojej
glowy. Natychmiast opuszczasz nizszy poziom odprowadzony przez wsciekte krzyki
niepelnych. Zapuszczanie sie w te rejony zdecydowanie nie byto dobrym pomystem!

Przejdz do paragrafu 30

69 (Niepelni)

Niestety, podazajacy za Toba mezczyzna najwyraZniej przewidziat taka
mozliwosé. W momencie gdy rzucasz sie do przodu, czujesz jak ostrze przebija Twoje
ciato, rozszarpujac bok. Krzyczac z bdlu, padasz na ziemie, zas napastnik, nie czekajac
nawet na wyjasnienia, ponownie zanurza bron w Twoim ciele, tym razem celujac

W serce...
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Twoje decyzie doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic_inneqo, jak

sprébowad szczescia raz jeszcze...

70 (Niepelni)

— Jak wolisz. A teraz wracaj do pracy, do$¢ juz dzi§ zmarnowales czasu
— odpiera gniewnie mezczyzna.

Bez stowa zajmujesz sie swoimi obowigzkami. Pracujecie do wieczora, nie
rozmawiajac wiecej, niz tego wymaga aktualnie wykonywana praca. Gdy idziesz spac,
masz nadzieje, iz nazajutrz kowal bedzie w lepszym nastroju.

Nie dane Ci jest zasngé peti snu tej nocy. Zostajesz obudzony przez Sarafiana,
karzgcego natychmiast wyjsé na zewnatrz. Gdy wypadasz z kuzni, pierwsze co rzuca Ci
sie w oczy to, niestychany ruch na ulicach. Wszedzie biegaja ludzie, krzycza, ptacza
i wydaja polecenia. Przez ten harmider nie jeste$ w stanie pojaé o co chodzi. Nagle
dostrzegasz przyczyne tego szaleristwa. Miasto plonie!

Po ciezkiej nocy, podczas ktérej wiekszo$é mieszkancow, w tym réwniez Ty,
walczyto z rozprzestrzeniajacym sie ogniem, zaczynasz styszeé tu i dwdzie pierwsze
relacje z wydarzen poprzedzajgcych pozar.

Okazato sie bowiem, iz cztonkowie obfawy péznym wieczorem podpalili budynek
zamieszkany przez tredowatych. Niepetni z osady rozbiegli sie na wszystkie strony, by
powrdcié z wlasnymi pochodniami. Kilku z nich zakradto sie okoto péinocy na teren
miasta, wzniecajac w kilkunastu jego miejscach mniejsze pozary Wyglada na to, Ze
lieczyli, iz ogient potaczy sie w jeden wiekszy.

Stuchajac, dochodzisz do wniosku, Ze od teraz Megiddo przestato byé
bezpiecznym miejscem. Niepetni, cho¢ rzadko pokazuja sie za dnia, stanowia naprawde
rozlegta grupe wecigz zasilang przez przychodzacych z zewnatrz ludzi, ktérzy szybko
ulegaja zezwierzeconym zasadg egzystencji tej spolecznosci. Bez chwili wahania
postanawiasz na pewien czas wyniesé sie z okolicy i poszukaé schronienia w pobliskim
miescie: Bater. Przy okazji masz zamiar zdobyé nieco informacji na temat pary
wedrowedéw, ktéra zburzyta Twdj spokdj, wplatujac w fatalng spirale niefortunnych

wydarzenl zwiericzonych wezorajszym pozarem...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)
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71 (Niepelni)
Zméw stajesz zatem przed wyborem miejsca, na ktérym skupisz swojg uwage.

Wybierasz:

Strefe pomiedzy murami. 21
Osade. 58
Katakumby. 9

72 (Niepeini)

— Daj sobie spokdj, mato ludzi wie o tym miejscu. I niech tak zostanie. Nawet
jesli tam poszedt, to wierz mi, ze nie masz po co i$é jego $ladem. Chyba tylko po to,
zeby obejrzeé sobie trupa...

— Cenna wskazowka. Bywaj.

Ruszasz w swoja strone, zastanawiajgc sie nad stowami rozméwey.
Najwidoczniej w podejrzanych ruinach tatwo znaleZzé $mieré. Z drugiej strony jesli nie

sprawdzisz tego tropu, nie bedziesz mieé pewnosci, czy zbieg naprawde nie zyje...

Decydujesz sie:
Ruszyé do ruin. 46
Skupié sie na obszarze Megiddo. 71

73 (Niepelni)

Wraz z Sarafinem i ponad dwudziestka innych zebranych w okolicach bramy
miejskiej mezczyzn wystuchujecie zagmatwanej przemowy radcy. W dioniach
trzymacie uprzednio rozdane wszystkim pochodnie rozjasniajace gestniejacy wokot
mrok noc. Méweca bredzi cos o nieudolnosci Apostota, koniecznosci zrobienia porzadku
oraz eliminacji smiertelnego zagrozenia. Nie wspomina jednak ani stowem o planie
towow. Nagle jego przydtugi wywdd ucina bezceremonialnie Sarafin pytajac:

— Czyli niby co mamy zrobié¢? Wystraszyé ich? Zabié? Przegonié?

— Musimy stawié odpér...

— Jak sie pytam! Jak? W jaki sposéb?!

— Co6z... Jedli chodzi o szczegdty to myslatem bardziej o podpaleniu tej ich
wylegarni tradu...
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— Kpina, nie polowanie... — kowal rzuca pochodnie na ziemie i wotajac Cie
odchodzi.

Podazasz za nim widzac, iz wiekszo$¢ zebranych idzie w wasze slady. Ludzie
spodziewali sie bardziej konkretnych dzialan niz zwykte podpalenie jednego budynku,
po splonieciu ktérego tredowaci z pewnoscig znalezliby sobie inne lokum. A naruszenie
terenu niepelnych mogloby zachwiaé¢ kruchg réwnowage, czy tez raczej niepisany

rozejm mieczy, miedzy nimi a wami...

Przejdz do paragrafu 52

74 (Niepelni)

Wraz z Sarafinem prébujecie na nowo znalezé swoje miejsce w spotecznosci
Megiddo. Nie macie zamiaru roztrzgsaé przesztosci i tak do$é probleméw niesie wam
chwila obecna. Z czasem sprawa feralnej pary wedrowcéw traci dla Ciebie na
znaczeniu. W koncu staje sie jedynie przykrym wspomnieniem, do ktérego czasem
wracasz z wyrazng niechecia...

Twoja przyqoda konczy sie w tym miejscu...

75 (Niepelni)

Po dtugiej rozmowie udaje Ci sie naktonié Sarafina, abyscie sprébowali jedynego
sposobu na zdobycie nowych informacji. Jest nim podréz do pobliskiego miasta: Bater.
Tylko tam ktokolwiek moze wiedzie¢ cos wiecej o wedrowcach bgd7 tez tajemniczych,
szpecacych Cie symbolach.

Po raz pierwszy od lat czujesz, iz wiedza o wlasnej przesztosci jest dla Ciebie
wazna. Masz tylko nadzieje, ze wyruszajac w te podréz nie popehiasz kolejnego btedu...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

76 (Niepelni)
Czekasz na powro6t Sarafina u Gospelta, z ktérego goscinnosci korzystacie od
czasu pozaru. Wlasciwie spodziewasz sie, iz kowal powrdci najweczesniej za kilka
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godzin, zatem nie kryjesz zdumienia, gdy po niespetna godzinie od wyjscia ponownie
przekracza prég karczmy.

— Banda idiotéw — rzuca rozgoryczony gdy tylko Cie dostrzega. — Rada
naprawde czasem potrafi przej$¢ sama siebie. Wyobraz sobie Cieniu, ze cate te fowy
mialy ograniczy¢ sie do spalenia jednego budynku, gdzie zalegli sie tredowaci. Wtedy
rozlezliby sie pewnie po catej Strefie... Ech...

Mezczyzna macha z rezygnacja reka, ruszajac w strone czesci mieszkalnej. Ty
réwniez postanawiasz zazy¢ nieco snu. Nazajutrz dochodza Cie wiesci o skutkach
nocnej wyprawy. Ostatecznie wzieto w niej udziat czterech ludzi, w tym jeden z radcéw.
Zaden nie wrocit...

Nie masz zamiaru czekaé¢ na dalszy rozwéj wypadkéw. Postanawiasz jak
najszybciej na pewien czas opuscié Megiddo, ktére teraz stanie sie naprawde
niebezpiecznym miejscem. Nie masz zamiaru bra¢ udzialu w walkach, ktére zapewne
niedtugo rozgorzeja na dobre. Uznajesz, iz jedynym rozsadnym wyjsciem z tej sytuacji
bedzie podréz do Bater, pobliskiego miasta, gdzie sprébujesz przeczekaé nadchodzaca
nawatnice. Przy okazji sprébujesz tam uzyskaé¢ informacje o parze tajemniczych
wedrowedw, ktérych przybycie dato poczatek ponuremu tancuchowi zdarzen, w jakie

zostate$s wplatany...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)

77 (Niepelni)

— Bardzo rozsadnie... — odpiera z ironig w glosie rozméwca. — Najwidoczniej
miates$ jakie$ powody Zeby sie ukryé... Wszysey przeszukaé swoje bagaze!

Czujesz jak wali Ci serce, musisz btyskawicznie podjaé decyzje.

Prébujesz uciec?
Tak. 26
Nie. 42

78 (Niepeini)

Gdy przybysze docieraja na miejsce, zdajg sie ignorowaé¢ Twoja obecno$é,
w pierwszej kolejnosci przeszukujgc pozostawione torby. Dopiero po przekonaniu sie, iz
nie tknates ich dobytku, jeden z nich podchodzi do Ciebie i pyta gniewnie:
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— Czego tu szukasz?

— Zbiega — odpierasz lakonicznie. — A konkretnie rostego mezczyzny, mozna
powiedzie¢ prawie olbrzyma. Domyslatem sie, ze mégt ukryé sie w tych ruinach...

— Watpie, nie natrafiliSmy na nikogo takiego. A teraz proponuje ci, zebys
poszedt szukaé¢ swojego uciekiniera gdzie indziej, chyba ze chcesz znaleZé tutaj
ktopoty...

— Nie szukam zwady, bywajcie.

Opuszczasz ruiny, nie chege prowokowaé nieznajomych. Jeste$ jednak wsciekty,
cata Twoja podréz tutaj okazata sie bezcelowa. Zastanawiasz sie nad porzuceniem calej
tej sprawy i powrotu do codziennosci.

Tak tez postanawiasz uczynié. 18
Mimo to nie masz zamiaru tak tatwo daé za wygrang. 79

79 (Niepeini)

Jedynym rozwigzaniem wydaje Ci sie kolejna podréz, tym razem do sasiedniego
miasta: Bater. Tam bowiem mdégtbys zdobyé informacje na temat pary wedroweow, jak
rowniez dowiedzieé sie czegos o pochodzeniu symboli pokrywajacych Twg twarz.
Zdajesz sobie sprawe, iz ta wyprawa bedzie nie tylko nuzaca, ale i kosztowna.

Wiesz, ze postepujesz stusznie. Nie chegc tracié ani czasu, ani zapatu zaraz po
powrocie do Megiddo zaczynasz przygotowania do wyprawy...

Przejdz do rozdziatu Miasto (Wstep 1)
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Miasto

Wstep I

Podréz do Bater jest wyczerpujaca. Choé nie oszczedzates sie w marszu, mija
niemal pie¢ dni, nim w koricu docierasz na miejsce. Co gorsza, po drodze nie znajdujesz
zadnej karczmy. Nic zresztg dziwnego — naprawde niewielu wedroweow zapuszcza sie
do Megiddo w celu innym niz handel. Kupcy natomiast pojawiajg sie tam tak rzadko, iz
nikt przy zdrowych zmystach nie budowatby gospody przy trakcie, gdzie przez miesigc
zarabiatby tyle, ile gdzie indziej w ciagu dwdéch dni. Wprawdzie pod koniec podrézy
dostrzegasz gospode, lecz jej wiasciciel informuje Cie, ze do miasta dotrzesz
w przeciggu niespelna godziny, wolisz zatem kontynuowaé marszrute. Byé moze
wstapisz tu w drodze powrotnej...

Peten obaw przekraczasz brame miejska, czujgc, iz znajdujesz sie teraz
w zupetnie innym swiecie. Widzac ttum, styszac gwar na ulicach, mijajac kolejne
stoiska, sklepy i warsztaty, wiesz juz dlaczego Megiddo uwazane jest za wymarte.
Dopiero tutaj, w Bater, zrozumiatles, jak naprawde wyglada tetnigce zyciem miasto!

Nie masz zamiaru traci¢ czasu na bezowocne wiéczegi, postanawiasz skupic
swoja uwage na odszukaniu konkretnych miejsc, gdzie mégtbys uzyskaé przydatne
informacje. Twdj wybér pada na:

Karczmy. 09
Posterunek strazy. 048
Swi@tynig. 08

Wstep I1

Niestety, Twoje najgorsze przypuszczenia okazuja sie prawdziwe. Radey
zadziwiajaco szybko dowiaduja sie o Twoim sukcesie i réwnie szybko reaguja. Nie maja
co prawda zbytnich pretensji do faktu zignorowania przez Ciebie ich nakazu (do tego
zdazyli sie juz przyzwyczaié), lecz natychmiast pozyczaja od Ciebie niemal catg kwote
uzyskang ze sprzedazy skory. Kazdy mieszkaniec Megiddo wie, iz od dluzszego czasu
Rada miesza sie w rdézne podejrzane interesy z okolicznymi grupami drobnych
rzezimieszkéw, a do tego potrzebuje funduszy. Czesto gdy ktéry$ z mieszkaricow
wzbogaci sie gwaltownie, radey pozyczaja od niego pieniadze, by potem zwrécic¢ je
z ustalonym wezesniej, zwykle niewielkim, procentem. W Twoim wypadku, w ramach
kary, zmuszony jeste$ do udzielenia pozyczki bez zadnego zysku dla siebie. Co prawda

wiesz, ze w najblizszych miesigcach cata kwota zostanie Ci zwrécona, ale pdki co
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zostates jej pozbawiony. W dodatku, tym razem dosadniej ,,poproszono” Cie, bys spetnit
nakaz Rady. Wolisz by¢ postuszny. Zatem nazajutrz ruszasz w droge...

Przejdz do paragrafu 01

Wstep 111

Najwidoczniej przesladuje Cie pech. Nie dosé, ze wracasz z niczym, to w dodatku
zanim docierasz do kuzni, co chcesz uczynié w miare niepostrzezenie, spotykasz jednego
z radcow. Nie masz wyjscia, musisz pokornie przyznaé, ze zignorowales ich nakaz.
Mezezyzna najwidoczniej byt w dobrym humorze, gdyz nie zazadal nawet tapéwki.
Lakonicznie stwierdzit, iz lepiej dla Ciebie byloby, zeby$ do jutrzejszego potudnia byt
juz w drodze do miasta. Tym razem wolisz byé postuszny, totez nazajutrz opuszczasz
Megiddo...

Przejdz do paragrafu 01

01 (Miasto)

Podréz do Bater jest wyczerpujaca. Choé nie oszczedzates sie w marszu, mija
niemal pieé¢ dni, nim w koricu docierasz na miejsce. Co gorsza, po drodze nie znajdujesz
zadnej karczmy. Nic zreszta dziwnego — naprawde niewielu wedroweéw zapuszeza sie
do Megiddo w celu innym niz handel. Kupcy natomiast pojawiaja sie tam tak rzadko, iz
nikt przy zdrowych zmystach nie budowatby gospody przy trakcie, gdzie przez miesigc
zarabiatby tyle, ile gdzie indziej w ciggu dwdéch dni. Wprawdzie pod koniec podrézy
dostrzegasz gospode, lecz jej wtasciciel informuje Cie, ze do miasta dotrzesz
w przeciggu niespelna godziny, wolisz zatem kontynuowaé¢ marszrute. Byé moze
wstapisz tu w drodze powrotnej...

Peten obaw przekraczasz brame miejska, czujac, iz znajdujesz sie teraz
w zupetnie innym $wiecie. Widzac ttum, styszac gwar na ulicach, mijajac kolejne
stoiska, sklepy i warsztaty, wiesz juz dlaczego Megiddo uwazane jest za wymarte.
Dopiero tutaj, w Bater, zrozumiates, jak naprawde wyglada tetnigce zyciem miasto!
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Nie masz zamiaru tracié¢ czasu na bezowocne wildéczegi, postanawiasz skupic
swoja uwage na odszukaniu konkretnych miejse, gdzie mégtbys uzyskaé przydatne
informacje. Twdj wybdr pada na:

Karczmy. 09
Posterunek strazy. 048
Swiqtynig. 08

02 (Miasto)

Szybko nawiazujesz rozmowe z gadatliwym przybyszem. Okazuje sie, ze sporo
wie 0 zyciu miasta.

— Staruch... Taaak... — mezczyzna przez dluzsza chwile czochra wtosy. — No
nie... Nie styszatem nic... Ostatnio okradli starego Gabriena, ale to byto ze trzy... Nie..
Dwa... Hnmm... Dwa... dni temu...

— A olbrzym? Styszates cos o nim?

— No widziatem, widziatem... Wielki jak cholera... byt tu... Moze nawet z tym
starcem. Tak, wlasnie! Widziatem ich! Ale gdzie?... Hmm...

Prébujesz cos jeszceze wyciagnaé z rozméwey, lecz ten zaczyna wyraznie bardziej
skupia¢ sie na rozmowie z samym sobg, niz udzielaniu odpowiedzi. Siedzisz z nim
jeszcze przez kwadrans, po czym opuszczasz karczme. Nie masz juz dzi$ ochoty na
wedrowki po miescie. Czas poszukaé noclegu.

Przejdz do paragrafu 025

03 (Miasto)
Jesli posiadasz Informacje #32, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.
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Po dtuzszym zastanowieniu postanawiasz...

... przystaé na propozycje starca. Czekasz do wieczora, nie opuszczajac gospody. Na
wszelki wypadek wolisz nabraé nieco sit... 040

. nie wdawaé sie w zadne podejrzane interesy. I tak miate$ juz dos$é probleméw
z powodu tego starca. 051
... wykorzystac idealng sytuacje! Sprawy potoczyly sie doskonale, nie musisz wracac do
Megiddo, starzec sam do Ciebie przyszedl!! Natychmiast ruszasz do siedziby strazy
miejskiej. Przy odrobinie szczescia uda wam sie zastawié¢ zasadzke na poszukiwanego...

061

Po dtuzszym zastanowieniu postanawiasz...

... przysta¢ na propozycje starca. Czekasz do wieczora, nie opuszczajac gospody. Na
wszelki wypadek wolisz nabraé nieco sit... 040
. nie wdawaé sie w zadne podejrzane interesy. I tak miate$ juz dos$é probleméw

z powodu tego starca. 051

04 (Miasto)

Praca w $wigtyni nie jest meczgca. Wlasciwie ogranicza sie do pilnowania, aby
jakis bezboznik nie wpadt na pomyst ograbienia urny czy tez zanieczyszczenia
sadzawki, jak to ponoé¢ bywalo w ubiegtych latach. W miescie przebywa trzech
kaptanéw, ktérzy teoretycznie powinni petnié dyzury w S$wiatyni na zmiane. Teraz
jednak Ty spedzasz tu cate dnie, podczas gdy kaptani zajmuja sie jakimi§ swoimi
ybadaniami”. Mimo to czujesz sie usatysfakcjonowany i liczysz, ze sprawy pomyslnie
sie utoza.

Zaiste, tak wtasnie sie dzieje. Po niespelna dwdch tygodniach zostajesz
poinformowany, ze plan zostat zaakceptowany i juz jutro bedziesz mégl ruszy¢ w droge.
Zwlekasz jeszcze pare dni, cheac przytaczyé sie do jednej z karawan kupieckich. Gdy
spelniasz swdj zamyst, jestes w pelni gotowy do najwiekszej w swoim zyciu podrézy.
A przynajmniej tej jego czesci, ktéra obejmuje Twa wybrakowana pamieé...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica
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05 (Miasto)

Czekasz, az skonczy rozmawiaé z podwladnymi, po czym podchodzisz do niego.

- Witaj.

— Czego chcesz przybtedo? Jak masz jaka$ sprawe do strazy, to idZ do naszego
posterunku.

Zegnasz sie i pospiesznie opuszczasz karczme. Chyba nie ma sensu diuzej
przebywaé w tej okolicy. Pytasz jednego z przechodniow, ktéry wyglada Ci na mniej
zamoznego, co znajduje sie w okolicy.

— Najblizej jest do S$wiatyni... A tak w ogéle straznicy nie lubia obcych
nagabujacych ludzi. Jesli masz jakie$ problemy, idZ z tym do nich.

Po chwili namystu postanawiasz...

... postuchaé rady i odszukaé posterunek strazy. 048
... udac sie do $wigtyni. 073

06 (Miasto)

— Doprawdy, skad...

— Dosy¢! — czujesz jak narasta w Tobie gniew. — Nie ufam ci starcze, najpierw
popytam kaptanéw w miescie i ustale prawdziwg wartos$é tego, co znajduje sie na moje
twarzy.

— Dobrze zatem.— odpiera starzec z nutkg irytacji w glosie. — Powodzenia!

Spokojnie obserwujesz, jak wychodzi z Twojego pokoju, mamroczac cos pod
nosem. Twdj gniew z wolna przechodzi w zaniepokojenie. Nie wiesz, czego mozesz
spodziewac sie po tym cztowieku. Wprawdzie w drzwiach jest rygiel, ktérego zreszta

po chwili uzywasz, mimo to Twdj niepokdj nie maleje.

Postanawiasz czuwaé przez pare najblizszych godzin. 072
Idziesz spaé. 042

07 (Miasto)

Masz pecha, mimo usilnych poszukiwan weciaz nie udaje Ci sie trafi¢ na miejsce.
Ustalasz za to potozenie $wiatyni, ktéra znajduje sie kilka minut drogi od miejsca gdzie
aktualnie sie znajdujesz.
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Idziesz tam. 039
Trzymasz sie pierwotnego planu i kontynuujesz poszukiwania karczmy. 022

08 (Miasto)

Twdj cel znajduje sie na terenie bogatszych dzielnic. Spaceruje tu sporo
straznikéw, ktorzy wyraznie zainteresowali sie Twoja osobg. Po chwili jeden z nich
podchodzi do Ciebie i bez zbednych wstepéw rozkazuje:

— Sciggaj maske, przybyszu.

Zgadzasz sie. 024
Odmawiasz. 065

09 (Miasto)
Wypytujac spotkanych po drodze ludzi ustalasz, ze w miescie znajdujg sie
trzy karczmy:

Garniec (dzielnica biedoty). 026
RoZa (okolice dzielnicy kupieckiej). 038
Kielich (dzielnica kupiecka). 08

010 (Miasto)

— Co?! To Scigani listem gonczym przestepey!

— Nie wiedzialem o tym. Chociaz faktycznie wydali mi sie mocno podejrzani...
Miedzy innymi dlatego tu jestem.

— Doskonale, ruszaj jak najszybciej do tego przekletego miasta i sprawdz ich
tutaj, zywych badZz martwych. Nagroda jest tego warta, zapewniam cie.

Istotnie, suma jaka wymienia mezczyzna robi na Tobie wrazenie. Szybko
opuszczasz posterunek i z marszu ruszasz w droge. Masz zamiar za jednym zamachem
pozbyé sie kltopotliwych przybyszéw, a przy tym nieZle zarobié¢. Doprawdy, chyba
usmiechneto sie do Ciebie szczescie...

Uzyskujesz Informacje #32.

Przejdz do paragrafu 023
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011 (Miasto)

— (C6z... Chyba masz po czesci racje... Musisz mnie wszak zrozumieé, nie mam
zamiaru komplikowaé catej tej sprawy. Chce po prostu skopiowaé symbole z Twej
twarzy, nic wiecej.

— Czy potem mnie wypuscisz?

— Tak.

— Jakg mam na to gwarancje?

— Zadnej. Ja réwniez ryzykuje, bedac na wolnosci, mégthy$ doniesé o calej
sprawie strazy.

— Zaiste.

Przez moment panuje niezreczna cisza, ktéra przerywa starzec, mowigc
ze spokojem:

— Roéwnie dobrze mégthbym przeciez zabié cie i przerysowaé znaki, spogladajac na
trupa, a tego nie chee zrobic.

— Dobrze wiedzieé...

— Zatem, Cieniu, obaj sobie nie ufamy. Chce jedynak to zmienié... Rozwiaz go
— rzuca w kierunku olbrzyma.

Po chwili zostajesz oswobodzony i z wolna podnosisz si¢ z ziemi. Wolisz
zachowaé spokdj, najwidoczniej Twojemu rozméwey faktycznie bardziej zalezy na

porozumieniu niz zwadzie. Przynajmniej taka masz nadzieje.

Przejdz do paragrafu 035

012 (Miasto)

Wracasz zatamany niepomysinymi wiesciami. Pieniadze byty juz na
wyciggniecie reki, czute$ juz jak u$miecha sie do Ciebie szczescie... Niestety sprawy
przybraty fatalny obrét. Dochodzisz do wniosku, iz od chwili pojawienia sie¢ w Megiddo
pary dziwnych wedrowcow przesladuje Cie pech. Co gorsza, nic z tym nie mozesz
zrobié. Jedyne co Ci przychodzi do glowy, to ostatecznie wyrzucié z pamieci wszystkie
wspomnienia zwigzane z ta sprawa. Zyjac w Megiddo, nauczyles sie skupia¢ wytacznie
na terazniejszosci. Jak widaé odstapienie od tej zasady zaowocowalto sytuacja, w ktérej
sie obecnie znalazles. Przed Tobg jeszcze dluga, nuzaca wedréwka. Przeklinasz
w duchu dziei, w ktérym na Twojej drodze stanat starzec wraz ze swym

przero$nietym towarzyszem, po czym przys$pieszasz nieco kroku...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: Nieustanny pech. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzqce do wich Scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

013 (Miasto)

Gdy po wielu dniach wedréwki ponownie wkraczasz do Bater, czujesz, zZe
majatek jest juz niemal na wyciagniecie reki. Masz racje, natychmiast
po przedstawieniu niezbitego dowodu na S$mieré starca, otrzymujesz dwie
pekate sakiewki...

W pierwszej kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktéry eskortuje Cie do
Megiddo. Wolisz nie kusié losu... Podczas drogi powrotnej rozmyslasz nieco nad
symbolami pokrywajacymi Twojg twarz. Od czasu, gdy ujrzates po raz pierwszy orez
tajemniczych wedrowcéw, ta sprawa nie daje Ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na
znaczeniu. Nie chcesz zajmowaé sie przesztoscia, tak naprawde liczy sie tylko

przysztosé. A ta, po raz pierwszy od dawna, widzisz w jasnych barwach!

Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tylut: USmiech szezeScia. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historiv oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswigcony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszyrniski
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014 (Miasto)

— W porzadku... Mozesz i$¢. Swiatynie znajdziesz tatwo.

— Bywaj.

Ruszasz przed siebie niezwykle zadowolony z rozwigzania sprawy. Nie dos¢, iz
straznik dat Ci spokdj, to w dodatku nieswiadomie dostarczyt cennych informacji. Teraz
wiesz juz, ze symbole na Twej twarzy maja cos wspdlnego z kaptanami!

Rzeczywiscie, $wigtynie znajdujesz bez trudu. Jest o wiele mniejsza, niz sie
spodziewates. Wtasciwie Twoja wiedza na temat oficjalnego kultu jest dosyé uboga.
W Megiddo nikt nie przywiazywat wagi do tych spraw, a i Ty jakos$ nigdy sie tym nie
interesowates. Wchodzisz przez szeroko rozwarte, drewniane wrota do prostego,
zbudowanego na planie kwadratu budynku. Masz nadzieje, iz spotka Cie tutaj, jesli nie
dobre, to przynajmniej w miare przychylne przyjecie...

Przejdz do paragrafu 039

015 (Miasto)
Postanawiasz zamienié sobie stéwko z dostrzezonym wezesniej podréznikiem.

Niestety, okazuje sie, ze mezczyzna jest kompletnie pijany.

Mimo to prébujesz sie z nim porozumieé. 069
Wracasz do karczmarza. 043
Wychodzisz. 054

016 (Miasto)

Niemal natychmiast orientujesz sie, ze popehite$ btad. Zostajesz powalony na
ziemie, po czym brutalnie kopniety w zotadek. Wymiociny naptywaja Ci do gardta, by
po chwili ,0zdobié” bruk. Czujesz na plecach czubek miecz, nieruchomiejesz.

— Wstawaj, tylko powoli! — rozkazuje Ci straznik.

Postusznie podnosisz sie z ziemi.

— A teraz: idziemy.

Zostajesz doprowadzony do budynku strazy. Tam pewien nader szpetny
mezczyzna zasiadajacy za sporym, nieco juz podniszeczonym, stotem, wystuchuje relacji
straznika. Nastepnie zwraca sie do Ciebie:

— Kim jestes? I Sciagnij te kretyriska maske!
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Zdejmujesz ja, po czym oswiadczasz lodowatym tonem:
— Jestem mieszkanicem Megiddo, przybytem tu aby...

— ... uzyskaé informacje o ludziach, ktérzy sprawili mi spore ktopoty. 057
(jesli posiadasz Informacje #25) — ...uzyskaé informacje o ludziach, ktérzy sprawili mi
spore ktopoty. Podobno wpadli juz w wasze rece, ale zdotali uciec. 036
(jesli posiadasz Informacje #7) — ... odebraé nagrode za zbiegéw. 047
(jesli posiadasz Informacje #10) — ... dowiedzieé¢ sie czego§ o symbolach

pokrywajacych moja twarz. 021

017 (Miasto)
Zle wybrales, mezczyzna jest kompletnie pijany. Nic z niego nie wyciagniesz
a, co gorsza, sprawia wrazenie jakby sam mial co$ z siebie wydalié. Odsuwasz sig

pospiesznie, po czym:

Podchodzisz do karczmarza. 045
Wychodzisz. 054

018 (Miasto)

Wolisz na razie nie wdawaé sie w rozmowy z karczmarky. Z cala pewnoscig
wydate$ sie jej wybitnie podejrzanym przybyszem, wiec i tak prawdopodobnie nie
udzielitaby Ci zadnych informacji. A przynajmniej nie za darmo.

Po uptywie mniej wiecej godziny zauwazasz, Ze miejsce powoli zapetnia sie
gosémi. Zamieniasz nawet pare stow z kilkoma z nich, niestety, nie sa w stanie udzielié
Ci satysfakcjonujacych informacji. Zerkasz ukradkiem na karczmarke, ktéra z wprawa
sSwiadczaca o wieloletniej praktyce, spelnia zamdéwienia gosci. Sprawia wrazenie
zaabsorbowanej swoja praca, choé, by¢ moze, znalaztaby chwile czasu na rozmowe.

Péki co wolisz nie zawracaé jej gtowy. 058
Podchodzisz do niej. 037
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019 (Miasto)

— C6z, widaé nie masz pojecia o roli kaptanéw. Nie udzielamy gosciny, naszym
gléwnym zadaniem jest zglebianie i rozpowszechnianie wiedzy. Wskazujemy ludziom
droge poprzez mrok niewiedzy, cierpliwie szkolimy ich, aby z pokolenia na pokolenie
coraz bardziej zblizali sie do doskonatosci.

— Wybacz, te sprawy sa mi zupetnie obce... Po prostu starzec i jego ochroniarz...

— Czekaj, méwisz starzec? Czy w towarzystwie barczystego wojownika?

— Tak wtasnie. Co o nim wiesz?

— Jedli sie nie myle, to musisz natychmiast i$¢ ze mna do strazy. Ci dwaj to
poszukiwani zbiegowie, listy gonicze nadeszty z samej stolicy, wyznaczyli nawet
nagrode!

Chetnie zgadzasz sie, by rozméwca zaprowadzit Cie na posterunek strazy, bo
chyba usmiechneto sie do Ciebie szczescie. Niestety, nie na dtugo. Owszem, po diuzszej
rozmowie z dowddca stazy okazuje sie, iz rzeczywiscie tajemniczy wedrowcy sa
poszukiwanymi zbiegami, lecz niestety, nie masz zadnych dowodéw potwierdzajacych
fakt ich $mierci. W takim wypadku musisz wrécié do Megiddo, aby je przedstawié
w Bater. Nieco rozczarowany takim rozwojem wypadkéw godzisz sie na to, nagroda
jest bowiem faktycznie wysoka. Po zakoniczeniu rozmowy z dowédea, w drodze do bram
miast, towarzyszy Ci kaplan. Zaintrygowala go ta cze$é opowiesci, w ktorej
napomknates o symbolach.

— Czy mégltbym je obejrzeé, Cieniu?

— Tak... Ale znajdzmy jakas ustronng uliczke.

— Naturalnie.

Po chwili mezczyzna bacznie przyglada sie Twojej twarzy. Jest
wyraznie zdumiony.

— To wprost fenomenalne... Wiekszo$é z tych znakéw jest mi znana, stosujemy
je my, kaptani. Kazda z tych figur ma jednak inne, glebsze, znaczenie. Starsi ranga
kaptani wykorzystujg je do obliczen.

— Jakich?

— Waszelkich... Ja sam umiem wykorzystaé jedynie kilka sposréd tych symboli,
radze ci jecha¢ wraz z jedng z karawang do stolicy i zapytaé tamtejszych kaptanéw.

— To daleka i kosztowna drogal!

— Ja tylko ci doradzam, niczego nie nakazuje. To jedyny sposéb, abys sie czegos
dowiedziat. Jesli zdecydowalbys sie na podréz, moge napisac list do kaptanéw w stolicy,
dzieki niemu na pewno zostaniesz wystuchany. Podczas drogi powrotnej do Megiddo
rozwazasz doktadnie ta mozliwosé, jesli faktycznie otrzymatby$ nagrode, to fundusze
nie bedg stanowié problemu. Jednak mimo wszystko czujesz pewne obawy przed tak
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odlegta wyprawg. To naprawde powazna decyzja, totez doktadnie rozwazasz wszystkie

za i przeciw. Ostatecznie postanawiasz, ze jesli otrzymasz nagrode, to wowczas...

... ruszysz do stolicy. 041
... spozytkujesz ja na bardziej wartosciowe cele. 013

020 (Miasto)

— Widzisz, ze jestem spokojny. Wybacz mdj wezesniejszy atak, ale sam jestes
sobie winien. Otrute$ mnie czyms, po czym uwiezites...

— Dosyé, nie méwmy juz o tym. Miatem ku temu powody, tak jak i ty, aby mnie
uderzyé. Choé teraz za mna, nie traémy juz wiecej czasu.

Spetniasz jego polecenie, nie chcae wdawacé sie w niepotrzebne dyskusje. Masz

tylko nadzieje, Zze mezczyzna dotrzyma stowa. Choé w to, péki co, nadal watpisz...

Przejdz do paragrafu 035

021 (Miasto)

Na potwierdzenie swych stéw $ciaggasz maske. Rozmdéwca wydaje sie
w pierwszej chwili nieco zaskoczony, zaraz jednak odpiera zirytowany:

— A co to mnie, do cholery, obchodzi twoja wysmazona geba?! IdZz z tym do
swigtyni, chyba widziatem tam pare podobnych znaczkéw.

— Bywaj.

Pospiesznie opuszczasz budynek, zaktadajac w miedzyczasie maske. Teraz
przynajmniej wiesz juz czego szukasz. Droge do $wiatyni znajdujesz stosunkowo
szybko, kazdy zagadniety przechodzienn natychmiast wskazuje Ci wtasciwy kierunek.
Gdy docierasz do zbudowanej na planie kwadratu, kamiennej budowali, czujesz, ze by¢
moze w Srodku znajdziesz rozwigzanie tajemnicy ukrytej na Twej twarzy.

Przejdz do paragrafu 039
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022 (Miasto)

Po okoto dwéch kwadransach w koricu udaje Ci sie trafié do RdéZy. To porzadna
karczma, przeznaczona glownie dla miejscowych handlarzy oraz bogatszych
podréznych. Prowadzona jest przez tega kobiete, ktérej postura silg rzeczy wzbudza
respekt. Podejrzewasz, iz ma wiecej krzepy niz nie jeden mezczyzna odwiedzajgcy
jej gospode.

Wewnatrz przebywa stosunkowo niewielu ludzi, lecz wszakze pora jest jeszcze
wezesna. Prawdopodobnie stali bywaley pojawia sie tu nieco pdzniej Nie cheac stac

W progu:

Podchodzisz do kobiety. 071

Siadasz w kacie. 018

023 (Miasto)

Przed ponownym wyruszeniem w droge chcesz jeszcze nabraé nieco sit. Choé
perspektywa zdobycia nagrody wydaje Ci sie catkiem realna to, péki co, Twoje zasoby
gotéwki sa mocno ograniczone. Nie zwazajac na to, wstepujesz do jednej z karczm
i zamawiasz suty positek. Zostajesz tam nieco dtuzej, obserwujac statych bywalcow
gospody. W koncu uznajesz, iz czas najwyzszy zajaé sie sprawa noclegu. Chcesz choé
raz od chwili wymarszu z Megiddo spedzi¢ noc pod dachem. Masz tylko nadzieje, ze

ceny w miescie nie beda nazbyt wygérowane...

Przejdz do paragrafu 025

024 (Miasto)
Niechetnie podporzadkowujesz sie nakazowi. Wolisz nie zadziera¢ z wtadzami
juz w pierwszym dniu pobytu. MezZczyzna jest wyraznie zaskoczony tym, co dostrzega.
— Kaptariskie znaki? — odpiera nieco zdumiony. — Idziesz do $wigtyni?

— Tak, chciatbym poméwié z kaptanami. 014
— Nie. 074
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025 (Miasto)

Szybko orientujesz sie, ze w nocleg w Bater moze zbytnio obciazy¢ Twdj
skromny budzet. Opuszczasz miasto, kierujac sie do widzianego po drodze zajazdu. Gdy
docierasz na miejsce, powoli zaczyna juz zapadaé zmrok. Na szczescie wlasciciel nie
zazgdal mocno wygérowanej sumy. Wynajmujesz na noc najtariszy pokdj i po spozyciu
skromnej kolacji udajesz sie na pietro.

Jesli posiadasz Informacje #10, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Po kilku minutach styszysz pukanie do drzwi. Zastanawiasz sie kto tez moze...
Intruz jest jednak niecierpliwy i nie czekajac na Twoje pozwolenie, wchodzi do $rodka.
Zaskoczony spogladasz na starca, tym razem bez olbrzyma.

— Witaj Cieniu.

— Co ty tu robisz? Umawialismy sie...

— No wlasnie... Powiniene$ czekaé na mnie w Megiddo. Zreszta, to nie wazne.
Jutro z samego rana przyniose ci pieniagdze. Chciatbym tylko nieco zmienié¢ warunki
naszej Umowy...

— Co ty znéw knujesz, starcze?!

— Och nie! Dowiedziatem sie po prostu, iz twoja twarz pokryta jest symbolami
podobnymi do tych z moich mieczy. Chciatbym je przerysowad, za to ci zaptace.

— Dobrze, ale o cenie i wszelkich szczegétach porozmawiamy jutro. Teraz jestem
zmeczony, bywaj. 033

— Nie wiem, co chcesz osiagnaé, ale nie ufam ci. Udowodnite$ juz w Megiddo, Ze
sptata zobowiazan nie jest twoja najmocniejszg strong. 06

B

Utozeniem planu dalszego penetrowania zakamarkéw miasta zajmiesz sie
nazajutrz, teraz potrzebujesz snu. Na szczescie zasypiasz szybko, widaé trudy podrézy
w konicu daty o sobie znaé...

Przejdz do paragrafu 076
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026 (Miasto)

Mimo, iz trafite$ do najbardziej obskurnej karczmy w miescie i tak wydaje sie
ona lepsza od tej prowadzonej przez Gospelta. Wewnatrz panuje lekki zaduch, przez
waskie okna wpada niewiele Swiatta, jednak jest na tyle jasno, abys$ bez trudu mégt
rozejrzeé¢ sie po pomieszezeniu. Twoja uwage przyciaga jeden z siedzacych w kacie
mezezyzn, sprawiajacy wrazenie doswiadezonego podréznika.

Najpierw chcesz zamienié kilka stéw z karczmarzem. 050
Podchodzisz do niego. 017

027 (Miasto)

Atak byt ostatnig rzecza jakiej sie spodziewal. Twoja piesé z impetem uderza
w twarz starca, ktéry momentalnie pada na ziemie, obficie broczac krwiag z rozbitego
nosa. Wiesz, ze od ataku olbrzyma dzieli Cie teraz tylko utamek sekundy, zatem:

Rzucasz sie do ucieczki. 034
Schylasz sie po pochodnie, checac wykorzystaé jg jako prowizoryczng brorn. 063

028 (Miasto)

Streszczasz rozméwcey historie o starcu i jego przero$nietym ochroniarzu. Ten
zadaje Ci kilka pytan na temat pary wedrowcéw, po czym stwierdza stanowczo, ze
najpewniej zetknales sie z poszukiwanymi listem goniczym zbiegami, za ktérych
wyznaczono pokazna nagrode. Ruszasz wraz z kaplanem na posterunek strazy
miejskiej, gdzie zostajesz dokladnie przepytany o szczegéty sprawy przez dowddee.
Ustalacie, iz skoro starzec i jego towarzysz czekaja na Ciebie w Megiddo, to musisz
niezwlocznie wracaé, by na miejscu w jaki$ sposéb schwytaé ich, lub w ostatecznosci
zabié. Chetnie przystajesz na ten uktad, wysokosé nagrody jest doprawdy zachecajaca.
Czego mogt dopuscié sie starzec i jego kompan, aby tak narazic¢ sie wladzom?
Uzyskujesz Informacje #32.

Przejdz do paragrafu 023
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029 (Miasto)

Budzisz sie w celi. Nie wiesz jeszcze, za co zostate$ tu osadzony, co gorsza nie
jestes w stanie sobie tego w zaden sposéb przypomnieé. Najwidoczniej prawdziwe
wino, bardziej niz myslates, rézni sie od ostro rozciericzanego napitku serwowanego
przez Gospelta. Powoli zaczynasz dochodzié do siebie. Odezuwasz silny b6l w prawym
boku. Odkrywasz w tym miejscu spora opuchlizne, najwyrazniej kto§ musiat wymierzy¢
Ci solidne kopniecie. Porzucasz dalsza analize sytuacji, bo dochodzi Cie odglos krokéw
zblizajacego sie straznika. Masz nadzieje, ze udzieli jakichkolwiek wyjasnien.

Jeste$ naprawde zaskoczony, ale i przerazony, tym co od niego ustyszales.
Podobno, bedac pijany, wszedtes do Swiagtyni i zwymiotowate§ wprost do jakiejs$
sadzawki. Z tego co zrozumiate$, jest ona waznym elementem kultu, zostale§ zatem
oskarzony o bluznierstwo. Czeka Cie kilka miesiecy w lochach, za§ w najgorszym razie
publiczne okaleczenie. O Twoim losie zadecydowaé maja miejscowi kaptani, ktérzy
zachowujg sie w nietypowy sposob, jak na zaistnialg sytuacje — zamiast rozprawiaé nad
karami, weciaz wypytuja Cie o symbole na Twojej twarzy. Nie jestes w stanie zaspokoié
ich ciekawosci. Po dwdéch dniach przebywania w lochu zostajesz wypuszcezony, co nie
oznacza niestety odzyskania wolnosci. Pod eskorta dwdch zotnierzy masz zostaé
doprowadzony az do samej stolicy krélestwa, gdzie znakom na Twej twarzy maja
przyjrzec sie najbardziej uczeni sposréd kaptanéw. Jakkolwiek nie cieszy Cie taki obrét
sprawy, lecz mimo wszystko wolisz to niz diuzszy pobyt w lochach. Sama za$
perspektywa podrézy do stolicy wydaje Ci sie niczym sen, w ktérego urzeczywistnienie

jako$ nie mozesz uwierzyé...

PrzejdZ do wstepu w rozdziale Stolica

030 (Miasto)

Nie jestes w stanie doktadnie okresli¢, ile czasu spedzites pozostawiony samemu
sobie, jednak porywaczom nie $pieszyto sie do ztozenia Ci ponownej wizyty. Nic zreszta
dziwnego, po tym co zrobites. Starzec oberwal naprawde mocno, choé¢ i Ty weciaz
bolesnie odczuwasz skutki interwencji olbrzyma. Gdy w korncu ponownie dostrzegasz
zblizajace sie Zrédto Swiatla, postanawiasz tym razem lepiej rozegrac sytuacje.

— Zatem Cieniu... — zauwazasz, iz méwienie sprawia rannemu mezczyznie nieco
ktopotu, za$ jego nos jest doszczetnie rozbity. Chyba Twdj cios na state oszpecit
nieszczesnika. — Nadal masz zamiar sie awanturowac?

— Nie.
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— To dobrze... Liczytem na twdj rozsadek. Szkoda tylko, ze nie okazates go przed
paroma godzinami.

— Czego ode mnie chcesz?

— Wszystko ci wyjasnie... Za moment... — Twdj rozméwca siada na ziemi
wyraznie ostabiony. — Masz mocny cios... Za mocny jak dla kogo§ w moim wieku...
Ach... Wystarczy mi, Ze przerysuje symbole z twojej twarzy, niczego wiecej nie
oczekuje. Ty tez nie spodziewa] sie niczego w zamian. Proponowatam ci juz uktad, ale
na niego nie przystates. Niestety nie moge pozwolié, zebys$ poszedt w tej sprawie do
kaptanow...

— Rozwiaz mnie.

— Zapomnij! — nagly wyraz bélu wykrzywia twarz starca. — Nie moge ci ufaé...

— Ja moge powiedzie¢ to samo. 011
— Nigdzie przeciez nie uciekne bez Zrédta $wiatta, a nie myslisz chyba, Ze bede na
tyle gtupi, aby ponownie cie zaatakowaé. 070

031 (Miasto)

Mezczyzna obrzuca Cie podejrzliwym spojrzeniem, po czym pyta sucho:

— Czego chcesz?

— Poszukuje pewnych informacji...

— Nie zajmuje sie plotkami. Jesli chcesz, i staé cie na to, zaméw jakas strawe
albo napitek i siadaj gdzies w kacie.

— Raczej nie skorzystam, bywaj.

Odchodzisz od szynkwasu, rozgladajac sie po sali. Niestety, mezczyzna
wygladajacy na dowddce strazy juz odszed!. Ty réwniez wychodzisz na zewnatrz. Nie
chcac krecié sie po tej okolicy, ruszasz na poszukiwania:

Posterunku strazy. 048
Swiqtyni. 073

032 (Miasto)

Wychodzisz na zewnatrz usatysfakcjonowany. Ta informacja znacznie zawezita
zakres Twoich poszukiwan. Mozesz od razu udaé sie na posterunek strazy badz
najpierw spréobowaé¢ zadaé kilka pytan w $wigtyni. Dotarcie do pozostatych karczm
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spychasz w tym momencie na drugi plan, choé¢ moze przy okazji wstapisz od ktérejs.

Teraz priorytetem jest:

Posterunek strazy. 048
Swi@tynia. 08

033 (Miasto)

— Naturalnie, naturalnie, juz znikam. Do jutra, Cieniu.

Mezczyzna pospiesznie wycofuje sie i opuszeza pomieszezenie. Nie wiesz, czy to
ton jego glosu, czy tez zachowanie sprawiaja, Ze z najwieksza przyjemnoscia
wymierzytby$ mu solidny cios. Starasz sie szybko zasnaé. Czujesz, ze jutro czeka Cie

ciezki dzien...

Przejdz do paragrafu 042

034 (Miasto)

Bez zastanowienia rzucasz sie pedem przed siebie. Szybko zwalniasz, otaczaja
Cie bowiem nieprzeniknione ciemno$ci. Paradoksalnie okazuje sie to Twoim atutem.
Ewentualna pogoni miataby powazny problem, by Cie namierzyé. Teoretycznie olbrzym
mogtby rzucié sie za Tobg w pogon, oswietlajac sobie droge pochodnia, ale watpisz, by
to uczynit. Przypuszezasz, iz najpierw poczeka, az jego opiekun odzyska sity. Istotnie,
nie styszysz, aby ktokolwiek za Tobg podazal. Szczescie wyraznie Ci dzi§ dopisuje,
bowiem po kilku minutach czujesz wyraznie Swieze powietrze. Najwidoczniej wyjscie

musi by¢é gdzie$§ w poblizu!

Przejdz do paragrafu 068

035 (Miasto)

Przez reszte dnia starzec cierpliwie przerysowuje symbole z Twojej twarzy na
pergamin. Pomieszczenie, w ktérym sie znajdujecie, przepetnia zapach wilgotnej ziemi
oraz dymu z pochodni. Cierpliwie znosisz te niewygody, w milczeniu obserwujac

poczynania mezezyzny. Jest on nadzwyczaj uwazny, z podziwem dostrzegasz, jak
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w perfekcyjny sposéb kopiuje kolejne znaki. Gdy koriczy, wzdycha ciezko i nieco
ostabionym glosem stwierdza:

— WyjdZmy na zewnatrz Cieniu, musze odetchnaé $wiezym powietrzem.

Z checiag na to przystajesz i po chwili jestescie juz na powierzchni. Tam
mezezyzna wrecza Ci sakwe, méwiae przy tym:

— Chyba wiecej sie nie zobaczymy Cieniu. Musze natychmiast udaé sie w podréz.
Jesli moje przypuszczenia sg trafne, to po odezytaniu tych symboli otrzymam doktadne
wskazowki do... odnalezienia... czegos...

— To znaczy?

— Zaufates mi, wiec odwdziecze sie tym samym. Od przeszio roku jestem
zbiegiem, ale niegdy$ bylem kaptanem w stolicy. Choé naszym zadaniem jest przede
wszystkim szerzy¢ wsrod ludzi wiedze, to ograniczaja nas nakazy plynace od
arcykaptana. Przekazujemy jeno czastke tego, co my, oraz nasi poprzednicy, do tej pory
odkrylismy. Powstato juz tyle cudownych projektéw, machiny, Cieniu, machiny! Nie
wiesz o czym mowie, ale gdyby nie ta kontrola, to ludzie zyliby w stokroé lepszych
warunkach niz obecnie.

— Chcesz powiedzieé, ze przez lata kazdy z was oddaje sie jakim$ badaniom, ale
nie mozecie obwiescié tego ludziom? Dlaczego?

— To poznanie dla poznania, chora zasada naszego bractwa. W kazdym razie
istniejg pewne odosobnione miejsca, gdzie kaptani mogg swobodnie eksperymentowac
i sprawdzaé swoje teorie. Niestety, trudno je znalezé, sa systematycznie niszczone przez
wojsko. Krdl jest tylko marionetka Cieniu, prawdziwg wladze sprawuje arcykaptan,
ktéry nigdy nie pokazuje sie publicznie. To on ma dostep do wszystkich wynikéw
badan, on tez hamuje proces ich rozpowszechniania. Wszystkie trafiaja do biblioteki
w stolicy i tam juz zostaja, niczym wieZniowie.

— Duzo wiesz, starcze.

— Zaiste. Jak juz wspominatem, bytem kaptanem... Arcykaptanem — dodaje po
chwili namystu. — Zdziwiony? Tak, przez lata to ja pociggalem za wszystkie sznurki...
Do czasu, gdy jeden z kaptanéw opracowal fascynujaca teorie. Nic zresztg dziwnego,
byt nadzwyczaj zdolny. Mimo mlodego wieku szybko piat sie w hierarchii naszego
bractwa. Gdy trafit do stolicy bylem pewien, iz to tylko kwestia czasu, kiedy przekaze
mu swoj urzad...

— To ciekawe jednak jestem nieco zmeczony, zatem...

— Masz znamie na prawym udzie? Slad po ciosie nozem?

— Skad o tym wiesz, starcze?! Méw!

— Spokojnie! Wystuchaj mnie do korica! Tak jak mys$latem, jeste$ synem tamtego

kaptana Zrozumiatem to, gdy przerysowywatem symbole z Twej twarzy. Mimo, iz tak
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znieksztatcona, to wecigz pewne cechy, uktad oczu, nos, ksztalt ust, pozostaty
niezmienione. Jakze przypominasz swego ojcal

— Co sie z nim stato?

— Zabito go. Opracowal wspaniaty teorie stopniowego wprowadzenia w zycie
wszystkich odkryé dokonanych przez kaptanéw. Byl gotéw rozpowszechniaé ja na
witasng reke. Zawart tez ciche porozumienie z krélem, obaj mieli doprowadzié do
upadku dotychczasowego stanu rzeczy. Ja rowniez uczestniczylem w tym spisku,
niestety, jak sie zapewne domyslasz, plan sie nie powiddt. Na szeczescie nikt z jego
uczestnikéw nie wspomnial o tym nawet stowem, dzieki temu uniknglem Smierci.
Musiatem uczestniczy¢ w procesie i wydaé wyrok... Cheialem uratowaé ciebie, lecz tuz
przed aresztowaniem Twego ojca znikngles. Myslalem nawet, Zze zostales potajemnie
zabity.

— Ale... Ja... Nic nie pamietam... — méwisz gtosem petnym zalu i rozpaczy.

— Teraz wiem juz, ze twdj ojciec spodziewal sie zdrady, totez zapisat jakags
wazng wiadomosé i wystal ja do kogos. W ubiegtych wiekach réwniez powstawaty
podobne grupy spiskowecow. W sytuacji skrajnego zagrozenia wysytali kogos
z przekazem do swych sprzymierzencéw rozproszonych w kraju. Postariicy mieli tatuaze

zawlerajace...
— Wiec... — przerywasz rozméwcy w pot stowa, przypominajac sobie, co
wezesniej mowit Ci w karczmie. — MGj ojciec nie mial czasu na tatuowanie, wiec...

Chcesz powiedzieé...

— Tak, na to wyglada. Pospiesznie utozyt jaki$ kod, uzywajac do tego wytgcznie
znakow graficznych i paru cyfr. W swojej pracowni posiadat stemple z tymi wzorami,
jak zreszta kazdy wazniejszy kaptan. Uzywalismy ich jako swego rodzaju pieczecie...

— On mi to zrobit... — stwierdzasz pozbawionym emocji, pustym gtosem.

— Tak... Zapewne sam sie zgodzites. Podal ci jaki§ preparat i wypalil swoje
przestanie na twej twarzy. Zabandazowany miates ujsé ze stolicy i gdzie$ sie udadé.
Niestety, stracites pamie¢ i w efekcie trafites do Megiddo.

— Musisz ztamaé ten kod, kaptanie. Musze wiedzieé, co chcial przekazaé $wiatu
méj ojciec. Cokolwiek to bylo, musialo byé nader wazne, skoro poswiecitem dla tej
sprawy twarz.

— Zostaniesz zatem ze mng Cieniu?

— Tak. Powiedz mi tylko jedno... Jak naprawde mam na imie?

— Naprawde nazywasz...

— Nie méw! Zmienitem zdanie. Poznatem juz zbyt wiele z mej przesztosci, jeszcze
jakis jej fragment méglby zniszezyé moja terazniejszosé.

— Rozumiem... Wracajmy do §rodka, Cieniu...

Przejdz do paragrafu 115 w rozdziale Stolica
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036 (Miasto)

— Konkrety, konkrety!

— Chodzi mi o starca oraz jego ochroniarza, bardzo wysokiego, dobrze
zbudowanego mezczyzne. Podobno zatrzymaliscie ich, ale zdotali uciec zanim trafili do
lochéw.

— A tak... — rozméweca krzywi sie na wspomnienie tej porazki. — Widziates ich?
Gdzie sg?

(jesli posiadasz Informacje #7) — Nie zyja. 060

(jesli posiadasz Informacje #10) — W Megiddo, czekaja tam na mnie. 010

— Nie zyja, na szcze$cie. Wyrzadzili mi sporo szkdd, zatem szukam kogos, kto
ich znal. 052

037 (Miasto)

Niestety, kobieta jest bardziej zapracowana niz na to wyglada. Z lekkim
poirytowaniem w glosie stwierdza:

— Zamoéw cos przybyszu albo daj mi spokdj.

— Wybacz, chee tylko zadaé jedno pytanie...

— Nie mam czasu.

Nie chcesz kontynuowaé tej bezowocnej rozmowy, totez:

Wychodzisz. A
Wracasz na swoje miejsce. B

A

Opuszezasz Roze. 1 tak spedzite§ tu za duzo czasu. Paradoksalnie czujesz sie
nieco zmeczony. Odpoczynek jakiego zazyte§ w karczmie nieco Cie rozleniwil. Nic
dziwnego, od czasu wyruszenia z Megiddo nie miates okazji porzadnie odpoczaé. Od
napotkanych ludzi dowiadujesz sie, ze jestes w poblizu $wigtyni. Istotnie, juz po kilku
minutach docierasz na miejsce. Zbudowana na planie kwadratu, niewielka budowla nie
robi na Tobie wrazenia, ale i tak ochoczo wchodzisz do §rodka. Moze tutaj uzyskasz

jakie$ uzyteczne informacje.

Przejdz do paragrafu 039
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B

Spedzasz tu jeszcze blisko dwie godziny, w miedzy czasie zamawiajac jednak
positek. Czujesz, iz w gruncie rzeczy taki odpoczynek byl Ci potrzebny. Wprawdzie
jadlo nie jest tutaj tanie, jednak rekompensuje to jego doskonaty smak. Gdy zbliza sie
wieczor, gospoda jest juz petna ludzi, wolisz zatem opuscié ja i udaé sie na spoczynek.
Zmarnowaltes jeden dzieni, lecz czujesz, ze nabrate$ nowych sit. Jutro na pewno péjdzie

Ci lepiej, a przynajmniej takg zywisz nadzieje.

Przejdz do paragrafu 025

038 (Miasto)

Trafiasz do schludnej oberzy prowadzonej przez tega kobiete, ktéra od progu
obrzuca Cie bacznym spojrzeniem. Nie ma tu za wiele ludzi, dlatego postanawiasz od
razu zamieni¢ z nig kilka stéw. Niestety, nie ma Ci nic ciekawego do powiedzenia.
Nawet perspektywa zaptaty za wiadomosci nie przynosi rezultatu, najwidoczniej
naprawde niczego nie wie. Na odchodne radzi, abys popytal w strazy miejskiej, jesli
faktycznie Ci ludzie lubig sprawié¢ ktopoty, to by¢é moze narazili sie i tutejszym wtadzom.

— Poza tym niedawno eskortowano jaki§ podréznych do aresztu, ale zdotali
zbiec. Nie wiem jednak ilu ich byto, ani jak wygladali.

Wychodzac z gospody, postanawiasz skorzystaé z rady i udaé sie do straznikéw.

Przejdz do paragrafu 048

039 (Miasto)

Wewngtrz panuje pélmrok. Przez mate, tréjkatne okienka wpada niewiele
sSwiatta. Dostrzegasz spora, zelazng urne na datki, a obok mala sadzawke ulokowang
w niszy kamiennej posadzki. Jaka$ kobieta moczy w niej przez kilka chwil dlonie,
mamroczgc cos pod nosem, po czym wychodzi, wrzucajgc uprzednio pare monet do
pojemnika. Ty réwniez podchodzisz do pojemnika, przygladajac mu sie uwaznie.
Czujesz, jak po plecach przebiega Ci dreszcz, zauwazasz bowiem, ze zdobi go kilka
prostych symboli. Wszystkie obecne sg réwniez na Twej twarzy.

— Czego szukasz, wedrowcze? — zaskoczony rozgladasz sie gwaltownie.

Gtos nalezy do siedzacego w kacie mezezyzny odzianego w szarg oporicze. Do tej
pory musial pozostawaé w bezruchu, w innym wypadku z pewnoscia bys go dostrzegt.

156



— Jeste$ z Megiddo? — pyta.

— Tak — odpierasz nieco zmieszany.

— Tak myslatem — rozmdéwca wstaje i rusza w Twoja strone. — W waszym
Upadtym Miescie kult, niestety, zepchniety zostat na dalszy plan.

— Zaiste. Stuchaj, kaptanie, szukam informacji na pewien temat...

— Co cheesz wiedzieé? Swiatynia to nie karczma czy targ, jednak postaram sie ci

pomac.

(jesli posiadasz Informacje #10) — Zaintrygowaly mnie te znaki na urnie,
chciatbym poznaé ich znaczenie. 064

— Dwéch wedroweéw sprawito mi sporo powaznych probleméw. Poszukuje
wiesci o ich powigzaniach z tym miastem. Moze znali tu kogo$, albo korzystali
z goscinnosci kaptanéw? 019

040 (Miasto)

Choé nie ufasz starcowi, to zaréwno perspektywa pokaznej zaptaty, jak i zwykta
ciekawosé przewazaja szale. Mezczyzna prowadzi Cie do swego obozu, a raczej
kryjowki, oddalonej o godzine marszu od karczmy. Okazuje sie, iz zajal porzucony przez
przemytnikéw, podziemny magazyn. 7 lekkim niepokojem przygladasz sie
podtrzymujgcym strop drewnianym belkom, ktére wyraznie zdazyt naruszy¢ zab czasu.
7 cala pewnoscig przebywanie tutaj nie jest bezpieczne, jednak najwidoczniej starzec
ijego towarzysz, ktéry rzecz jasna czekal na swego mocodawce w podziemiach, nie
cheg zbytnio rzucaé sie w oczu ludziom.

Przejdz do paragrafu 056

041 (Miasto)

Kaptan nie kryje swego zadowolenia, styszac jaka powziates decyzje. Sam
zajmuje sie zorganizowaniem dla Ciebie miejsca w jednej z karawan kupieckich, udaje
mu sie nawet znacznie zmniejszyé wysoko$é kwoty, jaka musiathys zaptacié.
Najwyrazniej naprawde liczy, ze jesli na Twej twarzy zawarto jakie$ istotne
informacje, to splendor za dokonanie tego odkrycia po czesci spadnie réwniez na niego.
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Dwa dni po otrzymaniu nagrody jestes juz w drodze do stolicy, choé, pdki co,

raczej peten obaw niz optymizmu...

Przejdz do wstepu w rozdziale Stolica

042 (Miasto)

Rano wstajesz wypoczety. Porzadny sen — oto czego Ci byto potrzeba! Schodzisz
na dét i zamawiasz obfite Sniadanie. Rozgladasz sie po przestronnej izbie, ale nigdzie nie
dostrzegasz starca. Pytasz nawet o niego karczmarza, lecz ten nie pamieta, by jakiego$
widzial, ani dzisiejszego ranka, ani weczoraj. Po spozyciu positku wracasz do siebie,
gdzie zastajesz siedzacego na Twoim postaniu wezorajszego, nieproszonego, goscia.

— Witaj Cieniu — stwierdza wesoto.

— Naprawde zaczynasz mnie irytowad...

— Prosze — méwiac to rzuca w Twoja strone pekatg sakiewke. — Przelicz.

Czynisz to skwapliwie, odkrywajac, iz jest to naprawde spora suma.

— Skad masz tyle pieniedzy?

— Teraz sa juz twoje, a raczej beda, jesli zgodzisz sie na moje warunki.
A zapewniam cie, Ze nie sg trudne do spetnienia.

— Sam o tym zadecyduje.

— W porzadku, zatem stuchaj. Niedaleko stad rozbitem obozowisko, tam mam
wszystko czego potrzebuje do szybkiego przekopiowania znakéw z twojej twarzy.

— Nie mozesz tego zrobié¢ tutaj?

— To wymaga czasu, moze nawet dwéch dni. Musze by¢ doktadny.

— Czym sg te symbole?

— (C6z... Przydatne sa jedynie kaptanom, uzywaja ich do réznorakich obliczen
wespot z liczbami. Wybacz, ale nie zrozumiatbys tego.

— Moze w takim razie powiesz mi chociaz, co robig na mojej twarzy?

— Musialtbym je dokladnie obejrzeé. Mam pewne przypuszczenia, brakuje mi
tylko pewnosci...

Rozmdéweca robi dtuzszg pauze, domyslasz sie, o co mu chodzi. Niezbyt niechetnie
zdejmujesz maske. Starzec wpatruje sie przez diuzsza chwile w szpecace Cie symbole,
po czym drzacym glosem stwierdza:

— Tak... To... Skomplikowane... I to bardzo... Musial je wykonaé ktérys
z kaptanéw w stolicy...

— Co to ma wspélnego ze mng? Kim bytem?
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— Podejrzewam, ze postaricem, ktory z wtasnej woli mial wyniesé jedne
z najbardziej pilnie strzezonych tajemnic poza obreb miasta. Styszatem o takich
przypadkach, zwykle jednak stosowano tatuaze. Najwidoczniej kto$ musiat sie spieszyé
i uzyé tego co byto pod reka. Dlaczego wybrat twarz? Nie mam pojecia....

— Co... Co oznaczaja te symbole? — pytasz zdumiony tym, co ustyszates.

— Cieniu, ptace c¢i mnéstwo pieniedzy wtasnie po to, aby sie tego dowiedziec!

— Dobrze, zgadzam sie. 040
— Daj mi czas do namystu. Spotkajmy sie ponownie wieczorem w gtéwnej izbie.

03

043 (Miasto)

— Chyba sobie nie pogadales, przyjacielu — stwierdza wesoto mezczyzna. — Jesli
nadal chcesz mnie o co$ spytad, stuze uprzejmie. Za podwdjng stawke.

— Nie przesadzasz przypadkiem, przyjacielu?

— Nie — odpowiada bez cienia przychylnosci w glosie. — Ptaé, albo co$ zaméw.

— Bywaj...

— No, wyniesé sie tez mozesz...

Przejdz do paragrafu 054

044 (Miasto)

Rankiem w pierwszej kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktéry eskortuje
Cie do Megiddo, wolisz nie kusié¢ losu. Podczas drogi powrotnej rozmyslasz nieco nad
symbolami pokrywajacymi Twoja twarz. Od czasu gdy ujrzate$ po raz pierwszy orez
tajemniczych wedrowcéw, ta sprawa nie daje Ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na
znaczeniu. Nie chcesz zajmowaé sie przesztoscia, tak naprawde liczy sie tylko

przysztosé. A te, po raz pierwszy od dawna, widzisz w jasnych barwach...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tylut: USmiech szezeScia. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historic oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakorczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
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w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

045 (Miasto)

Rzecz jasna oberzysta nie chce Ci niczego powiedzieé za darmo. Przewidziates
taka mozliwosei, niestety dysponujesz skromnymi $rodkami, totez wolatby$ nie
wydawaé pieniedzy na informacje w pierwszym miejscu, do ktérego zawitates.
Z drugiej strony karczmarz sprawia wrazenia cztowieka doskonale zorientowanego

W zyclu miasta...

Placisz. 053
Wychodzisz. 054

046 (Miasto)

Powoli wracaja Ci zmyslty. Pierwsze co czujesz, to bol, ktos zwigzat Twoje
dionie. Znajdujesz sie w pozbawionym $wiatta, zimnym pomieszczeniu. Dtonimi
wyczuwasz ubitg ziemie. Nagle dostrzegasz zblizajace sie zZrédto $wiatta — to pochodnia
niesiona przez olbrzyma, ktéremu towarzyszy starzec. Teraz wyraznie uzmystawiasz
sobie, ze musisz byé w jakim$ opuszczonym szybie kopalni. Prébujesz wstaé, ale jestes
na to jeszcze zbyt staby.

— Spokojnie, Cieniu... — dobiega Cie glos starca. — Rozwiaz go.

Olbrzym postusznie oddaje swojemu mentorowi pochodnie, po czym rozluznia,
w brutalny sposéb, wiezy krepujace Twoje dlonie. Powoli podnosisz sie z ziemi, czujac,
jak z kazda chwilg wracaja Ci sity. Jedynie uczucie ogélnego ostabienia i gorzki posmak
w ustach nie znikaja. Starszy z mezczyzn zbliza sie do Ciebie i pyta lakonicznie:

— Juz lepiej?

— Tak... — odpowiadasz przez zaci$niete zeby. 055
Wymierzasz mu potezny cios w twarz. 027
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047 (Miasto)
— Wielu styszato, i co z tego? Masz jakies wiesci?
— Tak, starzec zgingt w Megiddo, zapewne podobny los spotkal jego towarzysza.
— O ile dobrze pamietam, najwazniejszy byt starzec, wiec mniejsza o tego
ositka...

Jesli posiadasz Informacje #8, przejdZz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

— Masz jakie$ dowody na potwierdzenie swoich stéw?

— Tak, ciato tego starca.

— Wystarczy mi gtowa. Pokaz mi ja, a otrzymasz zaptate.

Nie pozostaje Ci zatem nic innego, jak wréci¢ czym predzej do Megiddo, co tez
skwapliwie czynisz. Gdy otrzymasz nagrode bedziesz mégt...

... polepszyé swéj byt w Upadtym Miescie. 013
... wykorzystaé ja na dalsze zglebianie sprawy tajemniczych symboli. 059

— Masz jakie$ dowody na potwierdzenie swoich stéw?

— Miecze tej dwéjki. Sg bardzo charakterystyczne, pokryte dziwnymi symbolami.

— Kpisz? Miecz mozna wykué albo ukrasé. W twoim wypadku najpewniej w gre
wchodzi druga opcja... Wréé z czyms powazniejszym, Zzegnam!

Wiciekty opuszczasz gmach zajmowany przez straznikéw. Cata Twoja podroz
okazata sie daremna, stracites tylko czas i pieniadze! Postanawiasz:

Natychmiast wrécié do Megiddo. 012

Utopié swoje smutki w najblizszej karczmie. 029
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048 (Miasto)

Bez trudu trafiasz do budynku zajmowanego przez straz miejska. Kazdy
w miescie zna do niego droge. Jest to pietrowa, kamienna budowla, jedna ze starszych
w miescie. Przy wejsciu stoi na warcie dwéch straznikéw, nie reaguja jednak w zaden
spos6b, gdy mijasz ich i wechodzisz do $rodka.

Zmajdujesz sie w kréotkim korytarzyku, na koricu ktérego dostrzegasz drzwi.
Przed nimi, za stotem, siedzi starszy, przygarbiony mezczyzna.

— Czego? — rzuca oschle na Twéj widok.

— Poszukuje informacji o pewnych wedrowcach... 057

(jesli posiadasz Informacje #25) — Ponoé niedawno zbieglo wam dwdjka
wedrowcow. 036

(jesli posiadasz Informacje #7) — Styszalem o nagrodzie za poszukiwanych
zbiegow. 047

(jesli posiadasz Informacje #10) — Szukam kogos, kto znatby sie na symbolach.
021

049 (Miasto)

Intruz odchodzi. Nie masz zamiaru tracié czasu na rozmowy z pijakiem. Teraz
zrobilo sie naprawde ttoczno, postanawiasz zatem opuscié karczme. Jest juz
stosunkowo pézno...

... czas zatem zainteresowad sie sprawg noclegu. 025
... ale chyba zostato jeszcze dosé czasu, abys$ maégt troche sie rozejrzeé. 062

050 (Miasto)

— Witaj.

— Megiddo? — mezczyzna bardziej stwierdza fakt, niz zadaje pytanie, na ktére
sam zreszta udziela sobie odpowiedzi. — Na pewno, tylko u was zdarzaja sie takie
okazy.

— Szukam informacji — odpierasz, nie zwracajac uwagi na jego zaczepng
paplanine.

— Domyslam sie. Sprawa jest prosta: pytasz, ptacisz, masz odpowiedz.
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— W porzadku. 066
— Wybacz, ale nie skorzystam. 015
— Bywaj (wychodzisz). 054

051 (Miasto)

Gdy wieczorem spotykasz sie ze starcem, przekazujesz mu swoja decyzje. Jest
wyraznie zaskoczony i z trudem maskuje swoje rozczarowanie, niemniej bez awantur
pospiesznie opuszcza gospode.

Nazajutrz udajesz sie do miasta, ktére az wrze od niestychanych wiesci. Okazuje
sie, ze przedwczoraj kto$ okradt swigtynna szkatute. Domyslasz sie, iz moze to byé
sprawka starca, co ttumaczytoby, skad mial pienigdze, ktére Ci proponowat. Wolisz na
wszelki wypadek zglosié catg sprawe strazy. Lepiej zeby nie padt na Ciebie zaden cien
podejrzenia. Wszakze wezoraj w karczmie wielu ludzi widzialo Cie w towarzystwie
starca. Okazuje sie, iz mezczyzna juz wezesniej byl poszukiwany Ba!l Wyznaczono
nawet za niego naprawde pokazng nagrode. Zatujesz, ze nie wiedziales o tym wezesniej,
teraz z pewnoscig nie uda Ci sie go spotkaé. Korci Cie mysl o jak najszybszym powrocie
do Megiddo...

... €o tez postanawiasz uczynié. 012
. najpierw chcesz jednak sprébowaé¢ zdobyé jakie$ informacje na temat symboli
pokrywajacych Twa twarz. 059

052 (Miasto)

— No i znalaztes. To poszukiwani listem goriczym zbiegowie! Przynie§ mi ich
ciata, albo inny dowdd ich $mierci, a otrzymasz nagrode.

Suma jest naprawde pokazna, zatem czym predzej ruszasz w droge powrotna.

Masz zamiar inkasowaé nagrode i...

... przestaé interesowaé sie ta sprawa, dos$é juz przeszedtes. 013
... dalej drazy¢ temat. 059
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053 (Miasto)

— Stuchaj zatem: poszukiwani przez ciebie ludzie byli tu stosunkowo niedawno,
mieli pecha, zainteresowala sie nimi straz, nie wiem dlaczego. W kazdym razie zanim
doprowadzili ich do celi, zdotali uciec.

— To wszystko?

— Tak, czego sie spodziewates? Opowiesci na p6t wieczoru?

— C6z, to mi wystarczy. Bywaj.

Uzyskujesz Informacje #25.

Przejdz do paragrafu 032

054 (Miasto)
Masz zamiar trzymac sie planu zbadania miejskich karczm, totez ruszasz do:

Rozy (okolice dzielnicy kupieckiej). 07
Kielicha (dzielnica kupiecka). 08

055 (Miasto)

— Wybacz te metody, ale nie mogltem pozwolié¢, Zebys$ poszedt do kaptanéw. Nie
zdajesz sobie sprawy, jak wazne informacje zawarte sa na twojej twarzy. Stopien
skomplikowania uktadu tych symboli jest doprawdy porazajacy. Tylko naprawde
potezny umyst mogt go stworzyé...

— Wybacz, ale nic mnie to nie obchodzi!

— Rozumiem twdj gniew, prosze tylko, abys mnie wystuchal!

— Chyba nie mam wyjscia. Jestem twoim wiezniem.

— (Cé6z... Tak, to prawda — stwierdza bez ogrédek rozméwca. — Mi ta sytuacja
réowniez nie jest na reke. Uwierz mi, chce jedynie przerysowaé te symbole, potem
wiecej o mnie nie ustyszysz. Moge nawet zaoferowac ci spora sume, zdobede pienigdze.

— Niby jak?

— Niewazne! — przerywa Ci w pét stowa mezezyzna. — Po prostu je dostaniesz
i lepiej dla Ciebie, zeby$ sie nie interesowal ich pochodzeniem. To prosty uktad,
zaréwno ja, jak i ty na nim zyskamy.

— Dobrze... Nie mysl jednak, Ze dam sie przetrzymywacé w tych podziemiach...
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— To koniecznos$é, nie moge zbytnio pokazywaé sie ludziom. Znajdujemy sie
w opuszcezonym sktadzie przemytnikéw, jest niezbyt rozlegly, ale dobrze ukryty.
Zgromadzitem tu nieco zapaséw, wystarczy na pare dni. Teraz chodZ ze mng, musisz
odpoczaé.

— Wiasnie, jestem ciekaw, czym mnie otrules, starcze...

— Spokojnie, to tylko niegrozna mieszanka ziét, ktérg podrzucitem do kuchni.
Otumanity cie, nic wiecej. Dates sie postusznie wyprowadzi¢ z tamtej gospody,
wygladajac przy tym na pijanego.

— Bardzo sprytne — stwierdzasz z sarkazmem w glosie.

— Chodzmy juz.

Starzec odchodzi, a w $lad za nim rusza jego olbrzymi towarzysz. Nie chcac
pozosta¢ samemu w ciemnosciach, dotaczasz do nich. Nie wiesz, co knuje tajemniczy
wedrowiec, lecz jeste$ pewien, iz nie predko mu zaufasz!

Przejdz do paragrafu 035

056 (Miasto)

Przez reszte dnia starzec cierpliwie przerysowuje symbole z Twojej twarzy na
pergamin. Pomieszczenie, w ktérym sie znajdujecie, przepetnia zapach wilgotnej ziemi
oraz dymu z pochodni. Cierpliwie znosisz te niewygody, w milczeniu obserwujac
poczynania mezczyzny. Jest on nadzwyczaj uwazny, z podziwem dostrzegasz, jak
w perfekcyjny sposéb kopiuje kolejne znaki. Gdy koriczy, wzdycha ciezko i nieco
ostabionym glosem stwierdza:

— WyjdZmy na zewnatrz Cieniu, musze odetchnaé §wiezym powietrzem.

Z checia na to przystajesz i po chwili jestescie juz na powierzchni. Tam
mezezyzna wrecza Ci sakwe, méwiae przy tym:

— Chyba wiecej sie nie zobaczymy Cieniu. Musze natychmiast udaé sie w podroz.
Jesli moje przypuszczenia sa trafne, to po odezytaniu tych symboli otrzymam doktadne
wskazowki do... odnalezienia... czegos...

— To znaczy?

— Zaufates mi, wiec odwdziecze sie tym samym. Od przeszio roku jestem
zbiegiem, ale niegdy$ bylem kaptanem w stolicy. Choé naszym zadaniem jest przede
wszystkim szerzy¢ wsrod ludzi wiedze, to ograniczajg nas nakazy plynace od
arcykaptana. Przekazujemy jeno czastke tego, co my, oraz nasi poprzednicy, do tej pory
odkrylismy. Powstato juz tyle cudownych projektéw, machiny, Cieniu, machiny! Nie
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wiesz o czym moéwie, ale gdyby nie ta kontrola, to ludzie zyliby w stokro¢ lepszych
warunkach niz obecnie.

— Chcesz powiedzieé, ze przez lata kazdy z was oddaje sie jakim$ badaniom, ale
nie mozecie obwiescié tego ludziom? Dlaczego?

— To poznanie dla poznania, chora zasada naszego bractwa. W kazdym razie
istnieja pewne odosobnione miejsca, gdzie kaptani moga swobodnie eksperymentowac
i sprawdzacé swoje teorie. Niestety, trudno je znalezé, sg systematycznie niszczone przez
wojsko. Krdl jest tylko marionetka Cieniu, prawdziwa wtadze sprawuje arcykaptan,
ktéry nigdy nie pokazuje sie publicznie. To on ma dostep do wszystkich wynikéw
badan, on tez hamuje proces ich rozpowszechniania. Wszystkie trafiaja do biblioteki
w stolicy i tam juz zostaja, niczym wiezniowie.

— Duzo wiesz, starcze.

— Zaiste. Jak juz wspominatem, bytem kaptanem... Arcykaptanem — dodaje po
chwili namystu. — Zdziwiony? Tak, przez lata to ja pociggatem za wszystkie sznurki...
Do czasu, gdy jeden z kaptanéw opracowat fascynujaca teorie. Nic zreszta dziwnego,
byt nadzwyczaj zdolny. Mimo miodego wieku szybko piat sie w hierarchii naszego
bractwa. Gdy trafit do stolicy bytem pewien, iz to tylko kwestia czasu, kiedy przekaze
mu swéj urzad...

— To ciekawe jednak jestem nieco zmeczony, zatem...

— Masz znamie na prawym udzie? Slad po ciosie nozem?

— Skad o tym wiesz, starcze?! Méw!

— Spokojnie! Wystuchaj mnie do korica! Tak jak myslatem, jeste$ synem tamtego
kaptana Zrozumiatem to, gdy przerysowywatem symbole z Twej twarzy. Mimo, iz tak
znieksztalcona, to wciaz pewne cechy, uktad oczu, nos, ksztalt ust, pozostaly
niezmienione. Jakze przypominasz swego ojcal

— Co sie z nim stato?

— Zabito go. Opracowal wspaniatg teorie stopniowego wprowadzenia w zycie
wszystkich odkryé dokonanych przez kaptanéw. Byl gotéw rozpowszechniaé ja na
wtasng reke. Zawart tez ciche porozumienie z krélem, obaj mieli doprowadzié do
upadku dotychczasowego stanu rzeczy. Ja rowniez uczestniczylem w tym spisku,
niestety, jak sie zapewne domyslasz, plan sie nie powiddt. Na szczescie nikt z jego
uczestnikéw nie wspomniat o tym nawet stowem, dzigki temu unikngltem $miereci.
Musiatem uczestniczy¢ w procesie i wydaé wyrok... Cheialem uratowaé ciebie, lecz tuz
przed aresztowaniem Twego ojca znikngles. Myslalem nawet, ze zostales potajemnie
zabity.

— Ale... Ja... Nic nie pamietam... — méwisz glosem pelnym zalu i rozpaczy.

— Teraz wiem juz, ze twdj ojciec spodziewal sie zdrady, totez zapisat jakgs
waznag wiadomosé i wystat ja do kogos. W ubiegltych wiekach réwniez powstawaty
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podobne grupy spiskoweéw. W sytuacji skrajnego zagrozenia wysytali kogos
z przekazem do swych sprzymierzencéw rozproszonych w kraju. Postaicy mieli tatuaze
zawierajace...

— Wiec... — przerywasz rozméwcy w poét stowa, przypominajac sobie, co
wezesniej mowit Ci w karczmie. — M6j ojciec nie mial czasu na tatuowanie, wiec...
Chcesz powiedzieé...

— Tak, na to wyglada. Pospiesznie utozyt jaki§ kod, uzywajgc do tego wylacznie
znakow graficznych i paru cyfr. W swojej pracowni posiadat stemple z tymi wzorami,
jak zreszta kazdy wazniejszy kaptan. UzywaliSmy ich jako swego rodzaju pieczecie...

— On mi to zrobit... — stwierdzasz pozbawionym emocji, pustym glosem.

— Tak... Zapewne sam sie zgodzites. Podat ci jaki§ preparat i wypalil swoje
przestanie na twej twarzy. Zabandazowany miates ujsé ze stolicy i gdzie$ sie udadé.
Niestety, stracites pamieé i w efekcie trafites do Megiddo.

— Musisz ztamaé ten kod, kaptanie. Musze wiedzieé, co chcial przekazaé $wiatu
mo6j ojciec. Cokolwiek to byto, musiato byé nader wazne, skoro poswiecitem dla tej
sprawy twarz.

— Zostaniesz zatem ze mng Cieniu?

— Tak. Powiedz mi tylko jedno... Jak naprawde mam na imie?

— Naprawde nazywasz...

— Nie méw! Zmienitem zdanie. Poznatem juz zbyt wiele z mej przesztosci, jeszcze
jakis jej fragment mégltby zniszezyé mojg terazniejszosé.

— Rozumiem... Wracajmy do §rodka, Cieniu...

Przejdz do paragrafu 115 w rozdziale Stolica.

057 (Miasto)

Starasz sie strescié w paru zdaniach przebieg wizyty podejrzanych wedroweéw
w Megiddo, lecz nie udaje Ci sie skonczyé¢ swojej historii, gdyz mezczyzna przerywa Ci
wpot stowa:

— Doskonale, masz szcze$cie wedroweze. Na swdj sposoéb oczywiscie... Za ta
dwdéjka wystawiono list goneczy oraz wyznaczono wysoka nagrode. Wtasciwie
najwazniejszy jest wlasnie ten staruch, drugi to tylko jego stuga.

— Czyli moge...

— Nic nie mozesz. Pokaz mi jakie§ dowody na to, Ze nie zyja, to otrzymasz

pieniadze...
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Pytasz jeszcze mezezyzne o kilka kwestii zwigzanych z odebraniem nagrody, po
czym odchodzisz. Kwota jest naprawde spora, zatem natychmiast postanawiasz udac
sie w droge powrotng do Megiddo. Wystarczy, ze wrdcisz choéby z gtowa starca,

a otrzymasz zaptate. Dzieki tym pienigdzom bedziesz mégt...

... znaczaco polepszyé swéj byt w Upadtym Miescie. 013
... wykorzystaé nowe $rodki na dalsze zglebianie sprawy tajemniczych symboli. 0569

058 (Miasto)

Nadchodzi wieczér, Ty za$ weciaz siedzisz w RoZy. Zjadles obfity positek, nie
zadajac zadnych pytan podajacej Ci go karczmarce. W zasadzie marnujesz tylko swdj
czas, jednak miejsce jest naprawde przyjemne a jedzenie wyborne, cho¢, niestety,
nietanie. Cata sala jest juz wypetiona ludZmi. Chyba tylko maty stét, przy ktérym
siedzisz, pozostat wolny. W pewnym momencie nieco podchmielony mezczyzna pochodzi
do Ciebie i nieco betkotliwie pyta:

— Mozna?

— Siadaj. 02
— Czekam na kogos. 049

059 (Miasto)

Jedynym miejscem, gdzie spodziewasz si¢ dowiedzieé czegos interesujacego, jest
swigtynia. Tam tez kierujesz sie natychmiast po zainkasowaniu nagrody. Budynek
jest niepozorny: kamienna, szeScienna bryta z matymi, tréjkatnymi okienkami
wpuszezajacymi do wnetrza niewiele Swiatta. W $rodku zastajesz kaptana, ktory
z zainteresowaniem wystuchuje Twojej opowiesci, po czym prosi:

— Jesli pozwolitby$ obejrze¢ symbole na twojej twarzy, moze mdgthym
powiedziec¢ ci o nich cos wiecej.

— Racja.

Spetniasz jego prosbhe zadowolony, Ze jestescie teraz sami. Mezczyzna z uwaga
studiuje szpecace Cie znaki, po czym stwierdza:

— Niezwykte... Te znaki stosujemy wylacznie my, kaptani, zwykle na uzytek
naszych badan. Jednak te tutaj tworza jaki§ spdjny, skomplikowany kod, ktérego nie
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jestem w stanie rozwigzac. To naprawde bardzo ztozony system, chyba jedynie kaptani
w stolicy byliby w stanie je rozszyfrowaé.

— Miatbym jechaé do... stolicy? — nie prébujesz nawet ukryé swego zdumienia.
— Nie przywyktem do takich podrézy...

— Znam paru kupeéw z tego miasta. Dzieki mojemu wstawiennictwu moéglby$
dotaczy¢ do ktorej$ z karawan za darmo, ptacac jedynie za koszty noclegu i wikt.
Ponadto moge napisa¢ dla ciebie list polecajacy, dzieki ktéremu kaptani w stolicy
z. pewnoscig cie wystuchajg.

— Co cheesz w zamian?

— Jesli moje przypuszczenia sa stuszne, to spotka mnie nalezyta nagroda.
Cokolwiek zostalo zapisane na twej twarzy, jest wyraznie skierowane do najbardziej
wtajemniczonych sposréd mego bractwa.

— W takim razie co ja bede z tego miat?

— C6z... 7 calag pewnoscig zostaniesz nagrodzony za pomoc okazang nam,
kaptanom. Prosze, przyjdZz tu pod wieczér. Do tego czasu naradze sie z moimi
towarzyszami. Byé moze wyekwipujemy cie odpowiednio na droge.

— Dobrze zatem, do wieczora...

Odchodzisz z $wigtyni peten mieszanych uczué. Z jednej strony cieszysz sie na
mysl o poznaniu tajemnicy zwigzanej zaréowno z wlasng przesztoscig, jak i symbolami
na Twej twarzy. Z drugiej, przeraza Cie mysl o tak dlugiej wedréwce. Gdzie wlasciwe
znajduje sie stolica? Jak daleko stad? W glowie roi Ci sie coraz wiecej pytan. By
uciszy¢é ten narastajagcy szum, postanawiasz zwilzyé gardto jakim$ trunkiem
w najblizszej karczmie.

PrzejdZ do wstepu w rozdziale Stolica

060 (Miasto)
— To ciekawa nowinal!
— Styszalem, Ze wyznaczono za nich pokazng nagrode.

— Rzeczywiscie, jest nagroda...

Jesli posiadasz Informacje #8 przejdz do czesci A tego paragrafu, w przeciwnym

wypadku skup swoja uwage na czesci B.
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A

— ...ale najpierw powiedz, czy masz jakie§ dowody na potwierdzenie swoich
stow?

— Tak, cialo tego starca.

— Wystarczy mi glowa. Pokaz ja, a otrzymasz zaptate.

Nie pozostaje Ci zatem nic innego jak wrdci¢ czym predzej do Megiddo, co tez
skwapliwie czynisz. Gdy otrzymasz nagrode bedziesz mégt...

... polepszyé swdj byt w Upadtym Miescie. 013
... wykorzystaé ja na dalsze zgtebianie sprawy tajemniczych symboli. 059

B

— ... ale najpierw powiedz, czy masz jakie$ dowody na potwierdzenie swoich
stow?

— Miecze tej dwdjki. Sa bardzo charakterystyczne, pokryte dziwnymi symbolami.

— Kpisz? Miecz mozna wykué albo ukrasé. W twoim wypadku najpewniej w gre
wchodzi druga opcja... Wréé z czyms powazniejszym, Zzegnam!

Wiciekty, opuszezasz gmach zajmowany przez straznikéw. Cata Twoja podréz

okazata sie daremna, stracites tylko czas i pienigdze! Postanawiasz:

Natychmiast wréci¢ do Megiddo. 012
Utopié swoje smutki w najblizszej karczmie. 029

061 (Miasto)

Chyba zasadzka byta ostatniag rzecza, jakiej spodziewal sie starzee, przychodzac
wieczorem na umoéwione spotkanie. Ogluszony, =zostaje natychmiast zwigzany
i wsadzony na woéz z klatkg. W miedzyczasie kilku straznikéw szybko rusza na
przeszukanie okolicznych terenéw liczac, 7ze przerosniety towarzysz schwytanego
mezezyzny krazy gdzie$ w poblizu. Ty tymezasem ruszasz do miasta w towarzystwie
straznikéw eskortujacych wieznia. Dowddca chetnie wyptaca nagrode, gratulujac Ci
przy tym szczescia.

— Naprawe wedrowcze, radze ci dobrze spozytkowaé pieniadze. Na twoim
miejscu nie wracatbym juz do tego przekletego Megiddo i osiedlit sie tuta;.

— Zastanowie sie nad tym.
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Opuszezasz budynek zajmowany przez straz, szukajac najblizszej gospody. Jest
juz pézno, a Tobie przydataby sie chwila odpoczynku. Teraz mozesz pozwoli¢ sobie na
nocleg w miescie, jak réwniez na wiele innych rzeczy. To przyjemne uczucie: mieé
pieniadze! Pozostata jednak sprawa kaptana i jego propozycji podrézy do stolicy.
Zapewne dowie sie o Twoim sukcesie, totez jego propozycja sfinansowania podrézy
przestanie byé aktualna, lecz z cala pewnoscia nadal bedzie Cie przekonywatl, abys
odwiedzit kaptanéw w stolicy. W gruncie rzeczy...

... 1 tak masz zamiar to zrobié. Skoro raz Ci sie poszczescito, to by¢ moze stanie sie tak
ponownie. Naprawde mocno zainteresowato Cie rozwigzanie sprawy tajemniczych
symboli... 041

... nie masz zamiaru tego robié. Dzieki zdobytym funduszom bedziesz mégl prowadzic
naprawde dostatnie zycie w Megiddo. 044

062 (Miasto)

Skrecasz w wybrang losowo uliczke, liczagc na tut szczescia. Sam nie wiesz
doktadnie czego szukasz, totez nie zagadujesz napotkanych przechodniéw. Po pewnym
czasie zauwazasz, iz otoczenie wyraZnie sie zmienito. Domu sg wyzsze i bogato
zdobione. Dostrzegasz réwniez sporg ilo$é straznikéw patrolujacych te tereny,
w dodatku jeden z nich rusza w Twoja strone. Czekasz az podejdzie blizej i juz
otwierasz usta, by co$ powiedzie¢, lecz uprzedza Cie jego krétki, gniewny rozkaz:

— Zdejmuj maske, widéczego!

Zgadzasz sie. 024
Odmawiasz. 065

063 (Miasto)

Nie spodziewaltes sie tak szybkiego ciosu po kim$ tej postury. Impet uderzenia
powala Cie na ziemie, czujesz przenikliwy bél szczeki. Skulony, nie masz odwagi ruszyé
sie z miejsca. Do ust weciaz naptywa Ci krew, chyba stracites zeba. Styszysz, glosny jek
starca, ktéry najwidoczniej powoli dochodzi do siebie. Mezczyzna pelnym bélu glosem
rzuca krétko:

— Zwiaz go.
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Olbrzym postusznie wykonuje rozkaz, ponownie wigzgc Ci dlonie. Masz
wrazenie, iz stara sie zadaé Ci jak najwiecej bélu. Po chwili mezczy7ni odchodza bez
stowa. Zostajesz sam w ciemnosci, a pulsujacy bdl szczeki uporczywie przypomina
o Twojej btednej decyzji...

Przejdz do paragrafu 030

064 (Miasto)

— Gdzie je widziates? O ile mi wiadomo w Megiddo nigdy nie zalozona zostata
zadna prawdziwa Swigtynia; wasze miasto upadio jeszcze przed wprowadzeniem
oficjalnego kultu.

— Wolatbym nigdy ich nie widzieé...

Po tych stowach $ciagasz maske. Twdj rozméwea, wyraznie zaskoczony,
doktadnie oglada wypalone pietna, po czym stwierdza:

— To bez watpienia kaptariskie symbole, uzywamy ich do obliczen, stosujac
wesp6t z liczbami. Niestety, znam zastosowanie jedynie kilku sposréd nich.
Podejrzewam, ze ich uklad nie jest przypadkowy i jako cato$é muszg co$ znaczyé,
jednak... Przykro mi, nie moge ci poméc, moja wiedza w tej materii jest ograniczona.
Tu potrzeba tezszego umystu. Doradzatbym podréz do stolicy.

— Nie sta¢ mnie na to.

— Mam pewien pomyst. Musiatbys jednak zatrzymadé sie tutaj na jakies dwa, trzy
tygodnie; moégltby$ pomagaé¢ mi w $wigtyni w zamian za nocleg i wyzywienie.
Chciatbym wysta¢ list do przetozonego mojego sektora. Jesli zaakceptuje mdj zamyst, to
bede mégt ofiarowaé ci nieco pieniedzy oraz pismo polecajgce. Dzieki niemu w kazdym
miescie otrzymasz od kaptanéw nieco srodkéw na kontynuowanie podrézy, i tak az
do stolicy.

— To niezwykta hojno$é, ale co ty bedziesz z tego mialt?

— Moja rola jest szerzenie nauki. Jednak... — mezczyzna przez moment milezy, po
czym kontynuuje — czuje, iz twoja twarz zawiera pewna tajemnice. I byé moze moja
pomoc przyczyni sie do jej wyjasnienia...

— Miatbym zatem wspomnieé o tobie kaptanom w stolicy?

— (C6z... Tak, szepnij o mnie stéwko. Nie ma nic zlego w chwale za wielkie

czyny...

— To brzmi rozsadnie. Obaj skorzystaliby$my na takim uktadzie... 04
— Zastanowie sie nad tym. Mam jeszcze zobowigzania w Megiddo, poniekad
dlatego tu wyruszytem. 028
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065 (Miasto)

— Pod maska skrywam oszpecong twarz, wolatbym nie wystawiac jej na $wiatto
dnia.

— Co tu robisz?

— Szukam odpowiedzi na pewne pytania. Moge odejs$é?

— Ani mi sie waz! Wygladasz mi podejrzanie, wedrowcze... — po chwili namystu
dodaje — Idziesz ze mng, dos¢ juz mamy ktopotéw przez przejezdnych.

— W porzadku, nie chce stwarzaé probleméw, prowadz. 075

Z doswiadczenia wiesz, ze takie ,rozmowy” moga skonczyé sie w celi. Uciekasz! 016

066 (Miasto)

— Chciatbym sie czego$ dowiedzieé o pewnych wedrowcach, prawdopodobnie
ostatnimi czasy byli w tym miescie.

— Wyglad.

— Starzec i barczysty mezczyzna.

— Wiekszy sprawial wrazenie idioty?

— Tak, widziates ich?

— Ptaé — rzuca sucho rozméwea.

Na szczescie kwota nie jest nazbyt wygérowana, wiec pospiesznie wysuptujesz
pare monet z sakwy. Karczmarz zgarnia je ze stotu i méwi nieco pogodniejszym tonem:

— Tak, stotlowali sie u mnie pare dni. Potem zamkneta ich straz, nie wiem za co.
Z tego co wiem, uciekli, zanim doprowadzono ich do cel.

— To cenne wiesci, dzieki ci.

Uzyskujesz Informacje #25.

Wychodzisz z gospody zadowolony ze zdobytej informacji. Postanawiasz
darowac sobie chwilowo sprawdzanie pozostatych karczm, chyba ze akurat znajdziesz
sie w poblizu jednej z nich, i udaé sie do:

Posterunku strazy. 04

Swi@tyni. 08
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067 (Miasto)

Naprawde wudato Ci sie go ponownie zaskoczyé! Cios dostownie zwala
nieszczesnika z nég! Wyraznie poczutes, jak uszkodzona juz wezesniej chrzastka zostaje
zmiazdzona. Chyba ostatecznie pozbawites nieszczesnika jednego ze zmystéw. A teraz

musisz uciekad!

Przejdz do paragrafu 034

068 (Miasto)

Wychodzisz na zewnatrz. Szybko orientujesz sie, Ze nie byle§ przetrzymywany
w opuszczonej kopalni, lecz w jakim$ podziemnych sktadzie. Pedzisz przed siebie, chcac
jak najszybciej opuscié¢ te okolice. Sadzac po krajobrazie, dochodzisz do wniosku, iz
musisz byé stosunkowo niedaleko od Bater. Istotnie, po pewnym czasie trafiasz na
gléwny trakt i po niespelna dwéch godzinach szybkiego marszu docierasz do miasta.
Natychmiast kierujesz sie wprost do posterunku strazy miejskiej, gdzie spotyka Cie nie
lada zaskoczenie!

Okazuje sie, ze starzec jest zbiegiem, za ktérego wyznaczono niebagatelng
nagrode, zatem wiesci jakie przynosisz sg dla straznikéw nader cenne. Nim zapada
zmrok, obaj wedrowcy siedzg juz w celach, a Ty przeliczasz zdobyta gotéwke.
Straznicy znalezli nawet w podziemiach Twoja maske, co niezmiernie Cie ucieszyto. To
chyba Twdj szczesliwy dziern. Maska przypomina Ci jedynak o sprawie symboli,
ktérg postanawiasz:

Zupemie zignorowaé, musisz zajaé sie innymi, biezacymi sprawami. Czesé A tego
paragrafu.
Dogtebnie zbadaé dzieki uzyskanym funduszom. 059

A

W pierwszej kolejnosci wynajmujesz sobie ochroniarza, ktéry eskortuje Cie do
Megiddo. Wolisz nie kusié¢ losu. Podczas drogi powrotnej rozmyslasz nieco nad
symbolami pokrywajacymi Twoja twarz. Od czasu gdy ujrzate$ po raz pierwszy orez
tajemniczych wedrowcéw, ta sprawa nie daje Ci spokoju. Teraz zaczyna traci¢ na
znaczeniu. Nie chcesz zajmowacé sie przesztoscig, przeciez naprawde liczy sie tylko

przysztosé. A ta, po raz pierwszy od dawna, widzisz w jasnych barwach...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: USmiech szezeScia. Moiesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzqce do wich Scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

069 (Miasto)

Niestety, koriczy sie to dla Ciebie niezbyt przyjemnie... Z furiag wstajesz od stotu,
z obrzydzeniem spogladajac na wymiociny, ktére zanieczyscity nogawki Twoich spodni.
Nie masz najmniejszego zamiaru podchodzié do zanoszacego sie Smiechem karczmarza,

zatem pospiesznie opuszezasz oberze, klnac pod nosem.

Przejdz do paragrafu 054

070 (Miasto)

— Racja.

Zostajesz oswobodzony. Starzec bacznie obserwuje, jak powoli rozmasowujesz
sobie nadgarstki obtarte od krepujacych je sznuréw. Nieco sie uspokoit, widzge, iz
najwyrazniej nie planujesz kolejnego ataku, Ty zas...

... wykorzystujesz ten fakt i wyprowadzasz szybki cios prosto w opuchniety nos starca.

67

... zaczynasz rozmowe. 020

071 (Miasto)
— Starzec i olbrzym powiadasz... Wybacz, nic o nich nie wiem.
— Rozumiem... — stwierdzasz, siegajac do sakiewki.
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— To zbyteczne. — odpiera kobieta, widzac Twdj gest. — Nic o nich nie wiem.
Jesli to jakie$ opryszki, idZ po prostu do straznikéw. Oni na pewno beda co$ wiedziec.

— Stusznie, bywaj.

— Bywaj, wedrowcze...

Po wyjsciu z RozZy zagadujesz pierwszego napotkanego przechodnia o droge na
posterunek strazy. W pierwszej chwili obrzuca Cie pelnym podejrzliwosci spojrzeniem,
jednak wskazuje Ci kierunek marszu. Ruszasz tam czym predzej, majac nadzieje, iz

uzyskasz szybko potrzebne informacje...

Przejdz do paragrafu 048

072 (Miasto)

Nie wiesz, ile doktadnie czasu spedzites, siedzac w ciemnosciach, jednak na
pewno byto to wiecej niz trzy godziny. W koricu zmeczenie staje sie silniejsze niz Twoja
wola. Ktadziesz sie do t6zka i, nawet nie Sciggajgc maski, momentalnie zasypiasz...

Rano czujesz sie fatalnie, na dodatek masz niewielka, acz denerwujgcg, migrene.
Lezysz dtuzsza chwile w bezruchu, po czym z wolna wstajesz z postania. Nagle styszysz
stabe pukanie do drzwi.

— Czego? — wolasz gniewnie.

— Przepraszam, niose panu positek... — odpowiada natychmiast dzieciecy glos.

Zaintrygowany odryglowujesz drzwi i uchylasz je nieco, wygladajac na
zewngtrz. Na progu stoi dziewczynka, mniej wiecej dwunastoletnia, ktéra trzyma
w dloniach talerz jajecznicy. W Megiddo tylko raz widziate§ dziecko, zmarto pare
tygodni po Twoim przybyciu do miasta. Stoisz, milczgco wpatrujac sie nieco zdumiony
na przybysza.

— Ja... — stuzka jest wyraznie zmieszana Twoim zachowaniem. — Ja to
zostawie... Smacznego.

Odktada drewniany talerz na podtoge, po czym szybko umyka. Powoli schylasz
sie po positek, besztajac sie w mysli za swoje zachowanie. Musiates niezle
ja wystraszy¢!

Jesz powoli nieco juz chtodnawa papke, zastanawiajac sie, dlaczego w ogdle
otrzymates positek. Najwidoczniej byt wliczony w cene noclegu, tylko dlaczego
karczmarz o tym nie wspomniat?

Starzec! Ta jedna mysl przechodzi Ci przez glowe, gdy nagle swiat zaczyna
traci¢ swoje barwy. On musial to zrobié... Tracisz przytomnosé, zostates czyms otruty!

Przejdz do paragrafu 046
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073 (Miasto)

Na szczescie trafiasz na miejsce dosyé szybko. Przybytek znajduje sie na granicy
miedzy bogatsza a ubozsza cze$cig miasta. Budowla nie sprawia na Tobie wiekszego
wrazenia, nie przygladasz sie jej dtuzej niz kilka sekund. Wkraczasz do $rodka, cheac
jak najszybciej poznaé odpowiedzi na nurtujagce Cie pytanie. Rzecz jasna, jesli
znajdziesz je tutaj...

Przejdz do paragrafu 039

074 (Miasto)

— C6z, nie wpakuj sie w ktopoty wedroweze...

Ruszasz pospiesznie, wypatrujac szyldu karczmy. Masz szczescie, udaje Ci sie
odszukaé Kielich juz po niecatym kwadransie, w dodatku nie zostales juz wiecej
zaczepiony przez straznikéw. Gdy wchodzisz do $rodka oberzy, przez moment nie jestes
pewien, czy aby na pewno dobrze trafites.

Miejsce przypomina bardziej wnetrze jakiego$§ domu, niz karczme. Wszedzie
dostrzegasz bogate ozdoby, piekne tkaniny zawieszone na $cianach, rzezbione stoty,
krzesta obite skérg, w dodatku w powietrzu wyczuwasz nieznany, kojacy zapach.
Ruszasz niepewnie przed siebie. Goscie to gtéwnie kupcy albo straznicy miejscy. Masz
wrazenie, zapewne stuszne, iz jeste$ obserwowany. Gdzie§ w glebi sali dostrzegasz
mezezyzne wydajacego polecenia dwoém straznikom, to chyba ich dowddca.

Podchodzisz do niego. 05

Idziesz do szynkwasu zamienié stéwko z karczmarzem. 031

075 (Miasto)

— Jeste$ rozsadny, wedrowcze, to dobrze.

— Nie chce ktopotéw, przybytem tu jedynie zaciagnaé jezyka.

— Wiec szukaj go poza tym obszarem. Tym razem ci odpuszcze, ale na pewno,
jak bedziesz sie tu dalej krecit, kto inny zwrdci na ciebie uwage.

— Nie znam tego miasta, po prostu szukatem tutaj...

—... karczmy Kielich. A
—... Swigtyni. B
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A

— To tam — niedbatym gestem wskazuje Ci kierunek. — Ale nie spodziewaj sie
mitego przyjecia. Wygladasz podejrzanie, w dodatku pewnie pochodzisz z Megiddo.

— Zaiste...

Przejdz do paragrafu 074

B

Mezczyzna wskazuje Ci kierunek. Okazuje sie, ze przybytek znajduje sie bardziej
na pograniczu bogatszej dzielnicy niz w jej centrum. Szybko trafiasz na miejsce,
zadowolony z faktu, iz zaden ze straznikéw nie zwrdcit juz na Ciebie uwagi. Wechodzisz
powoli do kamiennej, przypominajacej sze$cian budowli, majac nadzieje, ze spotka Cie
tu przyjazne przyjecie...

Przejdz do paragrafu 039

076 (Miasto)

Budzisz sie wezesnie, a mimo to gdy schodzisz na dél, zastajesz juz wtasciciela
krzatajacego sie przy szynkwasie. Zamawiasz proste $niadanie i spozywajac je powoli,
rozmyslasz nad dalszymi dziataniami tego dnia.

Jesli posiadasz Informacje #25, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Dochodzisz do wniosku, iz skoro dowiedziate§ sie o konflikcie starca i jego
kompana ze straza, to najrozsadniejszym wyjsciem bedzie wizyta u straznikéw.
Konezysz jesé i idziesz do pokoju po swoje rzeczy, po czym ruszasz do miasta. Z pelnym
zotgdkiem maszeruje Ci sie o wiele razniej. Po niespeina godzinie docierasz do bram
miejskich. Masz nadzieje, ze szybko uda Ci sie odnalez¢ siedzibe straznikéw.

Przejdz do paragrafu 048
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B

Najlepszym wyjsciem wydaje Ci sie wizyta u strazy miejskiej badz odwiedzenie
swiatyni. Wolisz nie zachodzi¢ do karczm, Twdéj zapas pieniedzy jest mocno
ograniczony, a pokusa zjedzenia porzadnego obiadu i wypicia paru gtebszych mogtaby
okaza¢ sie za silna do odparcia. Wyruszasz w droge do miasta z mysly, iz
najpierw odwiedzisz:

Swi@tynie. 08
Posterunek strazy. 048
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Stolica (Wstep)

Twa podréz do stolicy trwa o wiele krdcej, niz sie tego spodziewates. Po
niespelna trzech tygodniach przekraczasz gtéwng brame, wokét ktérej, o dziwo, nie
dostrzegasz zadnych straznikéw. Miasto jest bowiem $redniej wielkosci, co takze jest
dla Ciebie zaskoczeniem. Liczyles, iz ujrzysz rozlegta metropolie, nie za$ skupisko ludzi
raptem trzy razy wieksze od Bater. Szybko trafiasz do jedynej, choé naprawde sporej,
Swigtyni w miescie...

Trafiasz przed oblicze arcykaptana, z ktérym zawierasz atrakeyjna umowe.
W zamian za skopiowanie symboli z Twej twarzy, co potrwaé ma ponoé najwyzej trzy
dni, otrzymasz znaczng kwote oraz, rzecz jasna, zostanie Ci udzielona goscina
w mieszkalnej czesci $wiatyni. Z checig akceptujesz ten uktad, czujac, iz szczescie
w koricu zaczyna sie do Ciebie usmiechaé...

Przejdz do paragrafu 1

1 (Stolica)

Minat juz przeszto tydzien od momentu przyjazdu do stolicy, Ty za$ coraz
bardziej zaczynasz utwierdzac sie w przekonaniu, Ze nie jestes tu tylko gosciem. Twdj
pokdj zamykany jest kazdej nocy na klucz. Wtasciwie zaczeto sie to od chwili, gdy jeden
z kaptanéw skonezyt przerysowywaé znaki z Twojej twarzy. Coraz bardziej zaczynasz
czué sie tutaj jak wiezienl, co w zadnym razie nie jest przyjemne. Dlatego tez
nadzwyczaj cieszy Cie to, iz dzisiejszej nocy nie ustyszate$ charakterystycznego

szczekniecia zamka...

Postanawiasz natychmiast opuscié to miejsce, skoro tylko nadarzyta Ci sie ku temu
sposobnosé. 24
Nigdzie sie nie ruszasz. 38

2 (Stolica)

Rzucasz sie do panicznej ucieczki. Niestety, straznik jest szybszy. Zostajesz
powalony na ziemie i brutalnie ogluszony. Ostatnig rzecza jaka pamietasz, jest czyjs
peten rozpaczy wrzask: Morderca! Mordercaaaa!!!
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Budzisz sie w lochu z obandazowang, obolatg gtowg. Odkrywasz tez brak maski,
ktéra prawdopodobnie zostata rozbita. Prébujesz zebraé mysli, lecz przeszkadza Ci
w tym straznik wtasnie wchodzgcy do Twojej celi. Bez ogrédek stwierdza:

— Przynosze wyrok, psie. Dzi§ wieczér zostaniesz stracony. Nie mamy
w zwyczaju urzadzaé publicznych egzekucji, wiec nie licz na ttumy przy szubienicy.
Zgodnie ze zwyczajem masz prawo do wybrania rodzaju $mierci: wypicie trucizny badz
Sciecie. Wybieraj.

Jeste§ catkowicie zaskoczony i zdruzgotany, odpowiadasz jednak tamigcym
sie glosem:

- Sci@cie... 15
— Trucizna... 122

3 (Stolica)

To nie byl najlepszy pomyst. Rozjuszone zwierze tym razem okazuje sie szybsze.
Uczepia sie Twojego lewego przedramienia, bole$nie zatapiajac w nim swoje kty.
Z calych sit uderzasz napastnikiem w jedna ze scian, na skutek czego zwalnia uscisk
i piszczgce, oddala sie w pospiechu. Ty réwniez ruszasz przed siebie, zabierajac ze sobg
kawalek bruku na wypadek spotkania kolejnego psa.

Odniesiona rana daje o sobie znaé¢ juz po niecalym kwadransie. Masz wrazenie,
ze ramie zaczyna Ci nieco puchnaé, lecz nie masz zamiaru dtuzej pozostawaé w miescie.
Po niespetna godzinie udaje Ci sie trafi¢ na jaka$ boczna brame i opusci¢ nieprzychylna
stolice. Maszerujesz teraz po jakims trakcie prowadzacym w nieznanym kierunku.

Kontynuujesz marsz, moze trafisz do jakie$ wioski, gdzie ktos opatrzy Twoja rane. 75
Chcesz znaleZé jakas kryjowke. Zaczekasz tam do §witu, a potem spotkasz sie ze swoim
zleceniodawcg. 28

4 (Stolica)

Pocisk wpada w piers nacierajacego napastnika, ktéry chwieje sie i plujac krwig,
prébuje zawrdcié w strone pomieszezenia z martwym starcem.

— Ojcze... — charczy przeciggle, po czym pada bez zycia na podtoge.

Mija dtuzsza chwila nim odzyskujesz wzgledny spokdj, choé¢ weiaz drza Ci rece.

Jeste§ w czyims$ domu, ktérego wtasciciela przestraszytes na $mieré, w dodatku przed
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chwila zabites jednego z blizszych wspétpracownikéw arcykaptana. Jesli teraz kto$ Cie
tu zastanie... Wolisz o tym nie mysle¢. Ponownie ryglujesz drzwi i zaczynasz ostroznie
przeszukiwaé¢ dom. Znajdujesz pare sakw ze zlotem, najwidoczniej zaptate
przygotowang dla Ciebie za wykonanie zadania. Pladrujesz tez piwniczke, zaopatrujac
sie w prowiant na droge, po czym spokojnie czekasz do wieczora...

Grubo po zmierzchu ostroznie opuszczasz dom, a niedtugo potem miasto. Nie
wiesz, w ktorg strone masz sie udaé. W zasadzie jedyne czego jestes pewien, jest to, iz
musisz powrdcié do Megiddo...

Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi lytul: Zloto za popidl. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzqce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowej.

Beniamin Muszyniski

5 (Stolica)

Pod ostong nocy przekradasz sie ulicami miasta wraz z szdéstkg najetych
skrytobdjcow. Waszym celem jest arcykaptan, ktérego pozycja stabnie z dnia na dzien.
Nie zmienia to faktu, ze z pewnoscia nadal jest dobrze chroniony. Nie mozecie pozwolié

sobie na nawet najmniejszy btad. Uzgodniliscie wspdlnie, Ze...

... zakradniecie sie do jego domu. 103

... zaczajacie sie w §wiagtyni. 54

6 (Stolica)

To z pewnoscia byta jedna z gorszych decyzji jakie podjates w Zzyciu. Podeczas
zeskoku ztamates noge, w dodatku bolesnie uderzajac czaszka o bruk. Po chwili
nadbiegaja straznicy, ktoérzy zabierajg ksiege i podnoszg Cie z ziemi. Czujesz bardzo
silne zawroty glowy, cos jest... Nie tak... Tracisz przytomnosé...
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Niestety, juz jej nie odzyskujesz. Uderzenie w potylice okazalo sie grozniejsze
niz to wygladato, gdy prébowates wstaé po niefortunnym skoku...
Twaoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak sprobowac

seceescia razg jeszcee...

7 (Stolica)

Zmajdujesz kilka pokaznie wypchanych zlotem sakiewek. Przez gtowe przebiega
Ci my$l, ze byé moze byla to przygotowana dla Ciebie zaptata. W takim razie kim byt
ten starzec i dlaczego prébowat Cie zabié? Nie masz zamiaru sie nad tym zastanawiaé;
zabierasz ztoto, po czym pospiesznie opuszczasz dom, zostawiajac na miejscu ksiege,
a niedtugo pézniej miasto.

Kierujesz sie w wybranym na chybit trafit kierunku, péki co chcesz przede
wszystkim jak najszybciej opuscié najblizsza okolice. Dopiero pdzniej pomyslisz
o znalezieniu drogi do Megiddo. Dzieki zdobytym funduszom powinienes dostaé sie tam
bez wiekszych trudnosci, chociaz zajmie Ci to sporo czasu. Nie obawiasz sie zemsty
swego zleceniodawey, wszak zostawites mu ksiege. Przyspieszasz kroku, przed Toba

dluga droga powrotna...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: Zioto za popidt. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklana Twarz, aby poznac inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do wich scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wlasciwe” zakorczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowey.

Beniamin Muszynski

8 (Stolica)

Odjezdzasz, pozostawiajac markotnego kaptana. Zyskates bogactwo i to jest dla
Ciebie najwazniejsze. Nie wiesz, jak dalej potocza sie losy krélestwa i w gruncie rzeczy
nie dbasz o to. Jestes z Megiddo, zycie tam nauczyto Cie, abys$ nie myslat za duzo o nie
potrzebnych sprawach. Nie wiesz, ile czasu zajmie Ci podréz, choé juz teraz jestes
pewny tego, iz gdy dotrzesz na miejsce Twoje zycie diametralnie si¢ odmieni. Bez
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watpienia zostaniesz przyjety do Rady... Chyba wtasnie zaczal sie najlepszy okres

w Twoim zyciu!

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To most lytul: Zloto za popidl. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historic oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe.

Beniamin Muszynski

9 (Stolica)

Trafite$ do dzielnicy nedzy, natychmiast wracaja do Ciebie bolesne wspomnienia
ostatnich dni. Czujesz jak narasta w Tobie zto$é, ale i satysfakcja. Ciekawe co powie
arcykaptan na wie$é o pozarze biblioteki. Zatrzymujesz sie nagle, spogladajac z obawa
na naprawde duzego psa, ktéry wiasnie stangl na Twej drodze. Zwierze warczy
groznie, po czym rzuca sie ku Tobie, ujadajgc wsciekle. W pierwszym odruchu kopiesz
go 7 catych sit, trafiasz w pysk. Natychmiast...

... ponawiasz atak. 3

... rozgladasz sie za czyms do rzucenia. 40

10 (Stolica)

Po niespelna godzinie oczekujesz w swojej komnacie na kaptanéw majgcych
przeprowadzié zabieg. Wypijasz przygotowane dla Ciebie ziota i juz po kilku minutach
zaczyna ogarniac¢ Cie sennosé. Zasypiasz... By juz nigdy sie nie obudzié...

Twoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak sprobowac

segczescia raz jeszcze...
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11 (Stolica)

Gdy odzyskujesz przytomnosé, stwierdzasz, ze jest noc, a Ty znajdujesz sie
w ,pokoju”, w ktérym do niedawna byle$ ,goszczony” przez kaptanéw. Zatem miates
racje, podejrzewajac, iz napastnik zostal wystany wtasnie przez nich. Czujesz sie
fatalnie, masz problemy z plynnoscia ruchéw, wcigz tez jestes nieco oszotomiony.
Najwyrazniej ostrze sztyletu zostalo zanurzone w jakims specyfiku, ktéry sparalizowat
Cie i odebrat swiadomosé. Lezysz spokojnie przez dtuzszy czas, prébujac odzyskaé sity.
Na zewnatrz zaczyna juz powoli $witaé.

Rankiem pojawia sie kaptan w asy$cie straznika, ktéry informuje Cie, iz musisz
niezwlocznie stawié sie przed obliczem arcykaptana. Postusznie ruszasz za nimi, peten
jak najgorszych obaw.

Uzyskujesz Informacje #27.

Przejd7 do paragrafu 123

12 (Stolica)

Mezczyzna  jest naprawde zaskoczony Twoim  wyznaniem, odpiera
jednak stanowezo:

— Kaptani nie przetrzymujg zadnych wiezniéw, nie jestes stad, wiec po prostu sie
pomylites. Co najwyzej bytes ich gosciem, rzecz jasna jesli mowisz prawde...

Nie komentujesz stéw rozméwey szczesliwy, ze zgodzit sie zaprowadzié Cie do
swigtyni. Gdy docieracie na miejsce czeka Cie nie lada zaskoczenie. Obecny tam kaptan,
ktory jeszcze do niedawna przynosit Ci jedzenie do Twojego ,,pokoju”, stwierdza teraz
z pelnym przekonaniem:

— Nie znam tego czlowieka, to jaki§ wedrowiec. Jednak nasze wrota sa otwarte
dla wszystkich, moze po prostu za wszelka cene chcial odnalezé droge do $wigtyni a bat
sie spytac¢ wprost.

— Ale... — odpierasz, czujac, jak narasta w Tobie gniew.

— OdejdZz w pokoju, wedrowcze.

Tak czynisz. Musisz to sobie wszystko spokojnie przemysleé... 39
Nie masz zamiaru pozwalaé robié z siebie glupca! 72
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13 (Stolica)

Obracasz sie i dostrzegasz uzbrojonego mezczyzne, najwidoczniej jakiegos
straznika, ktéry pyta ostro:

— Co ty tu robisz? Arcykaptan powiedzial mi, ze jestes jego gosciem i powinienes
siedzie¢ w swojej celi.

— Chciate$ powiedzieé¢ pokoju...

— Taaa, pokoju, wtasnie tak. Wracaj tam!

Stuchasz go. 109
Uciekasz. 14

14 (Stolica)

Omal nie wpadasz na jakas staruszke, za soba styszysz wscieklty krzyk: Stdj
w tej chwili!. Natychmiast ponownie rzucasz sie do ucieczki, majac nadzieje, iz Twdj
przeciwnik nie dobyt jeszcze broni. Niestety, straznik doktadnie w tej samej chwili, gdy
ruszyle$ z miejsca, wykonal szybkie ciecie. Wprawdzie unikasz ciosu, jednak koniec
jego ostrza bolesnie rani Cie w plecy. Mimo to nie przestajesz uciekaé. Bez trudu
opuszezasz teren swigtyni i wpadasz w gmatwanine uliczek stolicy...
Uzyskujesz Informacje #26.

PrzejdZ do paragrafu 108

15 (Stolica)

Wyrok zostaje wykonany tuz za miastem, nieopodal wezesniej przygotowanego
sporego dotu. Zapewne tam zostanie wrzucone Twoje ciato, kiedy. Ostrze przecina linie
Twojego zycia, nim zdazytes dokoniezy¢ te mysl.

Twoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak sprobowac

szezescia raz jeszcze...
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16 (Stolica)

— Co masz na mysli?

— Zabicie arcykaplana rzecz jasna. Moge sie tego podjaé, oczywiscie nie za
darmo...

— Jesli w tej sytuacji zginie arcykaptan, cate nasze bractwo zostanie ostabione,
krél znéw obejmie petnie wiadzy!

— Jak sam moéwites, jestem z Megiddo. Mato mnie to obchodzi.

— Tak... Wtasciwie czemu nie... TAK! To oczy$ci nasze szeregi!

Przygladasz sie w milezeniu monologowi rozméwey, ktéry roztacza przed Tobg
swietlana wizje przyszlosci krélestwa oparta na réwnorzednym sojuszu kaptanéw
i kréla, przerywasz mu w koricu, méwige:

— Najpierw wystuchaj moich warunkéw. Chce dwa razy tyle ztota, do tego
woznice i pewng ochrone, az do samego Megiddo.

— Na to potrzebuje przynajmniej tygodnia. Zresztg, poki co i tak musisz sie
ukryé... Tak... — mezezyzna mysli nad czyms$ intensywnie przez kilka minut, po czym
stwierdza: — JedZzmy! Pare godzin jazdy stad mieszka mdj przyjaciel, réwniez kaptan.
Wybrat samotnosé, od wielu lat stuzy jako medyk dla ludzi z okolicznych wiosek.

— Doskonale, przyda mi sie dtuzszy odpoczynek.

Ruszacie bez chwili zwloki. Nie jeste$ pewien, czy dobrze zrobites, zawiazujac

ten spisek. Teraz nie masz wyboru, musisz w nim uczestniczyé...

Przejdz do paragrafu 78

17 (Stolica)
Odchodzisz pospiesznie. Nie chcesz wdawaé sie w zadne podejrzane interesy,
szczeg6lnie z kaplanami. Poradzites sobie w Megiddo, dasz sobie rade i tutaj.

Przynajmniej taka masz nadzieje...

Przejdz do paragrafu 48

18 (Stolica)
— Oczywiscie. Spij spokojnie, jutro jeszcze zostaniesz tutaj, ale najpdzniej za
dwa dni optace dla ciebie pokdj w najlepszej gospodzie, potroje obiecang nagrode
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i zapewnie transport do Megiddo, zgodnie z umowg. Tymczasem przespij sie tutaj, ja
tez zostane na noc. Bede czuwal przy ojcu...

Schodzisz jeszcze przekasié co nieco, po czym wracasz na gére. Sen przychodzi
szybko. Jednak nie dane Ci bylo nacieszyé sie nim zbyt dlugo, zostajesz bowiem
obudzony przez przerazonego kaptana, ktory kaze Ci natychmiast uciekaé.

— Otoczyli dom! Méwitem arcykaptanowi, ze ksiege ukrylem w bezpiecznym
miejscu, lecz chyba mnie przejrzat! Musisz uciekac!

— Gdzie?

— Dach! Bierz ksiege i wejdZ na dach! Jesli zdotasz uciec niezauwazony,
a straznicy nie znajda tu ksiegi, to arcykaptan uwierzy w moja opowiesé. Nie tknie
mnie, wierzgc, ze wraz z mojg Smiercig jej tresé zostanie ujawniona. A teraz szybko,
zaraz bede musiat ich wpuscié bo wywaza drzwil!

Podazasz za mezczyzna, ktéry wskazuje Ci klape prowadzaca na zewnatrz, po
czym pospiesznie zbiega na dét. Trzymajac kurczowo cenng ksiege pod pacha, ruszasz
powoli przed siebie, pokonujac kilka szczebli matej drabinki.

Dach jest dwuspadowy, jednak nie stromy, a w dodatku pokrywa caly rzad
doméw na tej ulicy, zatem bez trudu przemykasz do jego korica, nie narazajac sie na
niebezpieczne skoki. Niestety, w koricu musisz dokonaé¢ wyboru, czy sprébowac...

... przeskoczyé na kolejny dach. 56
... zeskoezyé na dét i kontynuowac ucieczke ulicami miasta. 6

19 (Stolica)

Nie bedziesz ryzykowaé, ruszasz przed siebie, starajac sie unikaé gtéwnych ulic.
W jednym z ubozszych zakatkéw udaje Ci sie spotkaé zebraka, ktéry udziela kilku
przydatnych informacji. Okazuje sie, iz arcykaptan osadzil w lochach niemal wszystkich
swoich doradcéw, a sam zszedl do biblioteki, nie informujac nikogo, kiedy ma zamiar
ja opuscié.

— Skad tyle o tym wiesz?

— Kazdy to wie, cate miasto. Czego$ takiego jeszcze nie byto...

Odchodzisz zdumiony tymi wiesciami. Zatem arcykaptan, nie mogac odzyskaé
ksiegi, najwidoczniej doszed! do paranoicznego wniosku, ze wszyscy jego poplecznicy

biorg udziat w spisku.

Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

188



A

Postanawiasz...

odnalezé $wigtynie i tam przekazaé¢ ksiege jakiemu$ kaptanowi, proponujac
wspotprace. Masz nadzieje, iz skoro elity bractwa zostaly osadzone w lochach, a jego
przywdédca zdradza oznaki szaleristwa, to pomniejsi kaptani dostrzega realng szanse na
przejecie wiadzy. 102
.. udaé sie ponownie do biblioteki, potem zas, jesli nie bedzie strzezona, dostac sie do
srodka. To jedyna szansa zeby$ mogt odptaci¢ arcykaptanowi za goscinnosé, jakiej
uswiadezytes w stolicy. 119
... doktadnie przemysleé¢ swdj nastepny krok. Na razie masz zamiar opusci¢ miasto
i powréci¢ do swej kryjowki w zaroslach. 117

B

Postanawiasz...

... udaé sie ponownie do biblioteki, potem zas, jesli nie bedzie strzezona, dostac sie do
srodka. To jedyna szansa zeby$s moégl odplaci¢ arcykaptanowi za goscinnosé, jakiej
uswiadezylte$ w stolicy. 119

... doktadnie przemysleé¢ swdj nastepny krok. Na razie masz zamiar opusci¢ miasto
i powréci¢ do swej kryjowki w zaroslach. 117

20 (Stolica)

— Uciszcie tego psa... — rzuca krétko.

Nim zdazytes zareagowad, spada na Ciebie grad ciosé6w wymierzanych przez
tréjke straznikéw. Szybko tracisz przytomnosé...

Przejdz do paragrafu 125

21 (Stolica)

Bez wiekszych probleméw udaje sie wam sforsowaé mur. Skradacie sie¢ w strone
niepozornie wygladajacego, pietrowego domostwa z kamienia. Wieksza cze$é terenu
zajmuje stary sad owocowy, co wprawia Cie w zdumienie, spodziewale$ sie czegos
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zupetnie innego. Jeden z skrytobdjeéw szeptem wyjasnia Ci, iz ten dom nalezat do
poprzedniego arcykaptana, ktéry jednak przed okoto rokiem po prostu uciekt. Rozestano
nawet za nim listy gonicze. Do tej pory nie wiadomo o co chodzito w tamtej sprawie,
choé byta zapewne wynikiem walki o wtadze.

— Do mnie! Sg tutaj! — krzyczy nagle jeden z zamachowcéw, biegnge w strone
bramy.

W jeden chwili wszystko staje sie dla Ciebie jasne. Wéréd was byt zdrajca!
Zapewne arcykaptan optacit wielu szpiegéw w catej stolicy. Zostaliscie wykryci, lecz ku
Twemu zdumieniu nikt nie ucieka. Wprost przeciwnie, wszyscy dobywaja sztyletéw
irzucaja sie w strone domostwa, chcac wykonaé powierzone im zadanie, choé
prawdopodobnie idg wprost na spotkanie $mieci.

Dotaczasz do nich. 67
Uciekasz. 62

22 (Stolica)

Arcykaptan pada po pierwszym ciosie, ktéry dostownie rozlupuje mu czaszke.
Tymezasem plomienie zaczynaja przybieraé na sile, wotasz zatem rozpaczliwie o pomoc.
Kilku straznikéw podbiega, szybko rozrzucajac ptongce szczapy, w miedzy czasie ttum
ludzi zaczyna szybko sie rozrzedzaé. Nikt nie chce zosta¢ tam, gdzie przed momentem
zabito arcykaptana. Choé kazdy cheiat to zobaczyé...

Masz ciezko poparzone stopy, natychmiast jednak zajmuje sie Toba kaptan,
ktéry niedawno najat Cie do spalenia biblioteki. Pomaga Ci opuscié miasto,
doprowadzajac do przygotowanego wezesniej wozu, na ktérym précz suchego
prowiantu na droge, znajduje sie tez obiecane zloto. Opatruje Twoje rany, obiecujac
przy tym stuzyé Ci za woZnice.

— Osiade wraz z toba w Upadtym Miescie — stwierdza ponuro. — Jestem
odpowiedzialny za zniszczenie najwiekszej skarbnicy wiedzy w naszych czasach.
Jestem... przeklety...

Stuchasz jego ponurego wywodu, bedac w nie lepszym nastroju. Wprawdzie
uszedles z zyciem i zdobyte$ zaréwno ztoto, jak i pewny transport do Megiddo, jednak
koszt tego wszystkiego wydaje Ci sie za wysoki. Oparzenia sg powazne, przez
najblizsze tygodnie z pewnoscig nie bedziesz mégt w ogéle chodzié. Tak naprawde
bardziej martwi Cie to, iz po raz kolejny zostate§ naznaczony przez ogieni. By odegnac
ponure mysli zaczynasz przeliczaé¢ zioto. Juz po kilku minutach zaczyna wracaé Ci
dobry humor...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Ponownie naznaczony. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzqce do wich Scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

23 (Stolica)

Wyruszasz w dluga podréz powrotna, nie posiadajgc praktycznie zadnych
funduszy. Nie wiesz, ile uda Ci sie przeby¢ o zebranym chlebie ani tez gdzie doktadnie
lezy Upadte Miasto, lecz nie masz zamiaru da¢ za wygrang, dopoki nie wrdcisz
w rodzinne strony. Dopiero teraz bowiem zdate$ sobie w peini sprawe, jak wazne dla
Ciebie byto Megiddo. Niestety, musiate$ stono zaptacic¢ za te nauke, ale to bez znaczenia.
Jedyne co sie liczy to powrdét do... Domul!

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Trudny powrot do domu. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wlasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

24 (Stolica)

Powoli uchylasz drzwi i wchodzisz do gmachu $wigtyni. Panuje tu gesty
pétmrok; jedyne Zrdédlo $wiatta stanowia nieliczne, mate i umiejscowione wysoko,
tréjkatne okienka. Mimo to idziesz pewnie przed siebie, wiedzge, iz niedtugo powinienes
natrafi¢ na spore, drewniane wrota. Istotnie, docierasz do nich po chwili i natychmiast
doznajesz rozczarowania. Sg zamkniete.
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Wracasz do swojego pokoju. 73
Postanawiasz zaczekaé tutaj do switu, chowajac sie w kacie. 49

25 (Stolica)

Masz prawdziwego pecha. Gdy odzyskujesz przytomno$é, zostajesz zatrzymany
przez straznika, ktéry uznal Cie za wybitnie podejrzanego. Rzecz jasna niemal
natychmiast zostajesz skojarzony z podpaleniem biblioteki i osadzony w lochu.
Udowodnienie Twojej winy nie trwa dlugo; relacja naocznego swiadka, w dodatku
straznika, jest wystarczajacym dowodem. Wiesz, co Cie teraz czeka...

Przejdz do paragrafu 29

26 (Stolica)

Arcykaptan spoglada na Ciebie z pogarda, stwierdzajac:

— Sprawile§ nam nie malo ktopotéw, Cieniu. Dziwny sposéb na okazanie
wdziecznosei za goscine. Choé byé moze tak to sie wilasnie postepuje w waszym
Megiddo...

— Istotnie mamy inne zwyczaje. Na przyktad nie wiezimy swoich gosci...

Rozméwea obrzuca Cie lodowatym spojrzeniem.

— Skoro nie umiesz doceni¢ gosciny, istotnie zasmakujesz lochéw. Brak szacunku
w stosunku do mojej osoby jest niewybaczalny, przybyszu. Niewybaczalny! Zabraé go.

Jeden z obecnych na spotkaniu kaptanéw, rusza w Twoja strone.

Jesli posiadasz Informacje #28, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Btyskawicznie dobywasz ukrytego dotad ostrza i wykonujesz szybkie ciecie.
Celowates w twarz, jednak chybiasz, rozpruwajac nieszczesnikowi gardto. Krew
obryzguje Ci twarz, Ty za$ natychmiast rzucasz sie do ucieczki. Wiesz, co Cie czeka,
jesli zostaniesz ztapany...

Przejdz do paragrafu 2
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B

Bez chwili namystu wymierzasz mu potezny cios., Nieszeze$nik pada na ziemie,
zalewajac sie krwig z rozbitego nosa.

— Nie dam ze soba pogrywaé... — syczysz.

— Zamkngé drzwi! — krzyczy arcykaptan.

Styszysz za sobg trzask zasuwanego skobla. Zrozumiate§ w tym momencie, ze
zaatakowanie kaptana byto powaznym btedem...

Przejdz do paragrafu 47

27 (Stolica)

Zbiegasz pospiesznie na doét i trafiasz do diugiego, waskiego korytarza. Tu
rowniez znajduja sie wszelkiego rodzaju dokumenty, sg jednak w o wiele lepszym
stanie niz te, ktére znalazles na gérze. Odruchowo podpalasz jeden z woluminéw,
dopiero po chwili orientujac sie, iz w ten sposéb niedtugo zostaniesz odciety od drogi
ucieczki. Masz jeszcze chwile czasu, zatem pedzisz przed siebie, pragnac jak najszybciej
spenetrowa¢ nowo odkryty teren. Po paru minutach docierasz do matych,
zaryglowanych, zelaznych drzwi. Bez chwili wahania otwierasz je, po czym stajesz
zdumiony tym co ujrzates. TrafiteS bowiem do komnaty posrodku ktérej, za matym
stolem siedzi jaki$ starzec. Mezczyzna niezdarnie zrywa sie z miejsca i rusza w Twoja
strone, krzyczgc:

— Kim jestes?

Zdezorientowany, dostrzegasz za jego plecami schody.

Wymierzasz mu szybki cios i biegniesz ku wyjsciu. 99
Popychasz go i biegniesz ku wyjsciu. 120

28 (Stolica)

Gdy rano docierasz w miejsce spotkania, jeste$ w fatalnej formie. Bél rany jest
nie do zniesienia, cata reka spuchta do nieprawdopodobnych rozmiaréw. Na szczescie
Twdj zleceniodawca stawil sie o wyznaczonej porze razem z zaprzegnietym w dwa
konie wozem. Widzac, w jakim jeste$ stanie, méwi z powaga: jedZzmy, jest tylko
jedno wyjscie...
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Budzisz sie na postaniu w jakiej$ chacie, powoli dociera do Ciebie wydarzenia
z ostatnich paru godzin; droga do wioski, rozmowa z jakim$§ kowalem, kaptan
sporzadzajacy otumaniajgcy wywar. A potem ciemnosé...

Straciles ramie, amputacja byla jedynym rozwiazaniem. Zgodzites sie na nia,
teraz jednak z bélem poruszasz kikutem ramienia, czujesz niewymowny zal. States sie...
Niepelny... NIE! Szybko odrzucasz te mysl. Gdy tylko odzyskasz sity, wrdécisz do
Megiddo, chociaz wiesz, Ze nie bedzie to tatwe zadanie. Ponadto, wedle stéw Twego
gospodarza, kaptan odszedt gdzies, gdy kowal zaczal odcinaé Ci reke. Bedziesz musiat
poradzi¢ sobie sam. Zrobisz wszystko co w Twej mocy, byleby tylko wrécié¢ do
Upadtego Miasta. W gruncie rzeczy tam wtasnie jest Twdj... Dom.

Ukoviczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Trudny powrdét do domu. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do wich scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zqodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszyniski

29 (Stolica)

Trafiasz do matej celi w lochu pod budynkiem strazy miejskiej. Po kilku
godzinach zjawia sie tam arcykaptan w asyscie tréjki straznikéw. Obrzucajac Cie
pelnym nienawisci spojrzeniem, wykrzykuje:

— Umrzesz w mekach! Niewyobrazalnych! Ja... Kaze cie torturowaé, az nie
wypltynie z ciebie Zycie do ostatniej kropelki! — Nagle ton jego glosu wyraznie sie
zmienia, teraz jest to mieszanka zalu i rozpaczy. — Dlaczego? Dlaczego spalite$ naszg
biblioteke?!

Milezysz, obserwujac twarz rozméwcy. Masz wrazenie, jakby od waszego
ostatniego spotkania postarzal sie o kilka lat. Ten pozar rzeczywiscie catkowicie
go zalamatl.

— Odpowiadaj natychmiast, bo zabije ci wtasnorecznie tu i teraz!
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— Wtedy nie bedziesz mdgt mnie torturowaé, az do wyplynie ze mnie zZycie,
przyjacielu... 20

— Zrobitem tylko to, za co mi zaptacono. 83

— To nie powinno cie juz obchodzié. 87

30 (Stolica)

— St6j, bo zabije jak psal

Mezczyzna nieruchomieje, obrzucajac Cie nienawistnym spojrzeniem.

— Ani drgnij, bo wpakuje ci bett prosto w serce! Ten stary wariat chcial mnie
wezora] zabié...

— Milez, ty scierwo! Ten czltowiek, to... byt... méj ojciec!

— Nie tkngtem go! Przysiegam ci, strzelit do mnie gdy spatem, Zycie uratowata
mi ksiegg, ktéra dla ciebie ukradtem. Sam sprawdz, nosi §lady po grocie! Jego serce po
prostu odméwito postuszenistwa... Przykro mi...

— On... On nic nie wiedzial... Nie wtajemniczalem go w swoje sprawy...
— mezezyzna mowi, z trudem hamujac zal. — Miat po prostu dac ci pieniadze i kazaé
zgtosi¢ sie jutrzejszej nocy... Chyba myslal, ze jestem szantazowany... Chcial mi
pomdc...

— Uspokdj sie... — méwisz, powoli opuszczajac bron. — Skoro jego smieré¢ byta
konsekwencja twojego spisku, to winnym jest arcykaptan.

— Tak! — mezezyzna natychmiast podchwycg te mysl. — To wszystko jego wina!

Ale zemszcze sie, zemszeze sie okrutnie!

— Pomoge ci, kaptanie. 51

— To juz nie moja sprawa, wypetitem swoja czesé zadania. 90

31 (Stolica)
Bierzesz ksiege ze sobg?

Tak. 76
Nie. 82
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32 (Stolica)

Po dtuzszym zastanowieniu sie nad sprawa, postanawiasz dzisiejszej nocy udaé
sie do miasta. Za cel obierasz sobie biblioteke. Masz nadzieje, iz zdotasz jako$ podejsé
zaabsorbowanego praca arcykaptana. Chcialby$ odptacié mu za doznane krzywdy,
a obecna sytuacja stwarza do tego wprost wspaniate mozliwosci...

PrzejdZ do paragrafu 119

33 (Stolica)

Milczysz jeszcze pare dni, ale wiesz, ze dlugo nie wytrzymasz. Zaczely sie
prawdziwe tortury, to co robiono z Tobg jeszcze niedawno, teraz wyglgda jak sielanka.
Nie jestes w stanie dluzej tego wytrzymaé, w konicu wyjawiasz miejsce ukrycia ksiegi.
Niestety, postani tam straznicy nie znajduja niczego!

Spedzasz reszte zycia w lochu, na prézno prébujac udowodnié, iz naprawde nie
wiesz gdzie znajduje sie ta przekleta ksiega. Umierasz jako wrak czlowieka,
powtarzajac rozpaczliwie w agonalnej malignie:

— Nie wiem, nie wiem, nie wiem, nie wiem...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Ztamany zyeciem. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

34 (Stolica)
Jedli posiadasz Informacje #34, przejdz do czesci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.
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A

Za drzwiami prowadzacymi do Twej celi postawiony zostaje straznik. Prébujesz
z nim nawigzaé jaki§ kontakt, ale ten nie odpowiada na Twoje pytania. Wpadasz na
pewien pomyst. Pozornie obojetnym tonem rzucasz:

— A co z tym skazanym na chloste? Znasz go?

— Tak — odpiera machinalnie mezczyzna, szybko jednak dodaje — to nie powinno
cie obchodzié. Milez!

— I tak mam przeciez zginaé. Arcykaptan nie zna litosci, sam wiesz o tym
najlepie;j.

— Taa...

Udaje Ci sie wciagngé straznika w diuzszg rozmowe, przez chwile nawet
stuchasz jak ostro krytykuje arcykaptana, wyciagajac z pamieci wszelkie ustyszane
o nim pogloski. Niestety, szybko przestaje i dalej bedgc nieco podejrzliwy, stara sie

zakonczyé waszg konwersacje.

Przejdz do paragrafu 113

B

Chociaz za drzwiami prowadzacymi do Twej celi stoi straznik, nie udaje Ci sie
nawigza¢ rozmowy. Przez nastepne kilkanascie godzin dzielace Cie od wieczora,
goragczkowo probujesz wymyslié jaki$ sposéb na poprawe swojej sytuacji. Niestety, na
prézno. Pé7znym popotudniem zostaje Ci podany obfity positek, za§ wieczorem zostajesz
skrepowany i wyprowadzony z lochu do miejsca kazni...

Przejdz do paragrafu 84

35 (Stolica)

Gdy opuszezasz miasto, jest juz okoto godzina po swicie. Natychmiast ruszasz na
miejsce spotkania ze swoim zleceniodawcg, majac nadzieje, iz ten dotrzymat stowa.
W przeciwnym razie czekaja Cie powazne ktopoty...

Przejdz do paragrafu 89
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36 (Stolica)

— BadZ przeklety! — wrzeszezysz jak szaleniec. — Porwate$ moja siostre
i zmusite$ mnie zebym spalit te biblioteke, a teraz chcesz mnie spalié¢, nie méwigc nawet,
czy ona zyje! Tak! Tak wtasnie byto!

Zaczynasz wrzeszezeé i przeklinaé coraz glosniej, majac nadzieje, iz Twoje
ktamstwo bylo wystarczajaco przekonujgce dla zgromadzonego tlumu. Arcykaptan,
w pierwszej chwili zdumiony, teraz odzyskat panowanie nad soba i krzyczac: Sploniesz
ktamliwy psie! wyrywa straznikowi pochodnie, samemu podkladajac ogieri pod stos.
Z thumu zaczynaja dobiegaé coraz wyrazniejsze okrzyki niezadowolenia.

— Wtadza kaptanéw to wiedza, zniszezytem jej Zrodlo, co teraz moga wam
zaproponowac?! Zabijcie go! Zabijcie tego, ktory jeszcze niedawno moéglt skazaé na
Smieré kazdego z was! — wotasz przerazony, czujac jak ptomienie obejmuja juz Twe
stopy.

Jeden ze straznikéw dobywa miecza, liczac iz reszta pdjdzie w jego Slady. Przez
chwile nikt jednak sie do tego nie kwapi, widzisz jak arcykaptan triumfalnie spoglada
w Twoja strone, gdy nagle kolejny z mezczyzn wycigga bron. Wyraz twarzy kaptana

z triumfu przeradza si¢ w przerazenie...

Przejdz do paragrafu 22

37 (Stolica)

— Jak wolisz! Teraz tylko jeden z nas moze wyjsé stad zywy...

Nie czekajac na dalsze stowa rozméwecy, nacierasz na niego z furia. Twdj
btyskawiczny atak catkowicie go zaskoczyl, powalasz go na ziemie i w tej samej chwili
dostrzegasz tkwiacy za jego pasem sztylet. Bez chwili wahania wyszarpujesz bron
z pochwy i zatapiasz ja w sercu przeciwnika. Zabites$ arcykaptanal

Przejdz do paragrafu 45

38 (Stolica)
Wolisz nie denerwowacé swoich ,gospodarzy”, byé moze naumyslnie tej nocy nie
zamkneli Cie, chcac sprawdzi¢ w jakim stopniu im ufasz. Mimo, Ze nie jeste$ catkowicie

przekonany co do dobrych intencji kaptanéw, nie ruszasz sie z miejsca.
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Przez nastepne dwa dni sytuacja nie ulega zmianie. Wprawdzie w dzieri mozesz
poruszaé sie swobodnie, lecz gdy tylko zaczynasz spacerowad, zostajesz delikatnie, acz
stanowczo, poproszony o spedzenie czasu na duchowych kontemplacjach gdyz nazbyt
zaniedbywates te sprawy w Megiddo. W praktyce jeste$ zmuszony do przebywania
w swoim pokoju—celi. Sytuacja ulega zmianie, gdy po trzech dniach zostajesz wezwany

przed oblicze arcykaptana...

Przejdz do paragrafu 123

39 (Stolica)

Bez stowa opuszczasz $wigtynie, ale postanawiasz wrdcié tu péZznym wieczorem.
Moze bez obecnosci §wiadkéw kaptani bedg bardziej rozmowni. Wiécezysz sie po okolicy,
nie chcac zapuszezaé sie gdzies dalej z obawy przed zagubieniem w plataninie ulic. Od
pewnego czasu nie opuszcza Cie silne uczucie, iz jeste$ sledzony. Czyzby kaptani wystali
kogos$ za Toba? Morderce? Czujesz, jak krew zaczyna szybciej krazyé w Twoich zytach.

Skrecasz w jakas$ opustoszala uliczke i zwalniasz kroku.

Przejdz do paragrafu 107

40 (Stolica)

Szybko schylasz sie po lezacy nieopodal kawatek bruku i ciskasz nim w zwierze,
ktére ucieka z piskiem w jedna z bocznych uliczek. Ruszasz przed siebie, chege opuscié
te okolice. Ujadanie psa mogto przeciez przykué uwage jakiegos$ straznika...

Po ponad godzinie, na szcze$cie nie zatrzymany przez nikogo, udaje Ci sie
opusci¢ miasto. Postanawiasz oddalié¢ sie kawatek od obrebu stolicy, aby powrdcié tu

rano na spotkanie ze swoim zleceniodawcg.

Przejdz do paragrafu 89

41 (Stolica)
Wypoczywasz w pokoju na pietrze, az do péZnego wieczora, kiedy to do srodka
wchodzi rozentuzjazmowany kaptan, méwiac:
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— Stalo sie! Jutro ten pies zrzeknie sie wladzy, przekazujac ja mnie! Smierd
mego ojca byta doprawdy doskonatym powodem, abym mdgt poméwié z wielkim,
niedostepnym dla nikogo arcykaptanem w cztery oczy. Teraz mozesz byé spokojny
o sw6j los. Dzieki ksiedze, ktérg dla mnie zdobyles, mogtem bez trudu podyktowaé

warunki.

— Na twoim miejscu nie bytbym taki spokojny. 66
— W takim razie moge liczyé na nagrode godng nowego arcykaptana, czy tak? 18

42 (Stolica)

Zostajesz stracony niecate dwie godziny pdzniej. Ale nie umartes w petni, stajesz
sie symbolem...

W trzy lata pézniej arcykaptan zostaje zasztyletowany przez grupe nieznanych
sprawcow noszgeych maski z zielonego szkta. Staje sie to poczatkiem wielkich przemian
w catym krélestwie, ktére ostatecznie koriczg sie ustanowieniem nowej stolicy,
wzmocnieniem wtadzy kréla oraz dekretem o odnowie kilkunastu upadtych miast,
w tym Megiddo...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mnosi tylut: Symbol. MoZesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Szklana
Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historiv oraz prowadzgce do nich
Scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wtasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twojg wola! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony mojes
grze ksigikowe;.

Beniamin Muszynski

43 (Stolica)
— Nie znam jego imienia, wygladat jak wielu mezczyzn z tego miasta. Placit
dobrze...

— (idzie miates odebraé zaptate?

Moéwisz prawde. 129
Klamiesz. 96
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44 (Stolica)

Przez chwile panuje nerwowa cisza, po czym jeden =ze straznikéw
odpowiada niepewnie:

— Panie, wykonanie wyroku nalezy do kata. Nie kazates§ go sprowadzaé...

— Co?! O$mielacie sie podnosié¢ bunt przeciwko mnie?!

— Alez panie, po prostu...

— Powinienem juz dawno zastapi¢ was najemnikami! Podpalajcie ten stos albo...

— Albo co? — wtracasz sie, widzgec w tym konflikcie jedyng szanse na ocalenie.
— Zabijesz ich tak jak mnie? Biblioteka sptoneta, bo kto$ chciat pozbawié cie wiadzy.
Zapewniam cie, ze bedg kolejne spiski!

Arcykaptan odwraca sie w twojg strone i syczy wsciekle:

— Milez! Za chwile sptoniesz... Uch... — krztuszac sie krwig, pada na bruk.

Straznik, ktéry dokonal =zamachu przy cichej aprobacie towarzyszy,
wola donosnie:

— Czas kaptanéw dobiegl korica! Egzekucji nie bedzie, rozejs$é sie! Jedna $mieré
na dzi§ wystarezy...

Zostajesz uwolniony. Natychmiast podchodzi do Ciebie, ukrywajacy sie dotad
w tlumie, kaptan, ktéry wynajat cie do podpalenia biblioteki.

— To prawdziwy cud, tak po prostu go zabili... Az ciezko mi w to uwierzyd!

— Gdyby nie to, juz bym plonal, chociaz to dla ciebie i tak bez znaczenia.
Zaoszczedzitby$ sporo pieniedzy.

— Ztozytbym je na twym grobie, zawsze dotrzymuje uméw!

— Widaé, ze nigdy nie zaznates biedy, skoro tak tatwo szafujesz duzymi sumami.
ChodZzmy stad...

Kaptan zgodnie z umowg dostarcza Ci wéz oraz ztoto. Nie zwlekajac ani chwili,
ruszasz w dtugg droge powrotng do Megiddo...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To most lytul: Zloto za popidl. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historic oraz
prowadzqce do nich sciedki fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakorczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowej.

Beniamin Muszynski
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45 (Stolica)
Opuszczasz biblioteke niezauwazony. Musisz teraz podjaé wazna decyzje.

Postanawiasz...

... przez jakis czas pozostaé¢ w miescie. 48
... opusci¢ stolice i sprébowac jakims sposobem powrécié do Megiddo. 23

46 (Stolica)

Instrukcje, jakie udzielit Ci Twéj wybaweca, sa bardzo doktadne. Po okoto pét
godzinie jestes juz na miejscu. Budynek jest niezwykle maty, jednak, zgodnie ze
stowami kaptana, wtasciwa biblioteka znajduje sie pod ziemig. Po chwili wahania
wchodzisz do srodka, powtarzajac raz jeszeze zapamietang kombinacje liczb.

Przejdz do paragrafu 79

47 (Stolica)

Nim stracite§ przytomnosé, poczutes jeszcze, jak kto$ poteznym kopnieciem
rozbija Twoja maske. Zostates dotkliwie pobity i okaleczony, bowiem cze$é symboli
z Twej twarzy zostalo zamazanych przy uzyciu noza. Teraz wiéczysz sie po ubozszej
dzielnicy miasta, nie majac pojecia, co ze soba zrobié. Jeste$ obolaly, w dodatku
pozbawiony s$rodkéw do zycia, a najwazniejsi ludzie w tym miescie sa Twoimi
wrogami. W ogdle dziwi Cie to, ze nadal zyjesz...

Wyczerpany, siadasz obok grupy jaki$ zebrakéw i po niecalym kwadransie
zasypiasz. Nie wiesz ile czasu mineto, kiedy na wpét przytomny widzisz nachylajacego
sie nad Toba chtopaka, ktéry musiat przed chwila Cie obudzié. Intruz méwi, jego
zdaniem, powaznym tonem:

— Musisz i$é ze mna.

— Co... Czego chcesz?

— Przysyta mnie przyjaciel, ktéry chee ci pomde.

— Precz! Przekaz im, Ze nie dam sie nabraé na takie sztuczki! 48
— Prowadz. Chcialbym zamienié kilka stéw z moim ,,przyjacielem”... 127
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48 (Stolica)

Przez nastepne dni rozpaczliwie prébujesz przezy¢, zebrzac o kazdy kes strawy.
W konicu zdajesz sobie sprawe z tego, ze nie przetrwasz, polegajac jedynie na tym, co
ludzie dobrowolnie Ci oddadza.

Pierwsza kradziez poszta gtadko. Szybko znikasz w jakim§ zakamarku, kurczowo
sciskajac cenny tup: $wiezy chleb...

Przez nastepne tygodnie powoli zaczynasz wdrazaé sie do nowej roli. Od czasu
do czasu prébujesz nawet zwedzi¢ komu$ sakiewke, to jednak wcigz stanowi dla Ciebie

spore wyzwanie. Do czasu, az zdobywasz noéz...

Ukoriczytes gre ksiqékowq Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Czlowiek uliey. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac w Szklana
Twarz, aby poznac inne zakonczenia naszej wspdlnej historii oraz prowadzqce do nich
scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojg wolg! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksigikowe;.

Beniamin Muszynski

49 (Stolica)

Twdj plan jest prosty. Za dnia zwykle przewijaja sie tutaj tysiace ludzi. Liczysz,
ze zdotasz wmieszac sie w ttum i spokojnie opuscié i §wiagtynie, i przylegty do niej teren.
Czekasz cierpliwie przez kilka godzin, majac nadzieje, ze w miedzy czasie nikt nie
pdjdzie sprawdzié, co porabiasz.

Tego dnia najwyrazniej dopisuje Ci szczescie. Nie dosé, ze zaden z kaptanéw nie
wszedt do czesci mieszkalnej swiatyni, to w dodatku stosunkowo szybko wewngtrz
tworzy sie spory ttum. Bez trudu opuszczasz swigtynie i kierujesz sie w strone wyjscia
na ulicy, gdy styszysz za soba:

— Staj!

Zatrzymujesz sie. 13
Uciekasz. 92
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50 (Stolica)

Przekradasz sie ulicami miasta, za wszelka cene prébujac dotrzeé w okolice
muréw. Masz szczescie, nie trafiasz na zadnego ze straznikéw, ale wiesz, iz pozar
prawdopodobnie zostat juz dostrzezony i to tylko kwestia czasu, kiedy zaczng sie
poszukiwania sprawcy.

Mimo to udaje Ci sie bez przeszkdéd opuscié miasto przez jedng z bocznych bram.
Péki co, chcesz jak najszybciej opuscié najblizsza okolice. Maszerujesz szybko przed

siebie po ubitym trakcie. Poszukiwaniami swego zleceniodawcy zajmiesz sie o $wicie.

Przejdz do paragrafu 89

51 (Stolica)

— Dziekuje ci. Teraz jednak nie mam zamiaru bawié sie w podchody, od razu
przejde do natarcia. Pozbawie wladzy arcykaptana i zajme jego miejsce! A ty... — mowi,
zwracajac sie w strone, gdzie lezy ciato starca — mi w tym pomozesz, ojcze. Ukryj sie
na pietrze nieznajomy i nie wychodz az do zmierzchu. Mozesz po drodze przekasi¢ cos
ze spizarni mego ojca. Szybko!

Spehniasz jego polecenie bez zadawania zbednych pytan. Cokolwiek planuje ten
kaptan, z pewnoscig ma zamiar uczynié to w przeciggu najblizszych kilkunastu godzin.

PrzejdZ do paragrafu 41

52 (Stolica)

Przez caly nastepny dzien wléczysz sie po okolicy, czujac coraz wieksze
zmeczenie i gtéd. Schronienie znajdujesz w oddalonym jaka$ godzine drogi od miasta
zagajniku. Na razie jeste§ bezpieczny, ale wiesz, Ze nie mozesz tu przebywaé
w nieskonczonosé. Rozwazasz powrot do miasta w celu zdobycia wiesei. Tylko w taki
wypadku co miatby$ zrobié z ksiega?

Postanawiasz zaryzykowaé. Wracasz tej nocy do stolicy. 31
Nie umrzesz przeciez z gtodu przez dwa dni. Poczekasz tutaj do switu. 69
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53 (Stolica)

Przystajesz na warunki arcykaptana. Pokazowy proces trwa przez trzy nastepne
tygodnie, podczas ktérych starannie trzymasz sie wyznaczonej roli. Choé oczywiscie
nadal pozostajesz w lochu, to podawane Ci wyborne potrawy rekompensuja te
czasowe niedogodnosci.

Po wyroku skazujacym siedemnastu kaptanéw na kare $Smierci, zostajesz
poinformowany, iz po pokazowej chloscie zostaniesz zwolniony. Miate$ otrzymac
dziesie¢ batéw, rachube stracite$ przy czterdziestu. Nim ostatecznie tracisz
przytomnos$é, wiesz juz, iz zostates po raz kolejny zdradzony. Twoje zmasakrowane
cialo zostaje na powrdt zaciggniete do lochéw, gdzie umierasz po kilkunastu
godzinach...

Twoje decyzje doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak

sprobowac szczescia raz jeszcze...

54 (Stolica)

Ukrywacie sie wewnatrz przybytku, majac nadzieje, ze arcykaptan jak zawsze
przybedzie na poranng uroczystosé. Do $witu pozostalo jeszcze kilka godzin,
postanawiacie zatem zdrzemna¢ sie nieco...

Budzisz sie, czujac, jak ktos szarpie Cie za ramie. Chyba zaczyna switaé, bowiem
w budynku panuje juz delikatny pétmrok. Wyraznie dostrzegasz jakas postaé kleczaca
na progu ze spuszczong gltowa, ktéra mamrocze co$ glosno do siebie. Rozpoznajesz
arcykaptana. Wraz z innymi zaczynasz powoli zbliza¢ sie do mezczyzny, ktéry sprawia
wrazenie catkowicie obojetnego na wszystko co sie wokét niego dzieje. Przyszedt sam,
to utatwia wam zadanie. Stajecie nad nim bez stowa, dobywajac sztyletow. Jego szept
jakby sie wzmaga, nagle przechodzac w wyrazny gtos:

— Niech i tak bedzie.

Zadajesz cios jako pierwszy...

Po wykonaniu zadania spotykacie sie w uméwionym miejscu z waszym
zleceniodawca. Zabdjcy otrzymuja zaptate, po czym odchodzg pospiesznie w sobie
wiadome miejsca, Ty zas, zgodnie z umowa, otrzymujesz pokazng sume oraz transport.
Sam kaptan towarzyszy Ci do najblizszej wioski, stuzac za woznice. Rozstajecie sie bez
stowa, kazdy ruszajac w swoja strone. Czeka Cie teraz dtuga droga powrotna do
Megiddo, pocieszasz sie jednak mysla o zdobytym bogactwie: 1$nigeym zlocie, zaptacie
za spalong wiedze i przelang przez Ciebie krew...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Zaplata za popiol i krew. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznacé inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do wich Scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

55 (Stolica)

Szybko ustalacie warunki, ktére odpowiadaja obu stronom. Arcykaptan
zapewnia Ci transport do Megiddo wraz z ochrong oraz daje dziesieé tysiecy sztuk
ztota, co jest juz prawdziwym majatkiem. Po dotarciu na miejsce zwrdécisz ksiege
dowddey grupy wystanych z Tobg straznikéw.

Swietowaé sukces zamierzasz dopiero po dotarciu na miejsce, rzecz jasna jesli
arcykaptan naprawde chce dotrzymacé waszej umowy, a jego straznicy nie zabija Cie na
jakimg odludziu...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To mosi lytut: Uklad z wrogiem. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklana Twarz, aby poznac inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wlasciwe” zakorczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

56 (Stolica)
Jesli posiadasz Informacje #29, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.
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A

Najpierw przerzucasz ksiazke, po czym bierzesz lekki rozped i skaczesz.
Niestety, chtosta jakiej niedawno doswiadczyte$ data dobitnie o sobie znaé. Nie bytes
w stanie przeskoczyé odleglosci dzielacej dachy. Spadles niefortunnie, uderzajac
bolesnie plecami w bruk. Z rozbitej glowy natychmiast wyptyneta obficie ciemna krew,
a wraz z nig zycie...

Twoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak

sprobowac szczescia raz jeszcze...

B

Po przerzuceniu ksiegi, idziesz w jej slady. Cudem, ale udaje Ci sie bezpiecznie
wyladowaé. Dalsza droga jest juz prostsza. Znajdujesz bezpieczne zejscie, zeskakujgc
na nizszy dach, a stamtad wprost na ulice. Masz szczescie, opuszczasz stolice
niezauwazony przez jedna z bocznych bram. Chcesz jak najszybeiej opusci¢ okolice
murdéw, myslac przy tym, jak przetrwasz najblizsze dni oraz w jaki sposéb zdobedziesz

wiesci o wydarzeniach z miasta.

Przejdz do paragrafu 52

57 (Stolica)

— Jak $miesz! Ty...

— Spokojnie! Nie znam zycia poza Megiddo, ale zdaje sie, ze wy, kaptani, macie
ogromng witadze dzieki swej wiedzy. A teraz wasza wiedza poszta z dymem,
o arcykaptanie.

Zauwazasz poruszenie wsrdod straznikéow. Twéj rozméwea drzy ze wscieklosei,
syczac wsciekle:

— Mam jeszcze do$é wtadzy, by skrécié cie o glowe, $mieciul

— Wiagnie... Jeszceze ja masz... Jeszeze... 61

— Zabijcie go, zwalicie to na mnie. Nie widzicie, ze czas kaptanéw sie skoriczyt?

97
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58 (Stolica)

Przez chwile panuje nerwowa cisza, po czym jeden =ze straznikéw
odpowiada niepewnie:

— Panie, wykonanie wyroku nalezy do kata. Nie kazates§ go sprowadzaé...

— Co?! O$mielacie sie podnosié¢ bunt przeciwko mnie?!

— Alez panie, po prostu...

Dostrzegasz swojg szanse na ocalenie i:

6

Przypuszezasz ostry atak na arcykaptana. 36
Prébujesz zaapelowaé do jego rozsadku. 118

59 (Stolica)

Mezczyzna zrecznie odbija Twdj pocisk pochodnia, jednak pozétkte karty dzieta
natychmiast staja w ptomieniach. Co gorsza, ptonacy tom wpada na regal, wprost
w stos luznych dokumentéw, ktére réwniez padajg tupem rosngcego w site zywiotu.
Przerazony kaptan odrzuca pochodnie i zaczyna pospiesznie gasi¢ zalazek pozaru.
Wykorzystujesz to i podbiegasz, zadajac mu potezny cios w szczeke i poprawiajac po
chwili kilkoma nastepnymi. Przeciwnik pada na ziemie, Ty za$ siadasz mu na piersi,
chwytajac mocno jego glowe:

— Zawrzyjmy uktad, btagam! — wykrzykuje przerazony.

Wiesz, ze musisz go albo zabié, albo przystaé na jego warunki. Sprawy zaszty
juz za daleko, zeby$ mogt skorzystac z jakiej$ alternatywy.

Skrecasz mu kark. 45
Wystuchujesz go. 55

60 (Stolica)
W pierwszej kolejnosci prébujesz odszukaé dom kaptana, ktéry zlecit kradziez
ksiegi. Po dluzszych poszukiwaniach udaje Ci sie, ale nie jeste$ jednak do korca

przekonany, czy chcesz sprobowac tam wejsé.

Decydujesz sie na ten krok. 98
Odchodzisz. 19
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61 (Stolica)

— Nie badZ zbyt pewny siebie! Jeden pozar nie strawi porzadku trwajgcego od
stuleci! Ciebie za$ czeka $mieré; umrzesz jutrzejszego popotudnia, psie. Wiasnie
wpadlem na pewien genialny pomyst, powinien ci sie spodobac...

Mezczyzna wraz z eskortg opuszeza pomieszezenia z szyderczym usmiechem na
twarzy. Pozostaje Ci tylko mieé nadzieje, iz w ciggu najblizszych kilkunastu godzin

cudownie zdarzy sie cos, co wptynie na Twoja obecng sytuacje...

Przejdz do paragrafu 34

62 (Stolica)

Cudem udaje Ci sie wdrapa¢ na mur, po czym zbiec z miasta. Zgodnie z planem
przychodzisz na miejsce spotkania ze swoim mocodawcg okoto potudnia. Zdajesz mu
sprawozdanie z przebiegu catej akeji, on jednak nie daje Ci dokoniczyé, méwige:

— Doprawdy, nie wiem jak zdotale$ tu dotrzeéd! Styszatem, ze wszysey, ktérzy
brali udziat w zabdjstwie arcykaptana, zostali zabici na miejscu przez jego ochrone.

— Jako$ mi sie udato... — odpierasz lakonicznie, postanawiajgc nie wspominaé, iz
najzwyeczajniej uciektes, kiedy tylko pojawito sie realne zagrozenie.

Kaptan jest Ci wdzieczny za pomoc. Opisuje z pasja przyszlte losy jego bractwa
po zniszcezeniu biblioteki i $mierci arcykaptana.

— Teraz zaczniemy naprawde pomagaé wszystkim ludziom - twierdzi
z entuzjazmem.

Nie zwazasz zbytnio na jego stowa, przechodzac do intereséw. Mezczyzna na
szczescie dotrzymuje umowy: otrzymujesz ztoto oraz transport, co wiecej sam stuzy Ci
za woznice w drodze do najblizszej wioski, po drodze rzecz jasna rozprawiajac
o niechybnej odnowie moralnej, jaka czeka stan kaptaniski. Puszczasz jego stowa mimo
uszu, myslae juz tylko o powrocie do Megiddo. Dzieki zdobytemu ztotu czeka Cie tam
zupetnie nowe zycie. W gruncie rzeczy jednak najbardziej zalezy Ci jedynie na samym
powrocie. Cheesz jak najszybciej znéw byé w... Domu.

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Zaplata za popiol i krew. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy

w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
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razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

63 (Stolica)

Przewracasz mezczyzne na posadzke, zadajac mu uprzednio potezny cios
w szezeke. Szamoczecie sie przez diuzsza chwile. W pewnym momencie czujesz, jak
przeszywa Cie paralizujagcy bol. Z przerazeniem spogladasz na tkwigcy w Twym
brzuchu sztylet, przenosisz wzrok na wyrazajaca triumf twarz arcykaptana, po czym
btyskawicznie wyrywasz bron z rany i zadajesz cios prosto w serce catkowicie
zaskoczonego wroga. Opuszczasz biblioteke, czujac, jak z kazdym krokiem uchodzi
z Ciebie zycie. Krwawienie jest zbyt intensywne, aby$ mégt... Tracisz przytomnosé.

Niestety, juz jej nie odzyskujesz. Twoja smierc¢ nie poszta nadaremno. Rano przy
Twoim ciele straznicy odnajduja ksiege, ktorej tresé doglebnie ich porusza. Dzieto,
ktére skradtes nie byto niczym innym jak drobiazgowym planem przebudowy krélestwa
szczegotowo opisujacym dtugofalowe kroki majace w tym dopomdée. Pierwszym z nich
jest mocne ograniczenie wladzy kaptanéw i wykorzystanie w petni zgromadzonej przez
nich wiedzy.

Po wielu dziesiecioleciach kazdy mieszkaniec rosngcego w site imperium wie
zarowno czym byta Wielka Ksiega, jak i zna opowies¢ o bezimiennym bohaterze
o oszpeconej twarzy, ktory oddat zycie, aby dostata sie w rece ludzi...

Ukoriczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoniczen. To nmosi tytut: Symbol. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Szklang
Twarz, aby poznac inne zakorviczenia naszej wspdlnej historiv oraz prowadzqce do nich
scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ kovnczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie & Twojg wola! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony mojes
grze ksigékowe;.

Beniamin Muszyniski
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64 (Stolica)

W lochu odwiedza Cie wéciekly arcykaptan, pytajac, gdzie ukrytes ksiege, Ty
jednak uparcie milczysz.

— Twéj mocodawca réwniez teraz gnije w podziemiach gtupcze! Wyjaw mi gdzie
ukryliscie ksiege, a zyskasz wolno$¢!

— Lzesz mi prosto w oczy, o arcykaptanie. Wole juz raczej gni¢ w lochu niz pod
ziemig.

— Gtlupiec!

Kaptan zostawia Cie w celi, karzac straznikowi przypilnowaé, zeby$ nie zrobit
sobie krzywdy. Przygladasz sie uzbrojonemu mezczyznie, ktéry wyraznie nie jest
zadowolony z powierzonego zadania. Przez glowe przechodzi Ci pewna szalona mysl...
A gdybys$ tak powiedzial mu gdzie znajduje sie ksiega? Mogtby ja odnalezé, po czym
potajemnie zaniesé do kogos spoza najblizszego otoczenia arcykaptana...

To Twoja jedyna szansa. Nawet prosty straznik zrozumie, iz skoro arcykaptan zamyka
swoich dawnych wspétpracownikéw, to i jego pozycja jest zagrozona. 65
Nie, to bez sensu. Na jego miejscu nie ryzykowalbys$ sciagniecia na siebie gniewu
najwazniejszej osoby w miescie, ulegajac namowom jakiego$ wieznia. 33

65 (Stolica)

Podejmujesz ryzyko i wyjawiasz straznikowi zaréwno miejsce ukrycia ksiegi,
jak i swéj pomyst. Ten wystuchuje Cie cierpliwie, lecz nie zdradza oznak
zainteresowania. Przez nastepne dwa dni regularnie pojawia sie arcykaplan badz
wystani przez niego siepacze, ktérzy probuja wymusic¢ z Ciebie zeznania. Nie spotykasz
ponownie straznika, ktéremu powierzyles swoja tajemnice. Pociesza Cie jedynie mysl,
iz. skoro wcigz jeste$ pytany o ksiege, to mezczyzna nie wyjawit nikomu tego, co od
Ciebie ustyszat...

Tydzien od chwili osadzenia w lochu sytuacja ulega diametralnej zmianie,
zostajesz przyprowadzony przed oblicze nowego arcykaptana. Okazuje sie jest nim nie
kto inny jak kaptan, ktéry zlecit Ci kradziez ksiegi. Mezczyzna odprawia straznikéw,
ktérzy Cie eskortowali, oznajmiajac, ze zwraca wiezniowi wolnosé. Twdj zleceniodawca
informuje Cie, iz jego poprzedni zostal, niestety, zasztyletowany przez nieznanych
sprawcow, on za$ odzyskal wolno$é za wstawiennictwem pewnych pomniejszych
kaptanéw, ktérych zresztg mianowal swymi doradcami.

— Co ze mna? — pytasz.
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— Zostang ci wynagrodzone czyny mojego poprzednika. Zajmie sie tym mdj
stuga.

Istotnie, godzine pézniej jeste$ juz w drodze do Megiddo. Otrzymates obiecane
zloto oraz transport, a takze ,rade”, aby$ trzymat jezyk za zebami i nie opuszczat
Upadtego Miasta. Chetnie na to przystajesz; po tych wszystkich trudach zdobytes
w koricu to, czego oczekiwales i nie masz najmniejszego zamiaru narazaé¢ sie na

kolejne nieprzyjemnosci...

Ukoriczytes gre ksiqékowq Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Stare metody nowej wladzy. Mozesz jeszcze wielokrotnie
zagrac w Szklana Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

66 (Stolica)

— Tak sgdzisz? Teraz, kiedy mam go w garsci...

— O ile dobrze zrozumiatem, musi ci ulec, poniewaz masz ksiege, ktérg dla ciebie
zdobytem.

— Doktadnie. Wyraznie powiedziatem mu, iz jesli co$ mi sie¢ stanie, jej zawartosé
zostanie ujawniona wsrdd kaptanéw.

— Moim zdaniem na pewno kto$ tu zawita tej nocy. Jesli nie straz to wynajete
zbiry, ktérzy zmusza cie do méwienia. Réb co chcesz, ja znajde nocleg w gospodzie,
wiec wyplaé mi moje ztoto.

— Masz nieco racji... ChodZmy, dzisiejsza noc obaj spedzimy u chtopaka, ktéry
byt twoim przewodnikiem. Od matego ptace mu regularnie wysoka jalmuzne, jest

wierniejszy niz niejeden pies! Ha, hal

Przejdz do paragrafu 101
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67 (Stolica)

Wraz z reszta whiegasz do $rodka budynku. Tam dostownie wpadacie na trzech
straznikéw, ktorzy z mieczami w dioniach nacieraja wprost na was. Dwdjce z was
udaje sie ich wymingé i ruszyé na poszukiwania arcykaptana, Ty niestety masz mniej
szezescia. Szybkie ciecie ostrza napastnika rozrywa Ci krtan. Charczge, zwalasz sie
na podloge...

Twoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak

sprobowac szczescia raz jeszcze...

68 (Stolica)

— Istotnie. Gdybys nie potraktowal mnie jak wieznia i uczciwie wywiazal sie
7 naszej umowy, teraz nie miatby$ zadnych problemdw.

— Bede szczery, tak oszukatem cie. Bytes tylko nikomu nie znanym wedrowcem,
i to w dodatku pochodzacym z Megiddo. Nie docenitem cie, Cieniu. Teraz jestem gotéw
zawrzeé prawdziwy uktad.

— Myslisz, ze ci uwierze?

— To twéj wybdr. Chee zatatwié¢ to w pemi uczciwie, wierz mi. Dosé juz
przysporzytem sobie wrogéw ostatnimi aresztowaniami.

— Zatem zgoda. 95
— Zapomnij! 37

69 (Stolica)

Zmeczenie ostatecznie triumfuje nad gtodem. Zasypiajac masz nadzieje, ze
jutrzejszego dnia fortuna w koncu sie do Ciebie usmiechnie. Budzi Cie chtéd poranka.
Jeste§ zmeczony, glodny, zmarzniety, spragniony, w dodatku nadal nie masz
konkretnego planu. Ostatecznie postanawiasz po prostu schowaé ksiege w zaroslach,
a samemu poszukaé jakis wedrowcow opuszezajgcych miasto.

Udaje Ci sie, dopiero péZnym popotudniem. Napotkana grupka wedrownych
zebrakow w kilku stowach streszcza Ci sytuacje w miescie. Wedle ich stéw arcykaptan
uwiezit swoich najblizszych wspélpracownikéw, sam zas zaszyt sie w podziemnej
bibliotece. Nigdzie nie rozgtoszono zadnych innych, oficjalnych, wiesci o jego
motywacji. Dlatego wsréd prostych ludzi btyskawicznie zaczety krazyé plotki na temat
stanu jego umystu. Dziekujesz za informacje, przy okazji wypraszajac kawatek chleba
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i manierke z wodga. Wracasz do swojej kryjowki, rozmys$lajac nad tym, czego
sie dowiedziates.

Przejdz do paragrafu 32

70 (Stolica)

Masz prawdziwego pecha, dostownie wpadasz na zbiegajacych wlasnie ze
schodéw straznikéw. Spadasz, bolesnie uderzajac gtowa o kolejne stopnie. Gdy powoli
podnosisz sie z posadzki, w Twoja strone wyciggniete sa juz obnazone miecze.
Zostaltes ztapany!

Przejdz do paragrafu 29

71 (Stolica)

Wypadasz jak oszalaly na zewnatrz i natychmiast nieruchomiejesz. Straznik
patrolujacy ulice, na ktérego sie wtasnie natknates, jest nie mniej zaskoczony niz Ty.
Nie tracisz jednak zimnej krwi, natychmiast:

Rzucasz sie do ucieczki. 80
Nacierasz na niego z pochodnig. 88

72 (Stolica)

Groteskowo klekasz i wotasz na caty glos:

— O wielki zbiorze znaczkéw, linii i cyfr wystuchaj mnie! Ten biedny cztowiek
— tu wskazujesz na kaptana — stracit najwidoczniej pamieé! O wszechmocny wtadco
kupieckich rachunkéw...

— DOSC! Bluznisz psie! — wrzeszezy wsciekly kaptan, rozkazujac straznikowi,
ktéry Cie przyprowadzit: Nie pozwdl mu uciec!

Potezne kopniecie powala Cie na posadzke, chyba przesadzites...
Uzyskujesz Informacje #29.

Przejd7 do paragrafu 123
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73 (Stolica)

Zniechecony i poirytowany wracasz od swojej ,celi”. Teraz naprawde poczutes
sie jak wiezien, ktory w dodatku nie wie za co spotyka go kara. W pelni uswiadomites
sobie swoje potozenie: oto przybyte$ tu jako nieznany nikomu tutacz z zapisanymi na
twarzy jakimi§ waznymi informacjami. Twoja $mieré z pewnoscia nikogo by nie
obchodzita, za$ kaptani, jak zauwazyles podczas swej podrézy do stolicy, w catym kraju
cieszg sie nadzwyczajnymi wzgledami. Szybko porzucasz te rozwazania, widaé skoro po
odrysowaniu symboli z Twej twarzy wciaz pozostawili Cie przy zyciu, to maja w tym
jakis cel. Pozostajesz w niepewnosci jeszcze przez trzy dni, nim zostajesz wezwany, ku
swemu zdumieniu, ale i zaniepokojeniu, przed oblicze arcykaptana.

PrzejdZ do paragrafu 123

74 (Stolica)

Mezczyzna daje Ci chwile na ochtoniecie, po czym streszeza swoja historie. Jest
to kaptan, niegdy$ wysoko postawiony w hierarchii ich bractwa, ktéry narazit sie przed
paroma miesigcami arcykaptanowi. Na skutek tego zostal przydzielony do strazy
miejskiej, zajmowal sie leczeniem rannych straznikéw oraz sporzadzaniem trucizn
na egzekucje.

— Ty jestes mojg szansg na dokonanie zemsty, Cieniu. Mam dla ciebie pewna
propozycje. Mégtbym ofiarowaé Ci moje niemate oszczednosci wraz z wozem i zapasami
zywnosci, dzieki czemu mdégtbys spokojnie dotrzeé do swojego Megiddo.

— Co miatbym zrobié? Zabié arcykaptana?

— Nie! W zadnym razie, choé to kuszaca oferta... Chce widzieé, jak traci to co
najbardziej kocha: wladze. Nasza sita pochodzi z wiedzy, posiadamy olbrzymi zbidr
ksiag zgromadzonych w podziemnej bibliotece. Od wiekéw gdy pojawia sie jakis
problem, niczym mityczni magowie rozwigzujemy go za pomocg jakiegos wynalazku.
Prawda jest jednak taka, Ze to najpotezniejsi z nas planuja kolejne problemy i maja
przygotowane zawczasu rozwigzania. Reszta wiedzy zdobytej przez naszych braci idzie
w zapomnienie i trafia to tej podziemnej biblioteki, cmentarza ksigg.

— Chyba rozumiem... Kolejny arcykaptani i ich najbardziej zaufani ludzie steruja
krélestwem, a ten podziemny magazyn to ich atut.

— Doktadnie! Arcykaptan ma kilkanascie przydatnych, jego zdaniem, ksiag przy
sobie, reszta zwyczajnie gnije. Dla wiekszo$ci ludzi, nawet wysoko postawionych, to
wiasnie ta tajemnicza, podziemna biblioteka jest symbolem potegi kaptanéw. Chee, abys
zniszezyt ten symbol. Spal biblioteke, dla ciebie nie znaczy ona nic, zas...
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— Poczekaj! Dlaczego sam tego nie zrobisz?

— Cieniu... Jestem kaptanem... Ten ogrom wiedzy... Ja... Po prostu nie jestem
w stanie tego zrobié, zniszezy¢ czegos tak pieknego. Ty tego nie pojmujesz, dlatego tez
tylko ty mozesz tego dokonac!

— Zgoda.

Twoja odpowiedZ zaskakuje rozméwce.

— Naprawde... Zrobisz to?

— Jesli to ma zaszkodzié arcykaptanowi, to jak najbardziej. Jestem z Megiddo,
nie obchodzi mnie los waszego krélestwa.

— ChodZzmy zatem! Mam przy sobie pochodnie, doktadnie wyttumacze ci jak dojsé
do biblioteki oraz otworzyé wrota do niej prowadzgce. To bardzo skomplikowany
mechanizm, dlatego tez w nocy nikt nie strzeze budynku. Szyfrowe wrota robig to lepiej
niz stu straznikow!

Ruszacie ku miastu. Kaptan kaze Ci, po wykonaniu zadania, jak najszybciej
opuscié obreb muréw i zaczekaé¢ w okolicy do $witu. Potem macie spotkaé sie przy
mogile. Po wejsciu do miasta rozdzielacie sie. Mezezyzna zyczy Ci powodzenia, po czym
znika w jednej z uliczek...

Uzyskujesz Informacje #30.

Przejdz do paragrafu 46

75 (Stolica)

Budzisz sie w kuzni. Z przerazeniem odkrywasz, iz nie masz wiekszej czesci
ramienia. Szok jest tak wielki, Ze natychmiast ponownie tracisz przytomnosé.

W ciggu najblizszych dni powoli dochodzisz do siebie. Amputacji dokonat kowal
z wioski, do ktorej trafite$. Okazato sie, ze do rany po ugryzieniu btyskawicznie wdato
sie ostre zakazenie, ktore niemal Cie zabito. Ludzie z wioski nie zadaja zbyt wielu
pytan; traktowany jestes po prostu z odpowiednim dystansem, jak kazdy obcy w takiej
spotecznosci. Nie zabawiasz tu zreszta dlugo, gdy tylko odzyskujesz sity, prosisz
o zapasy i ruszasz w droge. Postanawiasz bowiem dotrzeé do Megiddo za wszelka cene.
Nie wazne ile czasu to zajmie, ani ile wlozysz w to wysitku. Musisz wrécié do... Domu...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Trudny powrdt do domu. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznacé inne zakoviczenia mnaszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do wich Scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne  wtasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesé toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wola! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

76 (Stolica)
Pé7na nocg ruszasz w droge powrotng, wiedzgc, iz cata Twoja nadzieja
w byciu niezauwazonym...

Uzyskujesz Informacje #33

Przejdz do paragrafu 60

77 (Stolica)

Weiaz jednak ukryty w calunie ciemnosci, podchodzisz bardzo blisko.
Arcykaptan jest catkowicie pochtoniety poszukiwaniami. Wéciekly, przerzuca nerwowo
kolejne woluminy na regale, z ktérego zabrates niedawno ksiege. Jest sam, nieopodal
ptonie pochodnia, podobnie jak dwie poprzednie ktére widziales, umiejscowiona
w stojaku. Mezczyzna podbiega nagle i wyciaga zagiew z metalowego tréjnogu, po
czym wraca pedem, jak gdyby mial zamiar podpali¢ caty regat. Wéwezas to blask ognia
pada na Twojg twarz, zostajesz zauwazony.

Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Widzge, iz trzymasz poszukiwang przezeni ksiege, kaptan wrzeszezy dziko i rzuca
sie na Ciebie z obtedem w oczach.
Przejdz do paragrafu 85
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B

Gdy Cie dostrzega, w pierwszej chwili jest wyraznie zaskoczony, a nawet
przerazony; natychmiast jednak odzyskuje zimng krew i krzyczy:

— Ty! To ty ja ukradtes!

Przejdz do paragrafu 68

78 (Stolica)

Twéj gospodarz, sedziwy kaptan, nie jest zbyt rozmowny, ale nie przeszkadza Ci
to zbytnio. Proste, aczkolwiek pozywne dania oraz wypoczynek sprawiaja, ze w pelni
regenerujesz nadwatlone ostatnimi czasy sity. Korci Cie mysl o powrocie do Megiddo,
wszakze Twdj wybawca zostawil Ci ztoto. Wéz mégtbys$ bez trudu wynajaé w jednej
z okolicznych wiosek, wszak codziennie jej mieszkaricy zjawiali sie u starca. Nie chcesz
jednak zawie$é zaufania cztowieka, ktéry ocalit Ci zycie.

Spedzasz w pustelni niemal dwa tygodnie, nim zjawia sie kaptan z wie$ciami
oraz doktadnie ulozonym planem. Stuchajac jego opowiesci, zaczynasz powaznie
rozmyslaé¢ nad tym, czy przypadkiem nie nazbyt pochopnie przystate$ na plan
podpalenia biblioteki...

Przejdz do paragrafu 9

79 (Stolica)

Delikatnie otwierasz drzwi i wechodzisz do tongcego w mroku pomieszezenia.
Zapalasz pochodnie, rozgladajac sie wokét. Nie ma tu jednak niczego précz kretych,
kamiennych schodéw prowadzacych w dét. Ruszasz nimi i po chwili stoisz przed
opisanymi Ci wezesniej drzwiami. Przekrecasz dziwng tarcze wedle podanej kolejnosei,
przy kazdym ruchu styszac wyrazny stukot uruchomianych mechanizméw wewnatrz
wroét. W koncu glosne szezekniecie oznajmia, iz drzwi zostaty otwarte. Zastanawiasz
sie jak bardzo rozlegty wiedze posiadajg kaptani.

Z trudem odmykasz ciezkie wrota, natychmiast jednak puszczasz je, odskakujac
do tytu porazony niezwyklym fetorem dobywajacym sie z wnetrza biblioteki. Mija
dluzsza chwila nim zaczynasz przyzwyczaja¢ sie do duszacego zapachu przegnitych

woluminéw. W konicu ruszasz $miato przed siebie.
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Jesli posiadasz Informacje #30, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Zdumiewa Cie rozmiar tego podziemnego zbioru. Na tysigcach pétek murszeja
wszelkiego rodzaju pergaminy, kodeksy, zbiory luznych kart czy tez ich pozostatosei
strawione przez wszechobecng wilgoé. Obawiasz sie, czy fakt 6w nie pokrzyzuje
Twoich planéw, przyktadasz zatem pochodnie na kilka sekund do jednej z ksiag. Efekt
tego dzialania catkowicie Cie zaskakuje, ogienn jak oszalaly wybucha, pochtaniajac
wolumin, kilka sgsiadujgcych tytutéw réwniez natychmiast pada tupem zywiotu.
Odskakujesz, wiedzge, iz teraz musisz dziata¢ szybko. Biegasz od pétki do pétki,
przyktadajac wszedzie niszezycielski ptomieni. Nagle dostrzegasz tuz przed soba schody
prowadzace w doét, o ktérych w ogéle nie wspominat Ci Twdj dobroczyrica. Schodzisz
na nizszy poziom?

Tak. 27
Nie. 106

B

Dziwi Cie to, iz przy calej swej madrosci i umitowaniu nauki kaptani nigdy nie
postanowili opisa¢ zgromadzonych przed wieki zbioréw. Jesli faktycznie kolejni
arcykaptani nie chcieli korzystaé z tej wiedzy, dlaczego po prostu nie zniszezyli tych
dokumentéw? I tak wiekszosé z nich, jak zauwazytes, nie nadaje sie juz do odczytania.
Na szczescie szybko znajdujesz wlasciwg ksiege. Majac doktadng instrukcje, zajeto Ci
to nie wiecej niz dziesie¢ minut.

Pospiesznie wktadasz cenne znalezisko do torby, zamykasz za soba wrota,
styszae, jak z glo$nym szezeknieciem mechanizm powraca na swoje miejsce. Po chwili
niezauwazony wydostajesz sie z budynku. Jedynie kotatanie serca przypomina Ci
czego dokonates...

PrzejdZ do paragrafu 116
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80 (Stolica)

Ciskasz w jego strone pochodnig, po czym puszczasz sie biegiem przed siebie.
Nie pamietasz kiedy ostatnio uciekate§ z takg szybkoscig i nie masz zamiaru
zatrzymywaé sie ani na chwile. Dociera do Ciebie fakt, ze zniszczytes
najprawdopodobniej najwazniejszy budynek w caltym krélestwie. Jesli teraz
zostaniesz ztapany... Nagle uderzenie catkowicie zwala Cie z nég, w jednej chwili
tracisz przytomnosé.

Krztuszge sie, zrywasz sie z podtoza, wypluwajac nagromadzong w ustach krew.
Swiat wiruje, z trudem mozesz utrzymaé réwnowage. Odkrywasz, ze masz catkowicie
rozbity nos oraz poteznego guza niemal posrodku czota. W tej samej chwili dostrzegasz
nieruchomego mezczyzne lezacego nieopodal. Z jego rozbitej skroni obficie wyptywa
krew, czerniejac z wolna na brukowanej ulicy. Najwidoczniej obaj zderzyliscie sie
w pelnym biegu. Co gorsza z zalomu jednej z ulic nadbiega wtasnie jaki$ straznik,
najwidoczniej Scigajacy nieszczesnika, na ktérego wpadies. Prébujesz uciec, lecz po
przebiegnieciu ledwie kilku metréw przewracasz sie oszolomiony naglym

zawrotem glowy...

Przejdz do paragrafu 25

81 (Stolica)
Dopadasz do drzwi, niestety te nie ustepuja. Dostrzegasz rygiel. Chwytasz za
skobel, lecz w tej samej chwili zostajesz odciagniety przez straznikéw i powalony na

ziemie. W Twoja piers wycelowane sg teraz cztery ostrza, zostate$ schwytany!

Przejdz do paragrafu 29

82 (Stolica)
Ruszasz w droge pdézna nocg, ukrywajac uprzednio ksiege w zaroslach. Jesli

chcesz liczy¢ na sukces musisz byé szybki i dyskretny.

Przejdz do paragrafu 60
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83 (Stolica)
— Kto ci zaptacit? Mow!

— Nie wiem. 43

— Kaptan, ktéry sporzadza trucizny dla straznikéw. 12

84 (Stolica)

Zostajesz doprowadzony przed biblioteke gdzie, ku swemu przerazeniu,
dostrzegasz spore zbhiegowisko ludzi, odgrodzone kordonem strazy od miejsca egzekucji,
ktére napawa Cie prawdziwa grozg. Najwyrazniej masz byé spalony na stosie!
Arcykaptan na Twdj widok wykrzykuje nienaturalnie podekscytowany gltosem:

— Wyrzutku z Megiddo, zwany Cieniem! Sploniesz jak ksiegi, ktore
zamordowates! Od lat nie bylo tu publicznych egzekucji! Ale od teraz beda! Zginiesz,
zginiesz, zginiesz!!!

Mezczyzna zanosi sie szyderczym $miechem. Jego przemowa nie przypada
jednak do gustu zgromadzonym, ktérzy, podobnie jak Ty, dostrzegaja w niej oznaki
postradania zmystéw. Lecz nikt nie protestuje, gdy jestes przywiazywany taicuchami
do poteznego pala wkopanego w ziemie, z ktérej wyrwano w tym miejscu spory
kawaltek bruku. Arcykaptan sam dorzuca jeszcze nieco chrustu, krzyczgce przy tym:

— Wspaniale! Podpalajcie!

Jesli posiadasz Informacje #34, przejdz do paragrafu 58

Jesli posiadasz Informacje #34 i #35, przejdz do paragrafu 44

W przypadku gdy nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdz do paragrafu
94

85 (Stolica)

Napastnik wykonuje szybki sztych pochodnia, celujac w Twojg twarz. Na
szezescie zdazytes zastonié sie dlonig w ktoérej trzymates ksiege. Ogient dotkliwe parzy
Cie w reke, wypuczasz wolumin, cofajac sie o pare krokéw. Masz dostownie sekunde na
podjecie decyzji:

Chwytasz jedng z ksiag z pobliskiego regatu i ciskasz niag w kaptana. 59
Nacierasz na niego. 63
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86 (Stolica)

Ruszasz ostro do przodu, niemal w tej samej chwili czujesz jak ostrze wbija Ci
sie. w ramie. Odwracasz sie gwaltownie i dostrzegasz mezczyzne mierzacego Cie
szyderczym spojrzeniem. Przenosisz wzrok na rane, w ktorej tkwi maty nozyk, nie
wiekszy od ludzkiego palca. Z wsciekloscig siegasz...

Czujesz ostry zawrét glowy, chwile pdézniej cate Twoje ciato zaczyna stabnaé.
Osuwasz sie bezwtadnie na ziemie. Stracite$ przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 11

87 (Stolica)

Budzisz sie péZnym wieczorem. O dziwo rany na plecach nie daja o sobie znadé,
czujesz sie jednak nieco oszotomiony. Najwidoczniej podano Ci jakies specyfiki... Nie
masz czasu dtuzej nad tym rozmyslaé, bowiem chtopak, ktéry, jak sobie przypomniates,
zaprowadzit Cie tutaj, méwi teraz nieco przestraszonym glosem:

— Mam panu to przeczytaé i spalié¢ wiekszy kawatek — méwige to, wrecza Ci
zapieczetowany starannie, niepodpisany, list.

Zaskoczony szybko czytasz tajemniczg wiadomosé. Jeden z kaptanéw proponuje
Ci uktad, przy okazji wyjasniajac uprzejmie, co tez moze Cie spotkaé, jesli nie zgodzisz
sie na jego atrakcyjna oferte. Masz za zadanie wykrasé pewna ksiege z podziemnej
biblioteki, gdzie kaptani sktaduja niewygodne dla nich teksty. Droge do niej wskaze Ci
obecny tu chtopak, on tez odbierze od Ciebie przesytke. Jako zaptate otrzymasz tysiac
sztuk ztota oraz transport, wraz z ochrong, az do Megiddo. Zadanie wydaje sie proste,
w nocy biblioteka w ogdle nie jest strzezona, bowiem chronig jg specjalnie
zabezpieczone drzwi, ktérych doktadny sposéb otwarcia zostaje Ci przedstawiony
w liScie, a wlasciwe na osobnej, matej karcie, na ktérej podana zostata réwniez
lokalizacja ksigzki. Zgodnie z zyczeniem Twego zleceniodawey palisz list, zachowujac
dotaczong dont karte. Wiesz, Ze obecnie to Twoja jedyna szansa na wydostanie sie
z tego miejsca.

— PoprowadZ — rzucasz do chtopaka.

— Mamy i$¢é dopiero nocag...

— Racja... Daj mi zatem co$ do jedzenia.

Po prostej kolacji czekacie jeszceze pare godzin, po czym Twdj mtody przewodnik
pospiesznie prowadzi Cie do prostego, matego budynku potozonego gdzie§ w bogatszej

czescl miasta.

Przejdz do paragrafu 79
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88 (Stolica)

Wykonujesz szybkie pchniecie pochodniag prosto w twarz zaskoczonego
mezezyzny. Zaraz po tym wymierzasz oslepionemu przeciwnikowi potezny cios piescia
w skroni. To wystarcza, ogluszony straznik pada na ziemie. Ty natomiast wyrzucasz
zagiew i ruszasz pedem przed siebie. Szybko zwalniasz, nie chcac wybieraé¢ drogi na
oslep. Trafiasz bowiem na rozwidlenie ulic.

Skrecasz w odnoge, ktéra, sadzac po jej stanie, prowadzi chyba do ubozszej czesci
miasta. 9
Idziesz przed siebie przedtuzeniem ulicy, na ktérej jestes. 50

89 (Stolica)

Na szczescie kaptan stawil sie na czas razem z zaprzegnietym we dwa konie
wozem. Bez stowa pokazuje Ci skrzynie z suchym prowiantem oraz mnéstwem zlota.

— Jest tego jakie$ pieé tysiecy monet, starczy ci na dostatnie zycie.

— Nie znam sie zbytnio na powozeniu...

— Wynajecie woznicy to nie problem, wazny zebys pilnowal, czy cie nie okrada.
Szukaj lepiej we wioskach niz miastach. Ja... Teraz musze odjesé... Miasto wrze...

— Nie wydajesz sie cieszy¢ z zemsty.

— Ja... Mogtem go po prostu zabié... Dopuscitem... Przez mnie... Sptoneta.
Wiszystko... — w glosie mezezyzny stychaé zal. —... przepadto...

— Sam tego chciales. Zemsta ma swoja cene, przyjacielu. Bywaj! (odjezdzasz) 8
— Nadal mozesz tego dokonaé. (poddajesz pomyst nowego spisku) 16

90 (Stolica)

— Tak... Odejdz zatem, dam ci zloto i zejdZ mi z oczu.

— A transport?

Spojrzenie rozméwey starcza za odpowiedz. Czekasz, az wyptaca zloto, po czym
wrecza Ci jeszeze ptaszez podrézny z gtebokim kapturem.

— A teraz wynos sie.

— Bywaj.

Niedtugo pézniej opuszczasz miasto, kierujac sie jednym z traktéw przed siebie.

Masz zamiar dostaé sie do najblizszej miejscowosei i tam zatatwié dla siebie jakis
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transport. Dzieki zdobytym funduszom droga powrotna do Megiddo nie powinna byé
zbyt ucigzliwa, choé¢ z pewnosciag wielce czasochtonna. Nie masz zamiaru wiecej
rozmyslaé nad przeszioscia, teraz musisz zadbaé o przysztosé. Przyspieszasz kroku,
robisz sie glody, a jedyna szanse na positek stanowi dla Ciebie dotarcie do najblizszego
skupiska ludzi...

Ukoviczytes gre ksigikowq Szklana Twarz zdobywajqc jedno z allernatywnych
zakoviczen. To mosi tytut: Zioto za popidt. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historic oraz
prowadzqce do nich Scieski fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqikowey.

Beniamin Muszynski

91 (Stolica)

— Okazates sie glupcem! Pokaze ci co oznacza petnia wladzy! Braé go!
— rozkazuje triumfalnie arcykaptan.

Straznik reaguje btyskawicznie, jak gdyby czekal na ten sygnal od diuzszego
czasu, wymierzajac Ci potezny cios ptazem miecza. Maska rozbija sie na kawatki, ktére
dotkliwie ranig Twoja twarz. Kolejny cios, tym razem piesci, pozbawia
Cie przytomnosei...

Przejdz do paragrafu 100

92 (Stolica)

Rzucasz sie do ucieczki, wymijajac zrecznie jaka$ starsza kobiete, ktéra staneta
Ci na drodze. Pedzisz ile sit w nogach, szybko wpadajac w platanine ulic miasta. Tutaj
droge wybierasz na oslep, cheac jak najszybciej opuscié okolice Swiatyni.

PrzejdZ do paragrafu 108
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93 (Stolica)

Nie przypuszczasz, aby Twdj zleceniodawca pojawit sie przed switem. Rzecz
jasna jesli w ogéle przyjdzie. Masz nadzieje, Ze nie jest zamieszany w calg te sprawe.
Byé moze po prostu starzec miat Ci przekazaé pienigdze i dalsze wytyczne, postanowit
jednak samemu nieco sie wzbogacié. Ryglujesz drzwi wejSciowe i idziesz zazyé nieco
wypoczynku, zabierajac ze soba kusze wraz z bettem. Mimo silnego napiecia
zwigzanego z wydarzeniami tej nocy, zasypiasz szybko.

Wstajesz wezesnie, obudzony gto$nym pukaniem. Otwierasz drzwi, kladac
w poblizu natadowang kusze. Na progu zastajesz zaskoczonego kaptana, ktéry zlecit Ci
kradziez ksiegi. Mezczyzna natychmiast wehodzi do sSrodka, pytajac wsciekle:

— Co ty tu jeszcze robisz do cholery?!

Nie czekajac na odpowiedZ, wchodzi do pokoju, gdzie zostawites martwego
starca, lecz natychmiast wychodzi stamtad chwiejnym krokiem i lodowatym
glosem syczy:

— Zabije cie ty Smieciu...

Rusza gwaltownie w Twojg strone, natychmiast schylasz sie po kusze. Bez
chwili wahania...

... naciskasz spust. 4

... kazesz mu sie zatrzymaé. 30

94 (Stolica)

Jeden ze straznikéw trzymajgcych pochodnie, po chwili wahania, podklada
ogienl. Zaczynasz prosi¢ o taske, coraz glosniej i glosniej; gdy ptomienie nabierajq sity
krzyczysz juz tylko w kétko:

— Litosei!

Odpowiada Ci szaleniczy, szyderczy $miech arcykaptana i nienaturalne milczenie
zgromadzonego ttumu. Wkrdétce rozszalaty zywiol obejmuje juz cate Twoje ciato.
Konasz w mekach....

Twoje decyzje doprowadzity Cie do Smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak

sprobowac szczescia raz jeszcze...
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95 (Stolica)

Zaczynasz samemu przeklina¢ arcykaptana, w pewnym momencie ponownie
zwracajac sie do straznika stowami:

— Wy tez powinniscie uwazac. Przeciez dzisiaj ten pies skazal na chloste jednego
z was bez chwili wahania. To oczywiste, ze teraz, kiedy wladza wymyka mu sie z rak,
musi mieé ludzi, na ktérych bedzie mégt absolutnie polegac.

— Straz jest mu wierna.

— 1 co z tego, skoro on nie ma tej pewnosci? Zobaczysz, zastgpi was
najemnikami. Spalitem 7Zrédlo ich wladzy: wiedze. Co teraz maja wam do
zaproponowania kaptani?

— To nie jest takie proste, jak myslisz, przybyszu.

— Owszem, jest. Arcykaptan mial wiladze, teraz zaczyna jg tracié. Zrobi
wszystko Zeby ja utrzymad.

Udaje Ci sie ponownie wciagnaé mezczyzne w rozmowe, nie pytajac go zbyt
czesto o wtasne zdanie. Wolisz, by uwaznie stuchal tego, co masz do powiedzenia,
liczac, ze podzieli sie tym ze swymi towarzyszami.

Okoto potudnia zmienia go inny straznik, ktéry wyraznie unika nawigzania
jakichkolwiek kontaktéw z Tobg. Niedlugo pézniej otrzymujesz ostatni positek, zas
wieczorem zostajesz skrepowany i wyprowadzony z loch6w. Czujesz, iz Twdj kres jest
juz bliski...

Uzyskujesz Informacje #35.

Przejdz do paragrafu 84

96 (Stolica)

— Dosé tego! Sam mnie wynajale$, a teraz prébujesz zamkngé mi usta! Gdybym
nie zostat schwytany przez straz, dorwaliby mnie twoi zabdjcy!

Kaptan jest catkowicie zaskoczony Twoja odpowiedzia, podobnie jak
towarzyszacy mu straznicy.

— Wy — zwracasz sie do tréjki straznikéw — tez umrzecie, skoro juz poznaliscie
prawde. Zaoferowat mi fortune, a teraz...

Arcykaptan, wrzeszezac dziko: fZesz!, wymierza Cie potezny cios. Na to liczytes.
Zrecznie unikasz jego niezdarnego uderzenia, po czym wykrecasz mu reke. Zbierasz
wszystkie sily, chwytasz go za ubranie i ciskasz nim prosto w zdezorientowanych
mezcezyzn. Natychmiast wybiegasz z celi, ryglujac za soba wrota, po czym pedem

opuszezasz loch. Mijasz, na szczescie pusty, stét z przystawionym dori krzestem, gdzie

226



powinien siedzieé dozorca wiezienia, po czym wdrapujesz sie po schodach ku wyjsciu.
Jeste§ wewnatrz sporego gmachu zajmowanego przez straz, jednak zachowujesz
spokdj. Jak gdyby nigdy nic pytasz pierwszego napotkanego straznika o droge do
wyjscia, ten zas, nieco zdziwiony, wskazuje Ci wlasciwy kierunek. Po kilku minutach
jeste$ juz na zewnatrz i pospiesznie maszerujesz wybrang na chybil trafit ulica.
Jestes wolny!

Przejdz do paragrafu 35

97 (Stolica)

Jeden ze straznikéw natychmiast wycigga swoj miecz, jednak pozostata dwdjka
brutalnie go powstrzymuje. Arcykaptan posyta Ci triumfalne spojrzenie, po czym rusza
w strone wyjscia, mowigc:

— Tego buntownika skazaé¢ na dwie... trzysta batéw. A podpalacz zginie
jutrzejszego popotudnia. Przygotuje dla niego cos$ naprawe specjalnego...

Zostajesz w celi sam, wdciekly na siebie za pochopne stowa. Gdyby$ poczekat
pare godzin... Nie chcesz juz o tym mysleé. Do jutrzejszego wieczora zostalo jeszcze
mndstwo czasu. Kto wie co tez moze sie jeszcze wydarzyé...

Uzyskujesz Informacje #34

Przejdz do paragrafu 34

98 (Stolica)
Jesli posiadasz Informacje #33, przejdz do czesci A tego paragrafu.
W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Ostroznie prébujesz otworzyé drzwi, na szczescie nie sg zamkniete. Wehodzisz
do $rodka, nerwowo $ciskajac ksiege. Nic nie wskazuje na to, zeby ktos... Potezny cios
w potylice w jednej chwili pozbawia Cie przytomnosci.

Przejd7 do paragrafu 112
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B

Wechodzisz bez przeszkéd do $rodka, drzwi na szcezescie nie sg zamkniete. Troche
Cie dziwi, ze nie zaryglowano wrét na noc, jednak... Tracisz przytomnosé powalony
poteznym ciosem w potylice.

Przejdz do paragrafu 64

99 (Stolica)
Starzec pada na ziemie, krzyczac przy tym wnieboglosy. Natychmiast z géry
odpowiadajg mu czyje$ nawotywania. Chyba niepotrzebnie dates sie ponie$é emocjom!

Natychmiast biegniesz ku wyjsciu. Liczysz no to, iz Twoje pojawienie sie catkiem
zaskoczy ewentualnych napastnikéw i da Ci czas na ucieczke. 70

Wracasz do korytarza. Ogienl na pewno nie zdazyl rozprzestrzenié sie na tyle, by odciaé
droge powrotng. 105

100 (Stolica)

Zostajesz osadzony w lochu i poinformowany, ze czeka Cie $mieré. Straznik nie
ukrywa, iz nie postawiono Ci zadnych zarzutéw.

— To z rozkazu arcykaptana — stwierdza lakonicznie. — Nie mamy w zwyczaju
urzadzaé¢ publicznych egzekucji, zostaniesz stracony bez zbednego rozglosu. Mozesz
rowniez wybraé, czy chcesz zostaé Sciety, czy wypié czare z trucizng.

Jestes$ oszotomiony, mimo to mamroczesz niepewnie:

- Sci@cie... 15
— Trucizna... 122

101 (Stolica)

Wraz =z kaptanem nocujecie w domostwie chlopaka, nazajutrz Twdj
zleceniodawca odchodzi, nakazujac Ci, aby$ czekal tu na jego powrét, lub wiesci
o rozwoju sytuacji. Okoto potudnia pojawia sie jaki§ mezczyzna w asyscie dwdéch

straznikéw, ktory przedstawia sie jako wystannik nowego arcykaptana. Zostajesz
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poinformowany, iz poprzedni arcykaptan z powodu powaznych probleméw ze zdrowiem
zmuszony byt ztozy¢ wtadze i udaé sie na wypoczynek do jednej ze swych pozamiejskich
siedzib. Nie zadajesz zadnych zbednych pytan, gdy zostajesz poproszony o udanie sie
wraz z straznikami w celu odebrania rekompensaty.

Niecata godzine pézniej opuszezasz stolice. Otrzymates woz z woznica, eskorte
oraz obiecane zloto. Wracasz zadowolony, iz opowiedziales sie po wtasciwej stronie
w tym konflikcie. Choé doszlty Cie réwniez plotki o fali aresztowan spiskowcow
odpowiedzialnych za reqularne podtruwanie poprzedniego arcykaptana. Najwidoczniej
Twdj mocodawca po objeciu petni wladzy ma zamiar stosowac te same metody co jego
poprzednik. Jednak to juz Ciebie nie dotyczy...

Ukoriczytes gre ksigékowq Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoviczen. To nosi tytut: Stare metody nowej wladzy. Mozesz jeszcze wielokrotnie
zagrac w Szklana Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspolnej historii oraz
prowadzqce do wich scieski fabularne. Pamielaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wlasciwe” zakorczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zqodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje © dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski

102 (Stolica)

Twoje przypuszczenia byly stuszne, bez trudu udaje Ci sie nawiazaé kontakt
z kaptanami, ktérzy optacaja dla Ciebie pokdj w karczmie oraz pokrywaja wszelkie
niezbedne wydatki. Dwa dni pézniej arcykaptan zostaje ujety i osadzony w lochu jako
nieszczesna ofiara pomieszania zmystow. Nie uwolniono natomiast osadzonych przezen
kaptanéw z jego najblizszego otoczenia. Nawet Ty dostrzegasz, ze wszystko zmierza ku
radykalnym zmianom w sposobie rzgdzenia bractwem. Wszedzie mowi sie o zawigzaniu
sie jakiej$ rady i zniesieniu urzedu arcykaptana. Nie obchodzi Cie to zbytnio, chcesz
jedynie jak najszybciej opuscic to przeklete miasto.

Na szczescie ludzie, ktérym umozliwite§ dojscie do wtadzy okazuja sie nader
hojni. Otrzymujesz zloto, transport oraz eskorte, w asyscie ktérej ruszasz w droge
powrotna do Megiddo...
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Ukoniczytes gre ksigékowa Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoniczen. To nmosi tytut: Nowy tad. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagra¢ w Szklana
Twarz, aby poznac inne zakorczenia naszej wspdlnej historiv oraz prowadzgce do nich
ScieZki fabularne. Pamietaj tylko, Ze nie czeka na Ciebie to jedno, jedyne ,wlasciwe”
zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy w zgodzie
2 podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie 2 Twojg wola! Tym razem Twoje
decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony mojej
grze ksiqékowey.

Beniamin Muszyrniski

103 (Stolica)

Domostwo arcykaptana ulokowane jest w centrum miasta, niedaleko $wigtyni.
Otacza je wysoki, ceglany mur, ktéry uwaznie obchodzicie, prébujac ustalié, jak
rozlegty teren odgradza. Wyglada na to, ze arcykaptan mieszka w jakims§ patacyku,
w dodatku jedyna brama jest strzezona przez dwdéch straznikéw. Jako nieoficjalny lider
grupy zamachowcéw doradzasz...

...zaczekaé do rana. By¢ moze arcykaptan opusci swojg posiadtosé. 121
...zakrasé sie do $rodka, korzystajac z ostony nocy, i zabié go we $nie. 21

104 (Stolica)
— Daj mi spokdj, gtupeze! Nie mam zamiaru narazaé zycia dla byle kogo!
Styszysz, jak mezczyzna oddala sie od drzwi. Metoda ktéra obrales przyniosta
skutki odwrotne do oczekiwanych. Reszte dnia spedzasz na ponurych rozmyslaniach,
przerwanych na moment péznym popotudniem, kiedy to otrzymujesz ostatni positek.
Wieczorem zostajesz skrepowany i w asyscie dwéch nie widzianych wezesniej
straznikéw wyprowadzony z celi.

Przejdz do paragrafu 84
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105 (Stolica)

Niestety, korytarz stoi w ptomieniach. Regaty po obu jego stronach trawione
sg przez rozszalaly zywiol =z =zaskakujaca predkoscig. Pedzisz przed siebie,
wstrzymujac oddech.

To, ze udaje Ci sie wydostaé bez szwanku z biblioteki zakrawa na cud. Charczac,
wybiegasz z budynku, tapczywie chwytajac $wieze powietrze. Nie zatrzymujesz sie ani
na chwile, skrecasz w jedng z uliczek, maszerujgc uparcie przed siebie. Musisz jak
najszybciej opuscié miasto!

Udaje Ci sie to dopiero po przeszto godzinie, kiedy to trafiasz na jedng
z bocznych bram. Ruszasz przed siebie, chcac jak najszybciej znalezé jakas kryjowke,

w ktérej poczekasz do Switu...

Przejdz do paragrafu 89

106 (Stolica)

Zawracasz, chcac jak najszybciej opuscié podziemia. Wszedzie szaleje juz ogieni,
dym powoli zaczyna zastepowaé powietrze, chyba nazbyt gorliwe wykonates swoja
prace. Pedzisz przed siebie, majac po prawej stronie Sciane. Liczysz, ze w ten sposéb na
pewno nie przeoczysz wyjscia. Istotnie, po chwili wspinasz sie juz po kretych schodach,
tapezywie wdychajac $wieze powietrze. Udato Ci sie!

Przejdz do paragrafu 71

107 (Stolica)
Wyraznie styszysz, jak ktos za Toba podaza. W dodatku najwidoczniej nie
zalezy mu zbytnio na tym, czy bedziesz sobie zdawal sprawe z jego obecnogci, czy nie.

Przy$pieszasz kroku. 86

Odwracasz sie gwattownie. 12
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108 (Stolica)

Po dituzszej wedréwce trafiasz do jakiego$ obskurnego zautka. Wokét Ciebie
kreci sie mnéstwo ubogich, nie sa jednak tak odrazajacy jak niepelni. Niemniej
wszechobecny fetor i nieustajacy gltéd sprawiaja, ze bardzo szybko zaczynasz
nienawidzi¢ to miejsce bardziej niz strefy poza murami Megiddo. Bojac sie wyj$é na
zwykte ulice, spedzasz tu trzy dni, zebrzac o kazdy kes strawy. Masz dos$é na wpét
przespanych nocy i ciggtego oczekiwania na pojawienie sie zabdjcéw nastanych przez
kaptanow. Zdajesz sobie sprawe, iz na diluzszg mete nie jeste$ zdolny przetrwaé
W nieznanym sobie $wiecie.

PéZznym popotudniem, czwartego dnia, dostrzegasz, ku swemu zdumieniu,
straznika patrolujgcego okolice. Przez mysl przechodzi Ci, ze byé moze powinienes
skoniczy¢ te farse i kazaé mu odprowadzié sie do $wiatyni. Nie czekaloby Cie tam
gorace przywitanie, lecz przynajmniej miatby$ dach nad glowa i strawe. Ulegasz

temu impulsowi?

109 (Stolica)

Wolisz nie ryzykowaé starcia z uzbrojonym przeciwnikiem. Teraz przynajmniej
masz jasnos¢ sytuacji. Wprawdzie zostawiono Ci pewien zaséb swobody, lecz bez
watpienia jeste$ wiezniem kaptanéw. Wiesz, ze dyskusja z nimi bylaby bezcelowa,
spodziewasz sie ustyszec¢ okreslent w typu po co miatbys poruszac sie po obcym miescie.
Wracasz do swojej celi, gdzie spedzasz nastepne dwa dni, po uptywie ktérych wezwany
zostajesz przed oblicze arcykaptana. Coraz bardziej utwierdzasz sie w przekonaniu, ze
przybyecie do stolicy byto btedem...

Uzyskujesz Informacje #27.

PrzejdZ do paragrafu 123

110 (Stolica)

Twdj rozméwea nie kryje zadowolenia z takiego obrotu spraw. Doktadnie
informuje Cie o szczegétach zadania. Okazuje sie, ze w nocy biblioteka w ogéle nie jest
strzezona. Wszelkie dokumenty sktadowane sa bowiem pod ziemig, za$ dostepu do
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nich bronia niezwykte drzwi. Aby je otworzyé musisz przekrecié¢ umieszczone na
nich tarcze w kolejnosci opisanej w instrukeji, jaka zostawia Ci kaptan. Z tego
co zrozumiates, cata biblioteka jest rodzajem ,wiezienia”, w ktérym sktadowane sg
niewygodne dla kaptanow teksty i odkrycia. Ty zas$ masz za zadanie wynie$¢ jeden
z owych woluminéw.

Mezczyzna wychodzi, a na jego miejscu pojawia sie chlopak, ktéry zajmuje sie
Twoimi ranami. Smaruje je jakimi$ specyfikami, zostajesz tez porzadnie nakarmiony.
Nie rozmawiasz z nim, on tez nie zadaje zbednych pytan. Do wieczora spedzasz czas
odpoczywajac, dopoki Twéj mtody gospodarz nie méwi nieco podenerwowany:

— Chodzmy.

Prowadzi Cie pustymi ulicami miasta, az do niepozornego budynku, po
czym stwierdza:

— Ja mam tu zaczekaé, jak przyniesiesz cos ze Srodka. Spiesz sie!

Ruszasz natychmiast przed siebie, czujac przyspieszone bicie serca.

Przejdz do paragrafu 79

111 (Stolica)

Gdy docierasz na miejsce, przez Swiatynie przewija sie jeszcze sporo ludzi.
Pomimo to bez wahania podchodzisz wprost do kaptana i stwierdzasz gniewnie:

— Chcee rozmawiaé z arcykaptanem.

- To...

— I nie udawaj gtupca ani nie réb go ze mnie. Potrafie iS¢ na ugode, jesli znam jej
warunki.

Mezczyzna milezy przez chwile, po czym odpiera:

— Dobrze, jutro rano. Teraz wracaj do swojej celi.

— Zgoda.

Postusznie ruszasz ku czesci mieszkalnej. Masz zamiar zatatwié cala sprawe bez
rozlewu krwi. Zreszta doskonale zdajesz sobie sprawe, iz niewiele mdgthy$ zdziataé na
tej drodze. Szybko zasypiasz znuzony trudami ostatnich dni. Nazajutrz zostajesz
obudzony wezesnie i grzecznie ,poproszony”, aby bezzwltocznie udaé Cie, naturalnie

w asyscie dwéch straznikéw, prosto przed oblicze arcykaptana.
Uzyskujesz Informacje #27 i #28.

PrzejdZ do paragrafu 123
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112 (Stolica)

Zostajesz osadzony w lochu, jednak nie spedzasz tam nawet kilku godzin. Ksiega
to wystarczajacy dowoéd Twojej winy, zostajesz osadzony przez samego arcykaptana.
Wiyrok nie jest dla Ciebie zaskoczeniem, zdumiewa Cie jednak wizyta Twojego sedziego
tuz przed wykonaniem kary. Arcykaptan sktada Ci niezwykta propozycje, obiecuje Ci
bowiem wolnosé w zamian za Twoje zeznania. Miatby$ je ztozy¢ publicznie, wskazujac
inicjatoréow spisku, w ktorym nieswiadomie wzigte$ udziat. Po prostu miate$ ukrasé
jakas ksiege, zupetnie nie znajgc jej znaczenia. Rzecz jasna liste uczestnikéw spisku,
jak i doktadng tres$é zeznania przedstawitby Ci arcykaptan, Ty tylko musiatby$ dobrze
odegrac swojg role...

Zgadasz sie na ten spektakl. To Twoja jedyna szansa i masz tego petlng swiadomosé....
23

Odmawiasz, dobitnie wyrazajac swoje zdanie zaré6wno na temat arcykaptana, jak i jego
propozycji. 42

113 (Stolica)

Chcesz za wszelkg cene podtrzymac waszg rozmowe, zatem:

Sam zaczynasz wyglaszaé krytyczne uwagi na temat arcykaptana. 95

Stawiasz wszystko na jedna karte i prosisz o pomoc w ucieczce. 104

114 (Stolica)

Rozmowa nie trwa dtugo. Zostajesz poinformowany, ze wszelkie prace zwigzane
z odszyfrowaniem symboli z Twej twarzy zostaty zakoniczone. Niestety, nie masz mieé
zadnego pozytku z tej wiedzy, otrzymasz jedynie zaptate i bedziesz mdégt powrdcié
do Megiddo.

— Aczkolwiek... — arcykaptan wydaje sie nieco zmieszany — Jest jeszcze jedna
istotna kwestia Cieniu. Chodzi o twoja twarz... Mamy pewne $rodki...

— To znaczy? — pytasz zaniepokojony.

— Uwazam, iz powinna by¢ nieco zmieniona. Wystarczy, ze wytniemy kilka
symboli, to nie bedg glebokie ciecia. Smiem twierdzié, ze wygladatbys po tym lepiej niz
obecnie... Podamy ci odpowiedni ziota...
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— Zgoda. Rozumiem, ze zapewne wiedza zawarta w tych znakach nie powinna
dostaé sie w niepowotane rece. Ale to bedzie kosztowaé. 10

— Nie! Nie dam sie okaleczy¢ tylko dlatego, ze chcecie zachowaé jakie$ swoje
sekrety! 91

115 (Stolica)

Dwa dni. Tyle trwal Twdj uktad z starcem, nim zostale$ zdradzony. Dzisiejszego
ranka obudzite$ sie z potwornym bélem zotadka i glowy, lezac na miejscu, gdzie
wezorajszego wieczora rozbiliScie obdéz. Rzecz jasna po starcu nie ma juz $ladu, lecz
tym razem, o dziwo, jego ochroniarz zostal i wyglada na to, ze nigdzie juz nie péjdzie.
Mezczyzna okazuje sie byé martwy. Ciebie zapewne tez mial spotkaé ten los. Starzec
najwidoczniej miat jaki§ plan, ktéry koniecznie pragnat zrealizowaé sam. Zatem by
pozby¢ sie zbednego balastu, musial doprawi¢ wasza wezorajsza kolacje jakas trutka.
Jestes naprawde mocno ostabiony, ale wciaz zyjesz. Dlaczego? Przez mysl przechodzi
Ci pomyst, ze byé moze stary miat tylko niewielkg porcje trucizny, wiec wieksza jej
dawke spozytkowal na zaprawienie strawy swojego wielkiego stugi, a porcja dla Ciebie
okazata sie za staba, zeby Cie zabié. Czujesz, jak Zotagdek podchodzi Ci do gardta,
dtugo wymiotujesz.

Masz jednak szczescie, zostajesz znaleziony przez grupe wedrowcéw, ktdra
akurat przechodzita w okolicy. Po pewnym czasie, i licznych perypetiach, udaje Ci sie
wrdéci¢ do Megiddo. Nigdy wiecej nie styszysz o starcze, nie wiesz tez, czy to co Ci
powiedzial bylo prawda, czy tez jedynie kolejny podstepem. W gruncie rzeczy nie dbasz

o to, teraz masz o wiele wazniejsze sprawy na gltowie...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Nowe zyeie w starym mieScie. Mozesz jeszcze wielokrotnie
zagrac w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski
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116 (Stolica)

Po wyjsciu z biblioteki natychmiast ruszasz w strone chtopaka, pokazujac mu, ze
zdobyles ksiege. Twdj przewodnik, bacznie uwazajac, by absolutnie nikt was nie
dostrzegt, odprowadza Cie do jednego z doméw w bogatszej dzielnicy miasta. Tam
zostajesz przyjety przez sedziwego jakiego§ mezczyzne, ktéry, nie zadajac zadnych
pytan, prowadzi Cie do pokoju z przygotowanym tézkiem i kaze wypoczaé...

Nie mozesz zasnaé, cho¢ nie pamietasz, aby$ kiedykolwiek spoczywat w tak
wygodnym postaniu. Lezysz zatem okryty poscielg, trzymajac na piersi zdobyta ksiege.
Styszysz lekkie skrzypniecie drzwi, a zaraz po tym wyrazne strzykniecie zwalnianego
wtasnie mechanizmu spustowego kuszy. Bett wbija sie prosto w oprawe ksiegi, gdyby
nie ona juz bys$ nie zyl! Zrywasz sie natychmiast, widzac przed soba zaskoczonego
i wyraznie przerazonego starca dzierzacego drzacymi rekami kusze, ktora
wiasnie upuszcza.

— Litosei!

Wiciekty, wyrywasz z woluminu bett i podchodzisz do mezezyzny. Weelowujesz
trzymany pocisk w jego piers i syczysz:

— Wystarczy, ze drgniesz a whije ci to prosto w serce. Kto cie przystat?

— Ja... Yyy.. Ghh...

Widzisz jak starzec blednie i osuwa sie na ziemie, kurczowo przyciskajac obie
dtonie do piersi. Sprawdzasz jego puls jedynie, by potwierdzié¢ to, co jest dla Ciebie
oczywiste. Nie zyje. Widaé¢ jego serce nie wytrzymato napiecia.

— Smieré ze strachu przed nig... — méwisz ponuro sam do siebie.

Postanawiasz:

Poczekaé do rana. Byé moze zjawi sie tutaj Twdj zleceniodawca. Chceiatby$ zamienié
z nim kilka stéw na temat dotrzymywania uméw... 93

Przeszukaé¢ dom, po czym opuscié miasto. Obawiasz sie, ze na Twoje zycie czeka wiecej
zabdjcow, o wiele grozniejszych niz zwykly starzec... 7

117 (Stolica)

Dochodzisz do wniosku, ze w obecnej sytuacji masz tylko dwa wyjscia:
Ukryé ksiege tutaj, po czym wrdécié do miasta i sprébowaé spotkaé sie z arcykaptanem

w bibliotece. 119
Ruszy¢ w droge powrotng do Megiddo. 23
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118 (Stolica)

— Arcykaptanie! Powstrzymaj sie! Nie udzielitem ci jeszcze odpowiedzi na wiele
pytan! Moge zdradzi¢, kto wynajal mnie do tego zadania. Wiesz przeciez, ze nie
pochodze stad, nie mialem zadnego interesu w podpalaniu...

— Milez! Zewszad wypetlza zdrada... Sam... Sam wymierze ci sprawiedliwosé.

Istotnie, mezczyzna wyrywa jednemu ze zdumionych straznikéw pochodnie
i podktada ogien.

— Zginiesz tak jak one! Czuj cierpienie trawionych ptomieniem kart, potworze!

W tej samej chwili czujesz bol w piersi. Spogladasz z przerazeniem na tkwiacy
w Twym sercu noéz, ktos chcial oszczedzié Ci straszliwej Smierci w plomieniach.
Arcykaptan, ktéry nie dostrzegt sprawy tego aktu milosierdzia, wrzeszczac wsciekle
zaczyna biegac jak oszalalty wokdt stosu. Stabngcym wzrokiem dostrzegasz jeszcze, jak
kilku sposréd straznikéw obnaza ostrza, zblizajac sie w strone niepoczytalnego
zwierzchnika. Umierasz, widzac, jak przerazony otrzymuje kilka $miertelnych pchnieé...

Twoje decyzje doprowadzity Cie do smierci. Nie pozostaje Ci nic innego, jak

sprobowac szczescia raz jeszcze...

119 (Stolica)

Mija sporo czasu, nim udaje Ci sie odnalezé biblioteke, jednak Twdj trud zostat
wynagrodzony poprzez brak straznikow. Ostroznie wchodzisz do wnetrza, lecz i tu nie
spotykasz nikogo. Mimo panujacych ciemnosci ostroznie schodzisz po schodach
prowadzacych do podziemnych wrdét. Jesli arcykaptan jest w $rodku, to z pewnoscia
pozostawit je otwarte.

Istotnie, natrafiasz na otwarte drzwi, przy ktérych pali sie ustawiona na stojaku
pochodnia. Nieopodal dostrzegasz kolejng. Wyraznie dobiega Cie tez odglos nerwowego
przektadania ksiag, co pewien czas kto$ rzuca wsciekle jedng z nich na posadzke.
Ruszasz ostroznie przed siebie, starajac sie pozostaé w cieniu...

Przejdz do paragrafu 77

120 (Stolica)

Popychasz starca, po czym ruszasz pedem przed siebie, wyrzucajac po drodze
pochodnie. Szybko pokonujesz schody i wpadasz do sporego pomieszczenia, w ktérym
siedzi czterech uzbrojonych straznikéw, wyraznie zaskoczonych Twoja obecnoscia.
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Nie zatrzymujac sie, pedzisz dalej w strone dostrzezonych przed momentem drzwi
wyjsciowych. 81

Natychmiast zawracasz, jesli sie pos$pieszysz, powinienes zdazy¢ uciec tg samg drogag.
Ogieni nie powinien objac jeszcze calej biblioteki. 105

121 (Stolica)

Macie doprawdy fenomenalne szczescie. Nie tylko sprawdza sie wasze
przypuszczenie — arcykaptan faktycznie wychodzi przed $witem ze swego domostwa
— lecz w dodatku nikt mu nie towarzyszy. Podazacie za nim przez jakis czas,
sukcesywnie zmniejszajac odlegtosé, jaka was dzieli.

W koricu rozdzielacie sie. Czterech z was przy$piesza, zachodzac mu droge.
Mezczyzna nie protestuje, gdy zaczynacie zblizac sie, zaciesniajac coraz bardziej krag.
Chyba spodziewal sie, iz predzej czy pézniej dojdzie do takiej sytuacji. Pomimo tego,
gdy dzieli was niecaly metr, traci nagle odwage i krzyczgc wniebogtosy, prébuje
uciekaé. Zatrzymuje sie na ostrzu jednego z zabdjcéw, natychmiast podchodzicie,
dobywajac wtasnych sztyletow...

Po wykonaniu zadania, spotykacie sie w umdwionym miejscu za miastem
z waszym zleceniodawea. Zabdjcy otrzymujg zaptate, po czym odchodza pospiesznie
w sobie wiadome miejsca, Ty zas$ zgodnie z umowg otrzymujesz pokazna sume oraz
transport. Sam kaptan towarzyszy Ci do najblizszej wioski, stuzac za wozZnice.
Rozstajecie sie bez stowa, kazdy ruszajac w swoja strone. Czeka Cie teraz dtuga droga
powrotna do Megiddo, ale pocieszasz sie mys$la o zdobytym bogactwie: 1$nigcym ztocie,
zaplacie za spalong wiedze i przelang przez Ciebie krew...

Ukoviczytes gre ksiqékowa Szklana Twarz zdobywajgc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To nosi tytut: Zaplata za popiol i krew. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklang Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzgce do nich scieski fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wtasciwe” zakornczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie @ koviczy
w zgodzie 2 podeymowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twoja wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tulaj. Gratuluje i dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski
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122 (Stolica)

Po niecatym kwadransie zostaje Ci podany jaki§ ciemny napéj w prostym,
miedzianym kuflu. W asys$cie uzbrojonego straznika wypijasz gorzki ptyn. Czujesz jak
przeptywa przez Twdj przetyk, docierajac do zotadka. Po chwili stwierdzasz, ze nadal
nie pojawiaja sie efekty jego spozycia, chociaz to akurat nie martwi Cie zbytnio.
W jednej chwili ogarniaja Cie ciemnogci.

To, ze odzyskates przytomnosé, jest dla Ciebie zaskoczeniem. Czujesz gorzki
posmak w ustach i palacy bél miesni. Prébujesz wstaé, co nie udaje Ci sie za pierwszym
razem. Jest juz noc, Ty za$ lezysz w jakims dole poza granicami miasta. Domyslasz sie
co jest zakopane pod Toba, tym bardziej dziwi Cie to, ze Twoje cialo réwniez nie
zostato przykryte warstwa ziemi zaraz po przyniesieniu. Nagle dobiega do Ciebie czyj$
radosny gtos:

— Udato sie!

Po chwili kto$ podaje Ci dtoni, pomagajac wydoby¢ sie z mogity...

Przejdz do paragrafu 74

123 (Stolica)

Tak oto ponownie stajesz przed obliczem arcykaptana, ktéry tym razem nie
sprawia wrazenia przychylnie nastawionego. Mezczyznie towarzyszy trzech kaptanéw
oraz straznik, ktéry obrzuca Cie podejrzliwym spojrzeniem.

Jesli posiadasz Informacje #2%7, przejdz do paragrafu 26
Jesli posiadasz Informacje #29, przejdz do paragrafu 130

Jesli posiadasz nie posiadasz zadnej z powyzszych Informacji, przejdZ do paragrafu 11

124 (Stolica)

Ruszasz natychmiast do $wigtyni, nie masz juz zamiaru czekaé do zmierzchu.
Musisz powaznie porozmawiaé¢ z kaptanami i ustalié, czego wiasciwie od Ciebie chea.
Dobrze ukrywasz zdobyty orez, majac nadzieje, iz mimo wszystko nie bedziesz musiat
z niego korzystadé.

PrzejdZ do paragrafu 111
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125 (Stolica)

Obolaty, z trudem dochodzisz do siebie przez reszte dnia. Popotudniu
otrzymujesz positek, nazwany zreszta, ku Twemu przerazeniu, ostatnim. Twaéj niepokdj
osiaga swoje apogeum wieczorem, kiedy to straznicy krepuja Ci dtonie i wyprowadzaja
z lochu. Domysélasz sie, co Cie czeka...

Przejdz do paragrafu 84

126 (Stolica)

Ostrze jest drobne, liczy sobie ledwie pare centymetréw. Bez trudu wyciggasz je
z ciata, mierzac wsciektym spojrzeniem milczacego napastnika. Wtem zauwazasz, ze
cata jego sylwetka wydaje sie by¢ dziwnie niewyrazna i rozmazana. W ogdle wszystko
dookota zaczyna tracié swoje barwy i ksztalty. Osuwasz sie bezwolnie na ziemie
— stracites przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 11

127 (Stolica)

Zostajesz przyprowadzony do jakiego$ obskurnego domostwa, gdzies na
obrzezach miasta. Kaze Ci wejs$é do srodka, samemu zostajac przy drzwiach. Czeka tam
na Ciebie mezczyzna, w ktérym bez trudu rozpoznajesz jednego z kaplanéw
towarzyszacych dzi§ arcykaptanowi. Zdajesz sobie sprawe, iz z pewnoscig brat udziat
w poturbowaniu Cie, wiec wsciekly ruszasz w strone wyjscia, gdy nagle mezczyzna
przemawia stanowezo:

— Czekaj! Sam tu nie przetrwasz!

Zatrzymujesz sie i rzucasz gniewnie:

— Méw czego chcesz.

— Proponuje ci uktad. Chtopak, ktéry cie tu przyprowadzil, tej nocy wskaze ci
droge do biblioteki. P6jdziesz tam i przyniesiesz mi jedng z ksiag. Znajdziesz ja bez
trudu dzieki wskazéwkom, ktérych ci udziele...

— W takim razie...

— Wiem, o co chcesz spytaé. Sam nie moge udaé sie tam w dzien, przy drzwiach
siedzi kaptan zapisujgcy imiona odwiedzajacych. Noca zas nie bede w stanie
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niezauwazony opuscié¢ swojego domu. Widzisz, przebywanie w otoczeniu arcykaptana
jest nader korzystne, ale ptacisz za to wysokg cene. I tak dosyé ryzykowatem aby dzis...

— Rozumiem, rozumiem. PrzejdZ do sedna, co dostane za udzielenie ci pomocy?
I dlaczego nie wynajmiesz kogos tutejszego?

— Oferuje ci zapewnienie transportu az do Megiddo oraz ztoto, powiedzmy tysiac
sztuk. Co do miejscowych... Wszyscy tutaj obawiaja sie kaptanéw, ty tego nie
zrozumiesz. Wasze Upadtle Miasto znajduje sie w granicach krélestwa tylko na mapach,
zresztyg sam to doskonale rozumiesz.

— Zatem nikt z miejscowych szumowin nie podejmie si¢ niczego zwigzanego
z waszymi intrygami.

— Doktladnie.

— Zatem chce trzech tysiecy sztuk ztota, choé to i tak...

— Tysige... Nie uwazaj sie za lepszego niz jestes, Sciga cie gniew arcykaptana.
Najpewniej za pare dni kto$ zadzga cie w jakims zautku. A ja oprdcz ztota oferuje ci
jeszcze transport, wraz z ochrong oczywiscie, do twojego miasta. Doceri to.

— Dobrze, zgadzam sie. 110
— Zegnaj. 17

128 (Stolica)
Dostrzegasz mezczyzne, ktéry wiasnie zamierza sie do rzutu, dzierzgec w dioni

maly nozyk.

Jesli posiadasz Informacje #26, przejdz do czesci A tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku skup swojg uwage na czesci B.

A

Robisz gwattowny unik. Niemal natychmiast odzywa sie rana na plecach zadana
przed paroma dniami przez straznika podczas Twojej ucieczki ze §wiatyni. To nieco Cie
spowalnia, w efekcie czego ostrze napastnika dosiega celu. Dostates w bark!

PrzejdZ do paragrafu 126
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B

Robisz btyskawiczny unik. Masz szczescie, ostrze mija sie z Twoim ramieniem
o ledwie pare centymetréw, uderzajac w $ciane gdzies za Tobg. Napastnik widzae, iz
jego atak chybit celu siega do pasa, dobywajac sztyletu. Bez chwili wahania krzyczysz:

— Morderca!

Mezczyzna jest tak zaskoczony Twojg reakcja, ze w pierwszym odruchu rzuca
sie do ucieczki. Ty réwniez pospiesznie opuszczasz okolice, zabierajac uprzednio maty
nozyk, ktérego ostrza przed momentem uniknates.

Przejdz do paragrafu 124

129 (Stolica)

Wyznajesz cala prawde o swoim zleceniodawcy. Arcykaptan wystuchuje Cie
uwaznie, po czym stwierdza:

— Wykupites sie tymi zeznaniami od $mierci, jednak nie od lochu. Nie spotkamy
sie juz wiecej. Zegnaj.

Mezczyzna odchodzi, nie zwazajac na Twoje protesty. Ucisza Cie piesé jednego
ze straznikow.

Spedzasz w lochu diugie jedenascie lat, nim nareszcie zostajesz zwolniony na
mocy amnestii ustanowionej przez kréla. Okazuje sie, iz niedtugo po pozarze cale
krélestwo na blisko dekade pograzylo sie w krwawej wojnie domowej pomiedzy
zwolennikami wladzy kaptanéw a oredownikami zwiekszenia wplywéw krdla.
Zwyciestwo monarchy przyniosto Ci wolnosé. Jeste$ juz jednak wrakiem czlowieka.
Zebrzac o kazdy kes, zaczynasz swoja dluga podréz powrotna do Megiddo, poprzez

zZniszcezone wojng ziemie...

Ukoviczytes gre ksigékowq Szklana Twarz zdobywajqc jedno z alternatywnych
zakoriczen. To mosi tylut: Mijajae zgliszeza. Mozesz jeszcze wielokrotnie zagrac
w Szklana Twarz, aby poznac inne zakoviczenia naszej wspdlnej historii oraz
prowadzqce do nich scieki fabularne. Pamietaj tylko, e nie czeka na Ciebie to jedno,
jedyne ,wlasciwe” zakoviczenie! Zawarta na tych stronach opowiesc toczy sie i koviczy
w zgodzie z podejmowanymi przez Ciebie decyzjami, w zgodzie z Twojq wolg! Tym
razem Twoje decyzje doprowadzity Cie tutaj. Gratuluje @ dziekuje za czas poswiecony
mojej grze ksiqskowe;.

Beniamin Muszynski
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130 (Stolica)

Na Twoje nieszczescie ,rozprawa” przebiega nader szybko. Jaki§ kaptan
przekazuje dowddcy strazy szeptem instrukcje, ten za$ oglasza po chwili wyrok.
Zostajesz skazany na sto batéw. Mimo Twoich gwaltownych protestéw kara zostaje
wymierzona natychmiast.

Nie wiesz, jak to przetrwates. Jedyne co czujesz to wszechogarniajacy bdl
rozchodzacy sie ze zmasakrowanych plecéw na cate cialo. Kto§ Cie prowadzi — nie
wiesz gdzie. Kurczowo Sciskasz w prawej dloni maske i zaciskasz powieki. Kto$ co$ do
Ciebie méwi, ale niewiele rozumiesz. Otwierasz oczy i skupiasz resztki woli, by pojaé
stowa Twojego przewodnika, mtodego chtopaka ubranego w tachmany.

— To tu.

Zostajesz wprowadzony do wnetrza jakiegos obskurnego domu i ulozony na
stercie skér majacych chyba stuzyé za postanie. Czujesz potworny bédl, gdy ktos
zaczyna smarowa¢ Twoje rany dziwnym, wonnym specyfikiem. Stanoweczy, meski
glos oswiadeza:

— Spokojnie przybyszu, niedtugo bedziesz miat okazje na rewanz. Umiesz czytadé?

— Tak...

— Doskonale...

Chcesz co$ jeszcze powiedzieé, lecz gwaltownie zaczyna ogarniaé¢ Cie sennosé.
Wkrétce zasypiasz...

Przejdz do paragrafu 87
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Megiddo

Opowie$é o wladzy




Prolog

Pierwsze promienie wschodzgcego storica padly na galopujacego poprzez
rowninny, z rzadka poroslty trawg, teren jezdzca. Budzacy sie do zycia, nowy dzien
wylonit z cienia cel jego wedréwki: oto na horyzoncie widoczny byt zarys miejskich
muréw. Teraz juz nic nie powinno mu przeszkodzié w wypetnieniu misji. Zerknal na
swego wierzchowca i widzace, ze nieszczesne zwierze biegnie ostatkami sil, obficie
broczgc piang z pyska, pozwolil mu zwolnié¢ tempo.

— No maty — rzekt, klepigc rumaka po karku — w miescie sobie wypoczniesz.
O ile mozna jeszcze nazwaé to miejsce miastem...

Mezczyzna czut sie nieswojo, wjezdzajac do naznaczonego bezlitosnym zebem
czasu Megiddo. Nie na darmo nazywano to miejsce Upadlym Miastem. Ta, niegdy$
potezna, metropolia rozmiarem doréwnujgca stolicy, jesli nawet jej nie przewyzszajgca,
teraz przedstawiata obraz niemal catkowitego zniszczenia. Za giéwng brama, a raczej
tym co niegdys nig bylo, rozposcierato si¢ morze ruin. Z wiekszosci kamiennych
budowli pozostaly jedynie fundamenty, zas nieliczne ocalate budynki straszyty
zapadnietymi dachami, ziongcymi czernig oknami i wszechobecnym zéttawym mchem,
ktéry porastat kazda $ciane. Prawowici mieszkaricy opuscili to miejsce przed przeszto
szesciuset laty, podezas Ostatniej Wojny, oddajac je na pastwe natury i czasu. Zaiste
ponury zart losu: przetrwali wieloletnie oblezenie tylko po to, aby porzucié catkowicie
zrujnowane domostwa i udaé sie na tutaczke w gltab krélestwa.

Jezdziec musiat odstgpié¢ od rozmyslani o przeszlo$ci i ponownie skupié¢ swoja
uwage na powierzonym mu zadaniu, oto bowiem dojezdzat do otoczonej niskim,
niedbale postawionym murem czesci, stanowigcej niegdy$ centrum miasta. Byla to
dawna dzielnica moznych, ktéra najmniej ucierpiata podczas krwawych walk przed
setkami lat. Obecnie cale to miejsce, znajdujace sie na samym kraricu ziem krélestwa,
bezposrednio sasiadujac z nieurodzajnymi ziemiami Wschodniego Pustkowia, stanowito
azyl dla wszelkiego rodzaju banitéw i innych wyrzutkéw, ktérzy z tych czy innych
powod6éw woleli nie pokazywaé sie na ziemiach, gdzie krélewskie prawo cokolwiek
znaczyto. Po chwili wahania mezczyzna zsiadl z konia i energicznie zakotatalt do
miejskich wrét. Odpowiedziata mu jedynie cisza. Ponownie zatomotal, tym razem
uderzajac piesciami i krzyczace:

— Otwieraé w imieniu kréla! Juz dzien!

Zza drewnianej powierzchni dobieglt go czyjs zaspany glos:

— Sam sobie otwérz, do cholery! Jestes w Megiddo!

Nieco zdezorientowany odpowiedzig chwyecit za kotatke i powoli rozwart jedno ze
skrzydet bramy na osciez. Wprowadzil do srodka wierzchowca, rozgladajac sie za
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odZzwiernym. Dostrzegt go lezgcego na baraniej skérze rozciggnietej na ziemi.
Najwidoczniej prébowat ponownie zasngé.

— Hej! Ty! Jestem tu w imieniu naszego wtadcy, chce rozmawiaé z zarzadca
miastal

Wypoczywajacy mezczyzna podniést sie z =ziemi i, mierzac przybysza
spojrzeniem pelnym niektamanego oburzenia, odburknat:

— Czego jeszcze cheesz? To miejsce nie podlega krélowi, to nasze miasto. To raz.
Dwa, daj mi swiety spokdj cztowieku, nie mamy zadnego zarzadcy, wladze sprawuje
Rada Miasta.

— Gdzie urzeduja?

— A gdzie im sie spodoba! Nikt nie wie po co wiasciwie tutaj sg. Kazdy pilnuje
swoich spraw.

— Mimo wszystko cheiatbym zobaczyé sie z waszg Radg.

— No dobra: trzy. IdZ w cholere! Skad ja niby mam wiedzieé¢, gdzie ta banda
nierobéw sie podziewa?! Ja tu pilnuje Zeby w dzieri do miasta nie wlazily zwierzeta,
a ze jest srodek lata to postanowitem zdrzemnaé sie na swiezym powietrzu.

— Nie wiesz zatem...

— Nie! IdZ, poszukaj kupca albo kowala, oni wiedza najwiecej co sie dzieje
w miescie. A jesli czegos nie wiedza, to spytaj Gospelta. On wie wszystko. Zegnam!

Rozdrazniony mezezyzna wrécit na swoje postanie zostawiajac rozméwce
samemu sobie, ten zas w milezeniu dosiadl wierzchoweca i ruszyl przed siebie prébujac
odszuka¢ wzrokiem jakichkolwiek szyldéw. W gruncie rzeczy nie liczyt na to, zZe
przyniesie to rezultat. Klngc pod nosem, pocieszat sie mysla, iz juz niedtugo panujacy tu
chaos zostanie, przynajmniej na jakis czas, skutecznie ukrécony...
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Rozdzial I
Nieproszeni goscie

Pétmrok panujacy wewnatrz pomieszezenia, gdzie jedynym zrédltem $wiatta byt
rozniecony w palenisku ogieri, ustapit gwaltownie pod naporem stonecznego blasku
wpuszczonego przez rozwarte wiasnie okiennice. Krepy mezczyzna, ktéremu poruszanie
sie sprawialo wyraZzng trudnosé, odszedt od okna i donosnym glosem zakrzyknat
w strone drzwi prowadzacych do czesci mieszkalnej budynku:

— Grif! Juz dzien!

— Zaraz Sarafinie! Jem! — odkrzyknal mu nieco ochrypty, meski glos.

— W porzadku, rozpalitem palenisko sam!

Sedziwy, chromy kowal zlustrowal pelnym dumy wzrokiem swdj warsztat
i ruszyt niezdarnie ku jednemu z masywnych stoléw, aby wyréwnaé, krzywo jego
zdaniem, potozone narzedzia. Zaczynal sie kolejny dzieni pracy.

Dochodzito potudnie, gdy rytmiczny odgtos uderzania w rozgrzane zelazo ustat
w chwili, kiedy do pomieszczenia wtargngt z impetem niski, wrecz karlowaty
mezezyzna i, swoim zwyczajem energicznie pocierajac tysine, zakrzyknat triumfalnie:

— Wiesei!

— San, do cholery, kiedy$ wywazysz te drzwi! Z drzazg bedziesz sktadat nowe!
— wrzasnat Sarafin.

— Czego to sie znowu dowiedziale$? — zapytal wysoki, czarnowlosy mezczyzna,
ktory dzierzyt oburgcz wielki mtot.

— Grif, nie uwierzysz! Ty zreszta tez nie Sarafinie!

— Wiec po co tu przylaztes? — spytal niecierpliwie kowal.

— Wojsko nadcigga! Poét tysigeca ludzi, piechota chyba. Beda tu w przeciagu
najblizszego tygodnia i, zdaje sie, zostang na troche. Dzi§ rano jakis postaniec
rozmawial o tym z naszymi radcami.

Zarowno kowal, jak i jego pomocnik odlozyli narzedzia i ze zdumieniem
wpatrywali sie w rozradowanego przybysza. Pierwszy odezwal sie starszy
z rzemieslnikdw, méwiac z niedowierzaniem:

— San... Czy ciebie to cieszy, idioto?

— OczywiScie, Ze nie! Ale pierwszy sie o tym dowiedziatem, szybciej od Gospelta,
rozumiecie? Od Samego Gospelta!l Wiec... — mezczyzna nagle spowaznial — to niemaly
wyczyn. W kazdym razie nie wiem nic wiecej, maja tu przybyé wtasciwie nie wiadomo
po co i przejacé czasowo rzady w miescie. Moze pézniej przyjdzie ich wiecej. W kazdym
razie sprawa jest powazna.

Sarafin milczat przez dtuzsza chwile, po czym rzekt:
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— (C6z... Mieszkam tu od ponad czterdziestu lat, jestem jednym z pierwszych
nowych osadnikéw... Ja... Myslicie, ze bedziemy zmuszeni opusci¢ Megiddo?

Przez dtuzsza chwile nikt nie odpowiedzial. Wszyscy trzej mezczyzni stali
w milezeniu, wstuchujac sie w odgtos ognia tapczywie trawigcego drewno w palenisku.
Pierwszy odezwat sie Grif, sugerujac niesmiato:

— Moze po prostu odejda? Przeciez o odnowie Megiddo nie ma mowy...

— Wiasnie — przerwat mu w pét stowa kowal. — I to mnie wtasnie martwi. Skoro
zyjemy na tak odlegtych rubiezach, to widze tylko jeden powdd, Zeby przystaé tutaj
wojsko. Ktos nadcigga ze strony pustkowi.

— Armia? — spytat z niedowierzaniem San.

— Najprawdopodobniej. A w takim wypadku musieliby$Smy opuscié¢ Megiddo. Dla
kréla to miejsce jest jedynie sterta gruzéw, posréd ktérej mégtby tatwo ulokowaé swoja
armie i stworzy¢ skuteczny punkt oporu przeciw najezdzcy.

— Nie zostatby nawet gruz... — dokoriczyt Grif.

Po raz kolejny zapadia cisza. Tym razem pierwszy przerwal ja sedziwy
kowal, méwigc:

— Wracajmy do pracy. A ty sprébuj sie czegos jeszcze dowiedzieé...

— Ma sie rozumieé¢ — odpart karzet pocierajac tysine.

— Naprawde... wiedziates wezesniej od Gospelta?

— C67... Oczywiscie, ze nie. Po prostu chcialem wymyslié sobie jakas pozytywng
strone tego wszystkiego. Taki juz jestem. Bywajcie!

Kowal i jego pomocnik odprowadzili wzrokiem przyjaciela, jednoczesnie
krzywige sie, gdy ten wychodzge, trzasnat z catych sit drzwiami. Po chwili obaj bez
stowa wrdcili do pracy. Przez najblizsze dni wszystko miato zosta¢ po staremu...

A potem?

kokk

Whnetrze karczmy pekato w szwach, chociaz do dnia przywiezienia
comiesiecznego zapasu alkoholu pozostaty niemal dwa tygodnie. Tego wieczora ludzie
pozadali jednak bardziej informacji niz trunkéw. Mimo iz rozmowy gosci zlewaly sie
w jeden wielki szum, uwazny stuchacz bez trudu mégtby wytapaé kilka stow
powracajacych we wszystkich niemal dysputach: ,armia”, ,obey”, ,tego tu nie byto”,
»przysztosé”. Wyjatku nie stanowila dwdjka mezezyzna siedzacych na podtodze pod
jedng ze Scian. Krzesta, alkohol oraz porzadne jedzenie; z braku tych trzech rzeczy
styneta jedyna w Megiddo karczma prowadzona przez wszechwiedzacego Gospelta. San
i Grif rozmawiali o najnowszych wiesciach, czesto robigc sobie nawzajem docinki.
Przybyli tutaj niemal w tym samym czasie, przed dziesieciu laty. Chociaz uciekali

z zupetnie innych powodéw i zupetnie réznych czesci krélestwa, to dobiegajacy obecnie
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trzydziestki pomocnik kowala szybko nawigzal nié porozumienia ze starszym od siebie
o pieé lat tysym wesotkiem. Teraz obaj byli powazniejsi niz zwykle, zas czarnowtosy
mezezyzna raz jeszcze spytal towarzysza:

— Jestes$ pewien?

— Absolutnie. Sam Gospelt mi to powiedziat. A to wtasnie jego o ciebie pytano.

— Czego mogg chcieé ode mnie ci ludzie?

— Cholera ich wie... Przybyli ledwie wezoraj, a juz o ciebie rozpytuja. Zreszta
widziate§ ilu ich bylo. Nie wiecej niz pieédziesieciu, reszta pewnie pojawi sie niedtugo.
Styszatem tez, ze prowadzi ich jaki§ dowédca az ze stolicy. Tutaj zanosi sie na co$
duzego, przyjacielu.

— Kron?

- Co?

— Ten dowdédca. Nazywa sie Kron?

— Aaa... Tak, tak. Wtasnie miatem to powiedzieé. Skad wiesz? Znasz go?

— Pamietasz, jak ci opowiadatem, za co zostatem skazany na banicje?

— Mhm. Bawite$ sie w spiskowca... Faktycznie! Teraz pamietam! Mowites, ze
aresztowal cie dowddca strazy, Kron! Myslisz, ze to ten sam?

— 7 pewnoscig... Wida¢ awansowal przez ten czas. Swego czasu byl moim
przyjacielem...

— Zanim zafundowat ci wycieczke do Megiddo. Moze pomyslal, ze skoro juz jest
w okolicy, to mégtby cie odwiedzié, he he...

— Niech go szlag! Chociaz jak go znam, to prawdopodobnie masz racje. Ufatem
mu bardziej niz rodzonemu ojcu, a gdy zamknat mnie w lochu nawet nie postarat sie
o lepsze zarcie, musiatem przez pare tygodni jesé jakie$ pomyje!

— To takie przykre... He, he... Stuchaj Grif, moze na jaki§ czas wynidsthys sie
z miasta? Nie wiadomo, czego on moze od ciebie naprawde cheieé...

— Nie przeceniaj mnie San, jego obecnosé tutaj nie ma nic wspélnego ze mna.

— W takim razie czego on i cate to cholerne wojsko szukaja w okolicy?

— Albo na kogo czekaja...

— Jak to mawia nasz drogi Sarafin — tu mezczyzna przybral ton glosu majacy
przypominaé pomrukiwanie starego kowala — Okaze sie, co ma byc.

Grif zasmial sie, klepige przyjaciela po ramieniu. San mial racje, nie bylo
powodu, zeby martwié¢ sie na zapas. z pewnoscig Kron chcial po prostu zobaczyé, co
stychaé u dawnego przyjaciela, byé moze poczucie winy nadal go dreczy. Chociaz
najprawdopodobniej weciaz jest przekonany, ze fego wymagato prawo. Jednak mimo
wszystko fakt, iz to wlasnie on zostat tu skierowany, powaznie zaniepokoit mezczyzne.
Skoro wystano Krona, to sprawy w okolicy, o cokolwiek tutaj chodzito, musiaty

przybraé naprawde powazny obrét...
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Na rozlegtej dolinie, tonacej w mroku bezksiezycowej nocy, uparcie migotato
kilka Zrdédet swiatta. Do jednego z nich skradata sie ukryta w ciemnosci postaé. Czynita
to na tyle zrecznie, ze czwdérka straznikéw pilnujacych ognia byta catkowicie
zaskoczona, gdy w krag swiatta wszedt nagle rosty mezezyzna. Blask ptomieni padt na
jego krotko przystrzyzone, jasne, a miejscami juz siwe, wlosy. Widzac zdumienie
wartownikéw, intruz rzekt rozbawiony:

— Wybaczcie mi ten maty podstep, nie mogtem sie powstrzymad.

— Moglismy by¢ bardziej uwazni dowddco.

— Zaiste, zaiste... Jak warta?

— Pustki, cisza i spokdj.

Kron checial co$§ jeszcze powiedzieé, lecz zamilkt raptownie, uwaznie
nastuchujac. Jego podkomendni natychmiast uczynili to samo, zas po chwili jeden
z nich zawyrokowat:

— JezdZcy, mata grupa. To chyba nasz daleki zwiad, prawda dowddco?

— Zapewne. A przynajmniej mam taka nadzieje... Szybko, niech ktéry$ wezmie
szczape z ogniska i da im znak. Nie chee, zeby szukajac mnie, pobudzili p6t obozu.

Nie minat kwadrans, gdy széstka zwiadowcow dotarta na miejsce, zas$ jeden
z nich szedt juz z dowddcea na strone, aby ztozyé pelny raport. Kron uwaznie wystuchat
jego stow, po czym stwierdzit:

— Zatem bez watpienia ta armia liczy sobie najmniej pietnascie tysiecy gtéw?
Jestes tego absolutnie pewien?

— Wiasciwie moze byé ich nawet o kilka tysiecy wiecej. Ponadto, jak
wspomniatem, zupelnie nie poruszaja sie jak wojsko. To raczej... wielka grupa
wedrowcow...

— Zbyt wielka, jak na méj gust. Kimkolwiek sg i czegokolwiek cheg na naszych
ziemiach, za tydzien dotra do granicy... IdZ, odpocznij. O $wicie ruszamy do Megiddo.

Zwiadowca postusznie ruszyt w strone obozowiska, pozostawiajac swego
dowddce sam na sam z myslami. Te zas§ pomknely ku przysztosci, jawiacej sie obecnie
w réwnie ciemnych barwach jak otaczajaca mezczyzn, gleboka, czarna noc.

*kk

Dochodzito weczesne popotudnie, gdy Grif, chyba juz po raz setny tego dnia,
spojrzat z obawa na drzwi, przez ktére w kazdej chwili kto§ mégt wejsé do kuzni.
Sarafin zwrécit uwage na dziwne zachowanie pomocnika, lecz z doswiadczenia wiedziat,
ze w takich sytuacjach kazda préba uspokojenia go dawata zwykle odwrotny skutek.

Spytat wprawdzie o powéd tej nerwowosci, lecz udzielone wyjasnienie tylko utwierdzito
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go w przekonaniu, iz jego rady nie na wiele sie tu zdadzg. Teraz jednak, widzgc jak
przyjaciel znéw zerka ku wejsciu, zawyrokowat:

— Watpie, aby ten twdj Kron pojawit sie tu osobiscie. Skoro, jak méwites, pemi
jakas wazng funkcje, to musiatby byé glupcem, Zeby spotykaé sie z banitag na oczach
podwtadnych.

— Sek w tym, ze zawsze brakowalo mu zdrowego rozsadku. To doskonaly
wojownik i zapewne Swietny dowddca, jednak jako, powiedzmy, zwykty czlowiek
kiepsko dawat sobie rade...

— Pies wojny, znalem paru takich. Z czasem wola walki zmienia si¢ u nich
w krwawg rzadze. Na pewno styszates o Uzielu...

— A kto nie styszal? Bestia na taiicuchu prawa. Mysle, Ze ten rzeznik nadal jest
w stuzbie kréla.

— Jest skuteczny, mimo swoich metod.

Dalsza rozmowe przerwat trzask otwartych z impetem drzwi. Sarafin, nie
odwracajac sie nawet w tamtg strone, rzekt zrezygnowanym glosem:

— Witaj, San...

— Nie czas na powitania! Idzie tu jeden z tych wojownikéw, przed chwilg
styszatem jak pytat o kuznie!

— To jeszcze nic nie znaczy... — odpart stary kowal, tym razem odwracajgc sie
w strone przybysza.

- Jak wygladal? — spytatl Grif, czujac, ze wlasciwie zna odpowiedz na to pytanie.

— Ma ze dwa metry, barki jak u wotu...

—... jasne wlosy — dokonczyt najmtodszy z mezczyzn, po czym stwierdzit
lakonicznie — to on.

— C6z, wracajmy do pracy — rzekt kowal doktadnie w chwili, gdy do wnetrza
warsztatu wszedt pewnym krokiem Kron.

Rozejrzat sie po pomieszczeniu i gdy dostrzegt dawnego towarzysza z usmiechem
na twarzy, zakrzyknat:

— Grif!

— Witaj, Kronie. Mineto troche czasu od naszego ostatniego spotkania...

— Skonicz z tym, obaj wiemy, ze nie jestem tu mile widziany. Chece ci tylko
udzielié dobrej rady. Na osobnosci.

— Pracujemy tu na nasz chleb — wtracil sie Sarafin.

— Moge zaptacié za dzieri waszej pracy.

— Nie jestem dziwka, zebys$ mi ptacilt za spedzanie z tobg czasu. Méw co masz mi
do powiedzenia i odejdz. Chyba, ze naprawde nie mozesz o tym méwié przy swiadkach.

— Moge. Jak powiedziatem, to tylko dobra rada.

— Stucham zatem.
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— A wiec stuchaj. Radzitbym ci sie wyniesé z tego miasta i to mozliwe
najszybciej. Mineto juz dziesieé¢ lat, czas twojej banicji dobiegt korica przed dwoma.
Jesli nie chcesz, to nie musisz wracaé do stolicy, zreszta nawet nie powinienes tego
robié. Po prostu Megiddo juz niedtugo bedzie cholernie niebezpiecznym miejscem. To
wszystko...

Kron rozejrzat sie po kuzni po czym dodat:

— Dobrze, ze jako$ tu sobie poradziles. Praca szybko wykorzenia z umystu
niebezpieczne zapedy...

— Mozesz by¢é pewien: nie zobaczysz juz mnie w roli spiskowca. Bywaj, Kronie.

— Bywaj.

Wojownik pospiesznie wyszedt z warsztatu, w ktérym na dobrych pare chwil
zapanowala cisza. Nagle Grif zapytal powaznie kowala:

— Sarafinie, bytbys w stanie opuscié¢ Megiddo?

- Co?

— Cokolwiek ztego moge powiedzie¢ o Kronie, to jedno jest absolutnie pewne: do
tej pory nigdy nie ostrzegal mnie, jesli nie miat ku temu naprawde waznego powodu.

— Spedzitem tu czterdziesci lat... Czy mégtbym opuscié... dom?

— Wiem. Jednak mimo wszystko to miejsce jest jedynie stertg gruzu...

— Tylko tu nas chca — wecigl sie do rozmowy San.

— Jegli... — Sarafin zamilkl na chwile, po czym dokoniczyt ponurym tonem — jesli
zagrozenie bedzie naprawde powazne, to uciekaj. Ty i San. Dam wam moje
oszczednoscl, zreszta sami tez macie co nieco uzbierane. Ja przybytem tu z wtasnej
woli, wy musieliscie.

— Na mnie nadal ciazy wyrok smierci — stwierdzit ponuro San. — Mimo wszystko
bytem ztodziejem i podpalaczem, chociaz nieumysinym!

— Na drugim kraricu krélestwa, dziesieé lat temu. W tej okolicy nikt nie zna
twojej przeszloSci. Mowie wam, jesli bedzie ku temu przyczyna, to uciekajcie.
Tymeczasem jednak czekajmy...

Nagle mezczyzna klasnat niespodziewanie w dlonie i dodat:

— Koniec przerwy, robota czekal

San rzucit niedbale bywajcie!/, po czym wyszedl, nie zapominajac
jednak o obowiazkowym trzasnieciu drzwiami. MezczyZzni w milczeniu wrécili do

przerwanej pracy.

kekk

Kron bacznie obserwowal, jak w oddali rzesza ludzi z wolna poruszata sie
naprzéd, korzystajac z ostatnich juz tego dnia promieni stonecznych. Wiedzial, ze
niedtugo ta kilkunastotysieczna ,,wroga armia” rozbije swoje obozowisko; chaotyczne,
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rozciggniete bezwladnie na znacznym obszarze. To w Zadnej mierze nie mogli by¢
prawdziwi wojownicy. Sprawiali wrazenie olbrzymiego taboru.

— Jak szarancza... — wycedzit wsciekle przez zeby.

Przez kilka minut obserwowal, jak wedrowey mozolnie kontynuowali swa
podréz, po czym zwrdcit sie do stojacego nieopodal podkomendnego:

— Dzi$ nikt nie moze pdjsé spaé, chyba, ze zarzadze inaczej. Watpie, zeby byli
szczegolnie agresywni. Przewyzszaja nas wprawdzie liczebnoscia, ale z pewnoscig jest
tam mndstwo kobiet i dzieci. Nie zaryzykujg ataku.

— A my?

— My... Bedziemy czekaé. To jacys cholerni koczownicy. Na szczescie korzystaja
ze starego traktu prowadzacego do Megiddo. Nie znaja tych terenéw, wiec beda sie
slepo trzymali tej drogi.

— Zatem bedg musieli wej$é do wawozu. Idealne miejsce na putapke!

— Doktadnie. Ale to ostatecznosé, nie jestem rzeznikiem pokroju Uziela.
Najpierw sprébuje z nimi porozmawiaé. Kiedy zaczna rozbija¢ obdz, wyslij tam kilku
konnych. Niech przekazg im, ze chce rozmawiaé z przywddca.

— Tak jest.

— Idz.

Wojownik odprowadzit wzrokiem oddalajacego sie pospiesznie mezezyzne, po
czym ponownie skupit swoja uwage na widocznym w oddali zagrozeniu. Tak bowiem
musial postrzegaé tych ludzi. Mimo wszystko miat za zadanie zatagodzic calg te sprawe
najdyskretniej, jak tylko mégt. Dlatego dostal pod komende ledwie pieé¢ setek ludzi,
choé réwnie do$wiadczonych i lojalnych jak on. Tacy taczyli ze soba dwie cechy
idealnego wojownika: umieli §wietnie walczy¢ oraz milczeé po wykonaniu zadania.

Dawno juz zapadt zmierzch, gdy do postawionego od paru godzin w stan
gotowosci obozu wjechato dwéch jezdZzeow. Wyglad zaréwno ich samych, jak
i dosiadanych przez nich zwierzat dobitnie wskazywal, Ze w ciggu ostatnich miesiecy
przebyli szmat drogi. Po krétkim przywitaniu jeden z nich od razu przeszedt do sedna
sprawy, mowiac:

— Reprezentuje m¢6j lud oraz majestat mego, niestety zmartego niedawno,
wiadey.

— Jestes zatem ich... przywdédeca? Krélem? — spytat Kron, obrzucajac przybysza
podejrzliwym spojrzeniem.

— Powiedzmy, bardziej przewodnikiem niz przywdédca. Przez wiele lat trudnitem
sie kupiectwem, nim ostatecznie osiadtem na dworze, przyjmujac z rak mego monarchy
zaszezytny urzad doradey do spraw handlu.

— Mé6w zatem... Pa.. Ph... Wybacz, zapomniatem twego obco brzmigcego
imienia.
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— Zwg mnie Phhat. Ja pamietam twoje, Kronie, dowddco tej armii.

— To nie armia, lecz oddzial. Jeden z wielu — mezezyzna zaakcentowat ostatnie
stowo.

— Nie watpie. Przybywamy tu w pokoju. Nie chcemy wojny, jesteSmy narodem
kupeéw, naszg ojczyzng do niedawna byt Atip.

— Zatem jesteScie z Atip! Nasze narody dawno temu handlowaly ze soba,
wiasciwie byliSmy pewni, Ze juz dawno pochtoneta was pustynia.

— Zaiste, zyliSmy w cieniu tego ztowrogiego giganta przez wieki. Masz tez racje
mowiac, ze przegraliSmy walke z nim. Nasze miasta, jedno po drugim, poddawaly sie
pod wpltyw niszezycielskiego zywiolu, rzeki wysychaty, studnie wecigz byly
zanieczyszczane... ostatni cios zadata nam zaraza.

Kron wzdrygnat sie nieco, styszac te stowa. Widzac to, jego rozméwecea
natychmiast pos$pieszyt z wyttumaczeniem:

— To bylo kilkadziesiat lat temu, jeszcze przed moimi narodzinami. Nikt z nas nie
choruje bardziej, niz to sie zdarza wsréd wedrujacych ludéw. Nie chce jednak méwié
o przesztosci. MusieliSmy odejs$é, choé tak wielu z nas pozostato, zas$ teraz przybiliSmy
tutaj.

— Zatem macie zamiar osiag$¢ na tych ziemiach?

— To nasza jedyna szansa na przetrwanie.

— Mogliscie wystaé postaricow. Do tej pory dochodzity nas jedynie wiesci
o wedrujacej w strone naszych granic armii. Wzbudzili$cie niepokdj.

— Nie to byto naszym zamiarem. Checemy osiedli¢ sie tutaj, niektérzy nasi kupcy
przybywali w ostatnich latach w te okolice, by dyskretnie zaczerpnaé jezyka.
Dowiedzielismy sie o opuszczonym miescie, Megiddo. Ono jest celem naszej wedréowki.

— C6z, krél goscinnie wita wszystkich osiedlericéw na swej ziemi. Jesli tylko
podporzadkujecie sie jego prawom, zostaniecie powitani z otwartymi ramionami i, rzecz
jasna, uzyskacie wszelkg pomoc.

— Cieszy mnie to. Jak juz powiedzialem, nie chcemy wagni. Jednak... nie
mysleliSmy wtasciwie o osiedleniu sie na krélewskich ziemiach. Wieziemy ze soba
skarby naszej kultury i sztuki, chcemy objaé Megiddo w nasze posiadanie i kultywowaé
tradycje naszego ludu.

— Zatozyé... nowe krélestwo?

— Obejmujace wprawdzie jedno miasto, ale w istocie do tego wlasnie dazymy.
Musimy przetrwaé jako nardd, chyba to rozumiesz.

Kron zanieméwit, spogladajac zdumiony na swego rozmdwece, ktéry sprawial
wrazenie, jakby nie pojmowatl w pelni wagi wypowiedzianych wtasnie stow. Wojownik
przez dtuzsza chwile zastanawial sie nad wtasciwym tonem odpowiedzi, jakiej musiat

udzielié. Ostatecznie wybrat uprzejma stanowczosé, méwige:
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— Jak wspomniatem, krél chetnie przyjmuje osiedlericow, radze wam zatem,
abyscie skorzystali z jego przychylnosci. Niestety, wasze plany nie mogg spehié sie
catkowicie, Megiddo nie jest bowiem miastem zupeinie wymartym.

— Zyje tam nie wiecej niz dwie setki banitéw niepodlegtych prawom waszego
monarchy.

— Widze, ze wasi zwiadowcey dobrze sie spisali. Zapomnieli jednak dodaé, ze,
niezaleznie od stanu tego miasta, wcigz lezy ono na naszych ziemiach. W dodatku
wokot niego powstato kilka nowych osad rolniczych, nie liczgc juz istniejacych wsi.

— Sprawdzilismy i to. Zyje tam w przyblizeniu czterysta oséb. Nasza obecnogé...

— Wasza obecno$é — Kron raptownie zmienit ton glosu, dajac upust swemu
zdenerwowaniu — zalezy tylko od tego, czy podporzadkujecie sie prawom krola.

— Nie mamy pieniedzy na podatki, nie mozemy tez porzucié wielbienia naszych
bdstw.

— Jako osiedlericy byliby$cie zwolnieni z podatkéw na siedem lat. A co do
waszych... béstw... to nie mozecie szerzy¢ ich kultu na tych ziemiach, nasz arcykaptan
nigdy na to nie pozwoli.

— Odmawiasz nam zatem wstepu na te ziemie?

— Nie. Jestescie mile widziani jako osiedlericy. Tylko jako osiedlency...

— Zatem odmawiasz.

— Nie mysl, ze twdj lud jest gotéw do walki. ZmiazdzylibySmy was w pierwszej
bitwie.

— Och, nie watpie, lecz méwitem juz, ze nie przybylismy tu, by walezyé. O $wicie
po prostu ruszymy dalej, kontynuujgc naszg podréz do Megiddo. To wszystko, Zegnaj.

— Zegnaj.

Mezczyzna odprowadzit ponurym wzrokiem Phhata, ktory zamienit jeszeze kilka
stéw ze swym towarzyszem, po czym obaj dosiedli koni i pospiesznie opuscili oboz.
Wojownik przez dtuzsza chwile zastanawiat sie nad kolejnym krokiem, wiedzgc przy
tym doskonale, ze od tej chwili kazda godzina jest na wage zlota. Ostatecznie wezwat
zastepce, wydajac mu rozkaz:

— Zbierz ludzi, wyruszamy natychmiast, najdyskretniej jak to mozliwe. Ci
tutacze nie mogg zorientowac sie, ze odchodzimy.

— Wracamy do Megiddo?

— Nie, to prawie cztery dni drogi stad, nie mamy tyle czasu. Nie chciatem tego,
lecz nie pozostawiono mi wyboru... Ruszamy do wawozu. Na miejscu przygotujemy
zasadzke. Postaram sie ich jakos$ odstraszyé, nie chce niepotrzebnego rozlewu krwi.

— Rozumiem.

— Wykonaé.

— Tak jest!
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Mezczyzna ruszyt, aby jak najszybciej wcieli¢c w zycie przydzielone mu zadanie.
Mimo to przeczuwal, iz jego dowddca nie osiagnie zamierzonego celu. Zbrojne starcie

byto jedynie kwestig czasu.

kekk

Dochodzito potudnie, zas§ skwar lejacy sie z bezchmurnego, letniego nieba
powaznie doskwieral przyczajonym po obu stornach wawozu tucznikom. Kazdy z nich
juz od $witu, po catonocnej wedréwce, zmuszony byt pozostawaé w pelnej gotowosci,
aby w odpowiedniej chwili nalozy¢ cieciwy na swg bron, przylozyé strzate, napiaé,
wycelowaé i strzelié. Odebraé czyjes zycie. Zycie jakiego§ styranego wedréwka
starszego mezezyzny, kobiety, wychudzonego dziecka... To nie powinno by¢é zadanie dla
nich... Wéréd prowadzonych szeptem rozméw wceiaz powracato jedno imie: Uziel.

— To Uziel powinien sie czyms$ takim zajaé, razem ze swoimi rzeznikami
— wyszeptal wlasnie jeden ze znuzonych ludzi, nie wiedzac, Ze nieopodal przechodzi
wtasnie jego dowddca.

Kron nie zareagowal, w zasadzie sam byt podobnego zdania. Wystano go tu
gtéwnie do negocjacji, tymeczasem los zgotowal mu role kata. Co gorsza, wedrowcy
wecigz nie pojawiali sie w wawozie, chociaz powinni byli dotrzeé tutaj juz dwie godziny
temu. Od strony skad nadciagnaé miat ,nieprzyjaciel” dobiegt niezwykty tumult.

— Przygotowaé bron! — krzyknat z catych sit Kron.

Na jego rozkaz wszyscy poderwali sie z ziemi, btyskawicznie zaktadajac cieciwy.
O dziwo, szalericzy (teraz bylo stychaé to nader wyraznie) tetent kopyt nie zmniejszyt
sie ani na chwile. Spogladajacy w dét wojownicy omal nie krzykneli, widzac, jak zza
zalomu skalnego wytacza sie niczym rzeka ogromne stado wotéw, ostéw, mutéw,
a nawet wychudzonych koni. Przerazone czyms zwierzeta pognaly przed siebie,
wzniecajac tumany kurzu, ktory jeszcze przez dluzszy czas opadat réwnomiernie na
skalisty trakt. Kron wyczul na sobie wzrok swego zastepcy, odwrdécit sie gwaltownie
i spytat:

— Nasi zwiadowey wrécili?

— Tak, przed momentem. Donoszg, ze nieprzyjaciel pognat wszystkie swoje
zwierzeta, sam zas nie wszedt jeszcze do wawozu.

— Co oni tam robig?

— Ponoé... Wszysey co§ mamrocza, padajg na twarz przed jakimis posazkami...
Chyba modlg sie do swoich bogéw...

— Rozumiem... Skoro jeszcze nie weszli, moga sie tu pojawi¢ najweczesniej za
jakies dwie godziny; kaz ludziom wypoczaé. Wprowadz miecznikéw do wawozu. Ci
ghupcy zapewne liczyli, ze moi ludzie czekaja tam na nich od rana, dlatego wypuscili
zwierzeta. Checieli ich stratowaé, teraz na pewno nie beda spodziewali sie zastaé
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kogokolwiek na swojej drodze. Niech nasi tucznicy, w razie walki, zabija w pierwszej
kolejnosci uzbrojonych... wrogéw. A potem... Potem majg strzelaé¢ do reszty.

— Tak jest. Cos jeszcze?

— Tak, setka konnych ma zostac rozdzielona na dwie piecdziesigtki. Pierwsza ma
czeka¢ u wyjscia z wawozu zeby zajaé sie tymi, ktérzy umkng miecznikom. Drugag
podziel na dziesieé¢ piatek, jesli nie damy rady zatrzymaé wroga niech kazda piatka
jedzie do najblizszego miasta i w moim imieniu kaze postawié¢ w stan gotowosci tyle
wojska ile sie da. Punkt zborny w Bater. To jest, o ile sie nie myle, trzy dni drogi od
Megiddo. Natychmiast przyslij mi tu jeZdZcow, osobiScie przydziele im miasta do
ktérych majg jechaé, niech ktérys przyniesie ze sobg mape. To wszystko.

— Tak jest.

Kron westchnat ciezko. Wszystko szto, niestety, zgodnie z jego zatozeniami. Ci
glupey sprébuja sforsowaé wawoéz pieszo wykorzystujac przewage liczebna. Jednak
w najwezszym miejscu, gdzie rozlokowal swoich ludzi, obok siebie, ramie przy
ramieniu, przej$¢ moze nie wiecej niz dwudziestu mezezyzn. Zanim — o ile w ogdle
— nieszczesni wedrowey z Atip przedra sie przez zapore z ponad dwustu mieczy,
poniosa przerazajace straty. Gdyby tylko dato sie rozwiazaé te sprawe w inny sposéb!
Teoretycznie on, jako dowddca matego oddziatu, ktéry miat jedynie zbadac pogtoski
o nadciggajacej wrogiej armii, mégt uznaé swoje zadanie za wykonane. Dowiedzial sie
kim jest ,wrég”, powinien wiec zlozyé raport i wrécié do swych obowigzkéw. I w tym
tkwit problem. Niestety, podlegal mu niemal kazdy uzbrojony mezczyzna pozostajacy
na wikcie krélewskiego skarbea, z wyjatkiem ochroniarzy arcykaptana. On, Kron, byt
gléwnodowodzagcym krélewskich wojsk, jednym z najwazniejszych ludzi w kraju.
Musiat dbaé o bezpieczeristwo zaréwno wewnetrzne, jak i zewnetrzne. Wielotysieczng
rzesze przybyszow cheacq przywtaszezy¢ sobie jedno z krélewskich miast musial zatem
potraktowaé jako najezdZzcow i stawié¢ im zbrojny opdr, jesli nie osobiscie, to
przynajmniej wyznaczyé do tego ludzi. Dalsze rozmyslania przerwato mu pojawienie sie
grupy mezezyzn, jeden z nich niést mape. Nadszedt czas, by wydaé ostatnie rozkazy
przed bitwa, o ile mozna bylo tak nazwaé konfrontacje, do jakiej miato dojsé
w przeciggu najblizszych godzin.

Donosny $piew znacznie wyprzedzat rzesze ludzi, ktéra z wolna posuwata sie
przed siebie. Kron czekat cierpliwie, wiedzac, iz lada chwila zza zalomu skalnego
wyjdzie pierwszy szereg przeciwnikéw. Juz od dtuzszego czasu styszat Spiewane przez
liczacy tysiace gardet chor piesni opiewajace pokore wobec losu.

— Dlaczego nie krzycza bojowej piesni? — wymruczal pod nosem poirytowany

mezezyzna. — Glupey, idziecie na $mieré...
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Nagle dostrzegt to, czego tak usilnie wypatrywal i 6w widok catkowicie go
porazit. Oto kroczyt pochdd nagich starcow i staruszek zawodzacych wtasnie zwrotke
o koniecznos$ci poniesienia ofiary dla dobra ogétu. Dowddca tucznikéw szepnak:

— Strzelaé?

— Czekad! — odkrzyknat mezezyzna.

Widzace, ze grupa porusza sie nadzwyczaj powoli zakrzyknat z catych sit
w ich strone:

— Postradaliscie rozum?! Zawrdéccie!

Spiew ucicht, zag od strony thumu dobiegt go czyjs donosny glos:

— Jesli pozbawicie nas zycia, odejmujac gorycz starosci, za nami pdjda mtodsi.
Gdy i ich pozbawicie zycia, sami ptacac za to najwyzsza cene, po naszych i waszych
trupach do tego kraju wkroczg nasze dzieci by budowaé Atip od nowa! Jestesmy
jednym narodem, przetrwany, jesli cho¢ jeden z nas przetrwa, by poniesé¢ w przyszie
wieki dorobek poprzednich!

Kron poczul, jak zaczyna oblewaé go pot. Juz od kilku minut tucznicy powinni
strzelaé, tymczasem makabryczny pochéd weigz part bez przeszkéd naprzdd.
Wystarczytby jeden jego gest, zeby wszyscy ci ludzie padli ugodzeni chmurg strzat
niczym skoszone zboze. Musiat podjaé decyzje, natychmiast.

— Zawrdcécie!l — krzyknal z calych sit. — Zawrdéeie i powiedzcie reszcie, ze bez
przeszkéd mozecie kroczyé na krélewskie ziemie oraz rozbié obozowisko pod Megiddo.
Nie mozecie jednak wkroczyé¢ do miastal Dajcie mi miesige, a wréce do was
z pomyslnymi wiesciami!

Wedrowey zatrzymali sie na kilka chwil, po czym ponownie podjeli przerwang
wezesniej piesn, tym razem ruszajac w strone, z ktérej przyszli. Kron natychmiast
wezwat do siebie zastepce, wydajac mu rozkazy:

— Natychmiast wycofaj wszystkich ludzi z wawozu, niech jezdzcy, ktérych
wyznaczytem, rusza rozgtaszaé wies¢ o mobilizacji. Wojska maja pozosta¢ w miastach
w stanie gotowosci, niech nie wyruszaja do punktu zbornego. Od tej chwili obejmujesz
tutaj dowodzenie. Masz doprowadzi¢ naszych ludzi do Bater i czekaé tam na mnie. Ja
ruszam do stolicy po dalsze rozkazy. To wszystko. SprowadZ mojego konia, do siodta
przytrocz jedynie koc i zapasy suszonego miesa na jaki$ tydzien, troche wody. O reszte
postaram sie sam w najblizszym miescie, spiesz sie!

— Wedle rozkazu!

Nie mineto pie¢ minut, a barczysty mezczyzna pedzit juz jak szalony, zmuszajac
swego wierzchowca do petlnego galopu. Musiat jak najlepiej skorzystaé z czasu, ktory
uzyskatl. Jesli przybysze beda obstawaé przy swoim, spotka ich niechybna zagltada.
Moze uda mu sie naktonié¢ ich do zmiany decyzji, proponujgc jakie$ inne rozwigzanie.
Do tego potrzebowal jednak pelnomocnictwal
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Nie miat czasu na zalatwienie tego droga oficjalng, musiat zatem darowaé sobie
dysputy z krélem oraz jego doradcami i udaé sie bezposrednio do prawdziwego, choé

nieoficjalnego, zZrédta wtadzy.
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Rozdziat 11
Pochopne decyzje

Starzec, odziany jedynie w piécienna przepaske na biodra, powoli wcierat
w kolana wonng masé, co rusz zaczerpujac nowy jej zapas ze stojacego nieopodal
miedzianego naczynia. Nerwowym ruchem odgarngl wierzchem dloni swe diugie,
catkiem juz siwe, wlosy uparcie opadajace na twarz. Byt zdenerwowany, dochodzito
dopiero wezesne popotudnie, a on musial marnowaé czas na usmierzanie bélu. Powinien
teraz zajmowaé sie sprawami stokroé¢ wazniejszymi, niz jego sterane nieuchronnym
uptywem czasu ciato, ktére zwykt kurowaé wieczorami. Donos$ne pukanie natychmiast
wyrwato go z tych ponurych rozmyslan. Ostrym, zwazywszy na swij podeszty wiek,
glosem rzekt:

- Wejsé!

Kron wkroczyt powoli do prywatnych komnat Menheriona, ostroznie zamykajac
za soba masywne wrota. Na dany przez starca znak pospiesznie zrelacjonowat sytuacje,
nie wspominajac jednak o spotkaniu z Grifem w Megiddo. Arcykaptan cierpliwie
wystuchat stéw goscia, po czym zawyrokowat:

— Dobrze postapites, proszac natychmiast po powrocie o audiencje u mnie.
Wprawdzie jak widzisz, ten przeklety kostno—miesny wér zwany ciatem znéw odmawia
mi postuszeristwa, lecz na szczescie umyst weigz pracuje jak nalezy.

— Co zatem mam czynié?

— A jak myslisz? Chee poznaé twoje zdanie.

— (C6z... Ja, jako gtéwnodowodzacy krélewskich wojsk, powinienem jak
najszybciej rozpoczaé przygotowania do ataku. Przybysze nie sa wprawdzie wrogo
nastawieni, jednak nie chcg podporzadkowaé sie naszemu prawu, za$ ich liczba
przekracza tysiac, wedle prawa mozna ich zatem postrzegaé jako wrogg armie.

— Zmasz zatem odpowiedZ na dreczace cie watpliwosci, udzielam ci pozwolenia.
Dziataj zgodnie z naszym prawem.

— Arcykaptanie, chciatbym jeszeze dodaé, ze ja, jako wojownik...

Starzec westchnal, po czym stwierdzit karcagcym tonem:

— Od lat jestes rycerzem, podobnie jak Uziel. Doprawdy nie wiem dlaczego obaj
uparcie nazywacie siebie, tudziez swoich ludzi, wojownikami, jak gdyby zadna wola,
oprécz wlasnej, nie krepowata waszych poczynan. To po pierwsze, zas po drugie;
doprawdy nie musisz méwié mi, co myslisz o tej sytuacji. Znam twoje zdanie, niestety
nie ma ono tutaj zadnego znaczenia. Zagrozenie jest zbyt powazne, zeby je
bagatelizowaé. Pomijajac juz sam fakt, ze ci ludzie chca zatozy¢ na terenie mojego
krélestwa whasny kraj i zakorzenié wlasne wierzenia, to przede wszystkim stanowig
doskonaty pretekst. Tak, Kronie, pretekst do zwiekszenia w tamtym rejonie iloSci
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wojsk, rozszerzenia administracji. Krétko méwiac, wzmocnienia pozycji kréla. Nie
zapominaj, iz w oczach ogétu to on sprawuje witadze i lud oczekiwalby od niego
kolejnych decyzji w sprawie kontaktéw z nowo powstaltym Atip. Poczulby sie
wazniejszy, niz jest w rzeczywistosci, zas jego, i tak zapewne peten zgubnych fantazji
i ambicji, umyst sktonitby sie ku coraz to niebezpieczniejszym rozwazaniom.

— Rozumiem. Nalezy zatem ich zniszezyé.

— Znam cie lepiej niz myslisz, mdj wierny Kronie. Powiedziales nalesy, zamiast
musze. To oczywiste, iz nie chcesz kalaé sobie rgk niewinng krwig. Przez wiele, wiele
lat wiernie mi stuzytes, ja za$ uczciwie odplacalem ci za to. Tak bedzie i w tym
przypadku. Spus$é psy z tancuchéw, niech zakosztuja miesa z odlegtych stron...
— starzec u$miechnat sie ironicznie.

— Rozumiem. Jednak... — Kron przerwal, spogladajac pytajaco na rozméwece.

— Pozwalam ci méwié otwarcie.

— Nie jestem pewien, czy to bezpieczne pozwolié tej... sforze... znéw sie zebrad.

— Nie martw sie o to. Po prostu go tu przyslij, dam mu odpowiednie rozkazy.
Dostanie swoich ludzi. I tylko ich...

— W takim razie... — Kron nie potrafit powstrzymaé sie przed szerokim
usmiechem. — Kaze mu przyjsé jeszcze dzis, jesli taka jest twoja wola.

— Doskonale, idz.

Starzec odprowadzil wychodzacego mezezyzne pelnym aprobaty spojrzeniem.
Kron byt chyba jedynym czlowiekiem, w ktérego lojalno§é¢ mégt wierzyé niemal
bezgranicznie. W dodatku nie musial stale jej dokupywaé, wystarczylo dobre
traktowanie i regularne wyznaczanie zadan, zeby wojownik weciaz czul sie potrzebny.
Zupetie jak pies. W takim razie kos¢, ktéra wtasnie mu rzucit, powinna catkowicie

zaspokoié¢ apetyt pupila na najblizsze miesigce, jesli nie lata...

Fokk

Kron maszerowat w kierunku placu éwiczebnego, gdzie spodziewal sie zastaé
Uziela. Mimo, Ze nie udato mu sie rozwigzac¢ sprawy wedrowcow po swojej mysli, byt
w doskonatym humorze. Nareszcie doczekal dnia, w ktérym bedzie mégt oglgdaé
ostateczng porazke swojego najwiekszego wroga. Drogi wojownikéw skrzyzowaly sie
po raz pierwszy niemal czterdziesci lat temu, gdy obaj wstepowali do krélewskiej
stuzby. Zaczynali jako straznicy miejscy, powoli pnac sie po szczeblach wojskowej
kariery. Choé obaj posiadali autentyczny talent zaréwno w dziedzinie szermierki jak
i dowodzenia, nie nawigzali miedzy sobg nici porozumienia. Wrecz przeciwnie, z roku
na rok poczatkowa niecheé powoli zaczeta przeksztatcaé sie w czysta nienawisé. O ile
Kron stosunkowo szybko osiadt w stolicy, o tyle Uziel, wciaz miotany nowymi
rozkazami, mozolnie przemierzat kraj, gaszac krwia wszelkie potencjalne ogniska
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buntu. Przez te lata zebral wokdt siebie prawie osiem tysiecy podkomendnych, niemal
doréwnujgcych mu 7zgdzg krwi. Uptyw czasu skurczyt jednak te liczbe do ledwie
tysiaca. W dodatku ostatnimi laty metody opetanego zadza mordu wojownika byty tak
radykalne, ze praktycznie pozbawiono go dowddztwa. Wprawdzie oficjalnie zachowal
swdj urzad, lecz jego ludzie zostali oddelegowani do okolicznych miast i skierowani do
patrolowania najniebezpieczniejszych ich zakamarkéw. On sam spedzal natomiast cate
dnie na treningu, weciaz tudzac sie, iz po raz kolejny dostanie pozwolenie na uciszenie
kilku wiosek. Kron minat wtasnie gtéwng brame zbrojowni i wkroczyt na plac, gdzie
rosty mezczyzna z calych sit okladal drewnianym mieczem lezacego na ziemi
rywala, ktéry bezskutecznie probowal dosiegngé lezgcego nieopodal drugiego
oreza éwiczebnego.

— Skonicz swoje krwawe zabawy. Mam dla ciebie wiesci.

— Kron! Czym sobie zastuzylem na zaszczyt rozmowy z moim ukochanym
dowddca! — mezezyzna parsknat pogardliwie, beztrosko odrzucajac okrwawiong brom,
jednoczesnie czeszac gesta, czarng brode.

— Masz natychmiast stawic sie przed arcykaptanem.

— Czego chee ten staruch?

— Daé ci zadanie.

Wojownik zaniést sie gloSnym $miechem, kopige przy tym w twarz wstajacego
wiagnie z ziemi rywala.

— Doskonale! Po raz pierwszy przynosisz mi pomyslne wiesci, mdj wspaniaty
dowddco! Ide!

— Czekaj! Nawet stad cie czuje. Wylej na siebie choé kubet wody, $mierdzisz jak
padlina.

— Watpie, zebys pamietal ten zapach. Kiedy ostatnio stoczyles jakas bitwe?

— Nigdy, tak jak i ty. Zyjemy w czasach pokoju, chociaz ty nie przyjmujesz tego
do wiadomosci. Potyczki, czy raczej rzezie jakie urzadzales, to nie bitwy. Ale badZ
spokojny, Menherion da ci mozliwosci posmakowania krwi. Zapewniam cie, Ze tym
razem mozesz sie nig nawet udtawic...

Uziel zmierzyt wroga przenikliwym spojrzeniem, po czym bez stowa podszedt do
sciany, o ktorg, skryty w pochwie, opieral sie jego miecz. Przytroczyt brori do pasa
i ruszyl w strone bramy, mijajac usmiechnietego szyderczo Krona. Gtéwnodowodzacy
odprowadzit go pelnym triumfu spojrzeniem, wiedzial bowiem, iz rozkaz Menheriona
w gruncie rzeczy byl niczym innym jak wyrokiem $mierci. Majac pod komendg ledwie
tysiac ludzi, Uziel nie bedzie w stanie pokonaé wroga, dla ktérego sprawa osiedlenia sie
w Megiddo to kwestia zycia i $mierci. Zdesperowana rzesza wedrowcéw walczy¢ bedzie
do samego konca. I zwyciezy. Okupi jednak ten triumf straszliwymi stratami.
Zdziesigtkowani nieszeze$nicy beda bardziej sklonni do rozméw o osiedleniu sie

262



w oparciu o krélewskie prawa. Zaiste, Menherion potrafit byé okrutny, wecigz
prowadzac swoje chlodne, zwykle trafne, kalkulacje. Przez lata stuzby dla arcykaptana
mezezyzna nie raz zastanawiat sie, czy ktokolwiek moze pokrzyzowac plany dostojnika.
Wszak nawet Grif nie byl w stanie tego dokonaé. Wspomnienie o dawnym przyjacielu
sprawito, iz mezczyzna westchnal ciezko, po czym ruszyt w droge powrotng do patacu.
Musiatl wypoczaé po wyciericzajacej podrozy i przemysleé kilka spraw. Wprawdzie los
przybyszow z Atip byt juz przesadzony, lecz nadal istniata szansa na ratunek dla
Grifa i jego towarzyszy. Skoro $wit bedzie musial wystaé postarica do Megiddo

z ponownym ostrzezeniem.

kekk

Uziel zamknal za sobg masywne drzwi i ruszyt przed siebie, starajac sie
zachowaé spokéj. Czutl jednak, jak z wolna zaczyna ogarniaé¢ go nieznane dotad uczucie:
panika. Mimo to zdotat przejs¢ przez krotki korytarzyk i otworzyé kolejne wrota,
wkraczajac ponownie do malego pomieszezenia zajmowanego przez czworke
straznikéw. Jeden z nich, siedzacy za stolem, bez stowa oddal zarekwirowany weczesniej
miecz. Mezczyzna przytroczyt bron do pasa, po czym stwierdzit:

— Stary poszedt spaé, kazal nie przeszkadzac sobie az do switu.

— Pod Zadnym pozorem?

— Tak, chce mieé spokd;.

Wojownik opuscit komnatke, czujac na plecach pogardliwe spojrzenia
pozostatych w niej mezezyzn. Z trudem moégt zapanowaé nad oddechem, spojrzat
ukradkiem na dlonie. Byly czyste, umyt je przeciez nad wyraz starannie. Niedlugo
powinien bez przeszkéd opuscié patac. Tak sie tez stato, lecz mimo to nadal czul, jak
jego cialo dostownie paralizowat strach. Zostal wyznaczony do zadania, ktérego zadng
miarg nie mégt spetnié. Po tylu latach stuzby tak po prostu uznano go za zbedny balast.
Otrzymal wyrazne rozkazy od Menheriona, w dodatku na pismie. W takim wypadku
powinien jak najszybciej rozestaé¢ rozkazy dla swoich ludzi. Tak, to byl teraz priorytet.
Zawiadomié ilu sie da, niech ciaggng pod Megiddo, on sam tez musi wyruszyé jeszcze
dzi§ przed zapadnieciem zmierzchu. Opuscié stolice, uciec stad jak najdalej zanim...
Ponownie poczut nieprzyjemny dreszcz. To byl impuls, nieprzemyslany odruch,
ttumaczyt sobie w duchu. Dlaczego mu ulegt?! Wodzac bezmyslnym spojrzeniem po
twarzach mijanych ludzi, wyszeptat:

— Kres...

Przyspieszyt kroku. Musial stad uciec. Natychmiast!
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Kkok

Kron od dtuzszej chwili spogladat przez okno, uporczywie prébujac zebraé mysli.
Storice wstato juz przed kilkoma godzinami, stracili zatem mnéstwo bezcennego czasu.
Mezczyzna powoli odwrdcit sie w strone wnetrza pomieszezenia, posrodku ktérego, na
kamiennej posadzce, wcigz widniala zlowieszcza plama skrzeptej krwi, chociaz ciato
zostalo usuniete jeszcze przed jego przybyciem. Po raz kolejny wojownik westchnat
ciezko, po czym obrdcit sie w strone wpatrzonej weri grupki odzianych w btekitne szaty
mezezyzn, mowiac:

— Musimy dziataé¢ rozwazanie, nikt wiecej nie moze wiedzieé o tym, co tu zaszto.

— A co z Uzielem? PowinniSmy natychmiast wystaé pogorni! — odpart jeden
z nich.

— Z tym nie musimy sie $pieszyé. Ten szaleniec zapewne zabit pod wpltywem
impulsu. Teraz bedzie uciekat jak zaszczute zwierze. On i jego ludzie. Jestem pewien, ze
ruszy ku Megiddo, tylko na wschodzie moze znaleZé schronienie, podazajac
w jakimkolwiek innym kierunku, predzej czy pdézniej trafitby na linie brzegows.

— A co z krélem?

— On réwniez nie musi na razie niczego wiedziec.

— A jesli sie dowie?

— To niczego nie zmieni. Menherion wyznaczyl mnie niegdys jako swojego
nastepce na wypadek takiej wlasnie sytuacji. Dopdéki nie wybierzecie nowego
arcykaptana, ja obejmuje jego stanowisko, krél jest mi zatem winien szacunek
i postuszenstwo. Wy réwniez.

— Oczywiscie.

— Jutro ogtosimy, ze Menherion zmart we $nie. Uzielem zajmiemy sie pdzniej,
bez zbednego rozgtosu. Dzi§ macie pilnowaé, Zeby nikt tutaj nie wchodzit. Méwicie:
Menherion podupadt na zdrowiu i nie przyjmuje nikogo. Niech kto$ przypilnuje
straznikéw, ktérzy znalezli ciatlo. Maja milczeé. Ja zostane tutaj. Przyniescie mi
dyskretnie wiadro wody i jaka$ szmate, zetre krew. Nawet stluzba nie powinna
wiedzieé, co tu zaszto, majg zdecydowanie za dtugie jezyki...

Wojownik wydal jeszcze kilka pomniejszych rozporzadzen, po czym oddalit
wszystkich z komnaty. Czut sie nieswojo, z jednej strony cala ta sytuacja napawata go
przerazeniem. Arcykaptan zostal zamordowany, Uziel zbiegl, wzywajac uprzednio
swoich dawnych ludzi do wymarszu. Jednak z drugiej strony... Mezczyzna nie wiedziat
jak okreslié dziwne uczucie, ktére go wypetniato. Doradey arcykaptana wezwali go tutaj
niemal natychmiast po odkryciu zbrodni, juz od tej chwili wyraznie czul, iz teraz jego
wola stanowi prawo. Przez cale zycie musial przed kim$ odpowiadaé, weiaz okazywaé
szacunek tak wielu ludziom. A teraz, przynajmniej przez najblizsze dni, on bedzie tu
najwazniejszy. Arcykaptan Kron... Usmiechnat sie litosciwie do wtasnych mysli. To
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potrwa krétko, przeciez nie mdgitby sprawowaé witadzy w krélestwie. W tej samej
chwili w jego umysle zrodzito sie pytanie, ktére natychmiast wypowiedzial niemal
niestyszalnym szeptem:

— Dlaczego?

Co stato na przeszkodzie? Menherion wyznaczyl go na swego nastepce, jeszcze
w czasach gdy miat powody do realnych obaw o wlasne zycie, tuz po wykryciu szeroko
zakrojonego spisku Grifa. Zatem on, Kron, wedle prawa, powinien oddaé swdéj urzad
gtéwnodowodzgcego jednemu z podlegtych mu dowdédeéw i potajemnie przejgc
obowiazki arcykaptana. Nagle wojownik zasmiat sie, kiwajac z powatpiewaniem gtowg.
O czym on myslat? Przeciez nie byl nawet kaptanem, chociaz wyznaczono go na
zastepce, to nie méglthy pemié swojej funkeji dtuzej niz trzy miesigce. Fakt: porzadzi
troche, nim Rada wybierze nowego arcykaptana, a wtedy wszystko wréci do normy.
Musiat by¢ postuszny prawu, musial rozwigzaé obecny kryzys najszybszej jak to
mozliwe, musial... Musial... Nagle jego rozwazania wkroczylty na zupelnie nowg droge.
Ruszyt gwattownie ku wyjs$ciu. Musial, nie, chcial natychmiast wystaé postanica z listem
do Megiddo. Nadszed? czas, aby porzucié mrzonki i przej$é¢ do realnych dziatar!

Kk

Pierwsze promienie wschodzgcego storica wpadly przez uchylong okiennice
prosto na twarz pograzonego we snie mezczyzny. Po kilku chwilach wydat z siebie
przeciagly jek i powoli otworzyt oczy, natychmiast je mruzac. Kron z wolna wstat
z fotela, w ktérym najwidoczniej zasnat przed jakas godzing. Pamietal, ze zakrad?l sie
tutaj o zmierzchu, aby przestudiowaé¢ dokumenty do tej pory trzymane przez
Menheriona w ukryciu. Wojownik stracit mnéstwo czasu na poszukiwaniu klueza, zas
gdy w koricu zdotat otworzyé skrytke, musiat pobieznie przestudiowaé kazde z pism,
aby zabraé ze soba tylko te najistotniejsze. Przypuszczal, ze Rada Doradcéw wiedziata
o istnieniu skrytki, jednak do tej pory nie miala jeszcze okazji przeszuka¢ pokoju
arcykaptana. Wszak przez caly poprzedni dzien on tutaj przebywal, zajmujac sie
planowaniem dalszych posunieé. Szkoda, ze wéwcezas nie miat czasu na dokladniejsze
poszukiwania, chociaz w przerwach pomiedzy kolejnymi audiencjami zdotat
zlokalizowacé potozenie skrytki. Dosé juz stracit czasu, musialt jak najszybciej opuscié to
miejsce. Oficjalnie nie mégl jeszeze przebywaé tu przez caly czas. Pospiesznie zgarnat
do swojej torby jedna z dwéch stert posegregowanych uprzednio dokumentéw, druga
zas na powrot umiescit w Zelaznej kasetce, po czym zamknat ja i ukryt. Po chwili
namystu wtozyt do torby rdéwniez klucz. Nastepnie szybko zlustrowal bacznym
spojrzeniem pomieszczenie, by zaraz potem wejsé do jednej z przestronnych szaf.
Kilkakrotnie nacisngt jej tylng scianke w doskonale znanym mu rytmie. Mechanizm

zaskoczyl, sekretne przejscie, znane prawdopodobnie tylko jemu oraz Menherionowi,
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staneto otworem. Podczas swej wieloletniej stuzby u arcykaptana mezczyzna poznat
niejeden sekret, teraz ta wiedza okazata sie wielce przydatna przy realizacji jego
wtasnych planéw. Cokolwiek miato nastapié w przysztosci, zdobyt nader cenny orez

w walce z ewentualnymi wrogami: informacje.

kekok

Atmosfera panujgca w przestronnej komnacie audiencyjnej stawata sie coraz
bardziej nerwowa. Przedstawiciel pigtki kaptanéw—doradcéw raz jeszcze ponowit
swoje pytanie:

— Kiedy masz zamiar wreszcie to ogtosi¢? Minety juz trzy dni od $mierci
Menheriona, a ty wecigz...

— Trzy tygodnie — odpowiedzial stanowczo Kron, wiedzac doskonale jakie
wrazenie zrobi to na rozméwey. — Smieré Menheriona zostanie ogtoszona za trzy
tygodnie od tej chwili. Oficjalnie nasz arcykaptan podupadt na zdrowiu, a ja czasowo
przejatem jego obowigzki.

— Doktadnie: czasowo. Nie wiem co roi sie w twoim umysle...

— Milez! Po pierwsze, to w ogdle nie powiniene$ podwazaé moich decyzji, a po
drugie, skoro tak bardzo tego chcesz, wyjasnie w czym rzecz. Z raportéw, jakie wtasnie
otrzymalem od swoich ludzi, wynika, ze Uziel, tak jak myslatem, zmierza na wschdd.
Z pewnoscig mysli, ze S$mieré arcykaptana, przynajmniej do czasu, sparalizowala
dziatania stolicy. Tymeczasem wszystko wskazuje, ze arcykaptan przezyt jego atak, wiec
teraz na pewno pala zadzg zemsty i juz szykuje poscig.

— Zatem ten rzeznik bedzie gnal na ztamanie karku w strone Wschodniego
Pustkowia.

— Doktadnie. Bedzie po prostu uciekal, nie czekajac na reszte swoich ludzi.

— A co dalej?

— Bez zapas6éw nie zapusci sie poza granice. Bedzie krazyl po okolicy, zatem
zapewne trafi na wedroweéw z Atip. Spréobuje uzyskaé od nich zapasy, najpewniej za
pomocg szybkiego ataku grabiezczego. To go ostabi. Jakis lokalny odziat naszych wojsk
zmiecie go z powierzchni ziemi bez wiekszych ktopotow.

— I co potem?

Kron spojrzal badawczo w oczy rozméwey. Zwlekat z odpowiedzia przez pare
chwil, w koricu jednak rzekt:

— Wtedy wszystko wréci do normy. Zreszta, jak méwitem, wezesniej przekaze
witadze komus innemu. Wszystko odbedzie sie w zgodzie z prawem.

— 7 pewnoscia. Wracam zatem do swoich obowigzkéw, jesli pozwolisz,

arcykaptanie.
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— Zezwalam — odpart mezezyzna nie, zwazajac na nutke szyderstwa w ostatnich
stowach rozméwey. — Mozesz odejsé.

Gdy wojownik zostal sam, zaklal pod nosem, nastepnie westchnal ponuro,
prébujac odegnaé od siebie zte mysli. Do tej pory zdazyl juz zyskaé sobie kilku wrogéw,
w dodatku pochodzacych z najwyzszych kregéw wiadzy. Rzadzil, to fakt, jednak nikt
nie darzyt go szacunkiem. Wtasciwie Menherion tez nie byt powazany, wzbudzat
natomiast strach. Kron zas traktowany byt jako zto konieczne oraz, co najwazniejsze,
przejsciowe. Fakt, nie mégt byé arcykaptanem, a raczej sprawowaé tej funkeji,
w nieskoriczonosé. Jesli jego plan wypali, to zdota utrzymaé sie przy wtadzy lub
przynajmniej powréci do dawnego stanowiska, nie martwigc sie o zemste moznych.
Jednak, pdki co, mdgt jedynie czekaé na rozwdj sytuacji. Wszystko zalezalto od
odpowiedzi na apel zawarty w pismie, ktére najlepszy z jego gonicéw wiozt do Megiddo.

*kk

Uziel przechadzal sie nerwowo pomiedzy swoimi ludZmi, raz jeszcze prébujac
zliczyé wszystkich przybytych. Bylto ich niecate trzy setki, wszyscy, wedle jego rozkazu,
konno. Z resztg powinien spotkaé sie w punkcie zbornym, pod Megiddo. Watpit by
ktokolwiek tam dotart, obtawa z pewnog$cig juz trwata. Co go do cholery napadio?! Tak
po prostu zabit arcykaptana! To, czego préobowali dokonaé przez ostatnie dziesieciolecia
wszelkiej masci spiskowey, on zrobit w przyptywie slepego szatu. Przed oczami weigz
mial obraz petnej triumfu twarzy starca dajacego mu niemozliwe do wypetnienia
rozkazy. Zrobi¢ porzadek z przybyszami? Zgoda! Ale nie garstkg ludzi! To byt
oczywisty wyrok. Zostat skazany na $mieré! I za co? Owszem, nie raz topit cate wsie we
krwi, lecz wypetiat jedynie rozkazy. Zawsze byt potrzeby kto$ taki jak on, rzeznik,
ktérego imie wywotywalo strach. To wlasnie sita tego uczucia, a nie ostrze miecza,
trzymato ludzi w postuszenstwie. Stal sie symbolem, krwawy i bezwzgledny jak czasy,
w ktorych przyszto mu zyé. Ciagle spiski, dworskie intrygi, zakulisowe dzialania
poprzedniego kréla, bunty. Wprawdzie od jakich$ pietnastu lat, nie liczac ostatniego
spisku, panowat wzgledny spokdj, lecz weigz zyli ludzie pamietajacy nietad, czy raczej
chaos panujacy w poprzednich dekadach. Chtopi, pasterze, a nawet rzemieslnicy i kupcy
zasmakowali wéwcezas krwi. Kazdy moégt skrzykngé hatastre podobnych sobie
wyrzutkéw, aby zaczaé zyé z rozbojéow. Mial w tamtych dniach mnéstwo roboty
— musiat utrzymywaé spokéj w mniejszych miasteczkach, osadach, wsiach... A to
kosztowalto naprawde wiele wysitku, nie miat czasu na dyskusje z wrogiem jak Kron.
Oczekiwano po nim efektow. I byty. Pustoszyt kraj jak nawalnica, lecz zapanowal nad
tym zywiotem. W koricu stary krél zmart, zas jego syn szybko odzegnal sie od aspiracji
ojca. Menherion znéw moégl korzystaé z petni wtadzy, nastal czas pokoju, przerwany na
krétko nieudanym spiskiem Grifa. Potem wszystko ostatecznie wrécito do normy,
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a tacy jak on przestali byé potrzebni. A teraz musi uciekaé, jak zwierze... Czy bylo
warto? Mezezyzna przypomnial sobie wyraz twarzy przerazonego starca, gdy po
pierwszym ciosie broczyt obficie krwia z roztrzaskanego nosa. Wspomnienie kazdego
uderzenia okrytg siwizng glowy o posadzke sprawialo, ze uciekinier natychmiast poczut
napltyw nowych sit. Tak, zdecydowanie byto warto!

— Zbieraé sie! Koniec popasu! — wrzasnat z catych sit.

Musiat dotrzeé¢ do Megiddo tak szybko, jak to bylo mozliwe. Tam pomysli nad
obrong. To bedzie jego pierwsza, jak i najpewniej ostatnia, prawdziwa, bitwal

kokk

Mezczyzna spogladat na swego rozméwee, nie prébujac nawet ukryé wzburzenia.
Dtugo rozwazal, jakiej odpowiedzi mu udzielié, w koricu zdecydowal sie na obranie
najprostszej drogi. Rzekt:

— Kpisz? Krdl postat cie do mnie z rozkazem?! — wrzasnat Kron.

— Tak wtasnie. Mam przekazac, aby$ natychmiast przybyt przed jego oblicze.

— Chcieé mozna wielu rzeczy... Powiedz mu...

— Radze aby$ z wiekszym szacunkiem wyrazal sie o naszym witadcy.

— ... zeby sam sie do mnie pofatygowal — dokoriczyl, nie zwazajac na te uwage.
— 7 racji ciezkiej choroby Menheriona chwilowo ja pelnie funkcje arcykaptana, niech
krél o tym nie zapomina.

— A ty nie zapominaj, Ze jestes jedynie psem tego starca, kiedy on w koricu
umrze...

— Dosyé. Straz! Zamknaé go w naszym lochu na trzy... nie, na siedem dni!

Wartownicy ruszyli w strone zaskoczonego mezezyzny, ktéry krzyknat:

— Wybacz mi, panie! Nie chcialem, aby moje zachowanie...

— Bedziesz mialt duzo czasu, Zeby je przemysleé. Zabraé go!

Kron ze spokojem patrzyl, jak postaniec zostaje wyprowadzony z komnaty
audiencyjnej. To bylo juz drugie starcie tego dnia. O ile rano, do pewnego stopnia,
uspokoit przedstawiciela Rady Doradcéw, o tyle teraz z pewnoscia wzbudzi przeciw
sobie gniew kréla. Wprawdzie monarcha nie mégt mu na razie zagrozic, lecz na pewno
bedzie prébowat tego dokonaé w przysztosci, gdy wojownik przestanie dzierzyé
w swych rekach petlnie wtadzy. Kron nie mégt postapié inaczej. Jesli poszediby
postusznie do kréla, kaptani z pewnoscig uznaliby to za zdrade. Sytuacja juz teraz
zaczynata by¢ powazana, a przeciez musial czekaé przynajmniej trzy tygodnie. Rzecz
jasna, jesli jego plan sie powiedzie, bowiem w przeciwnym razie zwtoka nic nie da,
a wrecz przysporzy mu dodatkowych probleméw. Czy tak wtasnie czut sie Menherion,
gdy dzien po dniu musial rozwazaé¢ wszelkie mozliwe opcje, snué¢ kolejne plany,

zdobywaé nowe informacje? Utrzymanie wtadzy nie bylo tatwym zadaniem, a przeciez
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rzadzit dopiero niecate trzy dni. Podjal juz decyzje i nie zamierzal jej zmieniaé. W tak
krétkim czasie catkowicie uzaleznit sie od tego fascynujacego uczucia, musial za
wszelka cene pozostac¢ na szezycie! Przetart obficie zroszong potem skrori, w tej samej
chwili uswiadamiajac sobie co$, o czym zupelie zapomnial. Upal. W takiej
temperaturze ciatlo Menheriona musiato jak najszybciej zostaé ztozone w ktorejs
z krypt, a przynajmniej w piwnicy. Prawdopodobnie tak tez sie stalo, mimo to
mezczyzne zirytowal fakt, ze pozostawil te sprawe sama sobie. Wprawdzie wiesci
o Smierci arcykaptana predzej czy pézZniej wyjda poza obreb patacowego muru,
prawdopodobnie o wiele wezesniej niz zostanie to oficjalnie ogloszone, jednak pdki co
powinno to pozostaé¢ tajemnicg. Kron wstal z zajmowanego przez siebie miejsca, po
czym ruszyt w strone wyjscia. Na dzi§ miat dosyé audiencji.

Rozdrazniony wojownik chodzit niespokojnie po komnacie, prébujac zebrac
mysli. Spedzil cate popotudnie na poszukiwaniu nieboszczyka, niestety bez skutku. Nikt
nie wiedziat badZ tez nie chciat powiedzieé, gdzie obecnie znajduje sie ciatlo Menheriona.
Co gorsza, nadworni medycy, osobiscie odpowiedzialni za zdrowie arcykaptana, réwniez
gdzie$ znikneli. Jedynym co udato mu sie ustalié, byt fakt, ze Uziel roztrzaskat glowe
starca o posadzke. Kron czul sie zagrozony. Jesli jego przeciwnicy przedwczesnie
ogloszg prawde o zbrodni Uziela i wystawiag zwtoki na widok publiczny w jednej ze
sSwigtyn, to caly jego plan zostanie pogrzebany. Nieco pocieszata go mysl, Ze byé moze
w zdobytych dokumentach znajdzie jakie$ przydatne mu informacje. Do glowy przyszta
mu niespodziewanie mysl, iz Menherion, nawet po $mierci, potrafi byé réwnie grozny co

za Zycla...
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Rozdziat 111
Btad

Gdy tylko drzwi warsztatu otwarty sie z przerazliwym hukiem, sedziwy kowal
wrzasnal z catych sit:

— Tym razem przesadzites, San!

Odwrdcit sie w strone wyjscia z zamiarem wyrzucenia intruza, stanat jednak
jak wryty, widzac dyszacego ciezko, obcego mezczyzne, ktéry z trudem tapige
oddech, wysapal:

— Pismo... Grif... — po tych stowach osunat sie bezwtadnie na podtoge.

Sarafin, najszybciej jak umiat, podszedt do nieprzytomnego przybysza, prébujac
postawié¢ go na nogi. Przy tej sposobnosci dostrzegt rane, powstata zapewne po wyjetej
niedawno strzale — nieszczesnik dostal w plecy. Pozostawiony na ulicy kon zarzal
glo$no, przypominajgc o swojej obecnosci. Kowal $piesznie wyjrzat przez okno. Zwierze
bylo w nie lepszym stanie niz jego wtasciciel. Wyciericzone, ledwie mogace usta¢ na
nogach — musiato galopowac przez wiele dni bez nalezytego wypoczynku. Kim byl ten
cztowiek? Ranny odzyskat nagle przytomnosé i, z trudem sktadajgc zdania, oznajmit:

— Mam... dostarczyé ten list — tu siegnal niezdarnie ku matej, skérzanej,
prostokatnej torbie przytroczonej do pasa, wyjmujac przesytke — Grifowi... To od...
gtéwnodowodzgcego Krona... Trzy dni stad... jest Uziel. Uciektem jego ludziom... Nie
wiem, dlaczego strzelali...

— Spokojnie, w potudnie mamy przerwe, Grif gdzie§ wyszedl. Zaraz powinien...

Do wnetrza pomieszezenia wkroezyl czarnowlosy mezezyzna, rzucajac pytajace
spojrzenie nachylonemu nad rannym kowalowi. Ten odpart:

— Poméz mi go przeniesé na stét, to jaki$ goniec z pismem od tego twojego
Krona.

- Co?

— W dodatku zmierza tu Uziel! Najwidoczniej krol chce zrobié porzadek z tymi
przybtedami z pustkowi.

— Cholera! Ale dlaczego...

— Pdé7niej sie tym bedziemy martwié, weZ go za nogi!

Mezczyzna postusznie wykonat polecenie. Na stawianie pytan zawsze byt czas,
a jesli chcieli uzyskaé odpowiedzi, nalezato jak najszybciej opatrzyé przybysza. Z tym
uwineli sie nad wyraz sprawnie, niestety ranny szybko ponownie stracit przytomnosé,
tym razem na dobre. Minety niemal dwie godziny, nim znéw otworzyt oczy. Nie mial
zbyt wiele sit, wiec Sarafin nie pozwolit mu wstawacé, méwiagc przy tym:

— Grif jest tutaj, wypelnites swoja misje, przyjacielu.
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— Za... to mi ptacg... Jestem... najlepszy — goniec uniést kaciki ust w delikatnym
usmiechu. — Daj mu list...

— Péiniej, teraz wypocznij.

— Nie... wazny jest... czas...

Kowal wyjat dokument i podat go przyjacielowi ze stowami:

— Przejrzyj to.

Grif spojrzal zdumiony na pieczeé. Skoro list przesytal mu Kron, dlaczego lak
zostal opatrzony znakiem Menheriona? Pospiesznie otworzyt wiadomosé i zaglebit sie
w jej tresé. Sarafin, widzac gwaltowna reakcje przyjaciela, zrozumial, ze wiesci musiaty
byé nadzwyczaj zdumiewajace. Mlodszy mezczyzna co rusz przerywal czytanie,
nerwowo przygryzajac kciuk. Gdy skoriczyl, po chwili namystu stwierdzit dziwnie
pustym gtosem:

— Wyjezdzam.

— Co sie stato? Czego chce ten Kron?

— Tego nie wie chyba nawet on sam... W kazdym razie podal mi wystarczajacy
powdd do natychmiastowego powrotu, przystal pieniadze na podréz. Spytaj gonica gdzie
sg. Kowal spojrzat w strone rannego i juz miat zadac pytanie, gdy nagle rzekt ponuro:

— 0Od niego juz nic wiecej sie nie dowiemy... Powiedz mi, jesli chcesz, gdzie
i dlaczego masz wracacé?

— Do stolicy, musze... zaja¢ sie tam pewnymi sprawami. Przez te lata nie
opowiadatem ci zbyt wiele o mojej przesztosci...

— Jak ja tobie o wtasnej — wtracit kowal. — Tak postanowiliSmy.

— Nie chcesz wiedzie¢ dlaczego musze wroci¢?

— Wiem tylko, ze zostale§ stamtad wygnany jako spiskowiec. Jesli musisz,
a przede wszystkim chcesz, to wracaj. Jesli to mozliwe, zabierz tez stad Sana. Lepiej,
zeby was tu nie byto, skoro Uziel jest w okolicy.

— Prawie o nim zapomniatem!

— O takich jak on lepiej stale pamietaé i mieé sie na bacznosci. Skoro jest trzy
dni drogi stad, to musicie sie spieszy¢.

— Nie sadze zeby zaatakowal, chociaz teoretycznie taki otrzymat rozkaz. Uziel
ucieka.

— Rozkaz? Twaj przyjaciel przystat ci doprawdy interesujgce wiesci.

— Od wielu lat nie jest juz moim przyjacielem, Sarafinie. Jesli pozwolisz, pdjde
poszukaé Sana i sprowadze go tutaj. Cheiatbym wyjasnié wam obu w czym rzecz.

— Dobrze. Dzisiaj damy sobie spokéj z praca, i tak mamy mato zlecent przez tych
przekletych koczownikéw.

— Swietnie, sprawdZ zatem, czy przy ciele nie ma pieniedzy, o ktérych

wspominat Kron.
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— W porzgdku, idz.

— Zabawne...

— Co takiego?

— Kiedy$ marzylem o tym dniu, a teraz... Okaze sie, co ma byé — rzekl,
z usmiechem na ustach, Grif, po czym ruszyt $piesznie w strone wyjscia.

Kowal odprowadzit go ponurym spojrzeniem. Do tej pory miat jeszcze nadzieje,
ze mimo wszystkich tych wydarzeri, jego zycie nadal bedzie toczyé si¢ normalnym
rytmem. Jednak teraz wszystko zdawalo sie zmierzaé ku najgorszemu. Po raz pierwszy
od wielu, wielu lat poczul wyraznie, jak ucigzliwe potrafi byé brzemie, jakim byt jego
wiek. Do tej pory, panicznie wrecz, unikal mysli o swojej starosci. Owszem byt leciwy,
wiedziat o tym, lecz mimo wszystko nie docierato to do niego w petni. Po odejsciu Grifa
i Sana zostanie sam. Po prostu sam...

Atmosfera w kuzni byla nieco napieta. Na usta, zaré6wno dawnego zlodzieja, jak
i kowala, uparcie cisneto sie jedno pytanie, ktérego zaden z nich nie potrafit zadaé:
Dlaczego?. Dlaczego ich przyjaciel przez tyle lat milczal na temat swego pochodzenia?
Nie ufat im? Bat sie? Dlaczego?! San przestal na moment pocieraé¢ porzadnie juz
poczerwieniatg od tego tysine. Szybko jednak ponownie pozwolit rece krazyé po skérze
glowy, méwiac przy tym nerwowym tonem:

— Nie do wiary. Naprawde... Nie do wiary... Nawet Gospelt by tego nie
przewidziat!

— Taka jest prawda — raz jeszcze powtérzyt Grif. — Jestem jedynym synem
arcykaptana Menheriona, a teraz, gdy zostal zamordowany przez Uziela, musze wrécié
do stolicy, aby objaé jego urzad.

— Zatem przed dziesieciu laty, jako spiskowiec, chciates... Zabié... Zabi¢
wilasnego ojca? — spytat Sarafin, ktérego opowiesé przyjaciela réwniez catkowicie
zaskoczyta.

— Tak. Gdyby nie upér kaptanéw ten kraj wygladatby dzi§ zupeknie inaczej.
A przynajmniej tak wtedy myslatem. Bytem mtody, chciatem to wszystko zmienié...

— I wyladowates tutaj — dokoriczyt San.

— Doktadnie. Gdyby nie wiezy krwi pewnie juz bym nie zyt. Wiasciwie nie byto
nawet wtedy jednoznacznych dowodéw przeciwko mnie, mimo to zostatem skazany na
banicje. To tagodny wyrok, biorge pod uwage, ze wydal go mdj ojciec. To byt chyba
jakis pokretny dowdd jego uczué, a przynajmniej taka mam nadzieje.

— Nie prébowates sie bronié? Odwotaé do kréla?

— Nie chce, abyscie wiedzieli zbyt wiele, powiem wam zatem tylko tyle: krél nic
nie znaczy.

— Co masz na mysli?
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— Powiedziatem juz, nie chce, zebyscie wiedzieli zbyt wiele. Teraz musze wrécic
do stolicy i zaja¢ nalezne mi miejsce. Kron tymeczasowo sprawuje tam wiadze,
utrzymujac fakt $mierci arcykaptana w tajemnicy. Znam go dobrze, nie nadaje sie do
rzadzenia. Juz teraz ma problemy, chociaz wtasciwie list napisat przed o$mioma dniami.

— Goniec dotart tu w osiem dni, niebywate! — stwierdzit z podziwem kowal. Po
chwili spochmurniat. — Od tamtej pory wiele mogto sie zmienié. Byé moze po
przyjezdzie zastaniesz go w lochach.

— Watpie, Kron ma naprawde spore poparcie armii. W licie napisal, ze od
siedmiu lat jest gléwnodowodzacym. Nie jest kaptanem, dlatego, nawet wyznaczony
przez mojego ojca jako jego zastepca, nie moze na state petnié tego urzedu. W takim
wypadku Rada Doradecéw, czyli najznakomitsi z kaptanéw, wybieraja nowego
arcykaptana z wlasnego grona.

— A co z toba? — spytat San.

— Witasnie na tym polega plan Krona. Chce, abym powrdcit do stolicy i przejat
wladze. Jesli do tego dojdzie, on bedzie mdgt cieszyé sie specjalnymi wzgledami.
Zapomniat o jednym istotnym fakcie — nie uwazam go juz za przyjaciela. Przed laty nie
tylko mnie aresztowal, co$ takiego dawno bym mu wybaczyl... Zaufatem mu,
wtajemniczajac w spisek.

— Zdradzit? — spytat kowal.

— Doktadnie. Mysle, Ze chyba wtasnie dzieki temu doszedt do obecnego
stanowiska, cieszgc sie protekcja Menheriona.

— Lecz mimo wszystko wracasz na jego proshe? — spytat Sarafin.

— Tak. I nie. Wracam, zeby objac¢ nalezne mi stanowisko. Jesli tego nie zrobie,
to miedzy kaptanami wybuchnie spér, walka o sukcesje. Pozycja arcykaptana ostabnie,
na czym zyska krél. Pamietacie, szczegélnie ty Sarafinie, ponure czasy kiedy spor
miedzy moim ojcem a poprzednim krélem podzielit kraj. Oficjalnie, rzecz jasna, nic na to
nie wskazywato, jednak skutki byty wtedy wyraznie odczuwalne...

— Nieustajaca pozoga... Tak, pamietam tamte przeklete dni. Wolatem osigsé
w Megiddo, niz tkwi¢ w opanowanym przez chaos kraju.

— Rozumiesz mnie zatem. Jesli szybko nie zostane arcykaptanem, dam pole do
manewru krélowi. Znatem go nieco, ma mniej wybuchowy temperament niz jego ojciec,
lecz potrafit cierpliwie czeka¢ na dogodng okazje. Wykorzystatby taka szanse, jestem
tego pewien.

— A ja mam jechac z toba — stwierdzil optymistycznie San. — Nie b6j sie, jesli
nasz drogi monarcha sprébowatby nastac jakich$ zabdjcéw...

— Krdl nic nie wie o tym pismie, zresztg jak i kaptani. Kron wyraznie zaznaczyt,
ze chce, abym przybyt do stolicy niepostrzezenie. A ty, méj drogi Sanie, przydasz sie do

czego$ innego. Oczywiscie jesli cheiatby$ mi wy$wiadezyé te przystuge.
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— Przystugi dla przyszlego arcykaptana? Jak najbardziej! — lysy mezczyzna
zaniost sie glosnym $miechem.

— Tak wtasnie myslatem. A co do twojej roli, to po prostu chciatbym mieé przy
sobie kogo$ zaufanego. Nie jestem pewien, czy Kron nie knuje czegos jeszcze...

— Okaze sie, co ma byé. Dosé juz rozméw! Najwyzsza pora szykowaé sie do
podrézy! — zawyrokowat Sarafin. — Jesli szybko sie uwiniemy, zostanie dosyé czasu na
odkorkowanie beczutki wina, ktéra ubiegtej wiosny kupitem od Gospelta...

MezczyZni natychmiast zgodzili sie na te propozycje, robiac przy okazji wyrzuty
kowalowi za to, ze przez rok nie wspomnial im o owej beczulce ani stowem. On jednak
zbyt te pretensje radosnym $smiechem. W gruncie rzeczy trzej mezczyzni podejrzewali
skrycie, ze to najprawdopodobniej ich ostatnie wspélne spotkanie, a chcieli odegnaé te
mysli. Okaze sie, co ma byé...

*kk

Monarcha poruszyt sie niespokojnie w fotelu. Identyczny mebel, postawiony
doktadnie naprzeciw, zajmowal jego, do niedawna, podwtadny. Obecnie peknit on
tymeczasowo funkcje arcykaptana, traktujac swoja role bardzo powaznie. Zbyt
powaznie. Krél przeczesal dlugie, brgzowe wiosy, by nastepnie stwierdzié raptownie
z nieskrywanym gniewem:

— Raz jeszeze stanowcezo zadam wyjasnieri. Wtracite$ mego postarica do lochu
za, jak twierdzisz, naganne zachowanie. Rozumiem, masz do tego petne prawo. Jednak
nie pofatygowates sie, by wysta¢ do mnie swojego gonca z jakimikolwiek wiesciami,
a tych oczekuje z niecierpliwoscig.

Kron roztozyt rece w gescie bezradnosci, méwige:

— Po prostu nie mam nic do przekazania. Stan Menheriona od dziesieciu dni nie
ulegt zmianie, nadal trawi go choroba, ja zas wypelniam powierzone mi zadanie,
zastepujac go.

— Oczywiscie... Ale czy nie uwazasz, iz czynisz to nazbyt gorliwie? Nie
kwestionuje twoich dobrych intencji, jeste$ oddanym stugg i wspaniatym dowddes,
jednak...

— Zapewniam cie, ze znam swoje powinnosci. Jak i prawo. Kiedy sytuacja
ulegnie zmianie, przekaze wtadze w prawowite rece, zapewniam cie.

— Nie musisz tego obiecywaé, wiem ze to wilasnie uczynisz. Zatem... Do tego
czasu mogitbys nieco pofolgowaé swoim... ambicjom. Rozumiem, ta sytuacja jest dla
ciebie nowym do$wiadczeniem, masz wiladze, podejmujesz wazne decyzje... Nie
zapominaj, ze jest ona tymczasowa, jak réwniez o tym, iz kazdy z twoich rozkazéow
niesie ze sobg konsekwencje...

— Wiem o tym doskonale, krélu. Czy to wszystko?
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— Tak.

— Zatem mozesz odejs$é, audiencja skoriczona — odpart nonszalanckim tonem
wojownik.

— Uwazaj! — syknat wsciekle monarcha. — Nie przeciagaj struny, Kronie, twoje
zatosne rzady skonczg sie szybciej niz myslisz. Jak tylko Menherion wréci do zdrowia...

— Jesli Menherion wrdéci do zdrowia, zostaniesz o tym poinformowany.
Tymezasem jednak pozwolisz, ze wréce do swoich obowigzkéw. Ty zréb to samo. Dla
wilasnego dobra.

— Jak $miesz!

— Milez, psie! — warknat Kron. — Jestes mi winien postuszenstwo, jak i szacunek
nalezny starszemu od siebie. Ledwie dobiegasz czterdziestu lat, podczas gdy ja
skoniczytem juz szesédziesigt. Do Menheriona zawsze zwracate$ sie z naleznym mu
szacunkiem.

— Nie jestes Menherionem, uzurpatorze!

— Ale pelnie jego urzad! I radze ci, bacz na stowa! OdejdZ albo wyprowadzi cie
straz.

— Zaptacisz mi za to — wysyczal rozws$cieczony monarcha, zrywajac sie
7Z zajmowanego miejsca.

— Byé moze. A teraz wynos sie.

Kron odprowadzit rozsierdzonego rozméwece triumfalnym spojrzeniem. Nie miat
zamiaru ustepowaé. Nikomu. Do tej pory wszystkie wiesci o $mierci arcykaptana,
o dziwo, nie rozeszly sie poza krag wtajemniczonych oséb. Chociaz sprawa zaginionego
ciata wcigz pozostawata nierozwigzana. Ponadto wojownik zrazit do siebie praktycznie
wszystkich sposréd najwyzej postawionych urzednikéw, z krélem i Rada Doradcéw na
czele. W zasadzie spodziewal sie takiego obrotu sprawy, $wiadomie podjat te
ryzykowna gre, stawiajac wszystko na jedna karte. Przez to wszystko nie potrafit
zachowacé spokoju. Jesli Grif zignoruje jego list i nie stawi sie w stolicy... Wojownik
wolal o tym nie mys$leé. Ufal, ze dawny przyjaciel zrozumie powage sytuacji. Za
niespetna tydzien oglosi oficjalnie $mier¢ Menheriona, ktérego pokonata choroba
i staro$é, niedtugo potem powinien przybyé Grif, aby objaé schede po ojcu. Pézniej
przyjdzie czas na dyskretng rozprawe z Uzielem. Wtedy przekona nowego arcykaptana
do koniecznosci utworzenia Rady Obronnej, na wzér Rady Doradcéw, ktérej przywddca
bedzie on, Kron. Stworzy silna grupe, majaca oparcie w wojsku, ktéra obok
arcykaptana i kréla stanie sie trzecig sita wptywajaca realnie na losy krélestwa. Przez
lata widzial nieustanne, ciche boje moznych o kazdy strzepek witadzy. Nadszedt czas
wprowadzenia dyscypliny w tym chaosie, ustanowienia jasnych regul, bez tak
irytujacych go podchodéw i owijanych w piekne stowa oczywistych knowan. Ta

wilasnie prosta wizja, ktorag stworzyt byta sita napedowa jego obecnych dziatan.
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Cokolwiek miato sie wydarzyé, byt absolutnie pewien, iz nie zaniecha préb jej

urzeczywistnienia. Bez wzgledu na koszty jakie bedzie zmuszony poniesé.

kokk

Poranny chtéd mocno dawal sie we znaki trdjce stojacych przed kuznig
mezezyzn, przypominajac tym samym, ze zyciodajne storice wstalo dopiero przed
niespelna kwadransem. Juz od dluzszej chwili wszyscy milczeli, prébujac znalezé
odpowiednie na te okolicznos¢ stowa. W gruncie rzeczy mogli réwnie dobrze nic
nie méwié, kontemplujac chwile. W koricu glos zabrat Sarafin, stwierdzajac
ponurym tonem:

— Nadszed! czas pozegnania. Nie myslatem, ze po dziesieciu wspélnie spedzonych
latach dojdzie do tego... Ach! — machnat reka, chrzakajac gltosno.

San klepnat przyjacielsko w ramie kowala, méwige:

— Nie martw sie o nas! Jak tylko pomieszkam w stolicy, to przysle ci pieniadze
na nowe drzwi!

— Nie przeciagajmy tego dluzej — rzekt Grif. — Sarafinie, dziekuje ci za wszystko.
Zegnaj.

Mezczyzni uscisneli sobie dlonie, raz jeszcze zapewniajac, jak wazne byty dla
nich minione lata. Definitywnie nadeszta pora odjazdu. Kowal w milczeniu przygladat
sie, jak Grif pomaga Sanowi dosigs$é jego, i tak skromnych rozmiaréw, rumaka. Liysy
karzet, gdy w koncu usadowit sie w siodle, spiat konia i ruszyl, nie czekajac, az jego
towarzysz zrobi to samo. Czarnowlosy mezczyzna machnat reka z dezaprobata, po czym
wskoczyt na swojego wierzchowea. Gdyby Sarafin mégt liczyé, ze jeszeze kiedykolwiek
ich zobaczy, z pewnoscia uznalby ten widok za =zabawny. Teraz z trudem
powstrzymywal tzy. Przez cale swoje Zycie ciezko pracowal, lecz jedyne co osiggnat to
mata kuZnia z przylegtymi don izbami mieszkalnymi w Upadlym Miescie. Nie miat
zadnego potomka, jego wieloletni przyjaciele zmarli podczas zarazy trawigcej Megiddo
pare lat przed przyjazdem Grifa i Sana. Teraz za$ i ta dwdjka wyjezdzata. Zostal tutaj
sam. Westchnat ciezko i ruszyt powoli w strone wejs$cia do warsztatu. W korcu czekat
go kolejny dzieri pracy.

Dwéjka jezdZzcow opuscita teren Megiddo, spogladajac z nostalgia na morze
gruzéw poza zamieszkaty czescig miasta. Przed nimi rozposcierata sie wtasnie réwnina,
zajeta obecnie przez tajemniczych przybyszéow. Ich dziwaczne namioty pokrywaly
okoliczny teren niemal po sam horyzont, rozrzucone w catkowitym beztadzie. Tu
i 6wdzie, w prowizorycznych zagrodach, wypoczywalty zwierzeta. Wedrowcy juz od
niemal trzech tygodni okupowali w ten sposéb okolice Megiddo, wciaz zapewniajac
mieszkancow o swych przyjaznych intencjach. Faktycznie, w zadnej mierze nie byli

agresywni, lecz ich obecnos¢ i tak byla co najmniej ucigzliwa. Kupcy z najblizszych

276



miast, naprawde rzadko odwiedzajacy te strony, zupetnie zaprzestali wypraw. Réwniez
chtopi z okolicznych osad i wsi woleli nadktadaé drogi, podrézujac do Bater, aby tam
sprzedawaé swoje wyroby. Dla nich ta napas¢ byla szczegdlnie ucigzliwa, bowiem na
nieurodzajnych ziemiach sasiadujacych ze Wschodnim Pustkowiem rolnictwo byto mato
optacalne, zatem wiekszo$é ludzi trudnita sie hodowla. W nieproszonych go$ciach
widzieli nie tylko powazng konkurencje, ale i zagrozenie. C6z bowiem moglo stanaé na
przeszkodzie, aby ten tlum ktérego$ dnia wystal swoich ludzi po ich zwierzeta? Sam
Grif nie wiedziat do korica, co mysleé o catej tej sprawie. Nie chciat, aby tak po prostu
wyrzucono lub, co gorsza, zabito tych cudacznych przybyszéw. Z drugiej strony ich
obecno$¢ w okolicy zwiastowata poczgtek przemian, ktérych mieszkancy Megiddo
najbardziej sie obawiali. Zycie we wspélnocie zlozonej z wszelkiej masci wyrzutkéw
byto nader trudnym, ale i niezwyktym doswiadczeniem. Wszystko dzialato tu w oparciu
o niepisane prawa, tworzgc subtelng harmonie panujacg miedzy ludZzmi, ktérzy uwazali
juz swoje zycie za przegrane. Jesli kto§ nie byt w stanie dostosowaé sie do tych
wymogoéw, musial opusci¢ Upadte Miasto. Tymeczasem przybysze najwyrazniej
planowali zasiedli¢ okoliczne ziemie, jak i byé moze samo Megiddo. Jesli faktycznie
osiedliby w miescie, z pewnoscig zaczeliby je szybko odbudowywaé, zmieniaé. A to
bytoby réwnoznaczne ze zniszczeniem tego jedynego w swoim rodzaju azylu.

— Co o nich sadzisz? — zagadnat niespodziewanie San.

— Zwykli ludzie — odpart krétko Grif.

JezdZcy ponaglili swoje zwierzeta, nie dyskutujac juz wiecej na ten temat.
Chcieli jak najszybciej opuscié obozowisko, aby na otwartym terenie pusci¢ sie
galopem. Nieubtagany uptyw czasu dziatat przeciwko nim.

Fkk

W ciggu minionych trzech tygodni Kron wielokrotnie wyobrazat sobie, jak ludzie
zareaguja na wiesé o Smierci arcykaptana. Dzi§, w dniu ogloszenia tej niezwyklej
nowiny, ich zachowanie catkowicie go zaskoczyto. Po prostu przyjeli to do wiadomosei.
Nic wiecej. Przez ulice nie przetoczyta sie fala rozgorgczkowanego ttumu, pragnacego
szturmem wzigé patac, aby raz jeszcze ujrzec, pograzone we $nie $mierci, oblicze starca.
Wojownik byt zaskoczony, widzac, jak niewiele dla zwyktych ludzi znaczyto Zycie ich
duchowego przewodnika. Oczywiscie wiekszo$é z nich, w ten czy inny sposéb,
okazywalto swdj zal, lecz nie byt on nazbyt szczery. Do tego stanu rzeczy walnie
przyczynit sie zapewne stosunek samego Menheriona, ktéry niezbyt chetnie pokazywat
sie publicznie. Wprawdzie obecna sytuacja byta tymczasowemu arcykaptanowi na reke,
dziwit go jednak spos6b rozumowania zwyktych ludzi. Czy faktycznie byli az do tego
stopnia zaslepieni? Od stuleci trwat cichy dyktat kaptanéw, jednak to osoba monarchy,

w zasadzie zwyktej marionetki, byla wazna dla mieszkancow krélestwa. Nawet
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w czasie zaciektej walki miedzy Menherionem a poprzednim wtadeca zachowywano
wszelkie pozory. To mozni prowadzili wasnie, zas duchowy i $§wiecki przywdédca nie raz
stawali ramie w ramie przed ttumem, co rusz dajac dowody swej niestabngcej przyjazni.
Wojownik porzucit dumania o przeszlosci, skupiajac sie na obecnej sytuacji. Smieré
starca nie wywotata zatem zbytniego poruszenia, nawet dworzanie nie byli zaskoczeni,
wszak od diuzszego czasu slyszeli, iz obowiazki chorego arcykaptana przejal
gléwnodowodzgcy Kron. Mezezyzna stworzyt juz w swym umysle doktadny zapis
przebiegu uroczystosci pogrzebowych. Ozdobna trumna bedzie zamknieta, gdyz ciezka
choroba wyryta w obliczu nieszczesnego starca swoje straszne pietno. To rozwigze
problem ciata, ktére do tej pory nie zostalo odnalezione. Niedtugo powinien przyby¢
Grif, aby obja¢ schede po swym ojcu. Owszem, prosci ludzie z pewnoscig ponarzekaja
troche na fakt, iz nastepnym arcykaptanem ma zostaé dawny spiskowiec, szybko jednak
przejda nad tym do porzgdku dziennego. Wszystko na pewno sie utozy... Dalsze
rozwazania zostaly brutalnie przerwane w chwili, gdy do komnaty wtargnat
rozjuszony krol.

— Podobno Menherion zostal zamordowany przed trzema tygodniami!

Kron poczut, jak mimowolnie jego cialem wstrzasa silny dreszcz. Nie zwazajac
na to, postanowit obstawac przy wykreowanej przez siebie wersji.

— To bzdura, nie wiem skad przyszto ci to do glowy.

— Powiedzmy, ze niektérzy z twoich poplecznikéw bardziej cenia sobie moje
ztoto niz twoja role.

— Skoro rozdajesz swoje fundusze ludziom niespelna rozumu, nic mi do tego.
Widaé masz szczodre serce...

— Nie kpij, wiem wszystko! To Uziel zabit starca, zas nastepnie zbiegt wraz ze
swoja armig do Megiddo.

— Bzdury. Jesli przyszedtes tu tylko po to, zeby...

— Pokaz mi ciato! Dalej, pokaz mi zwloki Menheriona, moge je chyba zobaczyc?
— nim Kron zdazyt przeméwié, monarcha sam udzielit sobie odpowiedzi. — Nie pokazesz
mi ich z tej prostej przyczyny, iz nie wiesz gdzie si¢ znajduja, prawda?

Kron milezat, spogladajac ponuro na triumfujacego mezezyzne, ktory
kontynuowal z zawiscig w glosie:

— Nie wiem co chciate$ osiagngé, odgrywajac to przedstawienie, czy raczej
jarmarczny cyrk. Byé moze jesteS w zmowie z Uzielem i obaj uknuliscie ten spisek.
Wiesz jednak doskonale, ze nie mozesz na stale sprawowaé urzedu arcykaptana.
Doskonale o tym wiesz! Jestes idiotg! Twdj zatosny plan, jakikolwiek by nie byt...

Wojownik w ciggu utamka sekundy zerwal sie z zajmowanego przez siebie
miejsca i poteznym ciosem piesci powalil zaskoczonego rozméwee na podtoge. Krew,
obficie buchajaca z roztrzaskanego nosa, momentalnie zalata twarz rannego, ktéry
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niezdarnie prébowat wréci¢ do pozycji wyprostowanej. Kolejny cios, tym razem jeszcze
silniejszy, dosiegngl brzucha nieszczes$nika, pozbawiajac go tym samym tchu. Kron
przykleknat przy rannym, jedna rekg chwytajac go za krtan, drugg zas$ gotujac do
zadania nastepnego razu. Spojrzal glteboko w wypetnione mieszanka przerazenia,
wéciektosei oraz bélu oczy monarchy i, zwalniajac nieco uscisk, spytat:

— Skad to wiesz?

— Oszalates! Czy ty wiesz...

Dalsze stowa przerwat krotki, aczkolwiek glosny okrzyk bélu. To piesé
wojownika z impetem rabneta w szczeke przestuchiwanego. Kron ponowil pytanie,
pozwalajac uprzednio, aby jego ofiara wypluta dwa wybite przed momentem zeby.

— Dostatem list... — odpowiedzial mezczyzna, dyszac przy tym ciezko.
— Dostarczyt go... Zaufany cztowiek Menheriona, nie znam go...

— Jestes zmeczony, krélu. Musisz wypoczaé... STRAAAAZ!

Po chwili do komnaty wpadta czwdérka straznikéw. W pierwszym momencie
zatrzymali sie catkowicie zaskoczeni zastanym sceng, szybko jednak oprzytomnieli,
pozwalajac, aby gére nad wuczuciami wzielo wyéwiczone przez lata stuzby
poczucie obowigzku.

— Na rozkaz!

— Zabierzcie stad tego glupca, niech ktos go opatrzy. Macie trzymaé go pod
kluczem w jednej z komnat goscinnych w zachodniej wiezy. Nie musze wam chyba
mowic, ze wszystko ma sie odby¢ po cichu...

— Tak jest.

Po dtuzszej chwili wahania, jeden z mezczyzn chwycit rannego za ramie
i podnoszac go brutalnie z posadzki, rzekt:

— ldziemy!

Krél, catkowicie otumaniony przenikliwym bélem, ktérego do tej pory nie zaznat
w swym zyciu zbyt wiele, pozwolil wyprowadzi¢ sie bez stowa protestu. Kron rzucit mu
pelne pogardy spojrzenie, po czym usiadl ciezko na najblizszym fotelu. Cokolwiek miato

sie wydarzy¢, z pewnog$cig bedzie to kwestia najblizszych dni...

Kkok

Mezczyzna bacznie przygladat sie dwdjce wedroweow siedzacych przy stole po
przeciwnej stronie opustoszatej sali. Mimo, Ze zmrok zapadl juz stosunkowo dawno,
karczmarz nie kwapit sie do rozswietlenia tongcego w aksamitnym mroku
pomieszczenia. Zapalil jedynie $wiece ustawione przy szynkwasie oraz te na stole
zajmowanym przez przybyszéw. Skryty w mroku obserwator pochwalil go za to
w duchu. Ta odrobina swiatla catkowicie wystarczyta, aby mogt doktadnie przyjrzeé sie
twarzom nieproszonych gosci. Natychmiast rozpoznal jednego z nich, wolat jednak
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poobserwowac go jeszcze troche, aby mieé catkowita pewnosé. O pomytce nie mogto byé
jednak mowy, pomimo uptywu lat twarz jego dawnego towarzysza zachowata te same,
szlachetne rysy. To musiat by¢ on. Powoli, bezszelestnie podnidst sie ze swego miejsca
i, nie zwazajac na otaczajaca go ciemno$é, ruszyt pewnie w strone schodéw. Gdy tylko
znalazt sie na pietrze spiesznie przemierzyt korytarz, rozswietlony wpadajacym przez
okno ksiezycowym blaskiem. Przy jego koncu stanat przed masywnymi drzwiami
i zapukal w nie cicho uméwionym sygnatem. Po dtuzszej chwili otworzyl mu mezczyzna
dzierzgcy swiecznik, pytajac przy tym powaznie:

— Co sie stalo?

— Widziatem Grifa.

— Ale... Przeciez...

— Nie mam zadnych watpliwosci, przyjrzalem sie mu uwaznie. Byt
w towarzystwie jakiegos tysego pokurcza.

— Masz szczeScie, Ze nasz pan nie moze zasngcé. Musi natychmiast ustyszeé te
nowine!

Obaj ruszyli pospiesznie w strone drzwi prowadzacych do kolejnej, znacznie
mniejszej, izby. Pierwszy wkroczyt do niej mezezyzna ze $wiecznikiem. Jego mdty blask
padt na dwdéjke jego towarzyszy czuwajacych przy tézku zajmowanym przez rannego
starca, ktory spytat stabym gtosem:

— Co... sie stato?

— Twdj syn jest tutaj, arcykaptanie.

— Pozwélcie... mi pomysleé...

Czwoérka stug w milezeniu przygladata sie oddychajacemu z trudem starcowi.
Menherion po dtuzszej chwili wysapat pelnym bélu glosem:

— Mam... pewien... pomyst... Stuchaj...

Mezczyzna przybyty z parteru, nachylit sie powoli nad rannym, uwaznie
wstuchujac sie w wypowiadane przez niego stowa...
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Rozdzial IV
Spiskowiec

Grif bezskutecznie prébowal przebié¢ wzrokiem tonace w glebokim mroku
zakamarki karczmy. Widzac, iz jego wysitki weiaz spetzaja na niczym, ostatecznie dat
sobie spokdj, pociggnal spory tyk korzennego piwa z glinianej czarki i westchnat ciezko.
Zawtérowal mu San, dodajac przy tym:

— Cholernie dziwne miejsce.

— Fakt, ale karczmarzowi chyba nie przeszkadzaja te ciemnosci.

— 7 wielkiej taski zapalit pare ogarkéw, psia jego maé. Nawet piwo maja tu
kiepskie. Jesli jedzenie jest tak samo paskudne, to chyba wole juz nasze zapasy.

— Mimo wszystko lepiej bedzie, jesli tutaj zanocujemy. Do stolicy powinnismy
dotrze¢ jutro okoto potudnia.

— Noc pod dachem rzeczywiscie dobrze nam zrobi.

Nagle obaj mezczyzni drgneli jednoczesnie, gdy tuz przed nimi, prosto z mroku,
wylonita sie jakas postaé. Grif, widzac twarz przybysza, zerwat sie z miejsca i krzyknat:

— Ator?!

Intruz bez stowa usiadl przy zajmowanym przez wedrowcow stole, po czym
stwierdzit sucho:

— Sadzac po twojej reakeji, do tej pory nie domyslites sie prawdy.

— Kim on jest? — spytal San, obrzucajac przybysza nieprzychylnym spojrzeniem.

Grif zajal swoje miejsce, po czym przez kilka chwil milezal, prébujac zebraé
mysli. W koricu rzekt:

— To Ator, inicjator spisku w ktérym bratem udzial. Styszalem o jego egzekuciji,
jak widaé, nie catkiem udane;.

— Catle szczescie, ze od dawna nikt nie praktykuje juz publicznych kazni.
Ludziom wystarczy wiadomosé o czyjej$ Smierci.

— Zatem... to bytes ty?

— Cheiatbym jasnych odpowiedzi — wtracit San.

— Skoro tego chcesz — tajemniczy mezczyzna usmiechnal sie serdecznie. — Od
wielu lat wiernie stuze jako tajny emisariusz Menheriona. Przed dziesieciu laty nasz
arcykaptan zlecit mi zawigzanie spisku i weciggniecie do niego jak najwiekszej ilosci
ludzi z wyzszych sfer. Cheial w ten sposéb przeprowadzié swego rodzaju test lojalnosei.
Spetnitem ten rozkaz, w wyniku czego niemal wszyscy jego wrogowie zostali skazani na
smier¢ badz lochy. Dla swojego syna byt bardziej taskawy, osiem lat banicji miaty daé
mu czas na przemyslenia.

— Zdradzites mnie — rzekt nienawistnym tonem Grif.

— Ty pierwszy zdradzites. Swojego ojca, a zarazem arcykaptana.

281



— Teraz to bez znaczenia. On nie zyje, zabit go Uziel. Chociaz i tak pewnie znasz
wiecej szczegotow ode mnie.

— O wiele wiecej niz ci sie wydaje, przyjacielu. To Kron wezwat ci¢ do stolicy?
Chce zeby$ objat schede po ojcu?

— Mam do tego prawo.

— A ja tego prawa nie kwestionuje, co wiecej, popieram je w pelni.

— Umiesz tgaé nie gorzej ode mnie, znam takich jak ty — wtracit San. — Bytbys
nieztym hochsztaplerem.

— Kazdy zarabia na chleb, robige to, w czym jest dobry. Zdarza mi sie mijaé sie
z prawda, jesli akurat tego wymaga moje zadanie. Tym razem jestem szczery. Chee,
aby Grif przejat wiadze. Im szybciej, tym lepie;j.

— Sytuacja w stolicy jest az tak powazna? — spytal sam zainteresowany.

— To zalezy od punktu widzenia. Do tej pory ludzie pozostawali nieSwiadomi
wydarzeni toczgcych sie za patacowym murem. Kron dopiero dzi§ oglosit $mieré
Menheriona, a z tego co wiem, do tej pory narobit sobie mnéstwo wrogéw. Lacznie
z krélem.

— Wiec ja mam zatagodzié¢ sytuacje?

— Nie uda ci sie. Kron ma za soba armie, jesli kto$ sprébuje mu zagrozié, nie
bedzie miat oporéw przed jej uzyciem. Przez ostatnie dni przyglagdatem sie potajemnie
jego poczynaniom, nie mogtem jednak dziataé zbyt otwarcie, nie wiem zatem doktadnie
co tam sie dzieje.

— Czego w ogéle ode mnie chcesz?

— Rozumiem twdj gniew, dopiero teraz odkrytes moje powigzania...

— Skoricz z tym. Méw jasno, bez wykretow.

— W porzadku. Chce wspélpracy z twojej strony. Dzi§ rano, przed moim
odjazdem ze stolicy, postatem do kréla gonca, ktéry miat wyjawié¢ mu wszystko to, co
dotad ukrywat Kron. Nie wiem jaki to przyniesie efekt, przypuszczam jednak, zZe
w konicu dojdzie do otwartego konfliktu. Ludzie powinni stanaé w nim po stronie
monarchy.

— A co jesli Kron sprébuje go uwiezié?

— Nie ma takiej mozliwosci. Nawet on jest w stanie przewidzieé, do czego
mogtoby doprowadzi¢ co$ takiego. Wierze w zdrowy rozsadek naszego
gtéwnodowodzgcego. Co nie znaczy, ze mu ufam. Z pewnoscia ma jaki$ plan, do
ktérego zrealizowania potrzebuje ciebie.

— A ja, po wtajemniczeniu w szczegdty, miatbym przekazaé go tobie?

— Zawsze byte§ bystry. Tak, tego wlasnie oczekuje. Reprezentuje w tym
momencie stronnikéw Menheriona pragngcych zachowaé dotycheczasowy uktad sit.

— Wiedziates, ze bede w tej karczmie?
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— Tak.

— Klamie — stwierdzit beztrosko San.

— Zgoda, masz mnie — Ator roztozyt rece w gescie bezradnosci. — Nic nie
wiedziatlem o twojej podrdzy, spotkatem cie tutaj przypadkiem.

— Zatem na pietrze powinni znajdowac sie twoi mocodawcy lub przynajmniej
czes$é z nich — stwierdzit Grif.

— Tak. Nie mozesz jednak z nimi rozmawiaé, jak rowniez zatrzymaé sie
w karczmie. Jak zauwazyte$, ten budynek usytuowany jest na uboczu, z dala od
gléwnego traktu. To miejsce awaryjne, jego utrzymanie jest optacane z tajnego
funduszu. Tutaj mogg liczyé na azyl najwierniejsi poplecznicy Menheriona. A ty nie
dowiodtes jeszcze tego, iz jestes jednym z nich. Czy Kron wie, ze podrézujesz
w towarzystwie tego... Kim ty w ogéle jestes?

— San, panie ktamco, do ustug.

— Ach tak. Zatem, pytam ponownie, czy Kron wie, ze jedziesz do stolicy
z towarzyszem?

— Nie.

— Tak myslatlem. Przejde zatem do sedna. Chece abys, po przybyciu do stolicy,
kazal swojemu kompanowi czekaé we wskazanej przeze mnie karczmie, pokryje rzecz
jasna wszelkie koszta. Wieczorem wprowadze go do przedsionka tajnego przejscia
prowadzacego wprost do prywatnych komnat Menheriona. Tam bedzie -czekal,
powiedzmy, do péinocy, az zejdziesz, aby przekazaé mu co ustalites. Nastepnie pdjdzie
do karczmy, gdzie przekaze te informacje mnie. Nawet jesli bedzie to wylacznie twoja
odmowa jakiejkolwiek wspétpracy. Zgoda?

Grif spojrzal powaznie na rozméwce, krecac z niedowierzaniem glowa.
7Z szyderczym usmiechem na ustach stwierdzit:

— Zgoda. Naprawde jestes swietny w swoim fachu. Potrafisz wzbudzié zaufanie,
nawet jesli oczywistym jest to, Zze ukrywasz co najmniej trzy czwarte prawdy za
parawanem stéw. A teraz bywaj. Skoro nie mozemy tu zostaé, wolatbym jak
najszybciej zajaé sie znalezieniem dobrego miejsca na nocleg.

— Doskonale. Masz, to pienigdze na optacenie karczmy, wewnatrz znajdziesz tez
liscik z jej nazwg oraz, jesli w tej nie bedzie miejsc, adresem innej — mezczyzna rzucit
Sanowi sakiewke, po czym zwrdécit sie ponownie do Grifa. — Bywaj zatem. Nie wiem,
czy sie jeszcze spotkamy, zatem cheiatbym cie o co$ zapytaé. Czy wtedy, dziesieé lat
temu, naprawde mi uwierzytes? Myslate$, ze mozemy zmienié caty kraj?

— Tak, uwierzytem ci. Uwierzytem, ze tylko zabijajac wtasnego ojca, moge
przerwaé ten chory, trwajacy od wiekéw, spektakl. San ma racje, naprawde potrafisz
perfekcyjnie ktamad.

283



— Nie ktamalem wtedy. Gdyby zamach doszedt do skutku kazde moje stowo
okazatoby sie prawdziwe. Jednak od poczatku wszystko ukartowat Menherion, wiec
sprawy przybraty taki, a nie inny obrdt. Bywaj.

Ator wstat od stolu, ruszajac niespiesznie w  strone ukrytych
w ciemnosciach schodéw.

— Dziwny cztowiek — skwitowal San, chowajac sakiewke. — Zabierajmy sie stad.

- Tak...

Wedrowey pospiesznie wypili resztki piwa z dzbanéw i biorge w dtonie po
swiecy, wstali ze swych miejsc.

— Wyjscie jest tam — wskazal uczynnie karczmarz niedbatym gestem dtoni.

Odetchnat z ulga, gdy tylko ci nieproszeni goscie opuscili jego gospode.
Wprawdzie od lat otrzymywal sowite wynagrodzenie, lecz zawsze z trwoga myslat
o nadejsciu czaséw takich jak te, kiedy kto$ z wagnych naprawde bedzie musial tu sie
ukrywac. Znal ludzi z ktérymi wspétpracowal, wolat wiec, aby jak najszybciej odeszli
stad, zostawiajac mu sowitg zaplate za milczenie. Wtedy bedzie mégt uciec, zdawat
sobie bowiem sprawe, ze wielcy panowie doskonale wiedzg, iz ostrze sztyletu ucisza
o wiele skuteczniej niz nawet najwiekszy wor ztota...

Fkk

Menherion, mimo mocno dajacego sie mu we znaki zmeczenia, cierpliwie
wystuchat raportu, po czym wyszeptal ledwie styszalnym glosem:

— Dajcie mi... chwile...

Musiat szybko podjaé decyzje, jednak przy jego obecnym stanie nie bylto to takie
proste. Napary usmierzajace bdl zmgcaty mu umyst juz od wielu dni. Wiedzial jednak,
ze bez nich nie przezytby az tyle. W ataku szatu Uziel roztrzaskat mu czaszke, powaznie
uszkadzajac przy tym moézg. Kiedy nad ranem odnalezli go jego medycy, zaniepokojeni
brakiem wiesci od czasu, gdy po potudniu zaszyt sie w swoich komnatach, byt
catkowicie sparalizowany. Nawet teraz mégt jedynie poruszaé nieznacznie gtowa i lewa
dionig. Zgodnie z jego tajnym rozkazem, dotyczacym wiasnie takiej ewentualnosei,
zostal przewieziony tutaj. Od lat przygotowywal sie skrupulatnie na kazdg potencjalng
mozliwosé, wierzge przy tym skrycie, Ze nigdy nie bedzie musial korzysta¢ z tych
zabezpieczeni. Teoretycznie powinien zdrowieé w ukryciu, podczas gdy szpiedzy mieli
bacznie obserwowaé poczynania ludzi z jego najblizszego otoczenia. Starzec wiedziat
jednak, iz najprawdopodobniej nie umknie $mierci. Nie w tym wieku. Do tej pory
zawsze myslal, ze Kron potrafitby zapanowaé nad sytuacja po jego Smierci, lecz
gléwnodowodzacy okazatl sie zdumiewajaco mato odporny na stodki powab witadzy.
Teraz jednak nie mégt zaprzgtaé sobie tym gtowy, musiat wydaé rozkazy.

— Przeniesiecie mnie... do drugiego ukrycia.
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— Powrdét do stolicy to, w twoim stanie, pewna $mieré, méj panie! — niemal
krzyknat Ator.

— Ja... I tak jestem... martwy... moje... cialo... jestem w skorupie, to... juz
koniec. Musze by¢ blisko... Zaproponowaé uktad... Jesli nawigze wspétprace... Mo
syn.... Chee go jeszceze zobaczyé...

— Jedli taka jest twoja wola — stwierdzil jeden z medykéw. — Wyruszymy
o Swicle.

— Dobrze... Przygotujcie tez... ten lek... méwiliscie mi o nim...

— Sktadniki do niego zbierzemy po dotarciu do stolicy. Wiesz jednak, méj panie,
iz doda ci on sit na krétko, a potem...

— Wiem... zabije mnie... Chce... jesli do tego dojdzie... rozmawiaé¢ z synem...
jak... cztowiek... Dajcie mi... teraz spaé... Chee napar... bél wraca...

Ator odszedt od t6zka, wokot ktérego zaczeli krecié sie medycy, przygotowujacy
kolejng porcje srodka usmierzajacego bol. Juz sam jego zapach sprawial, iz cztowiek
stawat sie silnie otumaniony. MeZczyzna nie mial pojecia, jak starzec byl w stanie
kurczowo trzymaé sie zycia przez niemal miesige. Niemniej bylo oczywiste, ze nawet
nieztomna wola Menheriona w koricu musi ulec najstarszemu z praw natury. Ten, ktéry
od dziesiecioleci decydowal o losie innych ludzi, nie méglt teraz wpltynaé na wtasny.
Smier¢, ktora niczym zlowrézbny cien podgzata za arcykaptanem od tak dawna,

najwyrazniej postanowita zréwnac z nim kroku.

kokk

Stolica wrzata. Tak niekorzystnego przebiegu wydarzeri Kron nie przewidywat
nawet w najkoszmarniejszych wizjach. Wieséci o tym, ze kto$ poturbowal monarche,
obiegly cate miasto jeszcze w tym samym dniu. Teraz zas, po niespokojnej nocy,
rozgniewany tlum od rana zaczynal zbieraé sie na dzieciricu przed patacowg brama.
Mezczyzna krazyt niespokojnie po komnacie, prébujac zebraé¢ mysli. Przeszkodzit mu
w tym wystannik Rady Doradcéw, ktéry smiato, nie ktopoczac sie nawet, by zapukaé,
wszedt do pomieszezenia, od progu méwige:

— To szaleristwo! Ludzie domagaja sie, aby krél wyszedt na taras. Chca
zobaczy¢, czy pogloski ktére do nich dotarty sa prawdziwe!

— Nie moge teraz go zwolnic, to wywotatoby zamieszki.

— W tej kwestii akurat jesteSmy ze soba zgodni. Jednak mnie, a zatem cata rade,
interesuje co zamierzasz zrobic¢?

— Nie wiem.

— Nie wiedziate$ tego réwniez, gdy wezoraj zmasakrowates kréla. Co w ciebie
wstapito?! Najpierw Uziel zabija w szale arcykaptana, teraz ty...

— Nie tym tonem!
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Rozméwcea zamilkt natychmiast, wsciekle zaciskajac usta. Po krétkiej chwili
rzekt, tym razem spokojnie:

— Musisz co$ postanowié, jestes przeciez... To znaczy, pelnisz obowigzki
arcykaptana.

— Dowiedzieliscie sie, kto wyniést te wiesci poza patacowe mury?

— Tak. To jedna z kucharek, umiescilismy ja tymczasowo w areszcie.

— Zabijcie ja. Podajcie jej wczes$niej te wasze mikstury, niech wyglada na
zupetnie szalong. Oglosimy, Ze w przyptywie szaleristwa poturbowata monarche.

- To...

— Niewiarygodne, wiem. Tak nieprawdopodobne, ze ludzie w to uwierzg. Takie
szalone historie to ich chleb powszedni, stysza podobne na targu, opowiadaja je sobie
w domach. To ich prostacka rzeczywistosc.

— Skoro taka jest twoja wola... Jak ja stracié? Trucizna czy upuszczenie krwi?

— Nie bedzie zZadnej cichej egzekucji w lochu. Ma zostaé $cieta na gtéwnym placu
miasta, tak jak to robiono niegdy$. Na pewno widziates jakie§ ryciny w starych
ksiegach.

Kaptan milezat, zaskoczony do tego stopnia, iz nie mégt wydobyé z siebie stowa.
Widzgc to, Kron stwierdzit ozieble:

— Nie widzisz tego zbiegowiska? Nie styszysz krzykéw? Ci ludzie oderwali sie od
swoich codziennych obowigzkéw, wpadli w szal, oni chea krwi. Nie wazne kogo, ale
krwi. Tylko ona moze ostudzi¢ ich zapedy.

— Jesli zrozumieja, ze to jedynie wybieg, wpadna w jeszcze wiekszy szal.
Wybuchnie bunt.

— Nie wybuchnie. IdZ, spetnij méj rozkaz.

— Obys sie nie mylit — rzucit na odchodne kaptan, ruszajac ku wyjsciu.

Kron znéw zostal sam. Wiedzial, Zze jego metoda bedzie skuteczna. Niegdys
podobnie zalatwial sprawy, gdy przez pewien czas musial wspétpracowaé z Uzielem.
Kilku wisielcéw potrafito skuteczniej uciszyé miasto niz zbrojny najazd. Jednak jego
zadny krwi partner wolat bardziej barbarzyriskie metody. Owszem, byty skuteczne, lecz
zbyt kosztowne. Musialy mingé lata zanim ocaleni ludzie byli w stanie podzwignaé
swoje osady, wsie czy nawet miasta z ruiny. Rzecz jasna sami nie mogliby tego
dokonaé, potrzebowali wsparcia ze strony swoich panéw. A ci swoich. I tak az do
krélewskiego, czyli w praktyce kaptanskiego, skarbca... Mezczyzna westchnal ciezko,
nie moégl teraz pozwoli¢ sobie na rozpamietywanie przesztosci. Musial dziataé. Byt
pewien, iz zbiegly zabdjca arcykaptana przez najblizsze tygodnie, jesli nie miesigce, nie
bedzie dawal znaku zycia, zaszyje sie gdzie§ w okolicy Megiddo, czekajac na swdj
niechybny koniec. Natomiast ludzie ze stolicy, po publicznej egzekucji, wrécg do swoich
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doméw. Wszystko ucichnie. Niedtugo powinien przybyé Grif, wtedy wszystko bedzie
juz w porzadku. Tak wtasnie bedzie. Wierzyt w to. A raczej chcial w to wierzyé¢.

kokk

Zmrok zapadl niedawno, mimo to w wielu miejscach od dawna plonety juz
ogniska. Uziel przeczesat brode niedbatym ruchem dloni, spogladajac krytycznie ku,
ustawionej kilkaset metréow dalej, drewnianej rzezbie. Przedstawiata ona naturalnej
wielkosci cztowieka, starca, na barkach ktérego siedziaty dwie pozbawione ramion
kobiety. Juz od ponad pdt godziny rzesza kleczacych ludzi wytrwale $piewata
pochwalne psalmy ku czci béstwa. Mezczyzna splungt z pogarda, po czym ruszyt
w strone swoich ludzi. Zgromadzit ich tgcznie siedmiuset, o wiele wiecej niz sie
spodziewal, lecz wcigz zbyt mato, aby méc mysleé o zbrojnym oporze. Dlatego tez, gdy
tylko przybyt pod Megiddo, natychmiast nawigzal kontakt z przywédeca wedrowedw.
Wystarczyto, ze pokazal rozkazy Menheriona, aby nastepnie rozwlekle wyttumaczyé,
dlaczego nie ma zamiaru ich speié, przeciez byl cztowiekiem nadzwyczaj mitujacym
pokdj. Z trudem powstrzymal wybuch s$miechu, kiedy zostal tutaj powitany jako
brzydzacy sie niepotrzebnym rozlewem krwi oredownik pojednania i zdrowego
rozsadku. Tego samego dnia, wspdlnie z jakimi§ dostojnikami tych obdartuséw,
sporzadzili pismo, ktdére jego goniec dostarczyé miat jak najpredzej do stolicy. Jesli do
tej pory nie napotkat jakichs przeszkdd, to list powinien dotrzeé jutrzejszego dnia.
Jeden z podkomendnych, widzgc zblizajacego sie dowddce, krzyknat:

— Jak to wyglada?

Uziel nie odpowiedziat. Dopiero kiedy wszedt do wiasnego obozowiska, odrzekt
gniewnie:

— Ciszej, glupcze! Lepiej, zeby nie styszeli co méwimy o ich bogu, czy tam
bogach. Sam nie wiem. A wyglada to tak, ze $piewajg dla jakiego$ posggu. W dodatku
z drewna.

Zgromadzeni wokdét wojownicy parskneli gromkim, pogardliwym s$miechem.
Uziel dorzucit jeszcze kilka niewybrednych zartéw na temat kultu ich gospodarzy po
czym, tym razem powaznym tonem, stwierdzit:

— Pamietajcie tylko, Zeby trzymacé swoje wesote mordy w ukryciu. Niech robig
co cheg, jak dla mnie moga nawet liza¢ kamienie, proszac je o dtuzsze zycie. My jednak
musimy byé zafascynowani ich wyciem, taricami i modtami. Ten mottoch to nasze zywe
tarcze, kiedy dojdzie do starcia z wojskami wroga. Rozgtoscie to tez innym, nie chce,
zeby doszto do jakichs niepotrzebnych incydentéw. To rozkaz!

— Tak jest! — odpowiedzial mu zgodny okrzyk.

— Dobrze... Ide spaé, teb mi peka od rana.
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Wszyscy natychmiast zapewnili mezezyzne, ze beda uwazaé, po czym wrécili do
biesiadowania. Uziel ruszyt ku spokojniejszej czesci obozu, wszedzie jednak wyczuwat
to samo: napiecie. Jego ludzie byli zaréwno rozdraznieni bezczynnoscia, jak
i przestraszeni perspektywg otwartej walki z regularng armia. Ponadto, pomimo swoich
zartow, w gruncie rzeczy czuli si¢ wyraZnie nieswojo w poblizu ponad dwudziestu
tysiecy wyznawcow catkowicie obcego im kultu. To dlatego co wieczér rozpalali wielkie
ogniska, $piewajac piesni bojowe badz po prostu gtosno rozmawiajac. Chcieli zaghuszyé
donos$ny glos wielotysiecznego chéru opiewajacego wszechmoc nieznanej im istoty.
Kaptani w krélestwie nie opowiadali historii o cudach, a wrecz pietnowali wszelkiego
rodzaju legendy i mity jako ponurg schede po dawno minionych czasach. Kaptan byt
uczonym; umiat rachowaé, leczyé chorych, pomagaé w hodowli, uprawie ziemi. Ludzie
darzyli ich zaufaniem, za$ rodziny, ktérych synowie pobierali nauki w $wigtyniach,
mogty chodzi¢ z podniesiong dumnie glowa. Kazda mloda dziewczyna marzyta, aby to
wtasnie ona zostala zong jakiego$ kaptana. Wiara petnita role instytucji, po oficjalnym
mianowaniu nie liczylo sie, czy ktos przed pobieraniem nauk byl chtopem, kupcem,
najemnym wojownikiem czy rycerzem. Od tej chwili stawal sie kaptanem, kims
lepszym, wzorcem dla innych. Nikogo nie obchodzily sprawy powstania swiata czy
tajemnicy $mierci. Cialo bez zycia zaczynato gnié, to wszystko. Dlatego wazne byto to,
czego mozna bylo dokonaé¢ nim to nastgpi. Nikt nie potrzebowal kamiennych,
drewnianych, ztotych, srebrnych czy jakichkolwiek innych bogéw. Rozprawianie
o nadnaturalnych sprawach stanowito domene oblgkanych zebrakéw na ulicy badz
bajarzy najmowanych, aby rozbawili gosci. Uziel mimowolnie spojrzal w strone
odlegtego obozu mieszkancéw Atip. Dla tych ludzi ta fikcja byla trescig ich zycia. Bez
chwili wahania mogli poswieci¢ swoje istnienia w imie tej idei. To napawalo go
niekltamanym podziwem, ale i groza. Teraz jednak nie miat odwrotu, sprzymierzyt sie
z nimi, wiedzac, iz to jedyna szansa, aby uratowaé wtasnag glowe. W ciggu catego
swojego zycia zabit tak wielu ludzi, Ze teraz, gdy musial wuciekaé przed
odpowiedzialno$cig za usmiercenie jednego, wydawalo mu sie to jaka$ ponurg kping.
Jaka byta réznica miedzy wartoscig zycia arcykaptana, a jakiego$ bezimiennego chtopa?

— Musze przestaé z nimi rozmawiaé, zaczynam mieé dziwne mysli — wymamrotat
pod nosem.

Chciat wypoczaé. Wiedzial, ze nie bedzie to tatwe. Nawet tu, w odlegtej czesci
obozowiska, za zaporg wesotych $miechéw jego ludzi, wyraznie dal sie styszeé
rytmiczny spiew rozmodlonych wedrowedéw.

keksk

Wino przyjemnie krazyto w zytach Krona, ktéry z btogim usmiechem na twarzy
lezal na okrytym baldachimem tozu arcykaptana. To byt ciezki dzien, ktéry na szczescie
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dobiegat juz korica. Wezorajsza egzekucja, zgodnie z jego zatozeniami, uspokoita ludzi,
jednak wszyscy ci dostojnicy z jego otoczenia... Od rana wypytywali go, kiedy zamierza
zwolnié kréla z aresztu i pod jakim zarzutem w ogéle go tam umiescit. Czesci z nich
nawet nie wystuchal, innych zbyt zapewnieniami, ze od jutra monarcha znéw bedzie
wolny. Najbardziej dociekliwi byli, rzecz jasna, kaptani, ale i ich jakim$ cudem udato
mu sie odprawi¢. Wprawdzie wywalczyl sobie chwile spokoju, lecz problem nadal
pozostawal nierozwigzany. Oczywiscie mégtby po prostu wypuscié monarche, ktéry
obwiescitby, ze atak obtgkanej nie zagrozit powaznie jego zdrowiu. Wszystko wrécitoby
do normy. Teoretycznie. Wojownik doskonale zdawal sobie sprawe z faktu, iz
natychmiast po odzyskaniu wolnosci krél zaczatby mysle¢ o zemscie. Nagle mezczyzna
zerwal sie na réwne nogi, czujac przy tym ostry zawrét gtowy i nudnosci. Chwiejnym
krokiem ruszyt w strone komnaty z tajnym przejsciem, chwytajac po drodze rekojesé
opartego o $ciane miecza, z ktérym od wezoraj niemal sie nie rozstawal. Obnazyt ostrze,
czekajac kilka krokéw od drzwi szafy. Byl pewien, ze przed chwila ustyszal
charakterystyczny, glosny szeczek mechanizmu otwierajacego ukryte wrota. Intruz,
kimkolwiek by, najwidoczniej réwniez go ustyszal, totez przyczait sie wewnatrz szafy.

— Wiytaz! — krzyknat nieco betkotliwie wojownik.

Nieproszony gosé postusznie opuscit kryjowke. Mezczyzna, widzac kim jest
przybysz, natychmiast wypuscit orez, krecac z niedowierzaniem glowa.

— Grif! — zawotat rado$nie. — W sama pore, przyjacielu, w sama pore!

— Witaj, Kronie — odpart spokojnie przyszlty arcykaptan, widzac wyraznie, iz
jego rozméwcea najwidoczniej przesadzit dzis z trunkami.

— To... to wszystko zmieni! Wszystko! Te $cierwa mnie osaczaja, chcg mi
wydrzeé... wtadze. Ale teraz ty bedziesz rzadzil, tak! Oddam ci ja! Zaraz péjdziemy do
tych gltupcow! Ha! Zdziwig sie, oj, zdziwiag! Stary Kron tak ich przechytrzyl!

— Poczekaj... przyjacielu. Lepiej zebym wszedt od strony dziedzinca, w innym
wypadku ciezko byloby wytlumaczyé, skad sie tutaj wziglem. Niewielu ludzi wie o tym
przejsciu i lepiej, zeby tak pozostato.

— Racja, racja! IdZ zatem!

— Poczekaj. Chcialbym najpierw poznac¢ sytuacje, a wiasciwie jej... trzezwa
ocene.

— Aaa... Tak... Troche dzi§ przesadzitem z winem... Daj mi troche czasu!
Przespie sie i wieczorem wszystko ci wyjasnie! Poczekaj tutaj!

— W porzadku.

Wojownik, zacierajac rece, ruszyt w strone toza, w komiczny sposéb prébujac
zachowaé pewny krok. Towarzysz odprowadzit go pelnym politowania spojrzeniem, aby
nastepnie przenies¢ wzrok na niewidziang od tak dawna komnate. Wtasciwie, poza
kilkoma niewielkimi zmianami, wszystko tu bylo takie jak przed dziesiecioma laty.

289



Jednak pomimo tego miejsce sprawialo wrazenie dziwnie obcego, niemal ztowrogiego.
Czarnowlosy mezezyzna usiadt na jednym z foteli, po chwili przypominajac sobie, iz
niegdys byto to ulubione miejsce jego ojca. Musial jak najszybciej dowiedzieé sie czegos
na temat obecnej sytuacji. Juz w drodze do patacu styszal dziwne pogloski o publicznej
egzekucji obtgkanej kobiety, jakim$ zamachu na kréla oraz znacznym zwiekszeniu ilosci
straznikéw patrolujacych ulice. Ludzie byli niespokojni, miasto z wolna opanowywata
atmosfera podejrzliwosci i niezadowolenia. Sadzac po obecnym stanie Krona, wojownik
najwyrazniej nie radzit sobie z tg sytuacja. Chociaz zapewne przez minione lata
wielokrotnie obserwowal sposéb rzadzenia Menheriona, to teraz, gdy sam dzwigat
brzemie wladzy, pozostawal bezradny. Ktos$, kto ciggle towarzyszy woznicy powozu,
gdy sam przejmie nagle lejce prawdopodobnie poradzi sobie z opanowaniem pedzacych
zwierzat. Wystarczy jednak byle wybdj, przeszkoda, ostry zakret czy nawet
nieumiejetne szarpniecie wodzy, aby pojazd zostal rozbity. W takim razie perspektywa
pochtonietego catkowitg anarchia krélestwa, przy obecnym rozwoju wydarzer, byta
jedynie kwestig czasu...

Zapadt juz zmierzch, gdy Kron skoriczyl pobieznie relacjonowaé wydarzenia
ostatnich dni, $ledzgc przy tym bacznie reakcje rozméwey. Ten wydawat sie catkowicie
obojetny, przynajmniej do czasu, gdy wojownik skoriczyl méwié. Wtedy natychmiast
zadat dwa pytania:

— Co z tymi pismami? Jak chcesz zatagodzié sprawe z krélem?

— Te dokumenty byty bardzo wazne, dzieki nim Menherion mégt szantazowac
naprawde wiele wptywowych oséb. Rozestalem do nich niedawno listy, dajac do
zrozumienia, ze teraz ja pociggam za sznurki. W razie czego gildie beda po mojej
stronie, zrzeszeni w nich ludzie nie wyjda na ulice. A biedotg zajma sie straznicy.

— A krol?

— C6z... Jeszeze nie zdecydowatem. Nim zajmiemy sie juz po twojej nominacji na
nowego arcykaptana. Jutro przyjdziesz do patacu jako oficjalny spadkobierca, dzis
zanocuj tutaj, albo w jakiej$ karczmie.

— Wynajme sobie pokdj, o mnie sie nie martw. Powiedz lepiej, szczerze, czego ty
wiasciwie oczekujesz? Mam cie chronié? Zapewnié bezpieczenistwo od wrogéw, ktérych
zrobites sobie przez te tygodnie?

— Masz byé tym co krél: symbolem. Chce wtadzy, prawdziwej. Jestem
gléwnodowodzacym, ktos taki jak ja, kto przemierzyl Zycie droga miecza, nie jest
w stanie osiagnaé wiecej. Powinienem sie cieszy¢, przeciez to wspaniate wyrdznienie,
nieprawdaz?

— Tak, ale niezbyt powazane w czasach pokoju.

— Otéz to! Ha! Widze, ze zachowate$ swojg bystro$é. Mam petng wtadze nad tym
catym rycerstwem, ale na co mi ona? Nie ma zadnego wroga, nawet na odlegtych
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rubiezach panuje wzgledny spokéj. Chodzi mi o szacunek, cos, na co pracowalem przez
niemal cate moje zycie. Jestem dobrym dowddca, kiedy byta potrzeba, atakowatem.
Unikatem rzezi, nie bylem zezwierzeconym morderca jak Uziel. Jednak tutaj, w stolicy,
wszyscy widzieli we mnie tylko chtopca na posytki Menheriona. Ale to sie zmienito,
teraz ja tu rzadze! Myslatem o stworzeniu porozumienia miedzy toba, mng i krélem.
Nasza tréjka podejmowataby decyzje wspdlnie, skonczytaby sie era wszechwladzy
arcykaptana. Réwniez monarcha musiatby powstrzymywacé swoje ambicje, a obecnosé
przedstawiciela armii stwarzataby réwnowage dla zwas$nionych od dawna stron.

— Smiaty plan.

— Nierealny. Zrozumiatem to niedawno, kiedy... Prébowalem uspokoié tego
glupca, kréla. Swoja droga, czy to nie zabawne? Monarcha jest zywym symbolem, po
wstapieniu na tron zaprzestaje sie nawet uzywac jego imienia. Tylko wasza wysoko$é,
panie, mdj krélu i tym podobne bzdury. A co on wtasciwie robi? Nic. Ma wygladaé,
pokazuje sie go ttumowi jak kolorowg kukle, a wszystkie sprawy zatatwiaja jego
stugusy, omawiajac je weczesniej z Rada Doradcéw. Oni zas$ przedstawiaja je
arcykaptanowi. Zatem po co nam krél?

— Co chcesz przez to powiedzieé? — spytat powaznie juz zaniepokojony Grif.
— To nie jest takie proste, jak myslisz...

— Ale moze byé. Co chce powiedzieé? Jeszcze nie wiem. Przemysle to przez noc.
Chodzi o to, ze musze zachowaé przynajmniej czesé przywilejow, jakimi cieszytem sie,
zastepujac Menheriona. Nie pomysl sobie przypadkiem, Zeby prébowacé jakos sie mnie
pozbyé, gdy juz zostaniesz arcykaptanem.

— Masz bowiem poparcie setek tysiecy gotowych do walki rycerzy...

— Doktadnie. Nie liczac tych, ktérzy wystapili juz z krélewskiej stuzby, aby na
powroét staé sie wojownikami, w najgorszym razie najemnikami. Nie lekcewaz mnie.

— Nie mam zamiaru. Niemniej prosze cie, nie dzialaj pochopnie. Doskonale
wiesz, jakie nastroje panuja w miescie.

— Zrobie to, co uznam za stuszne. I licze, ze bedziesz mnie wspierac¢. Nie chowaj
do mnie urazy, wiesz, ze dziesie¢ lat temu nie mogtem postgpi¢ inaczej. Obiecywatem
Menherionowi wiernosé, nie mogtem ztamaé obietnicy.

— Obiecywales ja tez krélowi.

— Ta obietnica wygasta z chwila, gdy statem sie od niego wazniejszy.

— Skoro tak to pojmujesz. Zgoda, bede ci pomagal. A raczej speinial twoje
rozkazy, bo widze, ze na tym miataby polegaé wspoétpraca. Co do spraw z przesztosei...
Nie czuje urazy. W konicu méj ojciec i tak wiedziat o wszystkim.

— Co chcesz przez to powiedzieé?

— Nic, Zle sie wyrazitem.
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— Musiatem cie wydaé. Schwytaliémy wtedy praktycznie wszystkich waznych
spiskoweow, mieli ze soba powiagzania. Ty byte$ poza podejrzeniami, a wiedziatem, ze
tez brates w tym udzial. Byles grozny, mogtes przeciez zabi¢ Menheriona.

— Wtasnego ojca? Owszem, chciatlem do tego dopuscié, ale zapewniam cie, ze nie
znalaztbym w sobie dos¢ sity, zeby zrobié to osobiscie. Skoriczmy juz ten temat, jestem
znuzony po podrozy.

— Wypocznij zatem. Czekam na ciebie jutro rano.

— Bywaj.

Grif zniknal w przepastnej szafie, pozostawiajac Krona sam na sam z jego
myslami. Wojownik podejrzewat, iz tej nocy prawdopodobnie nie zmruzy oka. Musi
przemysleé wiele spraw, zeby podjaé jakas konkretng decyzje. Wiedzial, ze jego dawny

przyjaciel mégl okazaé sie w réwnej mierze cennym sojusznikiem, jak i wrogiem.

*kk

San zerwal sie z posadzki, gdy tylko dobiegl go odgtos krokéw. Skierowal
dzierzong przez siebie pochodnie w strone tongcych w mroku, kamiennych schodéw.

— To ty? — zapytat podenerwowany.

— Tak — odpart glos jego przyjaciela, ktéry niedtugo potem sam wkroczyt
w obreb swiatta.

— 1?2 Co mam powiedzieé¢ Atorowi?

— Powiedz mu, zZe jestem gotéw wspdtpracowaé. Zrobie wszystko, zeby
powstrzymacé tego szalerica od wszczecia wojny domowej. Bo jesli sprawy nadal beda
toczyly sie jak do tej pory, to z pewnoscia do tego dojdzie. On nie ma bladego pojecia,
jak wygladaja prawdziwe rzady!

— A ty? Dasz sobie rade jako arcykaptan?

Mezczyzna zamyslit sie na dluzszg chwile. Zaniepokojony tym przeciagajacym
sie milezeniem San stwierdzit:

— Nie sad7, ze w ciebie nie wierze, po prostu nie byto cie tutaj przez tyle lat...

— Spokojnie. Nie mam ci tego za zte. Po prostu uswiadomitem sobie, ze
wilasciwie tez nie mam zadnego praktycznego doswiadczenia. Owszem, dlugo
obserwowatem w jaki spos6b rzgdzi méj ojciec, ale przeciez to samo robit Kron.

— Nie martw sie na zapas, najpierw skoniczmy z jednym problemem.

— Racja. A teraz idZ jak najszybciej, powiadom Atora o mojej decyzji. Ja tu
jeszcze troche posiedze. Przyda mi sie nieco spokoju, musze jeszcze cos$ przemyslec.

— Zatem... do jutra. Bede tu czekal po zmierzchu.

— Uwazaj na siebie, San.
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Lysy karzet wykrzywilt usta w szyderczym u$mieszku, po czym ruszyt w strone
wyjscia. Niedtugo po tym jak znikngt za zalomem korytarza, do wnetrza wtargneto

sSwieze, nocne powietrze.

kekk

Przez szeroko rozwarte okiennice do wnetrza pomieszczenia wlewaly sie
promienie porannego storica. Grupa nieco zaspanych mezczyzn odzianych w biekitne
szaty skoriczyta wtasnie dyskutowaé. Werdykt Rady Doradcéw byl jednogto$ny:
cztowiek, ktory przed nimi stat z pewnoscia byt tym, za kogo sie podawat. Kaptani nie
byli w stanie ukryé swego zdumienia tg sytuacja. Syn Menheriona tak po prostu
przybywa o $wicie do patacu, aby upomnie¢ sie po nalezng mu po ojcu schede. Rzecz
jasna doskonale zdawali sobie sprawe z tego, iz nie mdgt to byé jedynie zbieg
okoliczno$ci. Kto$, a zatem niemal na pewno Kron, musiatl poinformowaé spadkobierce
o zaistnialej sytuacji niedtugo po faktycznej $mierci arcykaptana. Jednak, czy Grif,
przed laty zadenuncjowany osobiscie przez Krona, naprawde chcial wspétpracowac
z cztowiekiem, ktory go zdradzit? A jesli tak, to dlaczego? Rozmyslania
zdezorientowanych mezezyzn przerwal przyszlty arcykaptan, méwiac:

— I co teraz? Znam procedury, jednak czy naprawde musimy czekaé dziesieé dni
na usankcjonowanie waszego wyroku? Nie jest to przeciez prawo, lecz ledwie zwyczaj.
A poza tym gtéwnodowodzacy Kron musi by¢é juz wyraznie zmeczony swymi nowymi
obowigzkami, chyba nadszedt czas, aby da¢ mu nieco wytchnienia.

— Oczywiscie, masz racje. Werdykt byt jednoglosny, jednak...

— Od $mierci arcykaptana mineto wiecej niz dziesie¢ dni, znam prawde o $mierci
mego ojca. Mozecie byé pewni, ze pomszcze jego Smier¢.

— W takim razie od tej chwili oficjalnie uznajemy cie za nowego arcykaptana,
panie. Ta wiesé zostanie rozgloszona jeszcze w potudnie.

— Powiedzcie, iz zostalem wezwany, gdy tylko méj ojciec podupadt na zdrowiu.
To wyjasni, skad tak szybko po oficjalnej informacji o jego $mierci dostatem sie tutaj az
z Megiddo.

— Oczywiscie...

Nagle szerokie wrota rozwarlty sie z impetem, zas do wnetrza wpadt blady jak
sciana straznik, krzyczac:

— Krdl nie zyje!

— Co?! — wrzasnat jeden z kaptanéw. — Jak zginal? Zabito go? Mow!

— Wygladal, jakby sie czyms zadtawit!

— Gdzie jest teraz Kron? — spytat Grif, wyrazajac podejrzenie wszystkich
obecnych.

— W swoich... W komnatach arcykaptana — wyjakat straznik.
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— Wysdlij tam kogo$, kaz go natychmiast sprowadzié do miejsca, gdzie
przetrzymywany byt krél. My tez tam teraz pdjdziemy, prowadzcie! — zakomenderowal
sSmiato Grif.

Wszysey pospiesznie ruszyli do wyjscia, czujac wyraZnie, iz najgorsze z ich
przypuszczen zaczynaty stawac sie ponura rzeczywistoscia.

Fkk

Zebrani w komnacie, jeszcze do niedawna stuzacej jako jeden z licznych pokoi
goscinnych w patacu, Grif, Kron i piatka kaptanéw z Rady Doradcéw milezeli,
spogladajac na zwtoki. Wszystko wskazywalo na to, iz faktycznie nastapit
nieszezesliwy wypadek.

— Udtawié sie zwykta zupa... — stwierdzit z gorycza nowo mianowany
arcykaptan. — Co za glupia smieré.

Kron milczat, wciaz prébujac zebraé¢ mysli. Choé wiele mogloby na to
wskazywad, to nie on stat za Smiercia monarchy. Wprawdzie doktadne zbadanie ciata
z pewnoscig wykaze, iz nieszezesnik sam byl winien swojej smierci, lecz podejrzenia
pozostana. W koricu pobil, a nastepnie kazal zamknaé tu wtadce i podawaé mu te same
pomyje, jakie dostawata najgorsza stuzba patacowa. Wojownik skierowal wzrok na
dawnego przyjaciela, ktéry natychmiast pojat jego zamysty.

— Zatem... — stwierdzit Grif brzmigcym nieco nienaturalnie gtosem. — Jako nowy
arcykaptan nakazuje, aby cialo zostato doktadnie obejrzane. Do wieczora chce wiedzieé,
co byto przyczyna Smierci. Jesli faktycznie to nieszezesliwy wypadek, to...

—... zgodnie 7z prawem trzeba wyznaczy¢ nastepce tronu — dokoriczyt pewnym
tonem Kron. — To prawo byto praktycznie martwe od niemal dwdch stuleci, ale teraz...
— uSmiechnat sie.

Zebrani w komnacie kaptani pobledli, rozumiejac, co ma na mysli.

— Tak, to prawda — rzekt ponuro arcykaptan. — Jako, ze réd panujacy wtasnie
wygast, a przynajmniej nie ma potomka splodzonego z legalnego zwigzku, musimy
zastosowaé sie do prawa stworzonego specjalnie na potrzeby takich wtasnie sytuacji.
Jesli nie popetiono tu zbrodni i wszystko...

— Nie przeciggaj tego — wtracit sie Kron.

— Dobrze, wszyscy znamy ten przepis. Nastepca tronu, w majestacie naszego
uswieconego prawa, ma zostaé¢ gtéwnodowodzacy krélewskich wojsk.

— Poinformujcie mnie o terminie koronacji — rzucit z nonszalancjag Kron,
opuszczajac pomieszezenie.

Jeszeze diugo po jego wyjsciu nikt z obecnych nie odezwal sie ani stowem.
W ponurej ciszy kazdy rozmyslat nad tym, co trzeba teraz uczynic. Niestety, najblizsza
przysztosé rysowata sie wytacznie w jak najezarniejszych barwach. Po dziesiecioleciach
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nieustannych intryg ostatecznie to przypadek przypieczetowal poczatek, zdawatoby sie

nieodwracalnych juz, przemian.

kokk

Dochodzita péinoc, gdy schodzgcy z kamiennych, stromych schodéw tajnego
przejscia Grif z zaskoczeniem dostrzegt czekajacego na niego Atora. Odstawil swaj
gliniany kaganek na nisze w $cianie, wchodzge w obreb $wiatta bijacy od pochodni
mezcezyzny. Nieco zaniepokojony spytat:

— Gdzie San?

— Spokojnie, nic mu nie jest. Po prostu wolalem przyj$é tutaj osobiscie. Od
moich szpiegéw w patacu dostatem bardzo niepokojace informacje, ktérych nie moga
niestety potwierdzié.

— Chodzi ci o $mieré kréla?

— Tak — przyznat rozméweca tonem wyraznie zdradzajacym niepokéj. — To
prawda?

— Niestety.

— Kron?

— Nie. I to jest w tej sprawie najgorsze. Niedawno skoriczytem czytaé raport
kaptanéw, naprawde doktadnie zbadali ciato wszelkimi dostepnymi sposobami. Uwijato
sie przy tym niemal tuzin ludzi, reczg mi glowa za wynik swojej pracy. Nasz drogi krél
po prostu mial naprawde cholernego pecha. Udtawit sie zupa.

— Kpisz?

— Chciatbym. Nie wiem nawet, jak to oglosié ludziom. Zastanawiam sie, co moze
byé gorsze; pozwoli¢ im snué domysly, milczac na temat przyczyny $mierci, czy
powiedzie¢ prawde, ktéra wyglgda na nieporadnie wymyslone ktamstwo.

— To akurat najmniejszy problem, najwazniejsza jest teraz sprawa schedy po
monarsze! Przeciez...

— Wiem. Wiem!

— Kron nie moze zostaé krélem!

— Ale ma do tego prawo! Pewnych granic nawet arcykaptani nie moga
przekraczac.

Ator zaczal nerwowo drapaé sie po policzku, mamroczac cos pod nosem. Nagle
stwierdzit oficjalnym tonem:

— Nie mam wyboru, tej nocy péjdziesz ze mna. Mozesz to zrobic¢ niezauwazony?

— Tak... Mysle, ze tak. Nakazatem, aby nikt nie przeszkadzal mi do rana,
zaryglowatem tez drzwi. To przejscie to jedyna droga do moich komnat. Gdzie miatbym
péjsé?
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— Musisz spotkaé sie z... powiedzmy, kim§ wazniejszym ode mnie. W koncu
jestem tylko posrednikiem, a teraz, kiedy Kron nie moze wyrzadzaé juz wiecej szkdd
jako tymezasowy arcykaptan, moja rola jeszcze zmalata. ChodZzmy, mamy malo czasu,
noce sg latem zbyt krétkie, zeby marnowaé je na bezowocne dyskusje.

— Racja. Prowadz.

Mezezyzni ruszyli $piesznie w strone wyjscia. Ator zgasit pochodnie, po czym
otworzyl mate, Zelazne drzwi. Byli obecnie w nieuczeszczanej, od dawna zarostej, czesci
ogrodu. Szybko przemkneli do matego budynku opartego na patacowym murze
zewnetrznym. Poprzez jego piwnice opuscili obreb muréw, wychodzac w spizarni
jednego z domostw, nad ktérym od wielu pokolert nadzér sprawowata pewna zaufana
rodzina. Ostroznie wyslizgneli sie na zewnatrz i juz po chwili przemykali uliczkami
stolicy ostonieci szczelnym catlunem mroku pochmurnej nocy. W niespelna kwadrans
dotarli do celu, ktérym okazat sie jeden z doméw w dzielnicy kupieckiej. Ator zapukat
jakas dziwna, zapewne uméwiong wezesniej, kombinacja. Po chwili drzwi uchylity sie
lekko, zas przybysze wkroczyli do srodka.

Grif czekal w ciasnym przedsionku niemal, a przynajmniej takie mial wrazenie,
pot godziny, zanim ponownie pojawit sie Ator, méwige:

— Chodz, on czeka.

Mtody arcykaptan w glebi duszy wiedzial, o kogo chodzito. Uwierzyt w to jednak
dopiero wtedy, gdy ujrzat dogorywajacego starca. Ten, widzac jego zaskoczenie,
odezwal sie pierwszy:

— Sporo czasu mineto... synu. Wiem, dziwisz sie, dlaczego zyje... Ja tez... Ale to
tylko... tymezasowe...

— Dlaczego sie ukrywates?! Przeciez Kron...

— Nie krzycz... prosze... Wrzigltem silny lek, Zeby méc swobodnie méwié...
Trzymatem go na specjalng okazje...

— Gdyby$ wrécit do patacu...

— Nie! To niemozliwe... Ten szaleniec... rozbit mi czaszke, jestem sparalizowany,
to kwestia czasu, kiedy... odejde. Wolatem to przyspieszyé... Wziatem silny lek, zeby...
modc swobodnie méwié... Stuchaj... Ator powiedzial mi wszystko...

— W takiej chwili weigz myslisz tylko o wtadzy?!

— Nie... — starzec zasmial sie, krztuszac sie nieco. — Nadal nic nie rozumiesz...
To nie kwestia wtadzy... To Kron dat sie jej opetaé. Ufatem mu, myslatem.... Ze jest
odporniejszy. Ale... nawet ja sie czasem myle... ja zawsze chciatem tylko porzadku...
zmiany zniszcezg ten kraj... Gdy to wszystko sie skonezy... popro§ Atora... on ci cos
pokaze... Kaz mu sie zaprowadzié do... komnaty pamieci...

— Ale...
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— Daj mi skonczyé... Jesli on zginie... to zaprowadza cie doradcy... Kazdy
arcykaptan musi to widzieé... musi... zrozumie¢.

— Co mam zrobié?

— Spiskuj... Tak jak kiedys$... On nie moze zosta¢ krélem, nie nadaje sie...
Pokonaj go... Ale nie zdrada... Wymysl cos innego... Chee, zebys znéw byt spiskowcem,
synu...

— Bede ojcze, bede! — Grif przykleknat przy tozu konajacego, chwytajac go za
bezwtadng dtori.

— Jak... jak to jest? Czué to wszystko tak... silnie? Ja zawsze... musialem nie
czué... bytem symbolem... Symbole nie kochaja... Ja... — w jego oczach niespodziewanie
pojawity sie tzy. — Ja cie wygnatem... Chciates mojej $mierci... nie wiedziatem
dlaczego... dlaczego? Powiedz...

— Cheiatem zmian, nie rozumialem...

— Zrozumiesz w komnacie... Kiedy$... to wszystko... Nie datem ci... datem
wiedze... nie... nie pokazywatem ci prawdziwych uczué... nikomu... dlatego twoja matka
odeszla... Bytem twardy... Bylem glazem... Musialem nim byé... niezniszczalnym...

— Tak, jestes twardy, dlatego przezyltes!

— Pokonal mnie... mgj wlasny pies... Uzielem tez... zajmij sie...

— BadZ spokojny...

— Szybko!

- Co?

— Idz... idZ... zbliza sie... Niech nikt nie wchodzi... chce byé wtedy sam.

— O czym ty... Ator! — krzyknat Grif.

Mezczyzna wpadt do pomieszezenia wraz z trzema medykami.

— Ja... nie chce — kwilil starzec. — Jeszcze troche... chociaz chwile... — jego glos
zaczal gasnac.

Rozejrzal sie po pomieszczeniu, méwige:

— Dlaczego... zostajecie? Juz... u... u... umieram... To takie glupie... Zostarcie...
Btagam... Grif! Grif! — zaczal charczeé, wodzgc niewidzacymi juz oczami.

Arcykaptan chwycit twarz konajacego ojca, zblizajac do niej swoja.

— Jestem.

— Prze... prassszam... syynku... — wybetkotal starzec.

Ranny jeknal przeciggle, wydajac ostatni oddech. W pomieszczeniu zapadta
martwa cisza. Wpatrujacy sie w zwloki ojca syn wilasnie uzmystowit sobie, ze nie
potrafi juz ptakaé. Zastygl w bezruchu, z diorimi na letnich jeszcze policzkach
nieboszezyka, rozpaczliwie szepczac mu do ucha podziekowania i przeprosiny, ktérych
przez cate swoje zycie nie odwazyt sie powiedzie¢ starcowi na glos.
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Rozdzial V
Niech zyje krol!

Kron rozgladat sie uwaznie po swojej starej kwaterze. Nie zauwazyt zadnych
zmian, poza pokrywajaca wiekszosé sprzetéw warstewka kurzu. W koncu mieszkat
w patacu przez niespelna miesige, choé sam miat wrazenie, jakby uptynal co najmnie;j
kwartat. Powrét do koszar sprawit, iZ mezczyzna ponownie mdégt w pelni zazyé
wypoczynku. Noce spedzone w luksusowych komnatach arcykaptana byty meczgce,
naznaczone koniecznoscia cigglego wybiegania mysla w przyszto$é, zachowywania
czujnosci. Tutaj wszystkie te problemy nie miaty dostepu. Zupetnie jakby wojownik
wrdcit z fantastycznej krainy snéw. Jednak koszmar, jakim byta obecnie rzeczywistosé,
wcigz trwal. Podjal zbyt wiele decyzji i wptynatl na losy zbyt duzej ilosci ludzi, zeby to
wszystko po prostu ucichto. Mimo wszystko nie mial powodéw do narzekan, swiadomie
wybrat te droge, wiedzac, do czego moze go ona doprowadzié. Zaryzykowal, i to wiele,
ale ostatecznie nie mdgt powiedzieé, ze poniést porazke. W koricu zostal przeciez
nastepeg tronu, co gwarantowalo mu bezpieczenistwo od dworskich wrogéw.
Arcykaptan... Krdl... Chociaz zasmakowal juz realnej wtadzy, to wciaz postrzegat caty
te sytuacje jako co$ absurdalnego, niemal nierealnego. Od poczatku, kiedy tylko
doniesiono mu o $mierci Menheriona, starat sie poréwnywaé kazdg przeszkode do
starcia. Patac byt dla niego kolejnym polem bity, niezbyt zresztg réznigcym sie od
poprzednich. Jedyna, najistotniejszg, zmiane stanowit inny rodzaj oreza: stowo, podpis,
dokumenty... Gdyby teraz dostat szanse po raz kolejny przezy¢ cale to zamieszanie po
morderstwie dokonanym przez Uziela, z pewnog$cia postapitby inaczej. Obecnie musiat
konsekwentnie realizowaé swdj plan, az do korica. Westchnat ciezko, po czym siegnat
po swdj orez. Polerujac kawalkiem materialu wierne ostrze przypomniat sobie, iz nie
robit tego od dawna. Gdyby musial odpowiedzieé¢ komus$, dlaczego wtasciwie
zdecydowal sie na to cale szaleristwo, znalaztby tylko jedno, jakze proste,

wyttumaczenie. To byta ciekawosé.

keksk

Grif przetart piekace nieprzyjemnie oczy wierzchem dioni, odrywajac na moment
wzrok od rzedu réwno zapisanych stronic studiowanej od kilu godzin ksiegi. Przez
szerokie, umieszczone wysoko okna do wnetrza wpadato coraz mniej swiatta. Mdgt
zaczaé wezesniej, bowiem teraz dzien chylit sie ku koricowi. Juz od dziecka dziwito go
to, iz kaptani, zrédto wiedzy dla pospdlstwa, tak duza wage przywiazywali gtéwnie do
gromadzenia ksiag. Byly one pieczotowicie przepisywane, segregowane, dbano o kazda
z nich jak o skarb, nawet jesli dotyczyta jakich$ btahych spraw. I to wszystko. Do
obszernych bibliotek, obecnych przy kazdej ze $wiatyn, wstep mieli tylko nieliczni. Nikt
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niczego tutaj nie dodawat, jak gdyby terazniejszosé nie istniata. Studiowano dawno juz
poznang wiedze, aby utrwalié ja w umystach kolejnych pokolent. Nie uzywano jej do
kreacji, liczyta sie tylko rekonstrukcja. Jedynym pozytywnym aspektem tej sytuacji
byto nader szczegdétowe segregowanie poszczegélnych dziet, ze wzgledu na ich tresé,
objetosé, czas powstania i tym podobne. Dzieki temu mezczyzna bez trudu odszukat
interesujacy go wolumin, ktéry obecnie studiowal z taka zawzietos$cia. Byt to zbidr
aktualnych, chociaz pochodzacych sprzed niemal dwéch wiekéw, praw dotyczacych
dziedziczenia tronu. Niestety, lektura nie wniosta zbyt wiele do problemu, z ktérym
musiat sie zmierzyé. Jedynie naglte udowodnienie istnienia prawowitego nastepcy badz
wojna mogly powstrzymacé Krona przed wstgpieniem na tron. W pierwszym przypadku
sprawa byla oczywista, w drugim za$§ pierwszenstwo nad objeciem witadzy miatoby
wypelnianie obowigzkéw gtéwnodowodzacego armii.

— Wiesei! — krzyknat Ator, ktéry wkroczyt wtasnie do czytelni. — Uziel przesyta
list!

Grif natychmiast oderwat sie od swych studiéw, pytajac z przejeciem:

— Jest tutaj?

— Nie, oczywiscie, Ze nie. Jego goniec przynidst, dostownie przed momentem, to
pismo, méwiac, ze jest skierowane do rak wlasnych arcykaptana badz kréla. Nie
posiada wprawdzie pieczeci, ale widnieje na nim podpis Uziela.

— Pokaz.

Mtody arcykaptan pospiesznie zaglebit sie w lekturze. Gdy skoriczyl, wydat
z siebie ciche westchnienie i podnoszgc wzrok na rozméwece, spytat:

— Czytates je?

— Nie.

— Ktamiesz?

— Tak, panie — stwierdzit z lekkim usmieszkiem mezczyzna.

— Zatem znasz juz jego tresé. Czy wiesz co to oznacza?

— Przybysze z Atip oficjalnie informujg nas, ze przywlaszczajg sobie, chociaz
uzyli nader sprytnej mieszanki innych okreslen, tereny wokét Megiddo, jak i samo
miasto, ktére maja zamiar ostatecznie zasiedlié na wiosne. Ich przedstawicielem jest
Uziel, ktory zrzekt sie dowddztwa, tamigce przysiege ztozong monarsze...

— Wojna, oto jak nalezy to nazwaé. Twoja gadanina nie zrobi na mnie wrazenia,
wiec unikaj jej na przysztoscé.

— Jak sobie zyczysz. Ale nie wyciagaj z tego listu pochopnych wnioskéw. Betkot
Uziela nie musi oddawaé¢ doktadnego stanowiska tych ludzi. Zawsze mial problemy
z przelaniem swoich mysli na papier.

— Moim zdaniem zrobil to nad wyraz doktadnie. To wypowiedzenie wojny,
arogancka préba zagarniecia jednego z naszych miast. I tego wtasnie nam potrzeba.
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— Wojny?

— Pretekstu. Dotartem do prawa, dzieki ktéremu powstrzymam Krona przed
wstapieniem na tron. ZgromadZ jak najszybciej wszystkich doradeéw, musze
przedstawi¢ im moje odkrycie.

— A jesli ten konflikt wybuchnie naprawde? Naszym wrogiem byliby wszyscy:
kobiety, dzieci, starcy. Kto§ musiatby po prostu wyrznaé ich do nogi, a nie mamy juz na
taicuchu Uziela...

— Wiem. Ale od przedwczorajszej rozmowy =z ojcem naprawde duzo
zrozumialem. Nie moge dopuscié do koronacji Krona, on sie do tego nie nadaje. Do
obowigzkéw kréla mnalezy przede wszystkim kontrolowanie dziatania naszych
urzednikéw, sam wiesz jak bardzo delikatny i skomplikowany jest ten system.
Wystarczy jeden btad, zwykle przeoczenie, zeby problemy =zaczety powoli sie
nawarstwiac.

— Rozumiem co chcesz powiedzieé. Przyszty monarcha uczy sie wiele lat pod
okiem swego poprzednika. Z ojca na syna przechodzi odpowiedzialno$é oraz
umiejetnosei, wieksze badz mniejsze, sprawowania wladzy nad krajem.

— Kron nie podota, wiesz o tym. Zrzuci wszystko na barki swoich urzednikéw,
a ci szybko wykorzystaja to dla swoich korzy$ci.

— Mimo wszystko nasilenie konfliktu z tymi przybyszami tylko odwlecze
nieuniknione...

— Byé moze Kron polegnie, wykonujac swoje obowiazki.

Ator usmiechnat sie pétgebkiem, stwierdzajac:

— Zaczynasz przypominac¢ swojego ojca.

— Byl skuteczny, to trzeba mu szczerze przyznadé.

— O tak... Dobrze, ide zatem. Gdzie mam zwota¢ doradcéw?

— Tutaj, bede czekal. I badZ dyskretny, maja sie spieszyé, ale nie gnaé tutaj na
ztamanie karku.

— Oczywiscie.

Mezczyzna sktonit sie nisko, po czym szybko ruszyt ku wyjsciu. Grif w tym
czasie myslat o jego stowach. Czy naprawde juz teraz zaczynal przypominaé swojego
ojca? Przez cale zycie chcial i$¢ inng, wlasng $ciezkg. Do tej pory chyba nawet
czesciowo mu sie to udawato. Teraz dostrzegt na tym trakcie slady stép Menheriona.
Cé6z mogt poczaé? W obecnej sytuacji musial zrezygnowaé z wiasnych pogladéw
i wszelkie decyzje podejmowaé wylacznie z myslag o pomyslnej przysztosci kraju.
Pomimo tego 6w przymus nie zastapil catkowicie jego osobistej oceny sytuacji. Pod
maska bezwzglednosci skrzetnie skrywat cheé przywrécenia tadu bez koniecznosci
ponoszenia ofiar. Niestety, obecnie nic nie wskazywalo na to, ze osiagniecie tego
szcezytnego celu bedzie mozliwe.
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Whrew obawom mlodego arcykaptana spotkanie z doradcami przebiegato do tej
pory nad wyraz pomyslnie. Wprawdzie mégtby dziataé bez uzyskania ich poparcia,
jednak wolal nie robié¢ sobie wrogéw juz w pierwszych dniach rzadéw. Kaptani
z rado$cig przyjeli wiesci o odkrytym przez niego prawie, niestety mniej entuzjastycznie
zareagowali na drugag cze$é planu. Mysl o wojnie, nawet w gruncie rzeczy fikcyjnej,
byta dla nich nie do przejecia. Nie potrafili jednak przedstawié realnej alternatywy, na
skutek czego, choé¢ dochodzita juz niemal péinoc, ozywione dyskusje weciaz trwaly.
Tymezasem Grif juz od diuzszego czasu myslat o pewnym rozwigzaniu, lecz wolal nie
zdradza¢ tego pomystu, ktéry w praktyce stanowitby wyrok dla Krona. Niestety,
jeden z uczestnikéw posiedzenia doszedt w koricu do podobnych wnioskéw,
oglaszajac triumfalnie:

— Po prostu pozbadZmy sie gléwnego problemu: Krona. Przekazmy mu wiesci
o pismie, nie zdradzajac jednak petnej tresci. Niech uda si¢ do Megiddo wraz z matym
oddziatem w charakterze posta.

— Stusznie! Uziel, widzac zblizajace sie wojsko, uzna je za patrol przed natarciem
wtasciwej armii. Zetrze ich w pyt.

— To rozwiaze wszystko!

— Spokojnie! — Grif zabrat glos, uciszajac tym samym zebranych. — Uwazacie
zatem, Ze... pozbycie sie Krona to najlepsza z drég, z ktérych mozemy skorzystac?

Wymowne milczenie starczyto mu za odpowiedZz. Wiedzial, ze jesli teraz
prébowatby braé w obrone gtéwnodowodzacego, narazitby sie na gniew doradcow, a co
za tym idzie, wszystkich ich zausznikéw.

— Zgoda — stwierdzil oschle. — Niech tak bedzie. Jutro poprzez jednego z moich
stug poinformuje Krona o koniecznosci wystania poselstwa do Uziela.

— Cieszy nas twdj rozsadek.

— Zatem to wszystko na dzis. Czas najwyzszy aby$my zazyli jeszcze nieco
odpoczynku tej nocy.

Mtody arcykaptan spokojnie czekal, az wszyscy opuszczg czytelnie. Zostat sam,
obserwujac w skupieniu migotliwe ptomyki swiec, ustawionych niedbale na jednym ze
stolow. Zatem wyrok zapadl, a on mdgt jedynie mu przyklasnaé. Wprawdzie za kilka
lat sytuacja z pewnos$cig diametralnie sie odmieni, nikt nie bedzie $mial kwestionowaé
jego woli, lecz w chwili obecnej musial da¢ za wygrang. Westchnat ciezko, wstajac
z miejsca. Ruszajac w strone wyjscia, postanowit, iz przed zasnieciem przemysli jeszcze

pare spraw podczas dtuzszej przechadzki po zapuszczonej czesci patacowego ogrodu.

kekok
Poranek nie zaczal sie zbyt pomys$lnie. Mlody arcykaptan postanowit osobiscie

przekazaé gléwnodowodzgcemu podjeta wezorajszej nocy decyzje, a wihasciwie jej
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oficjalng cze$é. Tak jak przypuszczal, nie zostala ona przyjeta nazbyt przychylnie.
Atmosfera w pomieszezeniu juz od dluzszego czasu byla nadzwyczaj napieta,
wystarczytoby kilka nierozwaznych stéw, by na nowo rozpeta¢ kiétnie. Tymeczasem
obaj mezczyzni milezeli, prébujgc ochlongé przed wznowieniem dyskusji. Ich ponure
spojrzenia co pewien czas krzyzowaly sie, mimo to zaden z nich nie chcial przeméwié
jako pierwszy. W koricu Kron przerwal niespodziewanie ztowroga cisze, pytajac:

— Mozesz daé mi jakgs gwarancje bezpieczenistwa? Mam jechaé tam w eskorcie
kilkunastu ludzi i tudzié sie, ze Uziel uszanuje mnie jako posta?

Grif roztozyt bezradnie rece, méwige:

— Jakiej chcesz gwarancji? Wiekszej ochrony?

— Nie. Skoro, jako nastepca tronu, ponoé¢ musze udaé sie tam osobiscie, chce
zebys ty mi w tym towarzyszyl. Jesli odméwisz, potwierdzi to tylko moje
przypuszczenia. Nie jestem glupcem Grif, mégtbym w tej chwili poprosi¢ cie
o wskazanie mi w ksiegach fragmentéw taktujacych o takich sytuacjach.

— Chcesz je zobaczy¢?

— Nie. Wierze ci, nie wystalby$ mnie przeciez na pewng $mieré. A skoro tak, to
co stoi na przeszkodzie, zeby$ jechal ze mng?

— Daj mi czas...

— O nie! Na to nie licz, chce jasnej odpowiedzi, tu i teraz. Natychmiast.

— To rozkaz?

— Raczej... nachalna prosba. Traktuj to jak chcesz, ale musisz mi odpowiedziec.

— Musze?

— Z milezenia tez wysnuje odpowiednie wnioski. Grif, nie pojade tam sam. Twoi
zausznicy nie pozbedg sie mnie tak tatwo, mozesz im to przekazaé. Chyba, ze sam za
tym stoisz.

— Nikt nie chce ci¢ zabié, Kronie. Ulegasz wtasnym ztudzeniom.

— Zatem jaka jest twoja odpowiedz?

— Rusze razem z toba, zgodnie z dotychczasowym planem, za trzy dni.

— To... dobrze — Kron byl wyraznie zaskoczony odpowiedzia rozmdwey.
— Wspaniale!

— Czy teraz bardziej mi ufasz?

— Ani troche, ale doceniam ten gest. A teraz pozwdl, Ze sie oddale. Dzi§ twdj
wielki dzieri — obwiescisz sSmier¢ kréla.

— I nic wiecej. Nie zostaniesz oficjalnie uznany za nastepce, zanim nie zatatwisz
sprawy z Uzielem.

— Bad7 pewien, ze zatatwie... sprawe lub jego. Bywaj.

— Bywaj.
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Przez moment obaj stali nieruchomo, uwaznie sie sobie przygladajac.
Gtéwnodowodzacy wyszedt w koricu, zostawiajac arcykaptana w ponurym nastroju.
Zaréwno wojownik, jak i jego dawny przyjaciel w chwili pozegnania pomysleli bowiem
o tym samym. Nie pasowali tutaj. Arcykaptan i krél, to brzmiato jak kiepski zart.
Powinni przeciez pilnowaé wilasnych spraw, zajmowaé sie zwyklymi, blahszymi
zadaniami. Wtladza? Zaszczyty? Wyzsza konieczno$é? Co wlasciwie sprawito, ze
musieli odgrywac¢ te zatosne role? Zresztag teraz nie bylo odwrotu. Wszystko
wskazywato na to, iz ta sztuka zmierza ku koncowi. Jedyne co mogli zrobié, to czekac

na jej ostatni akt.

kekk

Podobna sytuacja nie miata miejsca od przeszto czterech wiekéw; w stolicy nie
urzedowal ani arcykaptan, ani krél. Wprawdzie pozostali w miescie urzednicy bez
wiekszych probleméw byli w stanie zapanowaé nad administracja, lecz Scista kontrola
zachowan tlumu znacznie przekraczata ich mozliwosci. Ludzie byli niespokojni, zbyt
wiele ostatnio sie wydarzyto, zeby mozna bylo przej$é nad tym do porzadku dziennego.
Smieré starego arcykaptana, mianowanie na nastepce jego syna, spiskowca skazanego
przed laty na banicje, atak obtgkanej kucharki na kréla, w korcu nieszczesliwe
zadtawienie sie monarchy positkiem. Ponadto do tej pory nie ogloszono, kto bedzie
nastepcg tronu. Czare goryczy przelala wiesé o wyjezdzie arcykaptana
i gléwnodowodzacego w towarzystwie kilkunastu ochroniarzy, ktérzy podobno
skierowali sie gdzie§ na wschéd. Chociaz od chwili, gdy opuscili miasto, minety juz
niemal dwa tygodnie, wcigz nikt z dworzan nie ogtosit oficjalnego powodu, dlaczego to
zrobili. Plotki zaczynaly powoli zastepowaé oficjalne oswiadczenia, domysty
wyrugowaly fakty. Niemal wszyscy mieszkancy spodziewali sie jakiej$ blizej
nieokreslonej katastrofy, kazdy gromadzit zapasy, masowo wykupywano broni i juczne
zwierzeta. Chociaz ta goraczka dotkneta w gtéwnej mierze stolicy, to réwniez okoliczne
wsie i miasta zdradzaly juz pierwsze oznaki zakazZenia. Opowiesci roznoszone przez
wedrownych kupeéw, zebrakéw, a nawet szanowanych obywateli rozpalaty wyobraznie
ludzi niezaleznie od zajmowanego przez nich stanowiska. Szczesliwie, sytuacja nie byta
skrajnie dramatyczna. Wszak nikt otwarcie nie protestowal, na ulicach panowat
umiarkowany spokdj. Wszysey cierpliwie oczekiwali dalszego rozwoju wypadkéw,
nie wiedzac jeszcze, iz wydarzenia najblizszych dni nieodwracalnie zmienig
dotychczasowy porzadek.

Hkosk

Grif w milezeniu przygladat sie ptomieniom tapczywie pochtaniajacym drewno

rzucone na ich pastwe. Przez dluzy czas obserwowal zywiol, sprawiajac wrazenie
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catkowicie pochtonietego tym widokiem. W koncu przeniést wzrok na twarz siedzacego
nieopodal Krona, méwigc:

— Zmrok zapad? juz godzine temu, chyba czas wypoczaé, nie sadzisz?

— Ro6b jak chcesz, straznicy sg pod twojg komendg.

Arcykaptan westchnat ciezko, bezwiednie wrzucajac kolejna wiazke chrustu do
ognia. Atmosfera pomiedzy nimi wcigz byta napieta. Nic zreszta dziwnego,
gtéwnodowodzgcy byt zaskoczony, gdy przed dwoma dniami poznal prawde. Jego
dawny przyjaciel wyznal mu bowiem wszystko, opowiedziat o kontaktach z Atorem,
rozmowie z konajacym ojcem, prawdziwej tresci pisma od Uziela oraz tajnym
spotkaniu, jakie odbyt ze swymi doradcami zaraz po otrzymaniu listu, jak i tuz przed
wyjazdem do Megiddo. Wojownika zdumiata przebieglto$¢ kaptanéw knujacych
przeciwko niemu. Zgodzili sie oni z tym, ze Grif réwniez powinien jechaé. Fakt 6w miat
ostatecznie u$pié czujnosé gtéwnodowodzgcego. Tymezasem sposréd towarzyszacej im
grupy ochroniarzy potowe stanowili wynajeci zabéjcy. Na wyrazny sygnal arcykaptana
mieli najpierw zabi¢é we $nie prawdziwych straznikéw, a potem skonczyé
z niewygodnym pretendentem do tronu. Pomimo tego, iz mordercy zostali odestani
podczas pobytu w Bater, a on poznat prawde, uczucie niepokoju nadal go nie
opuszczato. Wlasciwie nie byta to obawa, lecz poczucie krzywdy. Zostat zdradzony.

— Chyba zaczynam rozumieé, na co cie skazatem przed laty — stwierdzil
niespodziewanie wojownik. — Teraz jestesmy kwita.

— Nie jesteSmy, Kronie. Ty wtracite$ mnie do lochu, a ja nie pozwolilem na
realizacje planu moich doradcow.

— Fakt, uniknagtem losu ofiary poniesionej w imie dobra naszego krélestwa. Taki
byt twdj kaprys. Jesli chciate$ byé szczery od poczatku, mogtes odprawié skrytobdjecow
jeszcze w stolicy.

— Stanowite$ zagrozenie. Musialem mysgleé o jakims... rozwigzaniu. Ostatecznie
mord nie wydal mi sie dobrym wyjsciem.

— Wiem, wiem, tlumaczyltes to juz. W gruncie rzeczy musze przyznaé ci racje.
Mam do$é tego bagna, wole hetm niz korone.

— Wazne jest to, zeby$ mial na czym go nosié. Jest tylko jedna szansa, abys
unikngt gniewu twoich wrogéw z patacu: jutrzejsze rozmowy z przywdédecg wedrowcow
muszg przebiec pomyslnie.

— A wtedy zostane tu jako obserwator, majac za jedyne towarzystwo tych pogan
i Uziela. Nie wiem juz co gorsze — mezczyzna usmiechnal sie nieznacznie.

— Okaze sie, co ma by¢... — odpart natychmiast Grif, tapiac sie na tym, iz
nieSwiadomie powtérzyt ulubione powiedzonko Sarafina. — Czas spaé, Kronie.

Obaj mezczyzni wstali od ognia bez stowa, przypominajac sobie, jak swobodne

rozmowy toczyli przed wieloma laty. Krétka, szczera wymiana zdan jaka odbyli przed
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momentem, byta jedynie echem tamtych dysput. Czy kiedykolwiek uda im sie jeszcze
porozmawia¢ jak przyjaciele? Wojownik nie umial odpowiedzieé sobie na to pytanie.
Okaze sie, co ma by¢ — wymruczal pod nosem. W tym samym momencie, niczym echo,
jego stowa powtdrzyt, réwniez pétgtosem, Grif. Mezcezyzni przystaneli na moment,
rzucajac sobie zdziwione spojrzenia, po czym ruszyli w strone rozbitego dla

nich namiotu.

Fkk

Zwierzeta pasly sie spokojnie, instynktownie przeczuwajac, ze tego dnia ludzie
nie beda juz ich potrzebowaé. Dobre samopoczucie koni nie byto jednak udzialem
jezdzcow, ktérzy wolnym krokiem przemierzali opustoszata réwnine. Grif
z niedowierzaniem lustrowal wzrokiem teren, na ktérym do niedawna obozowali
przybysze z Atip. Teraz znikneli, tak po prostu odeszli. Dokad? OdpowiedZ na to
pytanie zapewne znal Kron, ktéry wiasnie zblizat sie szybkim krokiem w strone
mtodego arcykaptana.

— Obejrzatem slady — stwierdzit wojownik. — Wszystkie, bez wyjatku, prowadzg
na wschaéd.

— Ruszyli w droge powrotna? To nie ma sensu...

— Postatem dwéch ludzi na zwiad, wieczorem powinni wrdcié. Slady sq
stosunkowo $§wieze, musieli wyruszy¢ jakie§ dwa dni temu.

— A jesli schwytaja zwiadowedw?

— Posle nastepnych, ale watpie zeby doszto do walki — to pokojowy nardd.

— Byé moze. Nie zapominaj jednak o Uzielu.

— Pamietam o nim, dlatego zaczekamy na wiesci w Megiddo. Za murami, nawet
lichymi, bedziemy bezpieczniejsi niz na otwartym terenie.

— Zgoda. Przestrzez straznikéw, zeby nie oglaszali kim jestem. Zatrzymamy sie
u mojego przyjaciela, kowala Sarafina.

— Skoro nie chcesz wyjawiaé kim teraz jestes, to jedZz sam. Ja zaczekam wsrdd
gruzéw razem z naszg ochrong na powrét zwiadowceow.

— Swietnie. W takim razie ruszam natychmiast.

— Pamietaj tylko o jednym: nie jestes$ juz czescia tego miejsca. Jako arcykaptan
badz gotéw poswiecié je w razie koniecznosei.

— Co masz na mysli?

— Przysztosé. Ci ludzie tak po prostu nie odejda, nawet jesli teraz to zrobili.

— Wiem o tym. Tymczasem bywaj, daj mi znaé, gdy wréci zwiad.

— Zamelduje ci o tym natychmiast po ich powrocie, bywaj.

Wojownik odprowadzil przyjaznym spojrzeniem oddalajacego sie rozméwcee. Po
chwili na jego ustach zagoscit uSmiech. Wszystko szto zgodnie z planem. Znat Grifa na
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tyle, aby wiedzieé, iz ten podczas wspdlnej podrdzy, predzej czy pdzniej, wyjawi mu
prawde o spisku. Péki co musial zatem odgrywac role pogodzonego z losem cztowieka,
ktéry wyzbyt sie ostatecznie ambicji rzadzenia. W najblizszym czasie musi za wszelka
cene doprowadzié¢ do spotkania przywdédcy wedroweéw z Grifem. W tym wtasnie celu
postal swéj zwiad bedacy wlasciwie poselstwem. Phhat, o ile dobrze zapamietat imie
cztowieka, z ktérym rozmawial na poczatku tej calej afery, z pewnoscig chetnie
przystapi do rokowan. Cokolwiek miataby przynie$é przysztosé, wojownik byt pewny co
do jednego: nie zrezygnuje z korony. Swoimi decyzjami $§wiadomie spalit za soba
wszystkie mosty, nawet protekcja nowego arcykaptana na niewiele by sie tu zdata.
Musial objaé tron, niezaleznie od kosztéw, jakie musiatby poniesé, Zeby to osiggnaé.

Kk

Przez rozwarte okiennice do pomieszczenia wpadaly ostatnie tego dnia promienie
storica. Dwaj zajeci rozmowa mezczyZzni zdawali sie w ogdle nie zwracaé uwagi
na nadciggajacy zmierzch. Sarafin podsungt wtasnie swemu gosciowi kolejna pajde
chleba, méwige:

— Pewnie odzwyeczaites sie od prostego jedzenia, co?

— Raczej musiatlem przywyknaé do wykwintnego.

— Powiedz mi, co stychaé u Sana?

— Nie mam zbyt wielu okazji zeby go spotykaé, ale wiem, Ze radzi sobie catkiem
niezle.

— To dziwne... uczucie. Goszcze cie u siebie jak kogos obcego.

— Wszystko sie zmienito. W konicu zajatem miejsce mego ojca, zyskatem wtadze,
mozliwo$é wprowadzenia zmian. Tymezasem omal nie obratem tej samej drogi co on.

— Jeste$ pewien, ze ten Kron nie bedzie juz sprawial probleméw? Opowiadates
przeciez, jak kurczowo trzymat sie wtadzy przed twoim przybyciem.

— Mysle, ze jest szczery. Chyba w konicu zrozumial swéj btad.

— Skoro tak méwisz... Radze ci jednak uwazaé. Czy teraz rzucitby$s wszystko
i wrécit do kuzni?

— W obecnej sytuacji...

— Wiem, wiem... Pomysl jednak: nie mégtbys, czy nie chciatbys tego zrobié?

Mtodszy z mezezyzn zastanowit sie przez moment, po czym stwierdzit:

— Tak... Moze masz racje...

— Ja tez ciesze sie tutaj od lat wieloma przywilejami. Jestem jedynym kowalem
w okolicy, nawet w najsrozsze zimy zawsze mieliSmy co je$é, pamietasz? Powieksz te
sytuacje stokrotnie, jesli nie wiecej. Tu idzie o korone, wladze i zaszczyty. Cokolwiek
by sie nie dziato, zawsze pamietaj, zZeby nie ufaé temu czlowiekowi bezgranicznie.
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Jeste$ naiwny, zawsze bytes. Odzwyczaitem cie od tego na tyle, na ile moglem. A teraz
musisz by¢ jeszcze twardszy.

— Wiec twoim zdaniem powinienem dopuscié¢ do zabicia Krona?

— Tak... Mysle, ze tak wtasnie powinienes postapié. Twoja opowiesé
o wydarzeniach jakie rozegraly sie od czasu, gdy opuscites Megiddo, jasno przedstawita
mi obraz sytuacji.

— Nie jestem morderca, Sarafinie.

— A mimo to kiedy$ zabites juz cztowieka, pamietasz?

— Przeciez byles przy tym! Ten szaleniec chcial nas zabié i spali¢ kuznie.

— Nie wypominam ci tego przeciez. W zasadzie to ja zadalem wtedy pierwszy
cios. Chodzi mi jednak o sama sytuacje, bronili§émy wtasnego zycia i warsztatu. A teraz
twoim warsztatem jest ten kraj. Darowales zycie cztowiekowi opetanemu zadzg
wtadzy, chociaz powinienes skrdcié jego meki.

— Nie znasz Krona, Sarafinie. To prawdziwy wojownik, ktéry przewalczyt cate
zycie. Umie sie kontrolowac.

— Nikt nie opanowat tej sztuki do perfekeji, przyjacielu. Nie namawiam cie do
zabdjstwa, skoro juz darowales mu zycie. Daje tylko rade: uwazaj. To wszystko.

— Bede ostrozny. A teraz chodZzmy do Gospelta, mam ochote przekasié¢ jego
paskudne placki.

— Chyba naprawde zapomniates jak smakuja! — wykrzyknat ze $miechem kowal.

Przyjaciele wstali od stolu, wracajac do wspominania spedzonych wspdlnie lat.
Tego wieczoru Grif chcial zapomnieé o wszystkich zmartwieniach i znéw poczué sie
prostym pomocnikiem w kuzni Sarafina. Niestety, co rusz wracat myslami do spraw
stokroé istotniejszych. Nagle przypomniat sobie pouczenia, jakich przed laty udzielat mu
ojciec. Wedle jego stéw sprawowanie wladzy nie bylo jedynie funkcja czy tez
zaszezytem. Cztowiek musiat naprawde stac sie arcykaptanem, skierowaé wszystko inne
na dalszy plan. Cate swoje zycie nalezato podporzadkowaé tylko jednemu, nadrzednemu
celowi. A bylo nim dobro kraju. Niestety, Menherion nigdy nie potrafit nalezycie

wyttumaczyé swemu synowi, czym w istocie ono byto.

Fkk

Grif juz do dtuzszego czasu wpatrywat sie w rozlegte gruzowisko opromienione
przez wschodzace storice. Minety juz trzy dni od chwili, gdy wkroczyt do Upadiego
Miasta. W tym czasie Kron nie dat zadnego znaku zycia, az do teraz. Tuz przed switem
zjawil sie w kuZni, proszac o rozmowe na osobnosci, gdyz zaszlo cos doniostego.
Teraz, gdy opuscili zamieszkang czesé Megiddo, gtéwnodowodzacy zdradzit powdd

swej wizyty.
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— Zawartem uktad — stwierdzit lakonicznie. — W razie schwytania zwiadowcy
mieli mowié, ze sg postami niosacymi oredzie od arcykaptana, tudziez nastepcy tronu.
I tak tez sie stato.

— Na czym doktadnie polegat ten... uktad?

— To tylko zaproszenie do rozméw, nic wiecej. Wszystko juz uzgodnitem z ich
wystannikami.

— Pomijajac mnie!

Mtody arcykaptan nie prébowat nawet ukryé swego poirytowania catg sytuacjg.
Po wszystkich swoich zapewnieniach o checi poprawy, wojownik najwidoczniej nadal
nie zrozumial, iz podejmowanie takich decyzji nie moze naleze¢ do niego. Choé réwnie
dobrze mégl rozumiec to doskonale, a jedynie nie akceptowac tego faktu.

— Wazny byl czas, nie moglem marnowaé go na poszukiwania. Ich wystannicy
czekali na odpowiedZ. Podczas gdy ty byles zajety wspominaniem, ja musiatem...

— Ktamiesz, to oczywiste. Nie wiem w jakim celu, ale wiem, Ze z pewnos$cig cos
knujesz. Uwazaj, Kronie, cokolwiek masz zamiar zrobic...

— Nie robie niczego przeciwko tobie, mozesz byé pewien. Jutro w potudnie, przy
ruinach dawnej gtéwnej bramy, dojdzie do spotkania z przywddca wedroweéw. Mam
nadzieje, ze zawrzemy trwate porozumienie z tymi ludZmi.

— Myslisz, ze to naprawde mozliwe?

— Tak. Jestem tego pewny. A wtedy w kraju nastanie porzadek... — mezczyzna
szczegolnie zaakcentowal ostatnie zdanie, uSmiechajgc sie przy tym triumfalnie.

Grif réowniez odpowiedzial usmiechem, rozumiejac juz w czym rzecz. Nieco
rozbawiony, spytat:

— Zatem nadal cheesz byé krélem? Nie zrozumiates...

— Zrozumiatem cie bardzo dobrze. Nie chce jednak ani twojej taski, ani protekeji.
Jesli nie bedziesz uczestniczyt w spotkaniu, pokazesz tym, Ze nie zalezy ci na ugodzie.
A to, jak wiesz, rychto doprowadzi do wojny. Byloby glupota w takich okolicznosciach
degradowaé gtéwnodowodzacego. Armia jest po mojej stronie. Po odparciu groznych
najezdzcow, tak bowiem musiathy$ przedstawié tych wedrowedéw, zyskatbym jeszcze
wieksze poparcie. Gdyby wtedy doszto do jakiego$... konfliktu... to jak myslisz, po
czyjej stronie staneliby ludzie? Arcykaptana, ktéry niegdy$ jako zdrajca musiat opuscic
krélestwo? A moze wojownika, ktéry od lat...

— Dosé, rozumiem juz. Ceng pokoju jest korona.

— Otéz to. Pamietaj, zeby$ jutro traktowal mnie nie jako dowddce wojsk,
a nastepce tronu.

— Zgoda. To wszystko?

— Tak.
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— Zatem do jutra. Dzisiejszy dzien, jak i noc, spedze jeszcze w Megiddo. Rano
spotkamy sie w starej bramie, musimy ustali¢ nasze stanowisko.

— Zatem do jutra.

Mezczyzni ruszyli w przeciwne strony, uprzednio rzucajac sobie ostrzegawcze
spojrzenia. O ile Kron mégt juz $wietowaé zwyciestwo, o tyle Grif stanat wtasnie przed

powaznym problemem.

Fkk

Nikt nie mégt przypuszczaé, ze sprawy przybiora taki obrét. Szczegdlnie
zaskoczony byl rzecz jasna Kron, ktérego ta niespodziewana zmiana szczegdlnie
dotkneta. Przywdédca wedrowceéw, Phhat, catkowicie zdumiat rozméwecéw swoja
postawa. Dzieki uzyskanej od Uziela wiedzy doskonale orientowal sie w sposobie
sprawowania wtadzy na ziemiach, do ktérych przybyl. Zatem gdy doszto do spotkania,
jasno stwierdzil, iz wszelkie pertraktacje bedzie prowadzit jedynie w cztery oczy
z arcykaptanem. Kron zatem, chcgc nie chcac, musial na czas rokowan przebywaé
wsrdd innych ochroniarzy, zaréwno wtasnych, jak i tych z Atip. Tymeczasem, trwajace
juz od dtuzszego czasu rozmowy toczone w pewnej odlegtosci od nich, powoli
dobiegaly korica.

— Tak wiec zamierzacie skolonizowaé tylko i wylacznie tereny Wschodniego
Pustkowia? — spytal raz jeszcze Grif.

— Doktadnie. To co dla was jest pustkowiem, dla nas jest ziemig, moze nie
nazbyt zyzng, lecz i tak stokroé obfitszg niz nasza pustynna ojczyzna. Zostaniemy tu, na
twoich ziemiach, jedynie do wiosny. Musimy wszak najpierw doktadnie zbadacé
pustkowia, nim zdecydujemy sie gdzie zalozyé nasze pierwsze miasto.

— To, co do tej pory ustyszatem, wystarcza mi catkowicie. Tak jak méwitem:
przyjmuje wasze warunki.

— Podaj wiec wtasne, widze przeciez, ze juz od pewnego czasu chciatby$ je
zaproponowac.

— Nie sg zbyt wygdérowane. Zreszta na zawarcie wszelkich sasiedzkich paktéw
przyjdzie czas, gdy juz staniecie sie pelnoprawnym krajem. W tej chwili chce prosié cie
o jedng przystuge. Chee Uziela i jego ludzi.

— To niemozliwe — stwierdzit chtodno rozméwea. — Ten czltowiek jest obecnie
naszym wiezniem, oskarzonym o bluznierstwo.

Grif, catkowicie zaskoczony ta odpowiedzia, milczal, dajac tym samym do
zrozumienia, ze chce wystuchaé peinej relacji z tej sprawy. Phhat, sktadajac rece na
piersi, rzekt:

— Przed trzema dniami paru jego wiecznie pijanych ludzi zbrukalo... moja corke.
W jednej chwili zaufanie, jakim obdarzyt mnie méj lud, jak i rola przywédey w tych
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ciezkich czasach, znikty z mego umystu. Ja... rozkazalem ich potajemnie schwytac
i zabié. Byli czestymi, cho¢ nieproszonymi, go$émi, w naszym obozie. ZnaliSmy ich
zwyczaje. Nasze prawo karze gwalt Smiercia najokrutniejsza z mozliwych. Zostali
publicznie wychtostani rzemieniami, w ktore wpleciono zwierzece kosci. Kazde
uderzenie wyrywato z nich kawatek ciata, zas razy sypaly sie wszedzie, tak iz niemal
nie pozostata na nich skéra. Weiaz zywych, wystawiliémy na zar storica...

— Barbarzynistwo! — wtracit nagle Grif. — Prawo mojego kraju nakazuje, aby
napastnik wyptacit odszkodowanie ofierze, po czym zostaje osadzony w lochach, zwykle
na wiele lat.

— Zatem wasze kobiety nie mogg sie czué¢ zbyt bezpiecznie — odpart chtodno
mezczyzna. — Niech nasze kraje sadzg ludzi wlasnymi miarami.

— Niech i tak bedzie. Skoricz, prosze, swoja opowiesc.

— Nie zostalo zbyt wiele do opowiedzenia. Uziel wpadt w furie, krzyczac, ze
mogtem wpierw udac sie do niego. Zaczat obrazaé mnie, mdéj lud oraz nasze béstwa.

— Nie wydatby swoich ludzi.

— I ja to wiedziatem, choé znaliSmy go od niedawna. Tak wiec odszedtem po
prostu sprzed jego oblicza. Nazajutrz gdy, jak codziennie, mieliSmy dostarczyé strawe
dla tych ludzi nakazatem, aby... odpowiednio ja przyprawié.

— Otruligcie ich

— Nie. Wbrew temu co myslisz, nie jesteSmy barbarzyncami. PodaliSmy im
jedynie pewne wywary, ktére odbieraja zdrowemu mezczyznie wszystkie sity. Nic nie
usprawiedliwia bluznierstwa, nawet ja musiatbym zaptaci¢ wolnoscia za ten grzech.
Nasze $rodki byty silne, lecz ciata tych wojownikéw réwnie mocne. Gdy zjawilismy sie
w potudnie, by pojmaé Uziela mieli dosé sit, aby zmusi¢ nas do odwrotu, choé
przybylem w asyscie czterdziestu ludzi. WréciliSmy po godzinie w liczbie tysiaca
dwustu zbrojnych mezéw. StoczyliSmy krwawy bdj, zaiste waleczni sa synowie
waszych ziem. Mimo swojego stanu, zdotali zabi¢ niemal czterystu sposrdd nas, nim
sami polegli. Podeczas, gdy rozmawiamy, moi ludzie wcigz chowajg ich ciata do mogit,
spiewajac przy tym jedng z naszych piesni poswiecong odwadze obu walczgcych stron.
Polegli niemal wszyscy, précz Urziela i kilkorga jego najwierniejszych ludzi. Ci za$
wyrazili cheé¢ przystania do naszej spotecznosci oraz przyjecia regut naszego prawa
i wiary, chege w ten sposéb odpokutowaé wine ich przywddey.

— Albo unikngé kary.

— Nie mnie o tym decydowaé. Uziel jest naszym wieZzniem i wedle prawa musi
pozostaé¢ w zamknieciu przez najblizsze siedem miesiecy.

— Przykro mi, ale nie moge zrezygnowaé z mojej prosbhy. Wydaj mi tego
cztowieka. Ztamal wasze prawo, lecz weiaz znajduje sie na naszych ziemiach.
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— To zbiegly dowddca waszej armii, sprawa ta podlega zatem mocy kréla. Wasi
postowie powiedzieli mi, iz ten nie zyje.

— Byle$ gotowy poswiecié¢ dobro swego ludu dla cérki, zatem zrozumiesz mnie,
czynigcego to samo w imie krwi mego ojca przelanej rekoma tego cztowieka. Uziela
musi spotkaé¢ $mieré¢, zamordowal Menheriona, poprzedniego arcykaptana. Ja, jako jego
nastepca, jak i syn, domagam sie sprawiedliwosci. Wydaj mi go albo przyjde po niego
osobiscie w asyscie armii.

Zapadta cisza. Obaj rozméwey goraczkowo zastanawiali sie, jaka przybrac
postawe przed wypowiedzeniem nastepnych, najprawdopodobniej decydujacych dla
tego spotkania, stow.

— Dobrze — powiedziat Phhat, wzdychajac ciezko. — Oby bogowie wybaczyli mi
ingerowanie w ich prawa. Musze mys$leé o moim ludzie, nie zwazajac na swdj przyszty
los. Raz juz dalem poniesé sie emocjom i tym samym lekkomyslnie zaryzykowadé
przysztosé catego narodu w imie zemsty. Dostaniesz Uziela.

— Pozwdl zatem, ze poczekam tu na niego. Niech twoi ludzie dobrze go skrepuja
i, najlepiej na wozie, przywioda do mnie. Osobiscie dostarcze zbrodniarza do stolicy
i wydam wyrok.

— Zgoda. Nie minie trzy dni, a zobaczysz go u swych stép. Sadze, ze
skonezyliSmy rozmawiaé.

— I ja tak mysle.

Mezczy7zni wstali, po czym podali sobie dlonie na znak zawartego przymierza.
Zostat tylko jeden problem, ktéry mtody arcykaptan musiat rozwigzaé. Byt nim Kron.

keksk

Niemal wszyscy mieszkaricy Megiddo zebrali sie tego poranka przy bramie
miejskiej. Juz od tygodnia kazdy przeczuwal intuicyjnie, Ze zanosi sie na cos
niezwyktego, lecz rzeczywisto$¢ przerosta nawet najSmielsze oczekiwania. Pierwsze
oznaki niepokoju, szybko zastgpionego zreszta przez ekscytacje, zasial w sercach
swoich gosci Gospelt, informujac ich o powrocie Grifa. Tak jak po jego pospiesznym
wyjezdzie, tak i teraz snuto rozmaite teorie o podejrzanych konszachtach z wszelkiej
masci rycerstwem. Gdy, po niemal tygodniu pobytu, doskonale im znany pomocnik
Sarafina oficjalnie ogtlosit, iz od pewnego czasu jest nowym arcykaptanem, nikt nie mégt
powiedzieé, ze to byto do przewidzenia. Nawet wszechwiedzacy Gospelt musiat
przyznad, iz po raz pierwszy od lat nie wiedziat o czyms co dziafo sie w miescie. Nie byt
to koniec nieprawdopodobnych wydarzen, tak oto ich arcykaptan ogtlosil, iz nazajutrz,
przy bramie wjazdowej, odbedzie sie egzekucja Uziela, dokonana wtasnorecznie przez
gtéwnodowodzacego Krona. Tego nikt nie chciat przegapié.
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Mimo, ze w powietrzu panowat jeszcze pozostaly po nocy chtéd, a storice dopiero
rozpoczeto swa codzienng wedréwke, zgromadzony tlum stal nieruchomo wpatrzony
w kilka stojacych nieopodal postaci. Brodaty mezczyzna ze skrepowanymi z tytu
rekoma cierpliwie wystuchiwat przemowy Grifa, w ktérej ten, wywlekajac jego
uprzednie zbrodnie, wcigz nawiazywat do jakiego$ okrulnego mordu, nie precyzujac,
o co witasciwie chodzi. Na zakonczenie swej mowy arcykaptan stwierdzil, ze egzekucja
przez Sciecie odbedzie sie poza murami Megiddo, wsréd gruzéw. Czwérka straznikéw
wyprowadzita wieznia z miasta, zas w $lad za nimi ruszyli Grif, Kron oraz ciekawscy
mieszkaricy. Nikt z nich nie styszal dotad, zeby jakakolwiek egzekucja w ciagu
ostatnich kilkudziesieciu lat zostata przeprowadzona publicznie. W dodatku chodzito tu
o ostawionego Uziela Rzesnika. A wszystko to mialo wydarzyé sie tu, w Upadtym
Miescie, nie za$ na wspaniatych ulicach stolicy czy tez innych wielkich miast. Tylko
jednej osobie taki przebieg wypadkéow wydawat sie nader niekorzystny i bynajmniej nie
byt to Uziel...

Grif z niepokojem spogladat na Krona, ktéry od dtuzszej chwili przymierzat sie
do zadania $miercionosnego ciosu Uzielowi. Nieszczesny, zdegradowany dowddca mial
zostaé stracony wtasnym mieczem, co miato spotegowaé jego hanbe. Tymeczasem kat
zwlekat z wykonaniem wyroku, czujac wyraznie skupiony na sobie wzrok dziesigtkéw
gapiow oraz Swidrujace spojrzenie samego skazanca. Atmosfera oczekiwania gestniata
z sekundy na sekunde, gdzieniegdzie mozna bylo ustyszeé nerwowe szepty. Arcykaptan
jako jedyny zachowywal spokdj, wlasciwie spodziewal sie takiego wiasnie obrotu
spraw. Caly ten spektakl zwiazany z egzekucja byl testem, ktéry mial za zadanie
sprawdzi¢ wiarygodnosé Krona. Zapewne wojownik zdawat sobie z tego sprawe, lecz
mimo to, jak do tej pory, weciaz stal na przegranej pozycji. Zabijajac Uziela, dobitnie
pokazatby, ze objecie tronu jest dla niego sprawg najwyzszej wagi. Z drugiej strony do
glosu dochodzita duma cztowieka od wielu lat podazajacego droga miecza. Plomien
nienawisci nie mégt byé ugaszony krwia przelang w taki sposéb. Zapewne obaj, kat
i skazaniec, pragneli walki. Jesli gléwnodowodzgcy poprosi o te mozliwosé, da tym
dowdd, iz nie dojrzat jeszcze do roli monarchy, co w praktyce oznaczato wydanie na
siebie wyroku. Wszak skrytobdjcéw mozna byto réwnie tatwo odwotaé, jak i wynajac.

— Dosyé mam tych ponizen, zabij mnie w koricu! — krzyknat Uziel.

Kron poczul, jak mimowolnie zaczyna opuszezaé bron. Styszac nasilajacy sie
wsrdd thumu rwetes, zakrzyknagl gniewnie:

— Nie jestem katem! Miecz zwréce tylko przeciw uzbrojonemu wrogowi.
Zdecydowatem!

Ostatnie stowo skierowal do stojacego nieopodal Grifa, ktéry skingt gtowa,
moéwige przy tym:

— Niech i tak bedzie. Straz, zabié¢ wieznia.
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Uzbrojeni mezczyzni postusznie obnazyli miecze, ruszajac w strone skazarica.
W tej samej chwili Kron poteznym ciosem rozciat wiezy Uziela, po czym whbit jego bron
w ziemie, dobywajac wlasnej. Wéwezas zdarzylo sie cos, co catkowicie zaskoczyto nie
tylko Grifa, lecz i wszystkich mieszkaricow Upadtego Miasta. Dwaj odwieczni
wrogowie, zamiast natrze¢ na siebie z furig, ruszyli ku najblizszemu straznikowi.
Szostka jego towarzyszy natychmiast przystapita do kontrataku, jednak
niespodziewanie szybo ulegli doswiadczeniu dwéch zbuntowanych dowddeéw. Od
strony tlumu dobiegaty krzyki i przekleristwa, lecz nikt nie prébowal wilaczyé sie do
walki — w koricu ta sprawa w zasadzie ich nie dotyczyta. Grif zostat sam, z murem
obojetnych ludzi za plecami, dwoma $miertelnie niebezpiecznymi wojownikami przed
soba oraz dlonig zaci$nieta na przytroczonym do pasa krétkim mieczu. Rzucit za
siebie goraczkowe spojrzenie, nie dostrzegl jednak zrozumienia w twarzach
rozentuzjazmowanego ttumu. To bylo oczywiste, uznali go za zdrajce. Zyt posréd nich
przez lata, po czym nagle opuscit miasto bez stowa wyjasnienia, aby po niedtugim czasie
powrdcié jako arcykaptan — symbol wtadzy, ktéra skazata ich na wegetacje wsréd ruin.
Spojrzat na posiekane ciata, z ktérych obficie buchata krew, wsigkajac z wolna
w ziemie. Zrozumial, ze juz za kilka chwil jego spotka podobny los.

— Wispaniate umiejetnosci! — zawotal Sarafin, ktéry wlasnie wkroezyt na plac

walki.

Chromy kowal, bez zadnej broni, szedl z trudem w strone Uziela, klaszczac
w dionie.

— Cudowna rzez, rzezniku! — rzekl starzec, nie zaprzestajac swego pokracznego
marszu.

— Nie mieszaj sie do tego! — zawotal Kron. — Zabijemy arcykaptana
i odjedziemy, nic ci do tego!

Grif poczul, jak przerazenie odbiera mu wszelkie sity, zrozumiat jaki byl cel
dziwnego zachowania przyjaciela. Teraz nie byl juz czescia tego miejsca, opuscil je,
zdradzit. Nie byto tu tez Sana, ktéry stanatby w jego obronie. Jednak Sarafina znali tu
wszyscy od wielu lat. Jesli ucierpiatby z rak obcych...

— Wracaj! — wrzasnat mtody arcykaptan.

Kowal jednak stal juz przed Uzielem i z uSmiechem na twarzy rzekt:

— Wiec to ja, prosty rzemieslnik, pokonatem ciebie, wielkiego rzeznika,
nienasyconego Uziela.

— Co? Chcesz umrzeé, ghupcze?!

— Nie. Ale to niestety konieczne. Zabijajac mnie, zabijesz siebie, a mimo to i tak
zdecydujesz sie to zrobié, psie wojny...

— Stul pysk szalericze! — krzyknat wojownik, jednym ciosem skracajac swego

rozméwce o glowe.

313



Martwa, ztowroga cisza natychmiast zastgpita wrzawe. Kron zrozumial co sie
stato i odrzucajac swdj miecz, rzekt z pogarda:

— Twoja zadza krwi zgubita mnie i ciebie gtupcze!

— O czym ty bredzisz?!

— Czas nam umieraé, Uzielu. Zdychaé jak psy na opustoszatych ziemiach.
A tobie przyszto drogo zaptacié za to zwyciestwo, mdj arcykaptanie — rzekt wojownik.
— Rzad7Z dobrze.

Nim przebrzmialy te stowa, przez tlum przetoczyt sie peten nienawisci ryk.
W €lad za nim podazyly miotane z wsciektoscig pociski, za ktére postuzyt wszechobecny
gruz. Grad kamieni runat na wojownikéw, w mgnieniu oka miazdzac bezlito$nie ich
ciata. Grif, wykorzystujac morderczy szal, ktéry ogarnal mieszkaricow Megiddo
wymknat sie z ttumu, biegnac w strone bramy. Gdy znalazt sie w miescie natychmiast
osiodlal swego konia i nie tracac czasu na zabranie jakichkolwiek zapaséw, ruszyt
galopem, rzucajac uprzednio ostatnie spojrzenie na opustoszatg kuznie. Nie mogt tu
zostaé ani chwili dtuzej, zapewne znalaztoby sie wielu, ktérzy obwinialiby go o $mieré
kowala. Nigdy juz nie bedzie mégt wrécié do tego miejsca, nawet po to, aby przysiasé
przy mogile Sarafina. Od tej chwili jego dawne zycie zostalo definitywnie utracone,
pozostal mu tylko, a moze az, kraj. Byt arcykaptanem i musiat walczy¢ o jego dobro, nic
innego nie mogto odtad go obchodzié. Usmiechnagt sie do tej mysli, szepczac przy tym:

— Wiec ostatecznie to ty wygrates, tato...
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Epilog

Po $mierci nastepcy tronu nowym krélem zostal arcykaptan, juz na state wigzac
ze sobg te dwa urzedy. Duza ostroznosé, a w niektérych przypadkach nawet wrogosé,
z jaka ludzie podchodzili do wydarzen ostatnich miesiecy, stosunkowo szybko
przemineta pod wplywem sukces6w nowego wiadcy. Wyrosty na wschodzie sgsiad,
Atip, okazal sie cennym Zrdédtem egzotycznych towaréw, zas uzycie odkryé kaptanéow
w dziedzinie rolnictwa skutkowalo efektywnym wykorzystaniem dotychczas niezbyt
plodnych ziem pogranicza. Przez okres niemal czterdziestoletnich rzadéw pierwszego
kréla—arcykaptana krélestwo prawdziwie rozkwitto, zapewniajac tym samym swemu
wtadey poczesne miejsce w historii.

Niewielu jednak ludzi zdawalo sobie sprawe z najwazniejszych zmian, jakie
poczynit Grif w sposobie sprawowania wladzy. Przez lata rozwijal on i udoskonalat
siatke swoich informatoréw i zausznikéw, tworzac réwniez nieformalny urzad
Najwyzszego Sedzi. Funkcje te z poczatku sprawowal Ator, zastapiony w pézniejszych
latach przez Sana. Tysiace zakonspirowanych szpiegéw mialo za zadanie zbieraé
informacje o wszystkich, mniej i bardziej znaczacych, mieszkancach krélestwa. Na
masowg skale wytapywano potencjalnych wywrotowcéw, wielu z nich spedzito wiele lat
w lochach twierdz, ktére sukcesywnie, choé w miare mozliwosci potajemnie, wznoszono
na rubiezach kraju. Tam ptacili straszliwg cene za swe buntownicze nastawnie, stuzac
jako materiat do badan podlegtych pewnej, $cisle okreslonej, grupie kaptanéw
odpowiedzialnych za rozwdj medycyny. Zlikwidowany tez zostal wurzad
gléwnodowodzacego, za$ jego miejsce zajela Rada Dowddeow. Jesli wszyscy jej
cztonkowie byli w danej sprawie jednogtosni, to ich decyzja miata te samg wage co
stowo gléwnodowodzacego. Tymezasem wiecznie sktdceni rycerze niezwykle rzadko
dochodzili do wspdlnych wnioskéw, tym samym przenoszgc brzemie podejmowania
decyzji na kréla—arcykaptana.

Tuz po powrocie z Megiddo arcykaptan miat zgota inny poglad na sprawowanie
wtadzy. Jednak to, czego dowiedziat sie z prastarych ksiagg zlozonych w Komnacie
Pamieci, wywarto nieodwracalne zmiany w sposobie jego postrzegania swiata.
Niezliczone kroniki, obejmujace wieki krwawych wojen, prowadzonych na Starym
Kontynencie zakoriczone byly opisem powolnego upadku wszystkich cywilizacji
zaangazowanych w 6w konflikt i niemal poetycka relacja ucieczki kilkuset ludzi ze
ZNiSzezonego pozoga wojny swiata. Smiatkowie ci przyptyneli na nieznang dotad ziemie
na potudniu, aby zaczac¢ wszystko od nowa. Wspomnienie o wielkich wojnach pozostato
w ich pamieci przez nastepne stulecia jako ponura przestroga na przysztosé. Grif
zrozumiat teraz, dlaczego kolejni arcykaptani umiejetnie sterowali poziomem rozwoju
nauki i techniki. Byli przeciez najwiekszym krélestwem, tylko oni posiadali wiedze
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staroZytnych. Musieli ustrzec zaréwno witasnych ludzi, jak i inne narody, przed préba
ekspansji na pétnoc, poprzez ocean. Wedle pism ziemie na potudniu, okalane przez
bezmiar wod oceanu, byly jatowq pustyniq niezdatng do Zycia dla jakiegokolwiek ssaka.
Jednak ich przodkowie znalezli tu zyzne ziemie obfite w wody i zwierzyne. Jesli wiec
staroZytni z kontynentu na pétnocy zrozumieliby, iz moga opuscié zrujnowany przez
siebie Swiat i przeniesé sie tutaj, to z pewnoscia tak wtasnie by uczynili. Ich potega byta
niezmierzona, bez trudu podbiliby wszystkie te ziemie. Grif postanowit kontynuowaé
misje swych poprzednikéw, lecz tylko w pewnej mierze. Owszem, zostang tu, na
potudniu, jednak zaczng sie przygotowywaé. Jesli nawet kiedys, za sto, czy tysige lat,
ktokolwiek nawiedzi ich ojczyzne, to natrafi na opdr, ktéry przerosnie jego najsSmielsze
oczekiwania. Wychodzac z Komnaty Pamieci, pierwszy w historii krél-arcykaptan miat
przed oczyma tylko jeden cel: stworzyé Imperium. Bez wzgledu na koszty. Takie
postanowienie podjat w swym sercu ten, ktérego oficjalne kroniki nazywaty
najjasniejseq 2 gwiazd, poddani dobrym ojcem, zas$ wrogowie najwiekszym

Uzielem historii...

Beniamin Muszyniski
Wrzesien 2009
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