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Przedmowa autora [do wydania III, ktére ukazato sie w druku dzieki dobrej woli i wsparciu uzytkownikéw

serwisu www.wspieram.to]

Tworczosé H. P. Lovecrafta juz od wielu dekad stanowi niewyczerpalne Zrddio
inspiracji dla wielu twoércow. Powiesci, komiksy, utwory muzyczne i graficzne, gry
komputerowe, filmy, przyktadéw jest wiele. Wizje Samotnika z Providence réwniez dla mnie
byty bezcennym biletem wstepu do innego, pelnego kosmicznej grozy, swiata. Z zapatem
przeczytatem zdecydowana wiekszo$é wydanych w Polsce utworéw Lovecrafta, jak i genialng
biografie tego nietuzinkowego pisarza piéra S. T. Joshiego. Cthulhu fhtagn! Jednak decyzja

o stworzeniu Zaginionego wtasnie w realiach prozy ,HaPLa” nie przyszta mi tatwo.

Przede wszystkim obawiatem sie ram wyznaczonych przez wpisanie sie w obcey,
nalezacy do kogo$ innego $wiat. Ten irracjonalny lek przed gaszczem niewidzialnych Scian
towarzyszyl mi przez caty okres pracy twoérczej. Nie ja wymyslitem Innsmouth, dlatego weiaz
czutem sie intruzem w tym miejscu. Kto wie, moze witasnie dlatego Zaginiony uzyskat swdj
specyficzny klimat zaszczucia, o ktérym opowiadali mi niektorzy czytelnicy? Ostatecznie
stworzony przeze mnie bohater réwniez trafit do obcego, wrogiego mu miejsca i musiat
sprosta¢ temu wyzwaniu. Natomiast dla mnie nie lada wyzwaniem byta praca przy tym
projekcie. Zaginiony byt czwarta stworzong przeze mnie gra ksiazkowg i pisatem go z myslg
o publikacji na tamach, raczkujacego woéwcezas, Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru.
Miatem tez pewne problemy fabularne — w zaawansowanym stadium prac musiatem niemal

od zera przebudowacé dwa ostatnie rozdziaty.

Wracajac jeszcze do osoby Howarda Phillipsa Lovecrafta — byla to postaé
niejednoznaczna, by nie rzec schizofreniczna. Z jednej strony méwimy o gentlemanie,
tworeczym geniuszu z nieprzecietng wyobraznig i czlowieku altruistycznie po$wiecajacym
czas, by pomée rozwijaé warsztat literacki swych korespondencyjnych przyjaciét. Z drugiej
strony méwimy takze o czlowieku niezwykle ograniczonym, znerwicowanym, wulgarnym
i rasistowskim. Cztowieku, ktéry z jednej strony glosno wyrazal swoje antysemickie
podglady, a z drugiej ozenil sie z Zydéwka. Obywatelu, ktéry glosno krzyczy o potrzebie
przytaczenia sie USA do Wielkiej Wojny, lecz ktéry pozwala swojej nadopiekuriczej matce
wyrwaé go z punktu poborowego. MezczyZnie, ktéry w kwestii obyczajowej wyznaje

konserwatywne poglady, a nie potrafi nie tylko utrzymaé rodziny, ale nawet samego siebie.


https://wspieram.to/ditv

Niektore jego twarze podziwiam, innymi gardze. I tak oto jedng z nielicznych przyjemnosci
podczas pracy tworczej przy Zaginionym byta swiadomosé, ze rasista Lovecraft przewraca
sie w grobie (jak kebab na ruszcie) na mysl, ze gtéwny bohater dzieta osadzonego w jego

uniwersum jest czarnoskéry. Tak, to byto nader krzepiace :)
Koniec koicéw Zaginiony wyszed! znacznie lepiej, niz sie poczatkowo spodziewatem,
a pozytywna reakcja Was, czytelnikéw, data mi spory zastrzyk energii i sit do dalszej pracy

tworezej. Dziekuje za to!

Beniamin Muszyriski
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Whprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksiazkowa. Co to oznacza? Ot6z przyjdzie Ci dzielié na
czas lektury podwdjng role, bohatera i czytelnika zarazem. Opowiesé, ktéra dla Ciebie
przygotowatem, opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych w jej trakcie
decyzji. Aby$ w pelni zrozumial, jak graé czytajac zapoznaj sie z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscig nie sprawi Ci zadnego problemu. Na
poczatku uzbrdj sie w kawatek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania sprzetowe”
(précz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na rozdzialy, te zas dzielg sie
na poszczegdlne paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedtug kolejnosci numeracji! W kazdym
paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru) odno$nikéw do innych paragraféw.

Podejmujesz decyzje, ktora z drég checesz obraé i udajesz sie do wskazanego numeru.

Ponadto, podczas rozgrywki zdobywasz Informacje oznaczone numerami: #1, #2 itd.
Zapisuj je na kartce, przydadza Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych
paragraféw zalezny bedzie od numeru posiadanych Informacji. Nie musisz zebraé wszystkich
numerow, jest to zresztg niemozliwe, poniewaz niektére z nich przypisane sa do wzajemnie
wykluczajacych sie sciezek fabularnych. W zaleznos$ci od podjetych przez Ciebie decyzji
w pewnym momencie fabuty przyjdzie Ci z nich skorzystaé, badz tez ukonczysz gre w ogéle
nie zwracajac uwagi na to oznaczenie. Moze sie tez zdarzyé, iz uzyskasz PA, czyli Punkty
Agresji. W zalezno$ci od podjetych przez Ciebie decyzji w pewnym momencie fabuly
przyjdzie Ci z nich skorzystaé badz tez ukonczysz gre, w ogéle nie zwracajac uwagi na to

oznaczenie. W kazdym razie, podobnie jak Informacje, pilnie zapisuj uzyskane PA.

To by byto na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, iz jeste$ gotéw do podjecia

wyzwania przejdz do Prologu. Zycze powodzenia!

Beniamin Muszyriski

Serdecznie zacheecamy do zakupu aplikacji Lost in Innsmouth
dedykowanej na urzadzenia mobilne z systemem Android. To
anglojezyezna wersja Zaginionego stworzona przez firme JWA SA,
a przy tym pierwszy polski gamebook przetlumaczony na

jezyk obey!
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Prolog
Arkham, poéne lata '60 XX wieku

Nazywasz sie Jordan Allan i wiosng tego roku skonczyte$ czterdziesci cztery lata.
Zycie nigdy Cie nie rozpieszczalo. Od dziecka zmuszony byles walczyé o przetrwanie
w nieprzychylnym Ci $wiecie. Dziecinstwo i mtodo$é spedzites w Harlemie, skad urzadzates
sobie ,rajdy” do innych dzielnic Nowego Jorku. Jako czarnoskéry obywatel drugiej kategorii
nie mogtes liczyé na pomoc wtadz, wiec aby przetrwaé, musiates zwrécié sie "do ulicy".
Szybko wyrobites sobie pozycje w przestepezym swiatku, chociaz nigdy nie chciate$ osiagnaé
czego$ znaczacego w tej branzy. Zyjac gléwnie z rabunku i hazardu, sam sobie byte§ panem,
niezaleznym od wtadzy panstwowej, jak i lokalnych bosséw. Niestety, ci ostatni ukrécili Twdj
proceder skuteczniej niz zrobitby to niejeden sedzia. Zostate$ bole$nie ukarany za nagminne
tamanie ich praw i nie szanowanie rewiréw. Zmasakrowany, lecz wcigz zywy, obudzites sie
poza granicami miasta. Wiedziales, ze powrét oznaczatby dla Ciebie wyrok. Zawsze bytes
rozsadnym gosciem, odszedtes.

Trafite§ do Arkham, spokojnego miasta gdzie§ w Nowej Anglii, ktérego niesamowita
atmosfera urzekta Cie. Postanowite$ tu zostaé. Tutaj poznate§ swoja przyszta zone, z ktéra
obecnie wychowujesz nastoletnig pieknos$é. Podarowaliscie jej imie kwiatu. Lilia jak dotad nie
sprawiata zbyt wielu ktopotéw. Jednak dzisiejszego dnia zaptakana przyznata sie wam do
zwiazku ze studentem pierwszego roku na Uniwersytecie Miskatonic, Erykiem Holmem.
Wasza coreczka zakochata sie w biatym studencie i w dodatku spodziewa sie dziecka.
Trzymajac nerwy na wodzy, spokojnie wystuchujesz jej niesktadnego betkotania o wolnej
mitosei, po czym z jeszcze wiekszym trudem hamujesz wybuch wsciektosci, gdy dziewczyna
oswiadeza, iz on gdzies zniknql zanim zdgiylam mu powiedziec. Spokojnie opuszezasz dom
kierujac sie w strone gmachu Uniwersytetu. Tam szybko lokalizujesz jednego z przyjaciét
Eryka i ,ustalasz”, gdzie obecnie mieszka Twdj przyszty zieé. Wieczorem jestes juz pod

zrujnowang kamienicg...

Przejdz do rozdziatu Gdzie jest Eryk Holm?
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Gdzie jest Eryk Holm?

1 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Mdte, zéttawe swiatto natychmiast oblewa zdezelowang klatke schodowa. Znasz
specyfike takich miejsc na tyle dobrze, zeby wiedzieé¢ co nieco o potencjalnych lokatorach
zamieszkujacych takie rudery. Chtopak musiat byé albo bardzo naiwny w poszukiwaniu
nowych doswiadczen, albo zbyt biedny zeby mieszkaé gdzie indziej. W obu przypadkach
kandydat dostaje ,minusa” w tabeli rekrutacyjnej na przysztego ziecia. Kiepski zart, mimo to
usmiechasz sie pod nosem i ruszasz w strone schodéw. Drewniane stopnie skrzypig
niemitosiernie, gdy wchodzisz na kolejne pietra. Twdj cel to poddasze. Kiepskie miejsce
— upat w lecie, niemitosierny ziab zima. Znasz to z wtasnego doswiadczenia. Gdy mieszkates
w Wielkim Jabtku [Wielkie Jabtko (ang. The Big Apple) — nieoficjalna nazwa Nowego Jorku
spopularyzowana w latach '20 XX wieku przez dziennikarza sportowego Johna J. Fitza Geralda] przezyles
w takim wtasnie miejscu dwa lata, dwa cholernie dlugie lata bez pieniedzy i szansy na
odmiane losu. Pukasz energicznie w zdezelowane, pomalowane odpryskujaca juz biata farba
drzwi, odganiajac ponure obrazy przesziosci. Odpowiada Ci cisza. Walisz jeszcze kilka razy
otwarta dtonia, robigc przy tym sporo hatasu, jednak efekt jest ten sam. W srodku nikogo nie
ma, a jesli jest, to na pewno nie ma zamiaru otworzy¢. Przez moment masz ochote wywazyé
drzwi (14), chociaz powiniene$ pomys$leé¢ o czyms$ bardziej ,subtelnym” jak tom. Moze
znalaztbys co$ odpowiedniego przy kontenerach postawionych nieopodal wejscia do budynku
(7)? Besztasz sie, musisz przesta¢ mysleé¢ takimi kategoriami. Kto$ inny na Twoim miejscu

po prostu poszedtby poszukaé dozorey. (10)

2 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #4

— Nie, na pewno nie. Mato méwit, w ogéle miat problemy przyklejone do twarzy, jak
cekiny. To nie moja sprawa, ale moze mi powiesz, dlaczego go szukasz? To w koricu biaty,
narobit ci jakis probleméw?

— Nie bezposrednio. Chee go znalezé i pogadaé. Wyjasnié kilka spraw.

— No dobra, skoro tak méwisz, to pewnie tak jest, nie moja sprawa. W kazdym razie

jakby$ mial jakie$ problemy w Innsmouth to wal do Jimiego. To jeden z nas.

13


http://en.wikipedia.org/wiki/John_J._Fitz_Gerald
http://en.wikipedia.org/wiki/John_J._Fitz_Gerald

— Musi mieé ciezko.
— Jak kazdy z braci w tych czasach. Ale jako$ sobie radzi. Mieszka tam chyba

z czterdziesei lat, wprowadzit sie po akeji.

— Jakiej akeji? (22)

— Jak moze mi pomée? (28)

3 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Rodzina to skarb, sam chce sie szybko gdzie$ zaczepié¢ — stwierdza pogodnie
chtopak. — A ty masz dzieci?

— Corke, pare lat mtodsza od ciebie.

— Musi byé dumna z ojca.

— Skad wiesz, ze daje jej powéd do dumy?

— Wygladasz mi na porzadnego czlowieka, bracie. Twardego jak nasze skopane przez
zycia dupska, ale réwnego. Jestes spoko.

— Ty tez jestes, jak to powiedzialtes, spoko.

— Staram sie, cztowieku. Woze ludzi tam i z powrotem. Kiedys, jak uzbieram troche
kasy, pdjde na studia. Naprawde, znam si¢ na liczbach, kazdy to potwierdzi.

— Dobry cel. Ja przez wiekszg czesé zycia po prostu staratem sie dozy¢ jutra.

— Tu?

— Nie. W Nowym Yorku.

— W wielkim, zgnitym jabtku, co? Musimy kiedys pogada¢ w Arkham.

— Czuj sie zaproszony. Moja zona $wietnie gotuje.

— Skorzystam na pewno!

Rozmawiacie jeszcze chwile, lecz zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tytu. Nie chcesz, zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy.
W koricu ktos zyczliwy mégtby doniesé, ze kierowca caty czas zajmuje sie rozmowsg ,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem. (20)
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4 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #6

— Nie wiem, w kazdym razie kto$ od nich przyjezdza czasem po towary do sklepu.
Normalny facet, chociaz ma troche wytupiaste oczy.

— Rozmawiates$ z nim kiedy$?

— Nie, zawsze tylko ptaci za przejazd i siada z tylu. Ale dobrze znam sklepikarke
u ktérej robi zakupy. Ponoé to bardzo mity cztowiek, troche zdziwaczaty, ale to normalne,
jesli sie mieszka w takim miejscu.

— Wiec nie mam powodéw do zmartwien?

— Wiesz, to malutka spotecznosé. Na pewno obey przybysz raczej nie wzbudzi
sympatii, szczegdlnie czarny. Po prostu nie pchaj sie tam, gdzie cie nie chea.

— To raczej niemozliwe, w koricu jade do Innsmouth.

— Tak. Wszedzie to samo, depczg nas jak pluskwy. W wiekszych miastach bracia

wychodzg na ulice. Tam biali juz muszg sie liczyé z naszym gtosem!

— Walka to nie rozwigzanie. (5)

— Stusznie, najlepsza obronag jest atak. (32)

5 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Moze nie najlepsze, ale to JEST rozwiazanie — odpowiada chtopak.

— Widzialem juz ulice przemienione w pola walki i uwierz mi, nie ma w tym zadnego
sensu. Wygrywa tylko Smieré, bracie.

— Ale ty zyjesz, rozmawiamy w tym gruchocie, ktérym jezdze od rana do nocy.
Wygrates.

— Bo dalem za wygrang, uciektem. A tobie radze nie pchaé sie w zadne bagno. Jesli
ktos kaze ci walezyé, to poczekaj i sprawdz, czy sam bedzie szedt w pierwszym szeregu.

— Sporo wiesz.

— Wolalby tego nie wiedzieé, uwierz mi.

— Dam ci dobrg rade: w Innsmouth nie rozpytuj wszystkich o chtopaka, zaszkodzisz

i sobie i jemu.
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— Bede o tym pamietat.

Rozmawiacie jeszcze chwile, lecz zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tytu. Nie chcesz zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy,
w koncu ktos zyczliwy mégtby doniesé, ze kierowca caly czas zajmuje sie rozmowsg ,,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem (20)

6 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Nagle $wiatto rozbtyska ponownie, a Ty zatrzymujesz si¢ na pélpietrze, widzgc
stojacego przy schodach starszego mezczyzne, ktéry wiasnie wyjmuje z kieszeni szlafroka
okulary. Nie mozesz da¢ mu czasu na zapamietanie ryséw twarzy, musisz zbiec po schodach,

odtracajac go (19) badz powali¢ go w biegu szybkim, mierzonym ciosem. (35)

7 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Przeszukujesz okolice $mietnika, lecz nie znajdujesz doktadnie tego, na czym Ci
zalezato. W Twoje rece trafia natomiast zardzewiaty sztych od topaty. Lepsze to niz nic, choé
szczerze mowiae, liczytes na co$ wiecej. Mimo to warto chociaz sprébowaé (14). Nagle
uzmystawiasz sobie, co wilasciwie robisz; krecisz sie woko6t czyich$ mieszkan, planujgc
wtamanie do jednego z nich. A moze wtasnie teraz kto$ obserwuje Cie przez okno? Zerkasz
ukradkiem w strone szklanych oczu budynku, jednak nie dostrzegasz tam zadnego ruchu.
Swiatla réwniez sa wygaszone, zupetnie jakby gmach byt catkiem wyludniony. A jesli policja
jest juz w drodze? Moze powinienes najpierw poszukaé dozorcy (10)? W gruncie rzeczy masz
ochote odejs$é stad jak najszybciej, jutro mozesz przeciez pojawic¢ sie znowu. Przypominasz
sobie o znajomym, ktéry prowadzi ,ustugi $lusarskie”, niekoniecznie za zgoda i aprobatg
wiascicieli zamkéw. On na pewno mdégitby Ci dyskretnie poméc (33), ma u Ciebie diug

wdziecznosci do sptacenia.

Jesli posiadasz Informacje #1, czytaj dalej ten paragraf.
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Nagle uzmystawiasz sobie, iz nieomal zapomniale§ o tym, co wyspiewat Ci ten
przestraszony pijaczek. Mieszkanie numer siedem (24), moze to wtasnie tam powiniene$ uda¢

sie w pierwszej kolejnosci?

8 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #5

— Oby to ci sie nie przydato. Musisz uwazaé na siebie w takich miejscach.

— Spokojnie, umiem o siebie zadbac.

— To widaé bracie, masz to wypisane na twarzy. To dobra twarz, silna.

— Moze po prostu zmeczona...

Rozmawiacie jeszcze chwile, jednak zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tytu. Nie chcesz, zeby chtopak miat przez Ciebie jakie§ problemy.
W koricu ktos zyczliwy moégtby doniesé, ze kierowca caty czas zajmuje sie rozmowsg ,,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem. (20)

9 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Kierowca okazuje sie nader sympatyczny, czarny mtlodzieniec, ktory wita Cie
przyjacielskim uSmiechem. W jego wieku taka praca to prawdziwa szansa na dobry start.
Przynajmniej nie bedzie zajmowat sie rabunkami albo demonstrowat na wulicy — myslisz
sobie. Siadasz w pierwszym rzedzie pustego autobusu i pytasz:

— Daleko stad do Innsmouth?

— Powiedzmy, ze nie, ale bede tam dopiero za dwie godziny. Wiesz, zwykle zbieram
ludzi z okolicy i wioze do Arkham, tak jak normalnie. Jedynie na koniec zahaczam
o Innsmouth, tam nikt nie jezdzi. Na pewno wtasnie TAM chcesz sie wybracé?

— Tak wypadto. Szukam kogos, studenta.

— Bracie, to niezty cwaniak z tego uczniaka. Tam to dopiero mozna sie ukryé... Czekaj!
Taki wysoki, chudy chtopak?

— Powiedzmy.
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— Pamietam go, jechal ze mng jaki§ tydzien temu. Tylko ja tamtedy jezdze, inni
kierowcy nie biorg tej trasy, a ja na tym korzystam. Wiesz, zawsze to kilka centéw wiecej do

wyptaty. Pamietam wszystkich, ktérzy jada do Innsmouth. Ciebie tez zapamietam bracie.

— Ten chtopak wracat pézniej z toba? (2)

— To miasteczko jest az tak mate? (18)

10 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Po krétkich poszukiwaniach potwierdzajg sie Twoje skryte obawy, w tym budynku nie
ma nikogo odpowiedzialnego za porzadek, a przynajmniej nie zadat sobie na tyle trudu, zeby
oznaczy¢ ktore z mieszkan nalezy do niego. Stan klatki schodowej wskazuje jednak na to, iz
prawdopodobnie mieszkancy kazdego pietra od czasu do czasu zajmuja sie czyszczeniem tylko
swojego kawatka schodéw. Gdy po raz kolejny pniesz sie w gére, nagle jedne z drzwi
otwieraja sie, a z mieszkania wychodzi jaki§ mezczyzna. Znasz takich. Wyniszezona
natogami cera, niechlujne, brudne ubranie i poczucie wielkiej krzywdy, jaka wyrzadzil mu
caty Swiat, wypisane na twarzy.

— Wynos sie stad, bo zostawiasz czarne mazie na $cianach! — wrzeszczy nieznajomy.

Milezysz i taktujesz go chtodnym spojrzeniem. Chyba witasnie w pelni dotarto do
niego, ze ,nieco” gérujesz nad nim posturg. Mamroczgc co$ gniewnie pod nosem, zaczyna
wycofywac sie w strone swojego mieszkania. Mégtby$ zwyczajnie zignorowaé tego glupca
(17), jednak czujesz nieodparta potrzebe wytadowania nagromadzonej od rana zto$ci. Moze

udatoby Ci sie cos ,wydusié” z nieznajomego awanturnika (21)?

11 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— I tak, i nie. Z tego co wiem, ludzie tam nie sg rasistami. Problemem tkwi w czym
innym...

— Nie lubig obcych?

— Bingo, bracie.
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— Wiec jesli kto$ postanowi zaj$é mi za skére, to nie dlatego, ze jest czarny. Mita
odmiana.

— Powaznie, uwazaj tam na siebie. Wiesz, jakie sg te mate miasteczka.

— Nie, ale podejrzewam, ze to kumulacja wad duzego molocha.

— Pewnie tak. Ja prawie cate zycie spedzitem na prowincji.

— Nie bylo tego duzo. Ile masz lat? Dwadziescia? Dwadziescia dwa?

— Rok wiecej, dwadziescia trzy. Ale juz wiem, jak sie dzisiaj gra w zycie. Ogélnie

lubie czasem popolitykowaé, a ty?

— Niespecjalnie. Bardziej interesuje mnie moja rodzina. (3)

— Nie interesuje sie polityka. (34)

12 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #1

— Znasz Holma? — pytasz, jednoczesnie nieznacznie rozluzniajac uscisk.

— Nie zabijaj mnie, naprawde nic do was nie mam, po prostu wypitem...

— Czy — zaciskasz dloni — zna pan moze — rozluznienie chwytu — pana Eryka Holma?
Mieszka tu na poddaszu, student.

— Tak! Tak! — haraczy nieszczesnik — Ale on gdzies pojechal, nie widziatem go od
tygodnia. Czesto gadat z takim starym wariatem spod siédemki, on na pewno bedzie wiedziat
gdzie teraz jest chlopak.

Puszczasz swojego rozméwee i pytasz beznamietnie:

— Co ci sie stato w szyje?

Nie uzyskujesz odpowiedzi, a mezczyzna stwierdza drzacym glosem:

— Chyba wréce do siebie, nie ma sensu tak samemu staé na schodach...

Doskonale widaé, ze wie, jak to wszystko dziata. Teraz na pewno nie przyjdzie mu do
glowy wspominaé¢ komus o waszym spotkaniu. Zastanawiasz sie, czy od razu ztozyé wizyte
lokatorowi spod siédemki (24), czy tez najpierw sprébowaé odwiedzié mieszkanie chtopaka.
Nadal nie jeste$ pewien, czy lepiej wywazyé drzwi samemu (14), czy tez poszukaé czegos, co

mogtoby postuzy¢ jako tom. (7) Czujesz przyjemny zastrzyk adrenaliny, ktéra rozlewa sie po
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Twoim ciele. Cokolwiek zadecydujesz, wiesz, ze z cala pewnoscia nie masz zamiaru nadal

staé tutaj bezczynnie.

13 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Bialy moze ,bawié sie” z naszymi dziewezynami ile ma sity, ale sprébuj poflirtowac
z jaka$ ich kobietg, to w najlepszym wypadku stracisz zeby! — wykrzykuje wéciekle Twdj
rozméwca. — Mam kuzyna na potudniu, tam nic sie nie zmienito, naprawde. Ciesze sie, ze
tutaj moge co najwyzej oberwaé po pysku.

— Gmnoje... — niemal warczysz, myslac o swojej corce.

— Wiesz, o czym méwie, nic nie mozemy zrobié. Ale ty wygladasz na takiego co nie
daruje, jeste$ jak ranny byk, czuje w tobie wielki gniew. Znam sie na ludziach, wierz mil!

Jedziesz w nieznane walczy¢.

— Walka to nie rozwigzanie. (5)

— Najlepsza obrong jest atak. (32)

14 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Drzwi nie wygladaja na przesadnie solidne, chyba mdgtby$ wywazyé je silnym
kopnieciem (16). Kusi Cie, aby wziaé kroétki rozbieg i uzyé barku (27), jak za starych
»dobrych” czaséw. Wiesz, ze po dostaniu sie do srodka bedziesz musial dziata¢ naprawde
szybko. Jesli zostaniesz ztapany, nikt nawet nie bedzie prébowatl stuchaé zadnych Twoich
wyjasnien. Masz kryminalng przeszto$é i jestes czarny, co zresztg dla wiekszosci sedziow jest

w zasadzie catkowicie tozsame...
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15 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Wiszystko sie kiedy$ zmienia. Ludzie to zmieniaja! My, bo przeciez jeste$Smy ludZzmi,
nawet jesli ten kraj uwaza inaczej, to zmieniamy.

— Nie warto poréwnywaé catego kraju z bandg kretynéw — stwierdzasz ponuro.
— A tylko oni wrzeszcza, wiekszos$¢ ludzi, czarnych czy biatych, po prostu zyje.

— Ale ci kretyni mogg wyrzucic cie z pracy, spali¢ dom, zaszczué jak psa!

— Tak to juz jest utozone, nie wazne gdzie, kiedy i z jakim kolorem skoéry w tle. Taka
jest cata historia. W koncu przesztosé to dzis.

— Ztote mysli bracie! Naprawde, powiniene$ uderzaé na ekran, a jak tam cie nie
wezmg, to idZ na ulice. Duzo ludzi czeka na takie stowa.

— Na razie nie mam czasu na zabawy w mesjasza.

— A tak, ten chtopaczek. C6z, ma nadzieje, ze go dorwiesz.

— Zmajde, nie dorwe. Naprawde chce z nim tylko wyjasnié kilka spraw.

— Nikt nie jedzie do Innsmouth tylko zeby pogadaé. Jest na to tysiac lepszych miejsc
na ziemi.

— Mam na co$ szczegélnie uwazac?

— Na ludzi. Po prostu nie ufaj im do korica, ok?

— Na nadmiar ufnosci nigdy nie mogtem narzekaé, ale dzieki za rade.

— Do ustug bracie!

Rozmawiacie jeszcze chwile, lecz zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tylu. Nie chcesz, zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy.
W koricu ktos zyczliwy mégtby doniesé, ze kierowca caty czas zajmuje sie rozmowsg ,z innym

czarnym” zamiast kierowaniem. (20)

16 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #2

Czujesz przeszywajacy bol miesni w chwili, gdy Twdj kopniak siega celu. Drzwi
okazaly sie znacznie wytrzymalsze, niz przypuszczates. Nie udaje Ci sie ich sforsowaé za
pierwszym razem, jednak zamek zostat uszkodzony na tyle, aby kolejny cios utorowat Ci
droge do $rodka. Szybko znajdujesz wilacznik $wiatta, przekrecasz go, tym samym

roz$wietlajac poddasze blaskiem elektrycznosci. (31)
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17 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Pozwalasz, aby réwnie wsciekty, co wystraszony mezczyzna na powrét zamknal sie
w swoim krélestwie. Nie wiesz, czy taki pijaczyna posiada telefon, wolisz jednak nie
ryzykowaé spotkania z policja. Musisz jak najszybciej dostac sie do mieszkania Holma. Coraz
bardziej denerwuje Cie ten chtopak, chociaz witasciwe tylko raz miates okazje si¢ z nim
spotkaé. Gdybys$ wtedy wiedziatl, ze zafunduje Ci wnuka, od razu skrecitby$ temu szczylowi
kark. Odrzucasz od siebie te mysli, gdyz masz w tej chwili wazniejsze sprawy na gltowie niz
»Stracone szanse przesztosci”. Czas nagli, niewazne, czy wywazysz drzwi sam (14), czy
zrobisz to za pomoca jakiego$ narzedzia (7), na ktére byé moze trafisz, penetrujac okolice
najblizszego kontenera ze Smieciami. Najwazniejsze to dostaé sie do Srodka i trafié na jakis,

choéby najmniejszy, trop.

18 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #4

— Moze nie mate, co bardziej puste. Wiekszosé mieszkancéw aresztowano, albo
wysiedlono, w obtawie jakie$ czterdziesci lat temu. Ponoé cata spotecznosé byta
zdegenerowana, przemyt ztota, mordy, okultyzm i cholera wie co jeszcze. Szalone biatasy.

— Cata miasto zamieszane w co$ takiego?

— Tak méwia. Ja mysle, ze to byta po prostu bardzo zamknieta spotecznosé i miejscowi
ich nienawidzili. Wiesz, to byty zte czasy, bracie. Totalny brak pracy i forsy. Moze
w miasteczku faktycznie sie na czyms dorabiali i kto$ doniést na nich wtadzom.

— Wiec teraz to miasto duchéw?

— Kto$ tam na pewno zyje, chyba nawet zwolniono czesé aresztowanych. W kazdym
razie dla miejscowych to martwe miasto. Kazdy tylko czeka, az ziemie przejmie panstwo
i zacznie sie sprzedaz. Ale zyje tam jeden z nas, stary Jimie. Facet to istny wulkan energii,
a na oko ma chyba z siedemdziesigtke na karku.

— Wiec lepiej nocowaé u niego?

— O tak. W dodatku co rano wyptywa na potéw i potem pichci te ryby, to prawdziwy
mistrz. Pokochasz jego zarcie!

— Z pewnoscig — odpierasz, uSmiechajgc sie przyjaznie. — Powiedz mi, czy...
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— ... Innsmouth to niebezpiecznie miejsce? (11)

— ... dziataja tam jakie$ hotele albo sklepy? (4)

19 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Masz szczescie, odpychasz nieznajomego nim ten zdazyl ubraé swoje okulary. Po
chwili wypadasz z kamienicy, pedzac przed siebie, by po niecalej minucie zmniejszyé tempo
do szybkiego marszu. Postanawiasz kluczy¢ przez jakis czas posrdd ciasnych uliczek Arkham,
nim wrécisz do domu. W chwili obecnej bardziej zalezy Ci na uspokojeniu sie, niz
zapewnieniu sobie bezpieczeristwa. W kazdym razie dopiate$ swego, wiesz gdzie uciekt Eryk

Holm. I masz zamiar jak najszybciej ruszy¢ jego sladem. (25)

20 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Podréz dtuzy Ci sie niemitosiernie. W dodatku co pewien czas kto$ z pasazeréw oglada
sie ,dyskretnie” do tylu, jakby upewniajac sie, czy aby nie kombinujesz tam czegos
podejrzanego. Po pewnym czasie rozmowy ludzi dziwnie milkng, a w nienaturalnej ciszy
stycha¢ wyraznie prace silnika wystuzonego pojazdu, ktéry z trudem thlucze sie po pelnej
wertepow drodze. Spogladasz przez okno i dostrzegasz niezwykla panorame portowego
miasteczka, ktére w pewnym miejscach sprawia wrazenia morza ruin. Gdy wjezdzacie w jego
obreb, wyraZznie wyczuwasz panujace w pojezdzie napiecie. Kierowca zatrzymuje maszyne
i obraca sie w Twoja strone, méwigc:

— Pojutrze o dziesiatej czterdziesci bede czekaé na ciebie w tym miejscu.

— Przy tym zrujnowanym kosciele?

— To byt Ezoteryczny Porzadek Dagona... — rzuca ktos z pasazeréw.

Ignorujac te uwage, mtodzieniec potwierdza:

— Tak, przy tych ruinach. Powodzenia, bracie.

Wysiadasz pospiesznie z autobusu i obserwujesz oddalajacy sie pojazd, ktéry po

chwili znika Ci z oczu. Tak oto splot wydarzen doprowadzit Cie tutaj, do Innsmouth.

PrzejdZ do paragrafu 1 w rozdziale Innsmouth
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21 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Otrzymujesz PA

Btyskawicznie podbiegasz do przerazonego mezczyzny i chwytasz go za gardto.
Robites to niezliczong ilo$é razy, nawet po tylu latach weciaz masz odpowiednie wyczucie.
Uscisk jest na tyle silny, zeby nieszczes$nik nie myslat nawet o krzyknieciu, a przy tym nie
dosé mocny, aby trwale uszkodzi¢ krtan. Mogtbys go teraz puscié (17), majac przy tym
pewnosé, iz nie pisnie nikomu choéby stéwka o Twojej wizycie, w koricu wiesz, gdzie
mieszka. Z drugiej jednak strony to §wietna sytuacja do uzyskania kilku cennych informacji
(12). Problem w tym, ze pytajac o Holma, pozostawisz po sobie pewien $lad. Wprawdzie

watpisz w to, iz mezezyzna zgtosi sie na policje, chociaz nigdy nic nie wiadomo...

22 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Zimg, prawie czterdziesci lat temu, gliny aresztowaly chyba z pdét miasta,
powysadzali nieuzytki, $ledztwo ciggneto sie pono¢ latami. Oprécz miejscowych nikt o tym
nie styszal, wtadze staraty sie to dobrze ukryé. Sam wiem o tym praktycznie przez przypadek.

— Gruba sprawa. Wiesz o co poszto?

— Podobno o nielegalny handel zlotem. Miejscowi méwiag tez o jakiejs zarazie,
deformacjach, wodnym szatanie i ofiarach z ludzi i zwierzat.

— Brzmi $wietnie.

— O tak, chyba wszystkie miejscowe legendy zawsze sg takie pokrecone. Kto$ chyba
napisal nawet o tym opowiadanie. Tak, tak, ten twdj student mi o tym powiedziatl. Teraz
pamietam.

— Lovecraft?

— Nie wiem, nie przedstawiat sie.

— Chodzi mi o tego pisarza.

— A... Nie wiem, moze to on. Chyba tak. Nie czytatem tego. Tyrajac od switu do
zmierzchu, mam mato czasu dla ksigzek.

— Wiem, o czym méwisz...
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Rozmowa zaczyna sie ozywiac¢ i chociaz do tej pory kierowales dyskusje bardziej

w strone codziennych spraw (3), zauwazasz, ze chtopak i tak czesto nawigzuje do polityki

(23).

23 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Polityk duzo moze, naprawde. Radio, telewizja, prasa, wszyscy stuchaja tego, co
masz im do powiedzenia. Nawet jesli niczego sam nie mozesz zmienic, to powiesz ludziom co$
waznego — stwierdza powaznie Twdj rozméwea.

— Dla mnie to bagno. Do ludzi mozesz pisaé.

— Pisarze to przezytek, moéwie ci, teraz liczy sie glos ulicy. Méwisz do ludzi, bez
zadnych barier. Z ust do ust.

— Ludzie stuchaja tylko tego, co chea ustyszeé.

— Moze tak jest, ale warto dziataé¢ bracie. Pomysl o tym.

— Przez wiele lat dziatatem, wiec teraz zajme sie lepiej mys$leniem.

— Walczytes?

— Powiedzmy.

— Gdzie?

— Wszedzie po trochu... Teraz unikam ktopotow.

— To co robisz w tym autobusie, bracie?

— Teraz ktopoty szukaja mnie...

Rozmawiacie jeszcze chwile, jednak zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tytu. Nie chcesz zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy.
W koncu kto$ zyczliwy mégtby doniesé, ze kierowca caly czas zajmuje sie rozmows ,,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem (20).
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24 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Uzyskujesz Informacje #3

Pukasz energicznie do drzwi, zastanawiajac sie, co tak wtasciwie powiesz, kiedy, o ile
w ogéle to nastapi, kto§ Ci otworzy. Nagle zauwazasz, ze w miejscu gdzie teoretycznie
powinien znajdowaé sie prég, rozbtyska swiatto. Drzwi lekko sie uchylaja.

— Kto tam? — dobiega Cie mocno sttumiony gtos.

— Znajomy Eryka Holma.

— Pan po list?

— Tak — odpowiadasz natychmiast.

Styszysz odglos otwieranego zamka i zakladania tancucha. Po chwili w szczelinie
pomiedzy framuga, a uchylonymi drzwiami pojawia sie pomarszczona diori trzymajaca
koperte, ktéra natychmiast zabierasz.

— Dziekuje — rzucasz krétko.

Nagle drzwi otwieraja sie na osciez. Spoglada na Ciebie starszy mezczyzna ubrany
w wyblakty szlafrok, ktéry oswiadeza stanowczym tonem:

— Prosze mi to oddaé! Pan nie jest tym, kogo opisywal Eryk! Moze nie zapamietatem
wszystkich szczeg6ldw, ale na pewno nie miat to byé kolorowy po czterdziestce!

— Pana problem — stwierdzasz krétko.

— To jest bezczelnosé!

— Mozliwe, ale mam swoje powody.

— Chwileczke... Pan jest ojcem Lilii?

— Widze, ze pana sasiad juz sie pochwalil dziewczyng.

— Zbyteczny sarkazm, prosze wejsc.

Chetnie spelniasz prosbe gospodarza, choé po zamknieciu drzwi nie zaprasza Cie dalej,
lecz zostajecie w przedpokoju. Przez chwile panuje klopotliwa cisza, ktéra przerywa
mezezyzna, mowiac:

— Eryk mieszka tu dopiero miesigc i w zasadzie niedtugo bedzie sie przeprowadzat.
Pomimo tego sporo rozmawiali$my. Ta wtasnie kamienica postuzyta za pierwowzér budynku
opisanego przez Lovecrafta w opowiadaniu ,Muzyka Ericha Zana”. Jestem znawca jego
tworczosci, podobnie jak Eryk. PoznaliSmy sie przypadkiem na klatce schodowej.

— Wie pan gdzie on jest?

— Obawiam sie, ze tak. Prawdopodobnie pojechat do Innsmouth. Nie widziatem go juz
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ponad tydzieri. Uparcie twierdzil, ze Lovecraft jedynie przetwarzal rzeczywistosé, czesciowo
ja deformujac wtasnie po to, aby ukry¢ jej prawdziwg twarz.

— Niech zgadne, w tym calym Innsmouth réwniez dziatla sie akcja jakiegos
opowiadania?

— Doktadnie.

— W takim razie to wszystko, co chciatem wiedzieé. Do widzenia.

— Niech pan zaczeka! Czy pan... poszukuje go z powodu tych tajemnic?

— Nie interesuja mnie zadne tajemnice, i nie radze wciskaé nosa w moje. To sprawa
osobista. Zegnam.

Odchodzisz pozegnany niesmiatym: Moge teraz prosic o list?. Wprost cudownie,
chtopak okazat sie jakim$ mitomanem, gotowym opuszczaé zajecia i przeprowadzi¢ sie tak po
prostu do starej rudery, zeby poczué atmosfere z jakiej$ ksigzki. To doprawdy cudownie
wroézy jego zwigzkowi z Lilig. Opuszezasz budynek i energicznie maszerujesz w strone domu.
Céz, wlasciwie lepszy ekscentryczny, bialy zie¢ niz zaden. Masz tylko nadzieje, ze szybko
odnajdziesz go w tym catym Innsmouth i powiadomisz o jego rychtym slubie z Twojg cérka.

Bedzie dobrym panem mtodym. Musi, inaczej skrecisz mu kark (25).

25 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Udaje Ci sie bez przeszkéd wrécié do domu, gdzie juz od progu wita Cie karcace
spojrzenie zZony i peten nadziei wzrok cérki. Nie masz ochoty na rozmowe, rzucasz wiec tylko:

— Udato sig, wiem gdzie jest. Jutro tam pojade.

Doskonale znanym domownikom gestem machniecia obiema dlorimi informujesz, ze
dzi$ checesz mieé spokéj. Postuchaja Cie, masz autorytet. Szkoda tylko, ze okazatl sie on zbyt
maty, aby zniechecié Lilie do rozktadania ud przed pierwszym, w dodatku biatym, durniem,
ktéry wyzna jej mito$é. Pieprzony $wiat. Masz ochote po prostu sie potozyé. Jutro z samego
rana péjdziesz na dworzec i odpiszesz sobie wszystkie godziny odjazdéw do Innsmouth.
Chyba gdzie§ styszates$ te nazwe. Nie wiesz wprawdzie jak daleko od Arkham znajduje sie to
miasto, czy tez moze wies, jednak jeste$ pewien, iz to miejsce jest gdzie§ w tym stanie.
Zreszta, gdziekolwiek by to nie bylo i tak tam pojedziesz. To sprawa honoru! Zaréwno Lilli

jak i Twojego.
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Jesli posiadasz Informacje #3, nadal czytaj ten paragraf. W przeciwnym razie przejdz

do paragrafu 36.

Przed zasnieciem chcesz jeszcze przeczytaé list, ktéry zostawit Holm. Dran, mégt go
zostawié Lilli, ale widaé¢ bardziej ufat jakiemus pokreconemu sgsiadowi niz swojej
dziewczynie, a wlasciwie juz przysztej zonie, o czym dowie sie, gdy tylko go odszukasz.
Otwierasz koperte i wyjmujesz starannie zlozong kartke. Okazuje sie, ze to jedynie krétka
notatka informujaca, iz w Innsmouth ma zamiar porozmawiaé¢ z niejakim Walterem
Krangiem, ktory wydaje sie wiedziec wystarczajgco duio, aby sqdzic, i2 zna choc czesc
sposrod bluénierczych tajemnic Innsmouth. Dochodzisz do wniosku, Ze ten studencik
zdecydowanie za duzo przysiaduje wsréd ksigzek. Dlaczego, piszac sktadajaca sie raptem
z kilku zdani wiadomosé, az trzy razy podkreslal bluznierczy wymiar czegos tam? Zreszta
jesli tylko zapewni Twojej cérce godziwe zycie, to jak dla Ciebie moze nawet pisac¢ cate tomy
o wszelkich bluznierstwach.

P6ki co, musisz go najpierw odszukaé... (36)

26 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Wiec zatatw je szybko i pomysl o tym, co jest naprawde wazne.

— Dla mnie to jest teraz najwazniejsze.

— Widze.

Rozmawiacie jeszcze chwile, jednak zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tylu. Nie chcesz, zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy.
W koricu ktos zyczliwy moégtby doniesé, ze kierowca caty czas zajmuje sie rozmowsg ,,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem (20).
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27 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Bierzesz rozped i z furig nacierasz na drzwi. Z gto$Snym hukiem ustepuja, na skutek
czego wpadasz do srodka. Zamek okazal sie znacznie silniejszy niz przypuszczates, dobrze ze
uzyte$ calej sity do sforsowania tej przeszkody. Wiesz, ze zaczal sie wyscig z czasem, na
pewno kto$ z mieszkancéw dzwoni juz na policje albo zamierza to zrobié. Po chwili
poszukiwan trafiasz na wigcznik $wiatla, przekrecasz go, zalewajac ponure poddasze

elektrycznym swiattem (31).

28 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Mozesz tam nabraé sit, wiesz... Przespaé sie, zjesé cos. Byltem raz w Innsmouth,
zeby go odwiedzié. Ten stary dran $wietnie gotuje! Ma chyba z siedemdziesigtke na karku,
a nadal sam towi. Jak dla mnie, to predzej pdjdzie na dno oceanu niz pod ziemie.

— To portowe miasto?

— O tak. Chyba nie wiesz gdzie jedziesz, co? Chlopak musial ci niezle dopiee, skoro
pedzisz za nim w ciemno.

Milezysz wymownie, dajac do zrozumienia, Ze nie cheesz poruszaé tego tematu.

— W porzgdku, rozumiem cie bracie, chcesz go dorwaé. Jeszcze troche a bialy zmusi
cie do podtarcia sobie tytka, a potem obnizy pensje za to, Ze zrobites to niedoktadnie. Trzeba

walczy¢ o swoje prawa.

— Swieta prawda. (13)
— Nie interesuje sie polityka. (34)

29 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Snujesz sie bez celu przez przeszto godzine, nim ponownie stajesz przed mieszkaniem
Eryka Holma. Masz tylko nadzieje, iz nie przyszedles za wezesnie, ale nie mogte$ juz dtuzej
wytrzymaé bezcelowej wedréwki po miescie. Ostroznie naciskasz klamke. Na Twoich ustach

zakwita szeroki usmiech. Drzwi sg otwarte. Wechodzisz pewnie do $rodka i po krétkiej chwili
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poszukiwan znajdujesz wilacznik $wiatta. Przekrecasz go, zalewajac pomieszczenie mdtym,

elektrycznym blaskiem. (31)

30 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— I tak juz dosyé na nas pluja. A teraz tylko kawat stali, albo pare gram otowiu méwi
innym, Ze lepiej z toba nie zadzieraé. Takie czasy.

— Raczej ludzie.

— Madrze. To wszystko my, to nasz swiat. O!

Rozmawiacie jeszcze chwile, jednak zauwazasz w oddali czekajacych przy przystanku
ludzi i przesiadasz sie do tytu. Nie chcesz, zeby chtopak miat przez Ciebie jakie$ problemy,
w koricu ktos zyczliwy mégtby doniesé, ze kierowea caty czas zajmuje sie rozmowg ,,z innym

czarnym” zamiast prowadzeniem (20).

31 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Tak jak przypuszczates$, jest to typowe, obskurne poddasze. Mdle Swiatto sgczy sie
z brudnej zaréwki zawieszonej na haku wkreconym do jednej z belek. Dobrze, ze chociaz
wiodacy do niej kabel posiada izolacje. Biurko, dwa krzesta i t6zko polowe to cate
wyposazenie, nie ma nawet piecyka. Byé moze to miejsce zostalo wynajete tylko czasowo
i wylacznie na wyrazne zyczenie Eryka Holma. Zimy w takich warunkach po prostu nie da
sie przetrwaé. Podchodzisz do zawalonego jakimi§ papierami oraz ksigzkami biurka.
Zauwazasz, 7e wiekszo$¢ pozycji nalezy do tego samego autora, jest nim niejaki
»H. P. Lovecraft”. Nigdy nie styszates o kims$ takim, chociaz w zyciu przeczytates catkiem
sporo ksigzek. Dochodzisz do wniosku, iz musi by¢ to jaki§ niszowy, miodziezowy twdrca.
Zauwazasz, ze na kartce wyrwanej z zeszytu i przylozonej jedna z ksiazek widnieje
podkreslony zapis: ,2 Arkham do Innsmouth, jutro 12:30, dworzec gtowny, pytac o ten
autobus, bilet tani” obok zapisana zostala data sprzed ponad tygodnia. Bingo! Zabierasz
kartke i wychodzisz z mieszkania, gaszac za sobg $wiatto. Wyjmujesz z kieszeni chusteczke

i przecierasz wylacznik, po czym gasisz $wiatto na klatce schodowej i pos$piesznie schodzisz

na dét (6).
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32 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— M¢j kuzyn, nie ten z potudnia, ciagle to powtarzat. To chyba jakas$ stara formutka,
pewnie z Rzymu. Rzymianie zawsze mieli dobre gadki. Pewnie wymyslali je za nich ich
niewolnicy, a jesli tak, to na sto procent musieli byé czarni.

Wybuchasz $miechem.

— Stuchaj... To miasteczko nie jest ciekawym miejscem, masz co$ tak na wszelki
wypadek? — pyta niespodziewanie kieroweca.

— Moze by¢ niebezpiecznie?

— Nie wiem. Jeszcze przed wojna w catej okolicy to parszywe miejsce cieszyto sie
naprawde bardzo ztg stawa. Gdzie§ tak czterdziesci lat temu wpadt tam tabun glin,
pozamykali chyba z potowe mieszkaricéw, powysadzali domy. Poszto o ztoto, tak styszatem.

— A teraz?

— Pusto, nie ma tam nawet posterunku. To taka oaza w tym szalonym $wiecie, jakby
wielki zegar stangl, a czas nie plynat. Jezdze tamtedy juz od paru lat i nie zauwazytem ani
jednego nowego budynku. Ani jednego!

— Wiec pewnie nie lubig tam obcych.

— A gdzie ich lubig?

— Stuchaj... Masz pod reka cos$, co mogtoby mi sie przydaé? Nie mam nawet brzytwy.

— Gtlupia sprawa... Pod siedzeniem trzymam toporek, ale rozumiesz, nie moge jezdzic
bez zadnego wsparcia. Mam tylko néz, moge ci pozyczyé, tylko wiesz...

— Sprezynowy?

— Tak... Dosy¢ dtugi... Z czyms takim mogg byé problemy, jak ktos cie przytapie.

— Sam méwites, ze tam nie ma glin. Biore. (8)
— W takim razie pasuje, wole nie mieé¢ probleméw. Gliny po znalezieniu czegos takiego

przy mnie postaratyby sie o nagltosnienie sprawy. (30)

33 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Opuszczasz ponurg kamienice i ruszasz pospiesznie w strone swojej dzielnicy. Po

drodze sktadasz wizyte ,$lusarzowi”. Na szczescie jest u siebie, tej nocy najwyrazniej nie
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poszedt do ,pracy”. Obok niego kreci sie jakis mtlodzik, zapewne nowy pomocnik.
Przygladasz mu sie uwaznie. To drobny, koscisty Mulat — ciekawe, czy tak wtasnie bedzie
wygladal Twdj wnuk? Podajesz starszemu z mezezyzn adres, pytajac przy tym:

— Dasz rade zrobié to teraz? Po prostu zostawitby$ otwarte drzwi powiedzmy do
dwunastej, pierwszej. Zrobie co mam zrobi¢ i wyjde. Potem wrécisz i zamkniesz. Jesli
pdjdziemy tam we dwdjke, na pewno zwrécimy na siebie uwage.

— Mi to pasuje. Powiedz tylko, czy to jednorazowa przystuga? Wiesz, jesli chcesz mnie
sprawdzié...

— Nie wracam do gry, traktuj to jako oddanie przystugi.

— Kto tam mieszka? Wiesz, cheiatbym wiedzieé, czego moge sie spodziewac.

— Student. Zamek to chyba klasyczna tandeta jakiej petno na rynku.

— Jesli masz racje, to zejdzie mi przy tej pchetce mgnienie oka. Jesli to cos bardziej
fikusnego, i tak dam rade. Znasz mnie bracie.

— Zmam, i licze na ciebie.

— To co$ osobistego? Dzieciak ci ezyms podpadt?

Kiwasz glowg i wychodzisz bez stowa. Wiesz, ze teraz sprawa bedzie zatatwiona.
Musisz tylko pokrecié sie troche po okolicy, a potem wrécié do tej przekletej kamienicy. Oby
to wszystko wypalito. Nie masz zamiaru wracaé¢ do wiezienia, a juz na pewno nie z powodu
bekarta wtasnej cérki. Jak tylko dorwiesz tego napalonego gnojka, to zmusisz go do slubu,

albo wtasnorecznie urwiesz mu jaja (29).

34 (Gdzie jest Eryk Holm?)

— Ale ona interesuje sie toba, cztowieku. Tak wtasnie dziala ten system. Teraz
walczymy z czerwonymi, wszyscy na to patrzg, caty zachdd. Dlatego rzad moze sobie do woli
robié porzadki na wtasnym podwoérku i nikt mu nie podskoczy. Ameryka moze gnoié¢ swoich,

ale nikt nie moze gnoi¢ Ameryki, bo to straznik wolnoseci, chwytasz?

— Tak bylo zawsze, w kazdym mocarstwie. (15)

— By¢ moze. Mam teraz wazniejsze sprawy na glowie niz polityka. (26)
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35 (Gdzie jest Eryk Holm?)
Otrzymujesz PA

Chociaz Twoje uderzenie byto stosunkowo stabe, widzisz jak nieszcze$nik dostownie
odbija sie od $ciany i pada na podtoge, krzyczac z bélu. Przypadkowo rozbite§ mu nos, po
drodze bedziesz musiat szybko optukac¢ krew z piesci w jednej z licznych miejskich fontann.
Masz tylko nadzieje, ze nie ubrudzites sobie ubrania.

Wypadasz z kamienicy, pedzac przed siebie. Po chwili zmniejszasz tempo, przechodzac
w szybki marsz. Postanawiasz kluczy¢ przez jakis czas posréd ciasnych uliczek Arkham, nim
wrécisz do domu. W chwili obecnej bardziej zalezy Ci na uspokojeniu sie, niz zapewnieniu
sobie bezpieczenstwa. W kazdym razie dopiale§ swego. Wiesz, gdzie uciekt Eryk Holm.

[ masz zamiar jak najszybciej ruszyé jego sladem (25).

36 (Gdzie jest Eryk Holm?)

Zjawiasz sie na dworcu okoto potudnia, majac skryta nadzieje, iz byé moze jedna
z kasjerek wie co§ o Holmie. Niestety, czeka Cie kolejne rozczarowanie. Autobus, ktéry
przejezdza przez Innsmouth kursuje jedynie co dwa dni, a platnosci dokonuje sie
bezposrednio u kierowcy. Co gorsza, wiasnie dzi§ wypada kolejny kurs, zreszta jedyny
w ciggu dnia. Jesli za dwadziescia minut do niego nie wsiagdziesz, to Twoje poszukiwania
Holma utkwiag w martwym punkcie na kolejne dwa dni. Nie masz wyboru, musisz jechac.
Przeliczasz pienigdze, ktére masz przy sobie, po czym telefonujesz do Zony, informujac ja
o konieczno$ci nagtego wyjazdu. Jestes naprawde wsciekly. Musisz tak po prostu ruszyé do
kompletnie obcego Ci miasta z paroma dolarami w kieszeni i bez zadnego bagazu.
Niecierpliwie czekasz na pojawienie sie autobusu, ktéry, zgodnie z Twoimi przypuszczeniami,
wyglada na ruine. Wsiadasz do pojazdu i po raz pierwszy tego dnia przezywasz

mitg niespodzianke. (9)
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1 (Innsmouth)

Skapane w jesiennym storicu, opustoszate miasteczko prezentuje sie nadzwyczaj
urokliwie. Spogladasz w strone kompletnie zrujnowanego budynku. Ezoteryczny Porzqdek
Dagona. Kto mégt wymyslié cos tak absurdalnie glupiego? Nagle dostrzegasz, ze z wnetrza
budowli wychodzi pies, a tuz za nim jaka$ dziewczynka. Zwierze jest naprawde duze,
pyskiem siega Ci niemal do klatki piersiowej, natomiast jego opiekunka wyglada na nie
wiecej niz dwanagcie lat. Mimo to postanawiasz nieco ja wypytaé, dzieci naprawde duzo
wiedzg, niewazne, czy w gre wchodzi wielka metropolia, czy wyludnione miasteczko.
Podchodzisz ostroznie do dziewczynki, nie spuszczajac przy tym z oka jej groznego opiekuna.

— Witaj.

— Dzient dobry — odpowiada grzecznie.

Opiera sie o mur z zamknietymi oczyma i pozornie wydaje sie pochlonieta
rozmyslaniami. Nie wiesz dlaczego, ale masz wrazenie, ze bez przerwy pozostaje czujna.

— Widziata$ moze pewnego mlodzierica, studenta...

— Nikogo nigdy nie widziatam — odpiera, otwierajac przy tym oczy.

Jest niewidoma. Nie wiesz, jak powiniene$ sie w tej sytuacji zachowaé, jednak Twoja
mata rozméwezyni sama kontynuuje dialog:

— Pewnie jest panu przykro z tego powodu. Mi tez, nawet bardziej. Ten student,
ktérego pan szuka, byt tu tydzien temu. Pochodzit troche po miescie, zwiedzit tez opuszczong
odlewnie ztota Marsha i... Nie wiem co si¢ z nim stato.

— Wiec nie wiesz, gdzie mégtbym go szukac?

— Na pewno nie w Innsmouth.

— A gdzie...

— Odlewnia znajduje sie kawatek na potudnie stad, nad brzegiem rzeki. Trudno ja
przeoczy¢, to najwyzszy budynek w miescie.

— Dziekuje... — odpierasz zmieszany.

— Niech pan spyta kogo$ w sklepie, albo w tym catym kosciele.

Dziewczyna méwiac to, wskazuje najpierw w jednym, potem w drugim kierunku.
Dziwne dziecko — myslisz. Rzucasz zdawkowe mifego dnia i odchodzisz kawalek
odprowadzony cichym warczeniem psa. Chyba nie przypadlteS mu do gustu. Mimo
to nieznajoma...

— Jak masz na imie? — rzucasz nagle w strone dzieweczynki.
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— Sara. Po prostu Sara.

Warczenie nasila sie, wobec czego ruszasz pos$piesznie na druga strone placu, gdzie
powinien znajdowaé sie kosciét (6) i sklep (18). Wprawdzie stojg tam jakie$ budynki i o ile
wiekszo$¢ z nich faktycznie wyglada na opuszczone, o tyle zadne z nich nawet

W najmniejszym stopniu nie przypomina sanktuarium...

2 (Innsmouth)
Uzyskujesz Informacje #7

Potrzgsasz ramieniem mezczyzny, ktéry zrywa sie, wrzeszezac przerazliwie:

— FHTAGN!!

Przez moment wodzi niewidzagcym wzrokiem, po czym najwyrazniej w peini odzyskuje
swiadomosé i roztrzesiony stwierdza:

— Drziekuje za pobudke, ten sen byt tak okrutnie realny...

— To musiat byé jaki$ koszmar.

— O tak! — stwierdza bardziej zafascynowany, niz przestraszony sklepikarz.
— W kazdym razie dziekuje. Czym moge stuzyé?

— Chyba tylko rozmowa. Wtasnie miatem niezbyt mita przygode z psami.

— Psami? Zauwazy! pan jakie$ w okolicy? Jakie byly? Ile ich bylo? Czy kto$ nimi
dowodzit?

Tw6j rozméwea zadaje wszystkie te pytania jednym tchem.

— Kilka kundli... — odpowiadasz nieco zaskoczony jego reakcja.

— Ach tak... Tak... To pewnie nic powaznego...

Mezczyzna sprawia wrazenie, jakby sam padt wtasnie ofiarg ataku sfory i dopiero
wychodzit z szoku. Postanawiasz zostawi¢ go samego i ponownie odwiedzi¢ ko$cidt.
Wprawdzie sedziwy kaptan traktuje Cie momentami nieco protekcjonalnie, jednak
z pewnoscig nie brak mu szczerych intencji. A juz na pewno jest bardziej zréwnowazony niz
ten ekscentryczny sklepikarz, ktérego zegnasz wtasnie zdawkowym do widzenia. Po wyjs$ciu
z budynku ruszasz w strone kosciota, mimowolnie obrzucajac opustoszata okolice bacznym
spojrzeniem. Nigdzie nie dostrzegasz pséw, Sara réwniez gdzies przepadta. Myslisz
o towarzyszacym dziewczynie stworzeniu, dochodzac do wniosku, iz ostatecznie wolatbys

ponowne spotkanie ze sforg kundli, niz starcie z tym ,potworem” (20).
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3 (Innsmouth)

Ponownie zaglebiasz sie w krete uliczki Innsmouth, desperacko wypatrujac
jakichkolwiek oznak zycia. Wszystko wskazuje na to, iz ta cze$é miasta nie jest w ogéle
zamieszkana. Dochodzisz do korica uliczki i przystajesz, zaskoczony widokiem kilku pséw
lezacych na bruku. Nie sa tak duze jak opiekun dziewczynki i wygladaja na zwykte kundle,
mimo to wolisz ich nie prowokowaé. Szczegélnie, iz jeden z nich, najmniejszy, zaczyna
przeciggle warczeé. Masz zamiar zignorowaé to mate stado i ruszyé dalej (17), chociaz
obawiasz sie nieco ich reakeji na Twoje wtargniecie na obszar, ktérym ,wtadaja”. Moze

powiniene§ zawrdcié? (9)

4 (Innsmouth)
Otrzymujesz PA oraz Informacje #8

Ostroznie wyjmujesz z wewnetrznej kieszeni marynarki néz i naciskasz przycisk
zwalniajacy ostrze, ktére wyskakuje z charakterystycznym kliknieciem. Niespodziewanie
nacierasz na najwieksze ze zwierzat, celujac prosto w pysk. Mimo uptywu lat wcigz masz
swietny refleks. Twoje btyskawiczne ciecie osigga zamierzony efekt. Ranione prosto w nos
stworzenie, piszczac przeciagle, rzuca sie do ucieczki, a w §lad za nim podaza reszta pséw,
ujadajac przy tym wsciekle. Nie masz zamiaru czekaé, az sfora zawrdci, ruszasz biegiem

w strone, z ktérej przybyltes. To cholerne miasto naprawde zaczyna dziata¢ Ci na nerwy! (11)

5 (Innsmouth)

Podchodzisz do dziewczynki przywitany warczeniem jej psa, ktéry natychmiast
milknie, gdy tylko Sara ktadzie mu dlori na glowie. Moze sklepikarz miat racje, méwiac, ze
tylko ona nie jest zagrozona atakami bezpanskich pséw.

— Nikt sie o ciebie nie martwi? — pytasz, przerywajac tym samym nieco klopotliwe
milczenie.

— W Innsmouth nic mi nie grozi, lepiej martw sie o siebie, przybyszu. Znalaztes juz

swoja zgube?
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— Nie i nie zamierzam przestaé jej szuka¢ — odpowiadasz gniewnie. — Na pewno nie
wiesz, gdzie mégtby by¢ ten chtopak?

— Nie. Jestem tylko niewidomym dzieckiem, prosze pana — odpiera dziewczynka,
usmiechajac sie nieprzyjemnie.

Podnosi reke z glowy swojego pupila, ktéry natychmiast znowu zaczyna warczeé.
Najwyrazniej nie jeste$ juz mile widziany.

— Nie chodZ nocg i nie zblizaj sie do oceanu.

— To ma by¢ jakas grozba? — pytasz poirytowany.

— Nie, naprawde! To tylko dobra rada — odpowiada tagodnym, dzieciecym tonem Sara.

Odchodzisz odprowadzony kilkoma, bynajmniej nie przyjacielskimi, szczeknigciami.
Masz nadzieje, ze ksiadz znajdzie dla Ciebie nieco czasu. Chcialtby$ nareszcie porozmawiaé
dtuzej z kims, kto nie jest przesiakniety specyficzna atmosferg Innsmouth. Chyba tylko
sedziwy kaptan spetnia ten warunek. Co cie tu przyciggneto, Holm? — myslisz sobie, kierujac

sie w strone kosciota (10).

6 (Innsmouth)

Przygladajac sie zdezelowanym budynkom dostrzegasz, iz jeden z nich posiada
w miare nowg elewacje, a do masywnych, drewnianych drzwi prowadzacych do $rodka
przymocowano krzyz. NajwyraZzniej to musi byé kosciél. Wahasz sie przez moment, czy
powiniene§ wejsé. Szybko dochodzisz do wniosku, ze nawet w miejscu takim jak Innsmouth
sanktuarium powinno byé zawsze otwarte dla wszystkich. Naciskasz klamke i bez trudu
otwierasz drzwi, ktére, wbrew Twoim przypuszczeniem, nie wydaja przy tym prawie
zadnego dZzwieku. Najwidoczniej miejscowy ksiadz dba o podlegta mu $wiatynie. Zauwazasz,
ze wyposazone sg w naprawde sporych rozmiaréw skobel. Wewnatrz znajduje sie kilkanascie
taw i prosty ottarz przyozdobiony jedynie metalowym krzyzem. Dostrzegasz tez drzwi
prowadzace na zakrystie. Nie wiesz, jakiego obrzadku jest to przybytek, jednak prostota
wnetrza wskazuje raczej na jakis odtam protestancki.

— Witam! — wotasz glosno.

Nie musisz dlugo czekaé. Po chwili z zakrystii wychodzi zdumiony, starszy ksiadz

i pyta zyczliwie:
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— Zgubites sie, synu? — w jego glosie styszysz, ledwo juz styszalny, ale wecigz obecny,
angielski akcent.

— Nie ojcze, szukam pewnego chlopaka, studenta. Nazywa sie Eryk Holm.

— Ach tak, pamietam. Nocowal u mnie pare dni, potem chyba odjechat.

— Jesli tak, to nie dojechat. To... bliski przyjaciel mojej cérki, juz od ponad tygodnia
nie dat znaku zycia.

— Bardzo dziwne. Ostatni raz widzialem go chyba trzy dni temu. Chciatbym bardziej
pomde, ale niezbyt czesto opuszczam mury tego miejsca. Wiecej wiedziathy sklepikarz albo
ktérys z okolicznych mieszkancéw. To porzadni ludzie, a przynajmniej ci z nich, ktérzy
pojawiaja sie na mszy...

Chciatby$ dtuzej porozmawiaé z ksiedzem, widzisz jednak, iz sprawia wrazenie mocno
czyms$ zaaferowanego. Chyba przerwates mu jakas wazng prace albo nader pochtaniajaca
lekture. Zegnasz sie i wychodzisz, w koricu zawsze bedziesz mégt tutaj wrécié. Postanawiasz

jeszcze rzucié okiem na sklep. (18)

7 (Innsmouth)

Na zakrystii kosciota miesci sie cze$¢ mieszkalna, w sktad ktérej wechodzg tylko dwa
pokoje: salon i sypialnia. To miejsce wydaje sie byé jakby brutalnie wyrwane z innego $wiata
i ci$niete w sam grodek Innsmouth. Sciany pokryte sa ciemnobrazowsa boazeria, a podloge
wysciela barwny, ozdobiony roslinnymi motywami i symbolami dywan. Niemal na $rodku
pomieszcezenia, naprzeciw duzego, wygaszonego kominka, miesci sie spora kanapa, zas kilka
przeszklonych szaf ustawionych w katach zawiera co najmniej kilkaset ksigzek. Wszystko
wyglada, jakby zostalo wyjete z nastrojowej, dziewietnastowiecznej powiesci. Kaptan widzgc
Twoje zaskoczenie, stwierdza z duma:

— Lata zajeto mi doprowadzenie tego miejsca do takiego stanu, to méj maty, prywatny
ogréd Eden. W czasach, gdy mialem wiecej sit, wedrowatem po okolicy, pomagajac ludziom
przy ich pracy, a w zamian za to dawali mi troche drewna, ksigzki czy tez inne niepotrzebne
im szpargaly.

— To naprawde wspaniate miejsce, ojcze. Tak... inne od reszty miasta.

— Tak, tu naprawde mozna odcigé sie od wielkiego $wiata i jego probleméw.
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Przytakujesz powoli, zaczynajac rozumieé, dlaczego mezczyzna przez tyle lat pekni
postuge w takim miejscu jak Innsmouth. Wyludnione miasteczko stanowi swego rodzaju
pustelnie, w ktérej mozna spokojnie zy¢, nie zwracajac uwagi na wszystko, co dzieje sie poza
jej obrebem. Chyba podobnie traktujesz swoja rodzine, jako oaze posrdd nieskonczonych,
przerazajacych glebin rzeczywistosci. Twéj gospodarz przynosi z sypialni poduszke i koe, po
czym ktadzie je na kanapie i zyczy Ci dobrej nocy. Najwyrazniej starzec bardzo wezesnie
chodzi spaé, albo tez dzisiejszy dzien wyjatkowo go zmeczyt. Odnosisz dziwne wrazenie, iz
niezbyt czesto opuszcza on swoja ,twierdze”. Nie majgc nic innego do roboty, réwniez

uktadasz sie do snu. Masz tylko nadzieje, ze ta noc minie spokojnie...

PrzejdZ do paragrafu 52 w rozdziale Nowy dzien

8 (Innsmouth)

Podchodzisz, umyslnie starajac sie zrobié przy tym jak najwiecej hatasu. Dziewczynka
jeszeze przez chwile mamrocze co$ pod nosem, po czym wstaje z kleczek i otrzepuje
swoja sukienke.

— Przeszkodzil mi pan w modlitwie.

— Wybacz, ale czy koscidt nie jest bardziej odpowiednim miejscem?

— Wasz zatosny kult mnie nie interesuje. W tym miejscu stat przybytek Dagona, wiec
tutaj modle sie o jego przychylnosé.

Odpowiedz Sary catkowicie Cie zaskakuje, wobec czego milczysz przez dtuzszg chwile.
Tymezasem dziewczynka sama zaczyna mowic:

— On dat wszystko temu miastu: ryby, ztoto i dar przemiany. Ludzie mogli zjednoczy¢
sie z nim, wracajac do oceanu, ale wy wszystko zniszezyliscie. Styszat pan o tych
aresztowaniach czterdziesci lat temu? To wszystko podie ktamstwal! Zamordowano prawie
wszystkich zmieniajacych ksztaltty na drodze ku zjednoczeniu, a tylko garstke zamknieto na
wiele lat w celach! Mordercy! I’a Dagon! I’a Hydra!

Warczenie psa, na ktére do tej pory nie zwracates uwagi, raptownie przemienia sie
w glosne ujadanie. Najszybciej jak tylko potrafisz, lecz nie biegnac, opuszczasz teren

zrujnowanego przybytku. Ta mata ma chyba catkiem wyprany mézg! Takie dziecko nie
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powinno bredzié¢ o jakich§ poganskich bzdurach i oddawaé czesé wymyslonym bdstwom
w grozgcym catkowitym zawaleniem budynku. Masz ochote natychmiast i$¢ do ksiedza (24)
i spytaé go o te sprawe. Z drugiej strony ingerowanie w wewnetrzne problemy takich matych
spotecznosci kogo$ z zewnatrz nigdy nie wychodzi komu$ takiemu na dobre. Moze lepiej
zebys zignorowal dziwaczne zachowanie dziewczynki i po prostu zajat sie dalszym
zwiedzaniem okolicy (3). W koncu predzej czy pdzniej z pewnoscig trafisz na innych

mieszkancéw Innsmouth.

9 (Innsmouth)

Zawracasz, odprowadzony gniewnym ujadaniem bojowo nastawionego czworonoga
i warczeniem jego towarzyszy. Zawsze lubites psy. Niestety, najwidoczniej zwierzeta nie
podzielaty tej sympatii w stosunku do Twojej osoby.

Gdy ponownie wkraczasz na plac obok kosciota (10) i sklepu (15), zastanawiasz sie
nad tym, jak radza sobie tutejsi mieszkaricy. Przeciez to praktycznie wymarte miasto! Czy
naprawde wszyscy tylko towia ryby i zyja z dnia na dzien, wegetujac jak odpadki
spoteczeristwa? Co gorsza w takim miejscu naprawde tatwo jest ,zniknaé”. Po raz pierwszy

zaczynasz powaznie baé sie o los Holma. W co ten chlopak sie wpakowal?

10 (Innsmouth)

Wechodzisz do ko$ciota, odkrywajac przy tym, iz to miejsce coraz bardziej przypada Ci
do gustu. Ksiadz stoi przy oltarzu i spoglada gdzies przed siebie nieobecnym wzrokiem.
W tym momencie zdajesz sobie sprawe z tego, iz mezczyzna musi czué sie tutaj naprawde
bardzo samotny. Nagle kaptan powraca do rzeczywistosci i nieco znuzonym, mimo to
zdradzajacym oznaki szczerego zainteresowania, glosem pyta:

— Dowiedziates$ sie czegos$ o twoim przyjacielu, synu?

— Powiedzmy. Wtasciwie zwiedzatem troche okolice, ale trafitem na sfore bezpanskich
kundli i wolatem sie wycofaé.

— Byly agresywne?
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— Na pewno nie przyjacielskie...

— Dziwna sprawa, do tej pory nie byto zadnych probleméw z bezpanskimi zwierzetami.
Innsmouth to w zasadzie bezpieczne miejsce.

— Pewnie tak. Chociaz dziwi mnie swoboda z jaka porusza sie tutaj Sara. To przeciez
jeszeze dziecko, a chyba wszedzie chodzi tylko w towarzystwie swojego psa.

— Sara... No c6z, to jedyne dziecko w okolicy i przyznam szczerze, iz na razie nic nie
moge dla niej zrobié. Jej dziadek byt kaptanem w tym bluznierczym Ezoterycznym Porzqdku
Dagona, zas matka przekazata dziewczynce te poganskie wierzenia.

— A ojciec dziecka?

— Nieznany. Wielu méwi o gwalcie na matce Sary. Faktycznie, ta kobieta od chwili
poczecia corki zdziwaczata i teraz praktycznie nie rusza sie ze swojego domu, lecz moim
zdaniem zawsze byta nieco szalona.

— Mata wspomniata mi, ze Eryk rozpytywat o starg odlewnie ztota. Czy mégtby mnie
tam ojciec zaprowadzié?

— Jesli tego chcesz. Chociaz nie ma tam nic godnego uwagi.

— Byltbym wdzieczny. Kazdy trop moze okazac sie cenny.

— Stuszna uwaga. C6z, chodZzmy zatem.

Kaptan kieruje sie w strone wyjscia, Ty za$ podgzasz za nim, zadowolony z takiego
obrotu sprawy. Wprawdzie nie liczysz na to, ze ta wycieczka przyniesie jakiekolwiek
rezultaty, jednak chciathys poznaé potudniows cze$é miasta, gdzie ponoé¢ miesei sie odlewnia.
Witasciwie moégtbys$ z tatwoscig sam znaleZé¢ do niej droge, budynek z pewnoscia jest
wystarczajaco charakterystyczny, lecz wolisz mieé u boku kogos, kto dobrze zna okolice.
Poza tym towarzystwo wyciszonego mezczyzny dziata na Ciebie uspokajajaco, a i sam kaptan
sprawia wrazenie zadowolonego. W koricu prawdopodobnie na co dzient nie ma zbyt wielu
okazji do rozméw. Chociaz, kto wie. Mimo wszystko nie wiesz praktycznie nic o Zyciu
Innsmouth. Co nie zmienia faktu, iz najchetniej wyniéstbys sie z tego miejsca jak najszybciej.

Niestety, péki co nie jest to mozliwe. Gdzie jestes, Holm?! — myslisz z wéciektoscia. (22)
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11 (Innsmouth)

Na szcze$cie sfora nie rusza za Tobg. Mimo to dochodzisz do wniosku, iz lepiej bedzie,
jesli reszte dnia spedzisz w jakim$ pomieszczeniu, gawedzac ze sklepikarzem (23)
badz ksiedzem. (20)

Wechodzisz szybkim krokiem na plac, lecz przystajesz na chwile, widzgc siedzaca na
ziemi Sare, ktéra glaskajac swojego psa, pyta pozbawionym emocji gtosem:

— Styszatam straszne ujadanie. Mam nadzieje, ze nie zranit pan zadnego psa? To
bardzo pamietliwe zwierzeta...

Nie odpowiadasz i ruszasz dalej, spogladajac z niepokojem na pupila dziewczynki.
Coraz mniej podoba Ci sie to dziwne dziecko. Co gorsza spedzites tu niemal pét dnia i nadal
niczego konkretnego nie ustalites. Po raz pierwszy zaczynasz powaznie sie martwié o los

Eryka Holma. Kto wie, w co tez uwiktatl sie ten chtopak...

12 (Innsmouth)

Przechodzicie na zaplecze, gdzie miesci sie cze$é¢ mieszkalna. Wtasciwie to skromna,
niemal ascetycznie urzadzona izba z jednym, zakratowanym oknem i klapa w podtodze
prowadzaca prawdopodobnie do piwnicy. Twdj gospodarz zapala lampe naftowa, po czym
stwierdza ponuro:

— Niestety, w prawie calym miescie nie ma elektrycznosci. Czasem naprawde
chciatbym sie stad wyrwac... Dalbym wszystko, zeby zdobyé pienigdze i zamieszkaé
w Arkham. A tak, co rano otwieram sklep i zarabiam psie pienigdze w tym miejscu...

Milezysz, stuchajac cierpliwie narzekan rozgoryczonego mezezyzny. W pewnym
momencie przerywa niespodziewanie i stwierdza:

— Napijmy sie!

Podchodzi do jednej z szafek i wyjmuje kilka butelek. Miesza ich zawarto$é w dwdéch
szklankach i podaje Ci jedng z nich, méwige:

— Zdrowie!

Nie czekajac na Twoja reakcje wypija duszkiem swojego drinka, po czym natychmiast
zanosi sie gto$nym kaszlem. Prébujesz swojej porcji i wyczuwasz wédke zmieszang z jakims
aromatycznym syropem. Oprézniasz ze smakiem szklanke, czujac na sobie baczne spojrzenie

mezezyzny, ktéry pyta nerwowo:
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— Smaczne?

— Catkiem.

— Wybacz.

Chcesz co$ powiedzieé, lecz $wiat traci raptownie wszystkie swoje barwy. Szaroscé
zalewa wszystko, a kontury traca swoja wyrazisto$é. Spadasz, choé¢ nie czujesz uderzenia
podtogi. Niczego juz nie czujesz, jedynie przez kilka sekund dociera do Ciebie jaki§ dzwiek.

To chyba czyj$ histeryczny, triumfalny smiech...

Przejdz do paragrafu 37 w rozdziale Pierwsza noc

13 (Innsmouth)

Po chwili ruszasz za milezacym ksiedzem, ktéry wydaje sie byé catkowicie pochtoniety
whasnymi mys$lami. Nie chcesz mu przerywaé, prébujac na wszelki wypadek zapamietaé
droge powrotng. Po pewnym czasie opuszczacie wymarte miasto i wkraczacie na niemal
catkowicie zarosnietg sSciezke prowadzaca w strone wybrzeza. W powietrzu wyczuwasz
specyficzny, naptywajacy od strony oceanu chiéd. Okolica sprawia wrazenie catkowicie
opustoszatej, czujesz sie jakby$ spacerowal po brzegu bezludnej wyspy, bedac bohaterem
jednej z licznych powiesei awanturniczych, ktére czytate§ w miodosci. Droga do odleglej
siedziby Jimiego zajmuje wam jakie§ dwadziescia minut, a przynajmniej takie masz
wrazenie. Okazuje sie, iZ mezczyzna mieszka poza obrebem miasta w chacie potozonej
zaledwie kilkadziesiat metréw od plazy. Gdy docieracie na miejsce, kaptan nie puka do drzwi,
lecz krzyczy:

— Jimie! Masz goscial

Po chwili drzwi prowadzace do prostej, rybackiej chaty otwieraja sie, a w progu staje
krepy, catkiem juz siwy, czarnoskéry mezezyzna. Zostajesz goscinnie przyjety przez
uradowanego z tej niespodziewanej wizyty rybaka, ktéry wywiera na Tobie niezwykle
wrazenie. Pozornie wyglada na réwnie starego jak ksiadz, lecz posiada zdecydowanie wiecej
energii, jak gdyby pokryta zmarszezkami twarz, ozdobiona resztkami catkiem juz siwych
wloséw, byta tylko maska wesotego mlodzierica. Przynosi Ci pare kocéw i usmiechajac sie

szeroko, stwierdza:
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— Wybierz sobie kawatek podtogi, przyjacielu! Chetnie odstapitbym eci t6zko, gdybym
je mial.

— Przywyktem do niewygdd.

— Widze obraczke, wiec wierze, he he... Powiedz, co cie tu sprowadza?

— Eryk Holm, przyjechat tu jakis czas temu i stuch po nim zagingt. To student
z. Arkham.

— Nie widziatem. Wtasciwie prawie nie chodze do miasta, to paskudne miejsce. To
dziwne, ze nie przyszedt do mnie, na pewno datbym mu go$cine. Trzeba dbac o swoich!

— To biaty.

— Ach tak... I ty go szukasz?

— Mamy pewne niezatatwione sprawy miedzy soba. Musze z nim porozmawiaé.

— Oj sporo narozmawiatem si¢ z réznymi ludZzmi w zyciu — stwierdza wesoto Twdj
rozmowca, uderzajac o siebie piesciami. — W kazdym razie nic nie styszatem o tym
studenciku.

Nieco zawiedziony kontynuujesz tradycyjna miedzy nieznajomymi ludZmi rozmowe
o niczym, ktéra stosunkowo szybko zakaricza Twdj gospodarz oznajmiajae, iz musi juz isé
spaé. Planuje wybraé sie skoro §wit na potéw, zapewniajac Cie przy tym, Ze na pewno nie
ustyszysz jego krzataniny. Zascielasz dla siebie kawalek podlogi i bardzo szybko

uzmystawiasz sobie, jak bardzo odwyktes juz od takiego trybu zycia. To bedzie ciezka noc...

PrzejdZz do paragrafu 1 w rozdziale Pierwsza noc

14 (Innsmouth)

Odpychasz sie rekoma od powierzchni dachu i stajesz na krawedzi, ostroznie
odwracajac sie twarza w strone ulicy. Nigdzie nie dostrzegasz sfory czworonoznych
przesladowcow, wiec zeskakujesz na ulice. Na szczescie unikasz uderzenia twarza w bruk,
chociaz tym razem naprawde niewiele brakowato. Nagle zza rogu dobiega Cie wéciekte
ujadanie. Nie masz zamiaru czekaé, az pojawia sie psy, wiec pospiesznie wracasz na dopiero
co opuszezone stanowisko. Niestety, najwidoczniej przyjdzie Ci tam pozostaé jeszcze przez

jakis czas.
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Postanawiasz, ze kiedy tylko uda Ci sie bezpiecznie zej$é, to wrécisz do kosciota
i krétko sie pomodlisz, dziekujac za ratunek. Nie jeste$ przesadnie religijny, ale ostatnimi
czasy znajdujesz prawdziwg pocieche z takich krétkich modlitw. Poza tym, stary kaptan
wydaje sie byé najnormalniejszg osoba w tym podejrzanym miejscu.

Péki co, musisz niestety cierpliwie czekaé. Szczegdlnie, iz wciaz styszysz ciche,

aczkolwiek wyrazne, warczenie dobiegajgce gdzies§ z dotu. Przeklete kundle — myslisz. (20)

15 (Innsmouth)

Wechodzisz do sklepu i pozdrawiasz zaglebionego w lekturze jakiej$ rozlatujacej sie
ksigzki sklepikarza, ktory chowa ja nerwowo, gdy tylko zdaje sobie sprawe z Twojej
obecnog$ci. Odchrzaka znaczaco, po czym pyta nieobecnym glosem:

— Czym moge stuzy¢?

— Po prostu postanowitem zaj$¢.

— Ach tak...

— Widzialem sfore pséw, wolatem sie wycofac...

— Stusznie, stusznie... Coraz wiecej ich w okolicy. Tylko Sara moze czué sie
bezpieczna...

Widzisz, ze Twdj rozméwcea najchetniej wyprositby Cie ze sklepu, aby wrécié do
czytania. Rzucasz zdawkowe do widzenia i opuszczasz jego ,przybytek”. Dostrzegasz
siedzaca nieopodal pozostatosci po Ezoterycznym Porzqdkuw Dagona Sare. Zastanawiasz sie,
czy to dziwne dziecko nie ma nic innego do roboty niz wysiadywanie catymi dniami w poblizu
tych podejrzanych ruin. Moze powinienes zamienié¢ z nig kilka stéw (5)? Z drugiej strony
wolatbys nie zblizaé¢ sie zbytnio do towarzyszacego dziewczynce psa. Zwierze ewidentnie za
Toba nie przepada. Ostatecznie zawsze mozesz wpasé tez do kosciota, ksiagdz na pewno

znalaztby dla Ciebie chwile czasu. (10)
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16 (Innsmouth)

Gdy tylko wchodzisz miedzy ciasne, niedbale wybrukowane uliczki Innsmouth,
natychmiast ogarnia Cie dziwny niepokdj. Mita, niemal sielska atmosfera, ktérej
doswiadezyte$ tuz po przyjezdzie, znika bezpowrotnie. Mijasz powoli rzedy opuszezonych
domostw zbudowanych z nieotynkowanej cegly badz zbutwialego drewna, ktére strasza
pustymi oczodotami wybitych okien i wytamanych drzwi. Gdzieniegdzie dostrzegasz
charakterystyczne otwory w murach powstate na skutek ostrzalu karabinéw maszynowych.
Czujesz sie bardzo nieswojo, styszac jedynie odglos witasnych krokéw oraz irytujace piski
mew. Chcialby$ nazwaé to miejsce nostalgicznym, jednak o wiele bardziej pasuje tu
okreslenie ,ponure”. Skrecasz w jedng z uliczek, kierujac sie mniej wiecej w strone placu, na
ktérym wysiadtes. Chociaz nie wyglada on na rynek miejski, o ile takowy w ogéle znajduje
sie w Innsmouth, wolisz trzymac sie otwartych przestrzeni. Po chwili jestes na miejscu
i dopiero teraz dostrzegasz, w jak fatalnym stanie jest budynek dawnego osrodka kultu
Dagona. Tylna Sciana praktycznie nie istnieje, dzieki czemu mozesz zajrzeé¢ do ustanego
gruzem wnetrza. Przystajesz na chwile, widzac kleczaca tam Sare, rzecz jasna
w towarzystwie jej czworonoznego opiekuna. Ciekawi Cie, co tez dzieweczyna robi w takim
miejscu. Sprawia wrazenie, jakby intensywnie sie modlita. Przez chwile my$lisz nad tym, czy
powiniene§ do niej podej$é (8), czy tez raczej kontynuowaé zwiedzanie najblizszej okolicy.

(3)

17 (Innsmouth)

Postepujesz kilka krokéw, lecz maty, psi awanturnik zabiega Ci droge, zas jego
towarzysze podnosza sie z ziemi, warczac groznie. Juz przezyle$ atak psa, wiec wiesz jak
wygladaja te zwierzeta tuz przed nim i nie masz zadnych ztudzenn co do tego, jak teraz
potocza sie sprawy. Stajesz nieruchomo, czujac jak oblewa Cie pot. Jest juz zdecydowanie za
pdézno na ucieczke. Jedyne co mozesz zrobié, to wykorzystaé te kilka chwil jakie dzielg Cie od

ataku zwierzat i wspiaé sie na dach najblizszego domu. (19)

Jesli posiadasz Informacje #5, czytaj dalej ten paragraf.
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Zastanawiasz sie tylko, czy wej$cie na dach (19), to najlepsze rozwigzanie. Mimo
wszystko zwierzeta sa dosé wychudzone, a wiec stabe. A Ty masz néz. Moze datbys rade je

odpedzié (4)? W koricu to tylko kundle.

18 (Innsmouth)

Jesli jeste$ w sklepie po raz drugi, przejdz teraz od razu do czesci C tego paragrafu.

Ciezko nazwaé to miejsce sklepem, bardziej przypomina jakis prowizoryczny magazyn.
Na ,ladzie”, ktérej role peini zdezelowane biurko, lezy utozone w piramide kilkanascie puszek
z fasola, narzedzia zostaly oparte o Sciane; kilka topat, kilof i grabie. Wszedzie poniewieraja
sie tekturowe pudta. Spogladasz na sprzedawce, ktéry wprost idealnie pasuje do tego
miejsca. To stosunkowo mtody mezcezyzna, chyba gdzie§ w okolicach trzydziestki,
z wytupiastymi, metnymi oczyma oraz dziwnie blada, nieco przettuszczona cers.

— W czym moge stuzyé? — pyta Cie, nie skrywajac przy tym zadowolenia.

Chyba juz od dluzszego czasu nie mial okazji tego powiedzieé, a przynajmniej takie
odnosisz wrazenie.

— Witam. Szukam pewnego chtopaka. Nazywa sie Eryk Holm, to student z Arkham.
Biaty — dodajesz po chwili namystu.

— Pamietam, kupowal u mnie tydzieri temu dosyé¢ sporo puszek z fasolg. Od tamtej
pory wiecej go nie widziatem. Wie pan, mieszkam tu, na zapleczu. Ten interes to takie
bardziej moje hobby, zarabiam w ten sposéb pare dolaréw i od czasu do czasu jezdze po
drobne sprawunki do Arkham. Czasem tylko po prostu tam jade.

Czujesz, ze zaraz Twdj rozmdéwcea zacznie dtugi monolog, w ktérym bedzie zalié sie na
swo6j los. Nie jestes w nastroju do wystuchiwania czyich§ zwierzen, pytasz wiec rzeczowo:

— Gdzie jest najblizszy hotel?

— Hotel? Nie mamy czegos takiego w Innsmouth. Juz nie.
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Jesli posiadasz Informacje #6, skup swojag uwage na czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

— Gdzie w takim razie moge przenocowacé? — pytasz powaznie zaniepokojony.
— Niech pan pyta w ko$ciele (6). Nasz ksigdz to bardzo goscinny cztowiek. Moze
bedzie tez cos$ wiedziat o pana przyjacielu...

Dziekujesz i opuszczasz sklep.

— W takim razie gdzie mégtbym spedzié noc?

— Niech pan porozmawia z ksiedzem, to bardzo goscinny cztowiek. Chyba, ze ma pan
kogo$ znajomego w Innsmouth.

— Niestety nie. Wtasciwie kierowca autobusu wspomniat mi o panu. Zna sklepikarke,
u ktorej robi pan zakupy w Arkham.

— Och naprawde? — widzisz, ze mezczyzna naprawde zainteresowat sie tym tematem.
— Nie wiedziatem o tym... Moze nastepnym razem powinienem porozmawiac z kierowca?

Widzac, iz Twdj rozméwea prawdopodobnie odwiedza Arkham jedynie ze wzgledu na
te kobiete, postanawiasz ciggnaé ten temat.

— Pono¢ uwaza ona pana za mitego. RozmawialiSmy o tym troche...

— Dobrze pan zna tego czlowieka?

— Powiedzmy, w kazdym razie wspdlni znajomi powinni rozmawiaé. Moze wspomne
mu o tym i zorganizuje spotkanie waszej tréjki...

— Cudownie! Ach wtasnie, jesli nie ma pan gdzie spaé, to stuze uprzejmie goscing
— stwierdza podekscytowany mezczyzna.

Usmiechasz sie triumfalnie. Doktadnie o to Ci chodzito. Zostawiasz swojego rozméwee
z jego marzeniami i wychodzisz. Moze dowiesz sie czegos interesujacego w kosciele (6), ktéry

najwyrazniej znajduje sie gdzies w okolicy.
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W sklepie nie ma nikogo. Byé moze mezczyzna jest na zapleczu albo po prostu gdzie§
wyszedt. Ta mys$l nasuwa Ci pewien pomyst. Moze i Ty powiniene$ zwiedzi¢ nieco okolice?
Raczej trudno bedzie zgubié sie w Innsmouth, a jest catkiem prawdopodobne, iz podczas
takiej wedréwki mozesz trafié na kogos, kto pomoze Ci w poszukiwaniu Eryka. Postanawiasz
najpierw zwiedzi¢ péinocng czesé miasta. Wprawdzie sprawia wrazenie nieco opuszczonej,
ale przeciez nie moze by¢ catkiem wyludniona. Ostatecznie to jedynie zwykte, senne,

nadbrzezne miasteczko, jakich pelno w Massachusetts. (16)

19 (Innsmouth)

Ostroznie podchodzisz do najblizszego domu i powoli stawiasz stope na blaszanym
parapecie wylamanego, o dziwo na zewnatrz, okna. Warczenie narasta, cho¢ zwierzeta wciaz
nie przypuscity ataku; to dobry znak. Stajesz na parapecie i podciagasz sie na wmurowanym
w Scianie wsporniku, ktéry niegdys stuzyt zapewne do podtrzymywania rynny. Wspinasz sie
na wyjatkowo spadzisty dach, obluzowujac przy tym kilkanascie ceramicznych dachdéwek,
ktére z gtosnym trzaskiem rozbijaja sie o ziemie. Wgciekte ujadanie natychmiast wypetnia
caltg okolice, a Ty modlisz sie, aby nie spasé. Bojac sie obrdcié, lezysz przycisniety twarza do
dachu, czujac, jak pozbawione pewnego oparcia stopy nieprzyjemnie dretwieja. Gdybys
sprébowat zmienié swoje potozenie, prawdopodobnie zleciatby$ razem z dachéwkami wprost
na ujadajaca zgraje psow. Musisz zostaé tu przez najblizszy kwadrans (14) i zaryzykowaé
zejscie albo uzyskaé pewnosé, ze psy odeszty na dobre, co wiaze sie by¢ moze nawet

z kilkugodzinnym czekaniem na tym przekletym dachu. (21)

20 (Innsmouth)

Wechodzisz do ko$ciota, czujac, iz prostota tego miejsca wyraznie dziata na Ciebie
kojaco. Znajdujesz ksiedza siedzacego na tawie tuz przy wejsciu i zagtebionego w lekturze
sporej wielkosci ksiegi wygladajacej na stare wydanie Biblii. Widzgc Cie, zaznacza miejsce,
gdzie skorczyt czytaé tekturows zaktadka i odklada ksiazke. Na oktadce dostrzegasz

wyblakty, lecz wciaz stosunkowo dobrze widoczny, krzyz.
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— Cof sie stalo? — pyta z niepokojem kaptan.

Najwyrazniej masz wyraznie wypisane na twarzy wcigz targajace Toba emocje.
Pokrétce streszczasz mu swoja ,przygode” z psami i pytasz, czy to normalna sytuacja
w Innsmouth. Mezczyzna przybiera zatroskany wyraz twarzy i stwierdza ponuro:

— Nie, to nie jest normalne. A przynajmniej wielce niepozadane. Widziatem juz
krecgce sie tu bezpanskie psy, wlasciwie ostatnimi czasy dosyé czesto. Do tej pory nigdy nie
byty agresywne. Moze po prostu nie tolerujg obeych?

— Moze. W kazdym razie chyba daruje sobie samotne wedréwki. W zwigzku z tym
miathym pewna prosbe.

— Tak?

— Chciatbym rzucié¢ okiem na dawng odlewnie ztota.

— C6z... Dobrze, zgoda. Wprawdzie niedtugo bede odprawiat wieczorng msze, lecz
mysle, ze szybko wrécimy. To niedaleko. Chociaz w zasadzie nie ma tam niczego godnego
uwagi, ot ruina jakich wiele.

— 7Z pewnoscig. Po prostu chee zobaczy¢ to miejsce, w koricu Eryk sie nim interesowat.

— A wiec czegos sie dowiedziates o swoim przyjacielu.

— Tak. Wtasciwie wspomniata o tym Sara zaraz po moim przyjezdzie.

— Sara... Biedne dziecko.

— Sprawia wrazenie dosy¢ pewnej siebie.

— Rzeczywiscie... No c6z, jest zmuszona radzi¢ sobie sama, to hartuje cztowieka,
nawet matego. Nikt nie znat jej ojca, prawdopodobnie zostata poczeta w wyniku gwaltu. Jej
matka, dziwna, bardzo dziwna kobieta, nie wychodzi od wielu lat ze swojego domu
w okolicach starej odlewni. Dziadek tego nieszczesnego dziecka byt kaptanem
w Ezoterycznym Porzadku Dagona i w tym pogariskim duchu zostata wychowana.

— Nie jest ochrzczona?

— Niestety. Poza tym wpojono jej nienawisé do kosciota. Wiasciwie traktuje mnie
jakbym mnie istnial, czasem tylko wybucha gniewem i bluzni, prdébujgc mnie tym
sprowokowaé. Zresztg, nie traémy czasu na czcze rozmowy, synu. Chodz, zaprowadze cie do

odlewni. (22)
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21 (Innsmouth)

Po okoto pét godzinie masz juz do$é bezczynnego czekania i chcesz zejsé. (14)
Watpisz, zeby psy jeszcze na Ciebie czekaly. Zapewne od dawna przetrzgsaja okolice
w poszukiwaniu czego$ do jedzenia. Chociaz kto wie, moze warto by bylo odczekac

jeszeze troche (25)?

22 (Innsmouth)

Po drodze ksiadz streszcza Ci historie starej odlewni. Nalezata ona do niejakiego
Marsha, ktéry praktycznie rzadzit calym miastem. Nielegalnie importowal on skads
orientalna, zlotg bizuterie, ktéra na miejscu przetapial, po czym sprzedawal jako sztaby
podejrzanym, prawdopodobnie powigzanym z $wiatem przestepczym, firmom. W miescie
znajdowato sie tez jego biuro, obecnie juz nieistniejgce. Ksigdz przerywa na chwile
i wskazuje na czesciowo zawalong, jednak weigz imponujacych rozmiaréw, fabryke potozona
tuz nad brzegiem przecinajacego miasteczko kanatu wodnego, méwige:

— Za kilka minut bedziemy na miejscu, a tam — wskazuje na kamienny trakt
prowadzgcy do potudniowej czesci miasta — za tymi domami znajduje sie plac, przy ktérym
stoi nieczynny hotel, zreszta chyba widzisz stad jego drugie, najwyzsze pietro. Troche dalej
jest, niestety réwniez juz nieczynna, remiza strazacka oraz otwarty co pare dni sklep, ktéry
prowadzi kto§ spoza Innsmouth. Wiekszos¢ mieszkancéw zyje wlasnie w okolicach
tego placu.

Spogladasz przelotnie we wskazanym kierunku, po czym ponownie skupiasz uwage na
odlewni. Wykonana z cegiet, noszagca wyrazne slady dawnego pozaru, budowla wywotuje
u Ciebie irracjonalny lek.

— Czy w miescie w ogéle dziata jakis zaktad? — pytasz, aby odgonié ponure mysli.

— Nie. Po aresztowaniu wiekszosci mieszkancéw przed czterdziestu laty okoliczna
ludno$é wkroczyta tutaj i spalita, badZz nawet wysadzita, wiekszo$é budynkéw. Nie oszcezedzili
nawet kosciotéw, dziatali w jakim$ szalericzym amoku, jakby naprawde chcieli zetrzeé cale
miasto z powierzchni ziemi. Innsmouth to w okolicy temat tabu, nie ma juz chyba nikogo
pamietajacego czasy sprzed Wielkiej Akeji, jak tutaj méwi sie na policyjna interwencje.

— Czy naprawde cate miasteczko byto zamieszane w przemyt?
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— Przemyt, rytualny mordy... To bylo zte miejsce synu, bardzo zte. Teraz juz takie nie
jest, wszystko przycichto...

Zatrzymujecie sie w miejscu, gdzie niegdy$ miescita sie gléwna brama. Brukowany
dziedziniec réwniez nosi §ladu pozaru, a w kilku miejscach widzisz sporej wielkosci kratery,
ktére musiaty powsta¢ w wyniku jaki$ eksplozji. Spogladasz w strone oceanu i dostrzegasz
widniejaca w oddali wysepke, na ktérej stoi latarnia morska. Najwyrazniej zywiot zatart juz
droge prowadzgcg do budowli, ktéra dziwnym trafem unikneta zawalenia...

Kaptan prowadzi Cie w strone gtéwnej hali, nakazujac szczegélng ostroznosé.
Z kazdym krokiem coraz wyrazniej czujesz silny odér gnijacych ryb.

— O mdj Boze! — wrzeszezy idacy przodem ksiadz, przystajac raptownie w wejsciu
prowadzgcym do $rodka hali produkeyjne;j.

Stajesz obok niego i réwniez z trudem powstrzymujesz okrzyk przerazenia. Poprzez
pozbawione szyb wielkie, przemystowe okna do srodka wpadaja diugie kolumny $wiatta,
w blasku ktérych dostrzegasz ogromna, kompletnie zrujnowana przestrzer. Nie ma tu ani
sladu jakichkolwiek maszyn, za to podtoge wysciela gruba warstwa gnijacej padliny. Jest tu
wszystko, poczgwszy od zdechtych pséw, poprzez lesne zwierzeta, wszelkiej masci ptactwo
oraz liczne morskie stworzenia. Gdzie§ w rogu dostrzegasz spory stos utozonych na sobie,
przegnitych ciat delfin6w. Na §rodku pomieszczenia znajduje sie olbrzymi, wypetiony wodg
krater. Smrdd jest tak intensywny, iz obaj musicie natychmiast cofngé sie niemal az do
gléwnej bramy i zaczerpnac swiezego powietrza. Kaptan, $miertelnie blady, bez stowa rusza
w droge powrotng. A Ty, chcac nie chege, musisz i$¢é za nim. Obaj widzielicie to samo, nie
ma mowy o zadnej pomylce. Wszystkie te ciata wygladaly na stosunkowo $wieze,
prawdopodobnie liczyty sobie mniej niz dwa tygodnie. Kto je tu przyniést? Po co?! Gdzies
miedzy domami dostrzegasz kogo$, chyba Sare. Gdy ponownie zerkasz w tamtg strone,

dziewezynki juz nie ma. Rzecz jasna, jesli naprawde ja wdziates... (27)

23 (Innsmouth)
Wechodzisz do sklepu i dostrzegasz drzemigcego w najlepsze sklepikarza. Mezczyzna
lezy na ladzie, oddychajac nieréwno, co pewien czas pochrzakujac co$ niezrozumiale.

Wyglada jakby dreczyt go jaki$ koszmar. Zastanawiasz sie, czy obudzi¢ nieszczesnika (2),
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czy tez odej$é zostawiajac go w spokoju. W koricu, zty czy dobry, to tylko sen. A ludzie
z reguly nie sg szczegélnie szezesliwi, gdy kto$ przerywa im wypoczynek. Moze powinienes

opowiedzie¢ o swojej niedawnej przygodzie ze sforg ksiedzu (20)?

24 (Innsmouth)

Tym razem zastajesz ksiedza pochlonietego sprzataniem sali. Widzac Twoje
podenerwowanie, pyta z niepokojem:

— Cof sie stato?

— Tak! W ruinach tego porzadku Dagona trafitem na Sare, ktéra modlita sie do jakis
béstw! To nie jest normalne, nawet w takim miejscu jak to.

— Innsmouth to specyficzne miejsce, synu. Specyficzne, ale nie zte. To biedne dziecko
zostalo wychowane w pogariskim, okultystycznym kulcie, ktéry niegdy$ panowal w tym
miejscu. Jej dziadek byt, powiedzmy, kaptanem FEzoterycenego Porzqdku Dagona. Rzecz
jasna, nigdy go nie poznata, jednak ta plugawa tradycja przetrwata w rodzinie poprzez matke
Sary.

— A ojciec?

— Prawdopodobnie kobieta padta ofiarg gwattu. Od chwili poczecia Sary zachowuje sie
bardzo dziwnie, a obecnie prawie nie wychodzi ze swojego domu w okolicach starej odlewni
zlota. Sprawuje swoja kaptariska postuge w tym miejscu juz prawie trzydziesci pieé lat,
chociaz na mszy pojawia sie nie wiecej niz dwadziescia oséb.

— Nic z tym nie mozna zrobic¢?

— Obawiam sie, ze nie. Nie ma tutaj posterunku policji, nawet remiza strazy pozarnej
zostata zamknieta jaki$ czas temu. Nie ma szkét ani lekarzy, wtasciwie Sara jest jedynym
dzieckiem, ktére urodzito sie tutaj w przeciagu ostatnich czterdziestu lat. Wiekszosé
mieszkancéw to przybysze.

— To miasto umiera.

— Raczej przemija, synu.

— Odlewnia — niemal wykrzykujesz, przypominajac sobie stowa dziewezynki.
— Styszatem, ze Eryk sie nig interesowal. Czy mégtby$ mnie tam zaprowadzié, ojcze?

— Oczywiscie. Troche ruchu mi nie zaszkodzi. Wezme tylko ptaszez.
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Czekasz cierpliwie, az starszy mezczyzna wréci, po czym wychodzicie na zewnatrz.
Czujesz sie znacznie pewniej u boku kogos, kto dobrze zna to dziwne miejsce. Postanawiasz,
iz po tej wycieczce musisz na powaznie zajaé sie poszukiwaniami Eryka, chcesz jak
najszybciej opuscié Innsmouth i nigdy tu nie wracac, jednak postanowite$ sobie nie wyjechaé

stad, nim nie odnajdziesz przysziego ziecia. Niech cie cholera, Lilia — my$lisz w$ciekty. (22)

25 (Innsmouth)

Czekasz cierpliwie, prébujac skupi¢ mysli na czyms$ przyjemnym. Nie raz przyszto Ci
czeka¢ w bezruchu o wiele dtuzej i w znacznie gorszych warunkach, gdy musiate$ salwowaé
sie ucieczkyg przed strézami prawa, a potem ukrywale$ sie w kontenerach, opustoszatych
budynkach, a czasem nawet wewnatrz studzienek kanalizacyjnych. Od tego czasu mineto
wiele lat, teraz o wiele gorzej znosisz takie sytuacje, wiec nie mija dwadzie$cia minut, a juz
ostroznie zeskakujesz na ziemie, po czym spiesznie ruszasz w strone z ktérej tu przyszedles.
Na szczescie unikasz ponownego spotkania z psami, jednak dla pewnosci wolisz juz wiecej
dzisiaj nie zapuszczaé sie w uliczki wymartego miasta. Moze sklepikarz (23), albo ksiadz

(20), znajdg chwile na rozmowe z Toba?

26 (Innsmouth)

Nie mija dziesie¢ minut, gdy docieracie na miejsce. Ksiadz niespodziewanie
zatrzymuje sie przy jednym z licznych, opuszezonych domostw, stwierdzajac:

— To tutaj.

Budynek nie rézni sie zbytnio od otaczajacych go budowli. Jedynie do$é dobry stan
zamknietych na glucho okiennic wskazuje, iz zostaly one stosunkowo niedawno wstawione.
Dostrzegasz tez wystrugane w drzwiach mate, koslawe litery W.K., poza tym nic nie
wskazuje, ze to miejsce jest zamieszkane. Jakby w odpowiedzi na Twoje watpliwosei,
ksigdz méwi:

— Walter naprawde tu mieszka, czasem widuje go, krecgcego sie w okolicach ruin tej
plugawej Swigtyni. Drzwi nie maja zamka, jesli chcesz, to mozesz zaczekaé na niego

w $rodku, albo wrécié ze mng.
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— Nie ma go w domu?

— Na pewno. Gdyby byt, zostawitby uchylone drzwi. Byltem u niego wiele razy. To
uparty, ale na swéj sposéb uczciwy cztowiek. Szkoda, ze trwa w swoim szalenstwie, zamiast
dojrzeé swiatto prawdy.

— Bywa i tak, ojeze. W takim razie...

Jesli posiadasz Informacje #4, przejdZz do cze$ci B tego paragrafu. W przeciwnym

przypadku skup sie na czesei A.

A

— ... wréce do kosciota. (C)
B

—... wréce do kosciota. (C)

— ... chcialbym zobaczy¢ sie z Jimem. (13)
C

Ruszacie w droge powrotna. Wolisz nie zostawaé sam w tym miejscu, szczegdlnie, zZe

drzwi w ogéle nie posiadaja zamka. Jutro tez jest dzien. (7)

27 (Innsmouth)
Podczas drogi powrotnej milczycie, kazdy pochtoniety wtasnymi myslami. Twoje
oscyluja wokét odlewni. Zrujnowana budowla przepelniona rybim odorem i sScierwem

okolicznych zwierzat wywarta na Tobie naprawde piorunujace wrazenie. Ciekawe jak
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podziatata na Eryka. Czego wiasciwie chtopak szukal w tak odrazajacym miejscu? Przygody?
Dreszezyku emocji? A moze po prostu nie zdawat sobie sprawy ze stanu, w jakim znajdowato
sie wnetrze budowli? Gdy docieracie do kosciota, wciaz nie masz odpowiedzi na zadne
z dreczacych Cie pytan, zamiast tego stajac przed tuzinem innych. Weciaz bezskutecznie
prébujesz racjonalnie podej$é do problemu, niestety jestes zdany tylko na siebie. Innsmouth
sprawia wrazenie, jakby nie bylo jedynie prowincjonalnym portowym miasteczkiem, lecz
zupelnie innym, rzadzacym sie odmiennymi prawami $wiatem. Nie masz nawet sil
porozmawiaé z ksiedzem na temat tego, co zobaczyliscie, a w kazdym razie nie dzis. To byto
tak niesamowicie nienaturalne i na swdj sposéb... bluzniercze. Nagle tok Twoich ponurych
rozmyslan zostaje brutalnie przerwany pytaniem, dziwnie spokojnego, kaptana:

— Zechcesz uczestniczyé w wieczornym nabozenistwie?

— Co? A tak, oczywiscie.

Siadasz w jednej z taw, ponownie zaglebiajac sie w rozmyslaniach, tym razem
kierujac swe mysli ku pozostawionej w Arkham rodzinie. Ten obraz wyraznie Cie pokrzepia,
wspominajac radosne chwile spedzone z Zong i cérka odptywasz myslami od ponurego
miejsca, w ktorym tkwisz i wracasz tam dopiero, gdy kto$ wita Cie donosnym:

— Dobry wieczdr.

Nieco zdezorientowany odpowiadasz uprzejmie starszemu malzeristwu, ktére siadto
przed Toba. Kobieta pyta nieco poufatym tonem:

— Co pana sprowadza do Innsmouth?

— Szukam znajomego, nazywa sie Eryk Holm. To student z Arkham.

— Ach tak! Widzialam go kilka razy, zawsze w towarzystwie naszej Sary. To taka
dziwna, niewidoma dziewczyna. Jedyne dziecko w tym ponurym miejscu.

— Miatem juz przyjemnosé ja poznaé.

— Bardzo dziwna, prawda? — bardziej stwierdza fakt, niz pyta, Twoja rozmdéwezyni.

Spogladasz na jej meza, ktéry obrzuca Cie dziwnym, niemal wrogim spojrzeniem.

— Tak, to prawda. Niezwykta dziewczynka.

— No tak, tak... — mamrocze kobieta, po czym odwraca sie do przodu.

Nikt wiecej nie pojawia sie na mszy, ktéra trwa zresztg niezwykle krétko i, Twoim
zdaniem, atmosferg przypomina nieco ceremonie pogrzebowa. Tuz po jej zakonczeniu
malzenstwo pospiesznie odchodzi, nie zamieniajac z Tobg ani stowa. Niedlugo pdzniej kaptan

podchodzi do Ciebie i stwierdza smutno:
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— Wiasdciwie tylko oni przychodza na kazdg msze, reszta ludzi pojawia sie od czasu do
czasu w niedziele. Jednak to tylko garstka, garstka...

— Postuga w takim miejscu musi byé ciezka.

— O tak. Jednak to bardzo pouczajace do$wiadczenia, uczy pokory i wytrwatosci.
Powiedz mi... Wiesz juz gdzie bedziesz nocowacé? Niestety w Innsmouth juz od bardzo dawna
nie dziata zaden hotel ani nic w tym rodzaju. Jesli nie masz pewnego noclegu, to chetnie stuze

goscing. (7)

Jesli posiadasz ktéras z wymienionych ponizej Informacji, mozesz przeczytac
dotyczace ich czesci tego paragrafu (jesli posiadasz wiecej niz jedng z wymienionych
Informacji mozesz przeczytaé tyle fragmentéw, ile posiadasz odpowiednich Informacji

i zdecydowaé, ktorg cheesz wykorzystac).

Informacja #3 daje dostep do czescei A tego paragrafu.
Informacja #4 daje dostep do czesci B tego paragrafu.
Informacja #6 daje dostep do czesci C tego paragrafu.

— W pewnym sensie tak. Wiem, ze Eryk mial zamiar skontaktowaé sie z niejakim
Walterem Krangiem. Czy wie ojciec, gdzie go moge znalez¢?

— Tak, wiem. Chociaz nie jestem pewien, czy zechce udzieli¢ ci gosciny. Widzisz, to
dosyé ekscentryczny czlowiek, ktérego niezdrowe zafascynowanie okultyzmem wyklucza
z tutejszej wspdélnoty. Moge cie zaprowadzic¢ do jego domu.

— Bylbym naprawde wdzieczny, ojcze. Moze on bedzie wiedzial co$ wiecej o losie

Eryka. (26)
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— Styszatem od kierowcy autobusu, ze mieszka tu niejaki Jimie.

— Ach tak! Och, jak mogtem zapomnieé o starym, poczciwym Jimie! Widuje go
wprawdzie niezwykle rzadko, jednak na pewno z checig zapewni ci nocleg. Na pewno czutbys
sie lepiej w towarzystwie kogos takiego jak ty.

Stwierdzenie ,kto$ taki jak ty” nie przypada Ci zbytnio do gustu, jednak nie dajesz po
sobie tego poznaé. Odpowiadasz ochoczo:

— Bytbym wdzieczny za wskazanie mi drogi do jego domu.

— Oczywiscie. Pozwdl tylko, ze narzuce co$ na stare kosci. Czeka nas maty spacer...

(13)
C

— Mam zapewniony nocleg u... — w tej chwili uswiadamiasz sobie, iz wlasciwie nie
znasz imienia sklepikarza — ... w sklepie — dokanczasz niezdarnie.

— Dziwne. Mark to skryty czlowiek, nie myslalem, ze bytby w stanie zaproponowaé
miejsce u siebie komus zupetnie obcemu.

— Kierowca autobusu mi o nim wspominat. Chyba obaj znaja sklepikarke z Arkham,
u ktérej Mark kupuje swoje towary.

— Ach tak. Nie zrozum mnie Zle, to bardzo porzadny cztowiek, chociaz juz od dawna
nie uczestniczy w nabozeristwach. W takim razie nie chce cie zatrzymywaé, mam nadzieje, ze
odwiedzisz mnie nazajutrz.

— Na pewno, dobrej nocy, ojcze.

Wychodzisz z kosciota i ruszasz w kierunku sklepu. Rozgladasz sie uwaznie, lecz
nigdzie nie dostrzegasz Sary. Postanawiasz, iz jutro koniecznie bedziesz musial zamienié
kilka stéw z tym dzieckiem. W powietrzu czujesz wyraznie chtéd nadchodzacej nocy, ktéra,

jak masz nadzieje, przebiegnie spokojnie. (12)
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1 (Pierwsza noce)
Uzyskujesz Informacje #36

Sen natychmiast Cie opuszcza, ustepujac miejsca strasznej rzeczywistosci. Otwierasz
oczy i prébujesz ztapaé oddech, czujac przy tym, jak gryzacy dym wypetnia Twoje ptuca.
Zbyt gwaltownie wstajesz ze swojego postania na podlodze, w wyniku czego zakrecito Ci sie
w glowie.

Wybiegasz z plonacej chaty na $wieze powietrze, nie mogac jeszcze w pelni
zrozumieé, co sie wydarzyto. Styszysz wsciekte ujadanie sporej grupy pséw i wrzaski Jimiego
dochodzace gdzie$ z najblizszej okolicy. Postanawiasz, jak najszybciej stad uciec. Ruszasz
przed siebie, rozmyslajac goraczkowo, czy is$é na plaze (56), by oceaniczny chtéd szybko

przywroécit Ci trzezwosé umystu, czy tez ruszyé wprost do miasta. (17)

2 (Pierwsza noc)

Czujesz pulsujacy bél w nodze, gdy z impetem wymierzasz zwierzeciu naprawde
poteznego kopniaka. Ranny pies lezy na piasku i piszezy przerazliwe, gdy tymczasem reszta
watahy odbiega w strone brzegu, zostawiajac umierajgcego towarzysza wltasnemu losowi.
Podchodzisz do spokojnego juz zwierzecia i delikatnie dotykasz jego pyska. Oglupiaty
czworondég lize Cie po dioni, zostawiajac na niej krwawy §lad. Nie zostalo w nim wiele Zycia.
Glaszezesz go jeszeze troche, po czym szybkim ruchem skrecasz mu kark, przerywajac w ten
sposéb dalsze cierpienia. Wyciagasz z ciata néz i ruszasz wsciekty w strone ptongcej chaty.

(42)

3 (Pierwsza noc)

Wolisz nie irytowaé swojego nowego gospodarza. Przechodzisz jedynie do nastepnego
pomieszezenia, aby znalezé cos, czym méglby$ sie okryé. Role t6zka petni najwyrazniej sterta
kocow lezacych na podtodze w towarzystwie trzech wymietych poduszek. Zabierasz dwa
z nich. Na szczescie, mimo swego podejrzanego wygladu, okazuja sie bardzo ciepte. Siadasz

na jedynym w tej niemal ascetycznej chacie krzesle i sam nie wiedzac kiedy, zasypiasz... (43)
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4 (Pierwsza noc)

Szybkim ruchem odbierasz broni zdezorientowanego Twoim naglym oporem
mezczyznie, przy okazji raczac go silnym ciosem kolby w piers. Nieszezesnik pada na ziemie,
a Ty pospiesznie odciggasz kurki i mierzysz w gotujacego sie witasnie do przypuszczenia
ataku psa. Méglhys powalié zwierze jednym strzatem (25) badz tez darowaé mu zycie (41).

Role sie odmienity, teraz Ty jeste$ panem sytuacji!

5 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #26

Pospiesznie sprawdzasz szuflade, potwierdzajac tym samym swoje przypuszczenia.
Cenny przedmiot zniknal, a zatem stary Jimie najwidoczniej gteboko wierzy w tutejszy kult,
skoro do tej pory nie sprzedat swojego ztotego gwizdka. To nie wrézy dobrze na przysztosé.
Bedziesz musial uwazaé na tego cztowieka, nigdy nie wiadomo, co tez moze mu przyjsé do
gtowy. Kulisz sie pod kocem i szybko zasypiasz, obawiajac sie tego, co tez moze Ci przyniesé

kolejny dziert w Innsmouth...

Przejdz do rozdzialu Nowy dzien

6 (Pierwsza noc)

— A rzeczywiscie, styszatem co$ o jakich$ przedmiotach, ktére dostawato sie za taka
stuzbe — stwierdzasz.

— A tak, tak... Bizuteria, gwizdki, figurki...

— Gwizdki? — pytasz pozornie zaskoczony.

Twdj plan zadziatat, mezczyzna sam nawiazat do interesujacego Cie tematu.

— A tak, ztote gwizdki. Podobno przywotywaty ryby, naprawde bardzo pozyteczna
rzecz, gdy zyjesz z rybotéwstwa.

Masz niezmierng ochote wtracié¢ stéwko o swoich poszukiwaniach (31), chociaz wiesz,
ze to szaleristwo. Kto wie, jak zareagowalby na to Twdj gospodarz? Chyba lepiej bedzie, jesli

zachowasz takie uwagi dla siebie (20).
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7 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #10

Ruszasz przed siebie, czujac mdlosci i lekkie zawroty gtowy. Na chléd juz dawno
przestate$ zwracaé uwage, zupetnie jakby Twoje cialo nie odczuwato czesci naptywajacych do
niego impulséw. Nie wiesz, ile doktadnie zajmuje Ci droga do miasta, moze kwadrans, albo
pé6t godziny. Stracite$ rachube czasu...

Gdy nareszcie docierasz do kosciota, natychmiast wchodzisz uradowany do przybytku,
czujac jak z kazdym krokiem opuszczaja Cie resztki sit. Siadasz na jednej z taw, po chwili
zmieniajac pozycje na lezaca. Sen przychodzi szybko, sam nie wiedzac, kiedy odptywasz

W nicosé...

PrzejdZ do rozdziatu Nowy dzien

8 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #28

Rozmawiacie jeszcze przez chwile, po czym mezczyzna czestuje Cie domowej roboty
wodka oraz przynosi dodatkowy koc. Dziekujesz za okazang pomoc, po czym ktadziesz
sie spac.

— Ide co$ zlowié¢ na $niadanie, a ty $pij bracie, nabierz sit. Miale§ naprawde
szalong noc!

Twdj gospodarz wycigga jeszcze cos$ z szuflady i wychodzi. Zmeczenie szybko daje
o sobie znaé, juz po kilku minutach zasypiasz, odcinajac sie od wszystkich probleméw. Musisz

zebraé sity na kolejny dziet w Innsmouth...

PrzejdZ do rozdziatu Nowy dzien
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9 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #21

Odlewnia nie wydaje Ci sie dobrym miejscem na spedzenie nocy; w koricu nawet za
dnia sprawia nieprzyjazne wrazenie. Ruszasz w strone, gdzie znajduje sie kosciét, majac
nadzieje, iz nie pomylisz drogi...

Gdy przemarzniety do szpiku kosci docierasz do kosciota, natychmiast ktadziesz sie na
jednej z taw. Na zrelacjonowanie ksiedzu wydarzen tej szalonej nocy przyjdzie czas rano,
teraz chcesz po prostu odpoczaé. Na szczescie sen przychodzi szybko, odcinajac Cie od

probleméw ztowrogiej rzeczywistosci...

Przejdz do rozdziatu Nowy dzien

10 (Pierwsza noc)

Czujac, jak ogarnia Cie czarna rozpacz, zaczynasz zawracaé. Ocean okazal sie
silniejszy niz Twoja wola walki. Nie musisz ptynaé, wystarczy, ze dajesz sie poniesé fali,
ktéra wyrzuca Cie na brzeg. Stoisz tuz przed wataha liczaca kilkanascie pséow, ktére
w miedzyczasie przestaly szczekaéd, a zamiast tego warcza groznie, szczerzac zakrwawione
kty. Najwidoczniej stary Jimie przegral swoja walke o zycie, zreszta Ciebie tez to

chyba czeka...

Jesli posiadasz Informacje #8, skup swoja uwage na czesci B tego paragrafu.

W przeciwnym wypadku przejdz do czesci A.

Czekasz na zmasowany atak, jednak zamiast tego zwierzeta wcigz tylko warczg.
Postepujesz ostroznie krok do przodu, na co wataha reaguje ustapieniem Ci pola, zachowujac
w ten sposéb statg odlegto$é miedzy wami. Zbierasz sie na odwage i ruszasz pewnie przed
siebie. Musisz zdecydowaé, czy lepiej bedzie jesli skrecisz w strone miasta (38), czy tez

najpierw podejdziesz do trawionej przez ogieri chaty nieszczesnego Jimiego (49).
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Przed grupe wychodzi pies, ktérego ranite§ w psyk dzisiejszego popotudnia. Reszta
stada nieznacznie cofa sie, najwyrazniej pokazujgc tym samym, iz nie ma zamiaru
uczestniczy¢ w walce. Pierwszy raz widzisz takie zachowanie, zupetnie jakby kto$ specjalnie
wytresowal te kundle, aby stworzyé ten chory spektakl. Siegasz ostroznie do kieszonki
marynarki, z radoscig odkrywajac, iz néz wciaz jest na swoim miejscu. Mégtbys rzucié nim
w zwierze (32), chociaz lodowata kapiel znacznie obnizyta Twoja sprawnos$é. Byé moze
szybkie ciecie po raz kolejny, tym razem definitywnie, zakonczy sprawe (26). Z drugiej
strony, nauczone niedawnym doswiadczeniem stworzenie na pewno bedzie znacznie
ostrozniejsze. Jestes pewny tylko co do jednego — musisz zaatakowaé jako pierwszy, i to

jak najszybciej!

11 (Pierwsza noc)

— Pomocy! — krzyczysz dos$é betkotliwie.

Niemal natychmiast czujesz, jak ktos kopie Cie w bok, w ten sposéb, obracajac na
plecy. Nad Tobg stoi sklepikarz uzbrojony w wielki, rzeznicki n6z. Wyrzucasz sobie w mysli,
iz mogtes to przewidzieé. W koricu kto bytby w poblizu, jak nie ten, ktéry Cie tu przywlékt.

— Masz silny organizm... — stwierdza nieco przestraszonym glosem mezczyzna. — To

nawet lepiej, dzieki temu jestes cenniejszy...

— Co chcesz ze mng zrobié? (14)

— Czy to samo stato sie z chtopakiem? (35)

12 (Pierwsza noc)

Mezczyzna kaze Ci ukleknaé, po czym, zgodnie z Twoimi przewidywaniami, wymierza
szybki i silny cios kolba w glowe. Czesto zastanawiales sie, czy rzeczywiscie mozna takim
sposobem pozbawi¢ kogo§ przytomnosci. Mysl ta towarzyszy Ci takze zaraz po uderzeniu,

gdy tracisz $wiadomog$é. Juz jej nie odzyskujesz. Zginales!

63



13 (Pierwsza noc)
Otrzymujesz PA oraz uzyskujesz Informacje #15

— Hej! Nie badz taka pewna siebie, mata gnido! — wykrzykujesz.

— W takim razie do zobaczenia rano... — odpowiada oschle dziewczyna i oddala sie
spiesznym krokiem w strone ruin $wigtyni Dagona.

Odprowadzasz ja nienawistnym spojrzeniem i ponownie ryglujesz drzwi. Przez pewien
czas przechadzasz sie niemrawo po kosSciele, po czym ktadziesz sie wykoriczony na jednej

z taw. Musisz odpoczacé, choéby tylko troche. Na szczescie sen przychodzi szybko...

PrzejdZ do rozdziatu Nowy dzien

14 (Pierwsza noc)

— Zostaniesz poswiecony wielkiemu Dagonowi! Do tej pory nie wierzytlem w to
wszystko, ale dzieki Sarze uzyskalem od Niego dary. Teraz jestem bogatym czlowiekiem!
Wydostane sie z tego przekletego miejsca i zaczne nowe zycie w Arkham!

— To jakie$ brednie! — stwierdzasz, prébujac wstac.

— Nie ruszaj sie! — mezczyzna natychmiast kleka przy Tobie, przyktadajac ostrze do
szyi. — Niedtugo minie czas zaptaty za Jego hojnosé. Musze zlozyé ofiare. Myslatem, ze nie
dam rady, ale ty... Ty nadajesz sie idealnie!

— Przeciez...

— Milez!

Mezczyzna dociska ostrze do Twoje krtani i zaczyna wypowiadaé $piewnym tonem
sylaby, ktére tacza sie w niezrozumiate dla Ciebie stowa, przypominajace raczej bulgotanie
niz jakikolwiek jezyk. Nagle do gtowy przychodzi Ci absurdalna mysl, iz musi byé to rodzaj
jakiego$ bluznierczego psalmu. Zabawne, jakie to dziwaczne pomysty nachodzg cztowieka

przed $miercig. (28)
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15 (Pierwsza noc)

Najszybciej jak tylko mozesz maszerujesz w strone, gdzie jak uwazasz, znajduje sie
miasto. Szybko opadasz z sit, w dodatku czujesz coraz bardziej dokuczliwe mdtosci.
Zastanawiasz sie, jakim to specyfikiem poczestowat Cie ten maniak. Nagle nie wytrzymujesz
i gwaltownie wymiotujesz. Z trudem zachowujesz réwnowage, unikajac tym samym upadku
wprost w kaluze wlasnych wymiocin. Ocierasz usta drzaca z chtodu dilonia i podejmujesz
przerwang wedréowke. Nie mozesz sobie pozwolié na choéby chwile wytchnienia, odpoczniesz,
gdy dotrzesz na miejsce. Oczywiscie, jesli tam dotrzesz...

Droga zabiera Ci okoto dwudziestu minut, moze wiecej, moze mniej. Nie jeste$
w stanie tego ustalié, zauwazasz jedynie, iz dookota panuje juz delikatna szaréwka
poprzedzajaca swit. Gdy nareszcie docierasz do kosciota i wechodzisz do $rodka, czujesz, jak
natychmiast ogarnia Cie btogi spokéj. Masz wielkg ochote potozy¢ sie na jednej z taw i po

prostu zasnaé. (24)

16 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #15

— Tym lepiej, ty zwyrodniata zmijo! — wypalasz gniewnie, uderzajac gwattownie
piescia w drewniang powierzchnie wrét.

Nie uzyskujesz zadnej odpowiedzi. Powoli wstajesz i przechadzasz sie po kosciele,
w ten spos6b uspokajajac wcigz jeszeze rozstrojone nerwy. Po pewnym czasie ktadziesz sie

na jednej z taw z zamiarem ztapania jeszcze kilku godzin snu. Jutro czeka Cie ciezki dzieni...

Przejdz do rozdzialu Nowy dzien

17 (Pierwsza noc)

Pedzisz ile sit w nogach w strone miasta, modlac sie, abys zdotat dotrzeé¢ na czas do
kosciota, bowiem tylko tam mozesz byé pewny uzyskania pomocy. Krzyki Jimiego
gwaltownie milkna, jedynie przerazliwe szczekanie weiaz przybiera na sile. Najwyrazniej psy

zwietrzyty juz Twdj trop!
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Jesli posiadasz Informacje #2, przejdz do paragrafu 50. W przeciwnym wypadku
przejdz do paragrafu 48.

18 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #28

Wolisz nie kusié losu. W koncu dzi§ unikngtes juz jednego niebezpieczenstwa, wiec
lepiej jesli nie bedziesz szukal sobie nowych ktopotéw. Naciggasz koc az pod brode oraz
podkurczasz nogi i rece, aby zachowac jak najwiecej ciepta. Cheesz jak najszybciej zasnaé, co
na szczescie przychodzi Ci bardzo tatwo. Tuz przed tym jak zapadasz w otchtan
nie§wiadomosei, nachodzi Cie ponura mysl, iz prawdopodobnie jutrzejszy dzien bedzie réwnie

niespokojny jak pierwsza noc w Innsmouth.

Przejdz do rozdziatu Nowy dzien

19 (Pierwsza noc)

— Musiatem! Musiatem kogos zabié! Chciatem wydostaé sie z tego przekletego miejsca,
wiec poprositem Sare, zeby pokazata mi droge Dagona! Zostalem kultysta i otrzymatem
hojny dar. Ztoto, duzo ztota! Jesli nie ztozytbym ofiary dziekczynnej w tym miesiacu, to sam
musiatbym umrzed!

— To chore! Wygladales mi na kogo$ normalnego, ale widze, ze rozpacz odebrata ci
rozumn.

— O nie, to twdj umyst jest zaslepiony. Poznaj site Wielkiego Dagona i zlekniony
sp6jrz na ocalenie, ktére mi zgotuje!

Mezczyzna histerycznie wykrzykuje jakas formutke, z ktérej jedyne co mozesz
zrozumieé¢ to ,Dagon” i ,fhtagn”. Przez chwile instynktownie spogladasz z niepokojem

w strone oceanu, jednak nic sie nie dzieje. W koricu co tez mogloby sie wydarzyé? (22)
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20 (Pierwsza noc)

Rozmawiacie jeszcze przez moment, po czym mezczyzna czestuje Cie gorzkawsg wodka
domowej roboty i przynosi jeszcze jeden koc.

— Spij, ja ide ztowié co$ na $niadanie — stwierdza pogodnie.

Ktadziesz sie na podlodze i zamykasz oczy, czujac jak ogarnia Cie fala zmeczenia.
Styszysz jeszcze jak Twdj gospodarz wycigga cos z szuflady, po ezym wychodzi bez stowa.
Jestes niemal catkowicie pewien, iz zabrat gwizdek. Moze powiniene$ zebraé resztki sit
i upewnié sie, czy aby naprawde masz racje (5)? Jednak wtasciwe co databy Ci ta wiedza?
Mezczyzna moéglt przeciez znalezé gdzies ten cenny przedmiot i trzymaé jako amulet.
Powiniene$ raczej daé temu spokéj i po prostu sie wyspaé (18). W koncu jutro czeka Cie

kolejny, ciezki dzien...

21 (Pierwsza noce)

Dos¢ juz strachu jak na jedng noc! — postanawiasz w duchu. Smiato otwierasz drzwi
i rzucasz wyzywajace spojrzenie czekajacej na progu Sarze. Dziewczynka usmiecha sie
nieprzyjemnie, mowigc:

— I jak, znalazle$ swojego przyjaciela?

— Nie, ale podejrzewam, ze ty co$ wiesz na ten temat.

— Poradzitabym ci stad wyjechaé, ale niestety, nie masz takiej mozliwosci. Oczywiscie
zawsze mozesz wedrowagé pieszo.

— Nie mam zamiaru...

— Wiem, wiem... Nic tu nie wskdrasz, jesli chcesz dozy¢ przyjazdu autobusu, to po
prostu nie wehodZ mi w droge.

Czujesz jak ogarnia Cie wsciekto$é, masz ochote pokazaé temu dziecku gdzie jego
miejsce (13)! Prébujesz jednak zachowaé zimng krew (27), mimo wszystko to przeciez tylko

niewidoma dziewezynka, ktérej matka zrobita solidne pranie mézgu.
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22 (Pierwsza noc)

Mezczyzna wpada w dziwny trans, zaczyna mruczeé cos pod nosem i wyrywaé sie,
zupetnie nie zwazajac na bol. Charakterystyczny trzask zwiastuje, iz nieszcze$nik wtasnie
ztamat reke, zwalniasz uscisk, pozwalajgc, by upadt bezwtadnie na piasek.

— Uspokdj sie, do cholery! — wrzeszczysz wsciekle.

Sklepikarz, nie zwazajac na nic, rusza w strone oceanu i po chwili zaczyna niezdarnie
ptynaé przed siebie, z trudem wymachujac sprawna rekg. Szybko znika pod powierzchnig
wzburzonej toni w ten szalony sposéb koniczge swoje zycie...

Czujesz jak szybko opadasz z sit, totez ruszasz najszybciej jak tylko mozesz w strone
miasta. Oprécz ogélnego zmeczenia doskwiera Ci réwniez narastajacy bél glowy oraz
nudnosci. Jeszeze nie wiesz, czy wrécisz prosto do sklepu (40), czy tez poszukasz schronienia
w kos$ciele (7). Poki co musisz przede wszystkim dotrzeé na miejsce, a w Twoim obecnym

stanie weale nie bedzie to takie proste...

23 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #17

Wolisz nie odwiedzaé ponownie przepeinionej niezno$nym fetorem gtéwnej hali, totez
kierujesz sie w strone mniejszego wejscia. Trafiasz tu na zrujnowang klatke schodowsa
prowadzaca na pierwsze pietro. Zgodnie z Twoimi przypuszczeniami miesci sie tam biuro,
a raczej to, co z niego pozostato. Zaskoczony spoglagdasz na mate obozowisko, w sktad
ktérego wchodzi $piwér, turystyczny palnik gazowy, maty garnek, plecak oraz kilka puszek
z fasola. Na jednej z nich opiera sie mala fotografia przedstawiajaca rozesmiang Lilie.
W koricu trafite§ na §lad Eryka Holma! Kladziesz sie spaé¢ z nadzieja, iz nastepny dzien

przyniesie Ci kolejne, réwnie istotne odkrycia.

Przejdz do rozdzialu Nowy dzien
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24 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #25

Ktadziesz sie ostroznie na chtodnej, drewnianej powierzchni, czujac jak natychmiast
sptywa na Ciebie fala potwornego zmeczenia. Powracaja torsje, tym razem w towarzystwie
silnego bélu glowy. Starasz sie nie mysleé o wszystkich pytaniach bez odpowiedzi, ktére

wypelniaja Twdj umyst. Musisz zebraé sity, jutro czeka Cie pracowity dzien...

PrzejdZ do rozdziatu Nowy dzien

25 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #13 oraz #19

Mierzysz do zwierzecia i wstrzymujac oddech, naciskasz spust. Dubeltéwka
wypluwa z siebie $rut, zamieniajac pysk stworzenia w krwawa miazge. Cieszy Cie ta
prymitywna zemsta.

— Sara, wytaz! Mam bron!

Po chwili, ktéra zdaje Ci sie wiecznoscia, styszysz odgltos krokéw. Dziewczynka staje
na ulicy, ktadge dtont na karku konajacego pupila. W drugiej rece trzyma diugi, niezwykle
cienki, wygladajac na ztoty, flet. Jimie ostroznie wstaje z ziemi i, spetiajac Twéj rozkaz,
oddaje Ci cztery naboje, ktére mial przy sobie. Z usmiechem na ustach celujesz do tej
groteskowej pary, pytajac przy tym stanowczo:

— Gdzie jest Eryk Holm?

— W latarni morskiej, Jimie cie tam zabierze.

— W porzadku.

Przez moment wahasz sie, czy nie zabraé¢ ze sobg réwniez dziewczynki, jednak
ostatecznie dochodzisz do wniosku, iz ciezko bytoby Ci zapanowaé nad dwdjka ,jericow”.
Pozwalasz Sarze odejsé, zas zrozpaczonemu, sedziwemu rybakowi ruchem lufy nakazujesz,
aby ruszat przodem. Usmiechasz sie pod nosem, myslac o tym, jak prostsze staje sie zycie,

gdy cztowiek ma bron...

Przejdz do rozdziatu Final poszukiwan
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26 (Pierwsza noc)
Otrzymujesz PA

Nacierasz wsciekle na psa, ktéry zrecznie unika Twojego ciecia i natychmiast
przypuszcza kontratak. W ostatniej chwili cofasz noge, czujac, ze tym razem przewaga jest
po stronie zwierzecia. Nie masz czasu na ulozenie jakiekolwiek strategii, jedyne co Ci
pozostaje to wymachiwaé chaotycznie ostrzem, zmuszajac przeciwnika do ciggtych uskokéw.
Katem oka dostrzegasz jaki$ ruch z boku i omal nie tracisz réwnowagi, gdy tuz przed Ciebie
wbiega niespodziewanie podopieczny Sary. Jednym sprawnym ruchem dostownie miazdzy
kark atakujgcemu Cie psu, po czym odbiega w strone brzegu. Sfora rozbiega sie, skamlac
przeciagle, a Ty stoisz na srodku plazy kompletnie zdezorientowany. Jeste$ pewien, ze to
dziewczynka rozkazata swojemu pupilowi i$é Ci z pomoca, jednak nie masz pojecia, dlaczego
to zrobita. A jesli tutaj jest, to czy ma co$ wspélnego z podpaleniem chaty i atakiem watahy
tych kundli? A moze sie mylisz? Chwilowo nie jeste§ w stanie odpowiedzie¢ sobie na te

wszystkie pytania. Ruszasz w strone ptongcej chaty. (42)

27 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #15

Bez stowa zamykasz drzwi, po czym kladziesz sie na jednej z taw. Chcesz ztapac
jeszeze troche snu, nie tyle zeby odpoczaé, lecz po prostu chcac unikngé rozmyslan nad
przebiegiem dzisiejszej nocy. Wiesz, ze musisz podej$¢ do tego wszystkiego ze $wiezym
umystem. Na szczescie zasypiasz stosunkowo szybko, a ostatnig towarzyszaca Ci mysla jest

to, czy aby na pewno zaryglowales drzwi kosciota...

Przejdz do rozdzialu Nowy dzien

28 (Pierwsza noc)
Gdzie§ ze strony brzegu dobiega do Ciebie niespodziewanie gtos Sary. Jest

nienaturalnie stanowezy i silny, zwazywszy na to, ze nalezy do dziecka.
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— Nieczysta ofiara jest obrzydliwoscig przed obliczem pana! — o$wiadcza dziewczynka.
— Nie zaznasz niczego, poza jego gniewem.

Sklepikarz cofa sie o pare krokéw i blednge $miertelnie, prébuje co$ powiedzieé. W tej
samej chwili pada na piasek powalony przez psa Sary. Nawet nie prébuje bronié¢ sie przed
zwierzeciem, ktore sprawnym ruchem miazdzy mu krtan. Nie masz zamiaru czekaé na dalszy
rozwoj sytuacji! Zrywasz sie z ziemi i ruszasz $piesznie w strone miasta, zastanawiajac sie,

czy wrocié do sklepu (40), czy tez poszukaé schronienia w kosciele (7).

29 (Pierwsza noc)

Zaczynasz pchaé t6dz, czujac przy tym wyrazny opér, jaki stawia piasek. Adrenalina
dodaje Ci sil, jednak mimo wszystko wiesz, iz dziatasz zbyt wolno. Gdzies za plecéw dobiega
Cie warczenie, psy musza juz byé na plazy, zaraz zaatakuja. Jeszcze tylko kilka metréw,
warczenie ponownie przeistacza sie w ujadanie. Nie ogladajac sie za siebie, wsciekle
napierasz na pchany przed soba ciezar i wskakujesz do srodka, gdy tylko docierasz do
granicy linii brzegowej. Fala podmywa kadtub Twojego ,okretu” i po chwili dryfujesz,
bezpiecznie przygladajac sie sforze liczacej kilkanascie psoéw, ktére zaczynaja przeciggle wyé,
grzebige wsciekle tapami w piasku.

L6d7 jest w lepszym stanie niz podejrzewates; sg nawet wiosta, ktérymi niezdarnie
prébujesz skierowaé dziéb w strone ujscia rzeki. Walczac z wéciektos$cig zywiotu, z trudem
pokonujesz dzielacy Cie od celu odcinek, czujac jak przenikliwie zimny wiatr, niemal
catkowicie odbiera Ci czucie w stawach.

Gdy nareszcie dobijasz do upragnionego brzegu, jeste$ niemal na skraju wyczerpania,
tak odretwialy, iz prawie nie odczuwasz juz zimna. Musisz jak najszybciej znalezé miejsce,
gdzie bedziesz mdégt sie ogrzaé. Wahasz sie miedzy podjeciem kolejnego wysitku jakim jest
droga do ko$ciota (9), a zlapaniem chociaz krétkiej chwili wytchnienia w odlewni (23).

Naprawde jeste$ wyciericzony...
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30 (Pierwsza noc)
Ostroznie podchodzisz do przodu i przez moment wahasz sie, czy zadaé smiertelny cios
(34), czy tez sprébowaé go unieruchomié (49). Czujesz wyraznie, jak adrenalina dodaje Ci

nowych sit. Musisz wykorzystaé ten moment, nim ponownie ogarnie Cie fala stabosci.

31 (Pierwsza noc)

— Chyba sam w to wierzysz.

— Skad ta mys1?

— Wybacz, ale zaraz po twoim wyjsciu szukatem jakiej$ broni na wszelki wypadek
i znalaztem taki wtasnie gwizdek.

— Zabawne...

— O tak.

Mezczyzna nadzwyczaj zwawo, zwazywszy na swoj wiek, podchodzi do $ciany
i podnosi strzelbe. Sprawnym ruchem kciuka odcigga oba kurki, po czym zbliza sie
powoli, bez przerwy mierzac prosto w Twoja glowe. Zatrzymuje sie jakis metr od Ciebie
i stwierdza rozbawiony:

— Zabawne, zyje juz te siedemdziesiat lat, z haczykiem, a nigdy nie spotkalem takiego

idioty.

— Spokojnie, nie chce cie okrasé...

— Moge mieé tuzin takich gwizdéw, jesli zechce. Umrzesz za co innego. Po prostu za
duzo wiesz.

— Czekaj...
Twoje stowa zagtusza huk odpalonych jednoczesnie nabojéw. Stary Jimie wciaz ma
celne oko i sprawna reke, jego dwururka konczy Twoje Zycie, ozdabiajac drewniang sciane

barwng mieszanka krwi, mézgu i kawatkow kosci. Zginagles.
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32 (Pierwsza noc)
Otrzymujesz PA

Wolisz zaryzykowaé. Nie raz stawiates wszystko na jedng karte i wychodzites z tego
obronng reka. Bierzesz zamach do rzutu doktadnie w momencie, gdy zwierze naciera. Nie
tracac zimnej krwi, ciskasz ostrzem, ktére wbija sie prosto w grzbiet napastnika.
Natychmiast wymierzasz silne kopniecie skomlacemu z bélu psu, ktéry przelatuje kawatek
w powietrzu i spada na piasek. Nie masz czasu ani na lito$é, ani na utozenie planu dziatania,
musisz wymierzyé kolejny, znacznie silniejszy kopniak (2) albo wykorzystaé fakt, iz zwierze

lezy i sprébowaé rozgnie$é mu gardto. (54)

33 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #14

Wechodzisz na najblizsze drzewo i cierpliwie czekasz na przybycie czworonoznych
przesladowcow. Okazuje sie, iz to cata wataha, liczaca co najmniej kilkanascie pséw.
Spokojnie obserwujesz, jak rozwscieczone zwierzeta bezskutecznie prébuja wdrapaé sie po
pniu. Na szczescie od ziemi dzielg Cie jakies$ cztery metry, zatem mozesz byé spokojny.

Obserwujesz kolumne dymu bijaca znad ptonacej chaty, co pewien czas zerkajac
w dot, na coraz mniej liczng grupe zwierzat. Przypuszezasz, ze sporo z nich bedzie krazyé po
okolicy przez najblizsza godzine, moze dwie. Tyle tez postanawiasz pozosta¢ w tym miejscu,
po czym wrocié do miasta i zrelacjonowadé przebieg tej niezwyktej nocy ksiedzu.

Gdy w koricu docierasz do ko$ciota, jestes na tyle zmeczony, iz najpierw wolisz
zregenerowaé nieco nadwatlone sity. Ktadziesz sie na jednej z taw i szybko zasypiasz

twardym snem.

PrzejdZ do rozdziatu Nowy dzien
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34 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #7 oraz PA.

Napinasz mies$nie i bierzesz spory zamach, zwiericzony naprawde poteznym
uderzeniem. Glowa mezczyzny odskakuje od Twojej piesci niczym kopnieta pitka, bezwtadne
ciato pada glucho na piasek, a Ty czujesz pulsujacy, choé nieco przytepiony przez chtdd, bol.
Juz od wielu lat nie miate$ okazji, aby uderzyé kogo$ z takg sita. Prawdopodobnie go zabites,
chociaz dla pewnosci powinienes zadaé¢ mu jeszcze cios nozem (B). Masz jednak pewne opory

przed przebiciem ciata cztowieka tak wielkim ostrzem. Moze to wcale nie jest konieczne (A)?

Wyrzucasz brori do wody, po czym zaciagasz nieruchome ciatlo najdalej w strone
oceanu jak tylko mozesz. W krétkim czasie fale powinny uniesé je daleko od Innsmouth,
powiekszajgc tym samym miejscowa kartoteke niewyjasnionych zabdjstw. Rzecz jasna, jesli
ktokolwiek przejmie sie zniknieciem sklepikarza. Innsmouth nie wyglada na miejsce, gdzie
cenione jest ludzkie zycie. Postanawiasz wrdécié¢ do sklepu i nieco sie przespaé, udajac, iz tej

nocy nie wydarzyto sie nic niezwyktego...

Przejdz do rozdziatu Nowy dzien

Kilkukrotnie wbijasz ostrze w nieruchome ciato. Teraz na pewno mezczyzna
jest martwy.

Otrzymujesz PA. Przejdz do czesci A tego paragrafu.
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35 (Pierwsza noc)

— Nie mam pojecia. Widziatem wiele razy, jak spacerowal z Sarg.

— Dlaczego nie powiedziate$ mi tego wezesniej?

— Zaklocatbys tylko jej spokdj. A teraz umrzesz, dla chwaly Dagona i mojego
ocalenia.

Mezezyzna dociska ostrze do Twojej krtani i zaczyna wypowiadaé spiewnym tonem
sylaby, ktére tacza sie w niezrozumiate dla Ciebie stowa przypominajace raczej bulgotanie niz
jakikolwiek jezyk. Nagle do gtowy przychodzi Ci absurdalna mysl, iz musi byé to rodzaj
jakiegos bluznierczego psalmu. Zabawne jakie to dziwaczne pomysty nachodzg cztowieka

przed smiercia. (28)

36 (Pierwsza noc)

Wstajesz, czujac przy tym silne zawroty glowy i nerwowo spogladasz w strone
pochtonietego wtasnymi wrzaskami sklepikarza. Ruszasz przed siebie, najpierw bardzo
ostroznie, potem coraz szybciej. Nie masz sit biec, totez ograniczasz sie do szybkiego marszu.
Po chwili opuszczasz plaze i przystajesz na trawiastym wzniesieniu, aby nieco odpoczaé.
Z tego punktu obserwacyjnego dostrzegasz oddalong o kilkaset metréw na pdinoc chatke
rybacka (46) wybudowang niemal tuz przy plazy. Nie wiesz, czy jest zamieszkana, ani tym
bardziej czy jej mieszkaricy sa przyjaznie nastawieni, ale zawsze jest to jakas szansa.
Oczywiscie myslisz tez nad powrotem do miasta (15) i poszukaniem schronienia u ksiedza.
Wiesz, ze musisz natychmiast podjaé decyzje, bowiem lada chwila mezczyzna spostrzeze
Twoje znikniecie, a pozbawiony atutu jakim jest zaskoczenie, mdgtby$ przegraé te

nieréwng walke...

37 (Pierwsza noc)
Powoli wracaja do Ciebie zmysty. Wyraznie styszysz jaki§ jednostajny, donosny
dZzwiek, ktory po chwili identyfikujesz jako szum oceanu. Jestes na plazy, lezac twarza

w mokrym piachu. Otwierasz oczy i prébujesz poruszyé zesztywniatymi konezynami. Udaje
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Ci sie to, chociaz z wielkim trudem. Jest stosunkowo jasno, najwyrazniej niedtugo bedzie
switaé. Widzisz tylko piach, gtowa cigzy Ci tak bardzo, iz na razie nie masz sit jej poruszyé.

Zastanawiasz sie, czy nadal prébowac wstac (44), czy tez wotaé o pomoc (11).

38 (Pierwsza noc)

Niestety, juz po kilku metrach psy zaczynaja wsciekle ujadaé, a jeden z nich zabiega
Ci droge. Najwyrazniej nie chca, zeby$ wracal do miasta. Patrzysz zwierzeciu w oczy i ze
zdumieniem zauwazasz tam tylko smutek i bédl, juz nieraz widziales podobne spojrzenie
u wygtodzonych, bezpanskich pséw. Przygladasz sie kilku innym cztonkom stada, wszedzie
dostrzegajac to samo spojrzenie. Zupekie jakby kto$ zmuszal je do agresji. Przez moment
masz ochote pogtaskaé (B) ktéregos, aby sprawdzié w ten sposéb ich reakcje. Jednak widok
wyszezerzonych ktéw i wsciekle warczenie sprawiaja, iz masz powazne watpliwosci. Moze

lepiej ich nie prowokowaé (A)?

Ruszasz w strone ptonacej chaty, a zwierzeta tworza wokét Ciebie swoisty kordon.
Z tym, ze czujesz sie raczej uwieziony, niz eskortowany. Prébujesz zrozumieé, jak to
mozliwe, iz kto§ mogtby wytresowaé tyle zwyktych kundli? W jakim celu? 1 dlaczego

te zwierzeta interesuja sie wlasnie Tobg? Poéki co nie jestes w stanie odpowiedzieé na

te pytania. (45)

Ostroznie wyciagasz dioni i ktadziesz jg na karku zwierzecia. Glaszczesz go i chociaz
nadal warezy, z jego spojrzenia wyczytujesz, jak bardzo jest Ci wdzieczne. Gladzisz po siersci
jeszeze kilka pséw, po czym ruszasz w strone ptongcej chaty. Ktokolwiek, jesli ktos w ogéle

to robi, sprawuje kontrole nad ich wola, najwyrazniej chce, aby$ wtasnie tam poszedt. (45)
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39 (Pierwsza noc)

— Nie! On ciagle wedrowat z Sarg, nie powiedzialem ci tego wecze$niej, bo mégtbys
zaczaé ja wypytywac. Nie chce wzbudzaé jej gniewu!

— Ale wzbudzite$ mdj, ty chory popapraricu!

— Gniew czlowieka jest niczym wobec gniewu Dagonal Och! Ogladaj moje ocalenie
i wlasng zgube!

Podekscytowany mezczyzna radosnie wykrzykuje w strone wzburzonego oceanu jakas
betkotliwg formutke z ktérej wytapate$ jedynie imiona ,Hydra” oraz ,Dagon”. Przez chwile
spogladasz na wzburzong tafle wody, po czym gniewnie przenosisz wzrok na uradowanego

sklepikarza. Przeklety szaleniec — myslisz z goryczg. (22)

40 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #24

Droga zajmuje Ci mniej wiecej kwadrans, moze troche diuzej, nie jestes w stanie
doktadnie tego okreslié. Gdy nareszcie docierasz do sklepu, z radoscia odkrywasz, iz drzwi sa
otwarte. Przechodzisz do czesci mieszkalnej, ktéra sktada sie tylko z jednej izby. Przez
zakratowane okno nie wpada tu zbyt wiele $wiatta. Z trudem dostrzegasz t6zko, w ktérym
juz po chwili zasypiasz twardym snem. W koricu musisz zebraé sity przed kolejnym dniem

w tym przekletym miasteczku...

Przejdz do rozdziatu Nowy dzieni

41 (Pierwsza noc)
Uzyskujesz Informacje #13 oraz #19
Mierzysz do zwierzecia, méwiac przy tym:
— Sara, wytaz! Mam broni!
Po chwili, ktéra zdaje Ci sie wiecznoscia, styszysz odgltos krokéw. Dziewczynka staje

na ulicy, ktadac dtori na karku swojego pupila. W drugiej rece trzyma dtugi, niezwykle cienki,
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wygladajacy na ztoty, flet. Jimie ostroznie wstaje z ziemi i spelniajac Twoj rozkaz, oddaje Ci
cztery naboje, ktére mial przy sobie. Z u$miechem na ustach celujesz do tej groteskowej
tréjki, pytajac przy tym stanowczo:

— Gdzie jest Eryk Holm?

— W latarni morskiej. Jimie cie tam zabierze.

— W porzadku.

Przez moment wahasz sie, czy nie zabraé¢ ze sobg réwniez dziewczynki, jednak
ostatecznie dochodzisz do wniosku, iz ciezko bytoby Ci zapanowaé nad dwdjka ,jericow”.
Pozwalasz Sarze odejs$é, zas zrozpaczonemu, sedziwemu rybakowi ruchem lufy nakazujesz,
aby ruszat przodem. Usmiechasz sie pod nosem, myslac o tym, jak prostsze staje sie zycie,

gdy cztowiek ma broni...

Przejdz do rozdziatu Final poszukiwan

42 (Pierwsza noc)

Ogieni objat juz caty budynek, od ktérego bije teraz przyjemne ciepto. Masz ochote
zostaé tu jak najdtuzej (53) i solidnie sie ogrzac, chociaz prawdopodobnie okolica nie jest
jeszeze catkowicie bezpieczna. Jesli w ogéle kiedykolwiek mozna byto 