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Nakladem Wydawnictwa Wielokrotnego Wyboru ukazaly sie dotad nastepujace pozycje

(stan na Marzec 2022):

Gry ksiazkowe:

1. Szklana Twarz, Beniamin Muszyriski. Fantastyka.

2. Zaginiony, Beniamin Muszyniski. Horror.

3. Tajemne Oblicze Swiata, Mikotaj Kotyszko. Horror.

4. Janek — Historia Malego Powstanca (wersja I), Beniamin Muszyriski, dr Maciej
Stomezyniski. Edukacyjna.

o. Pokuta, Beniamin Muszynski. Thriller.

6. Tajemne Oblicze Swiata II: Piekielny Szyfr, Mikolaj Kotyszko. Horror.
7. Tto, Beniamin Muszyriski. Fantastyka/Spoteczna.

8. Uwiklana, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

9. Incydent, Beniamin Muszyniski. Horror.

10.  Przesylka, Michat SluZyr’lski. Fantastyka.

11.  Callista, Przemystaw Pociecha. Fantastyka/Basn.

12. Prywatne Sledztwo, Beniamin Muszyrniski. Detektywistyczna/Historia alternatywna.
13.  Marsz Hanby, Piotr Bakowski. Fantastyka/Historia.

14.  Mareewo, Beniamin Muszynski. Sensacja.

15.  Plaga, Beniamin Muszynski. Sensacja/Weird fiction.

16.  Wileza Siostra, Ewa Bednarek, Dominik Matusiak. Dark fantasy.

17.  Afrykanski §wit, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

18.  Za wszelka cene, Adam Jankowski. Katastroficzny.

19.  Pompeja, Wojciech Kowalczyk. Wojenna.

20.  Ten Dom, Agnieszka Wiatrowska. Horror.

21. Chwala, Beniamin Muszynski. Fantastyka/Spoteczna.

22.  Ostatni kurs, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

23.  Dinara: Prastare szezyty, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

24.  Oni, Beniamin Muszynski. Edukacyjna.

25.  dJestem, Beniamin Muszy1iski. Weird fiction

26.  Pierscien lorda Hatifnata, Andrzej Betkiewicz. Fantastyka.

27.  Amelia, Dominik Matusiak. Thriller.

28.  Koniee, Dominik Matusiak. Horror.

29. Reka Pana, Pawet Bogdaszewski. Horror.

30.  Vae victis, Beniamin Muszyriski. Fantastyka.

31. Skafander, Pawet Bogdaszewski. Horror.

32.  Akty (samo)zaglady cztowieka (nad)wrazliwego, Beniamin Muszyniski. Weird fiction.



33.
34.
395.
36.
37.
38.
39.
40.

Inne:

1.
2.
3.

Wyspa Zmierzchu, Jarostaw Irzykowski. Fantastyka, horror.
Czarny Legion, Rafal Nowocieni. Science fiction.

Lot Zéttej Orchidei, Igor Matyszezak. Science fiction.

Pewnej wilezej noey, Jurij Chartamow. Fantastyka.
Cybercop: Cena nieSmiertelnosei, Filip Wéjcik. Cyberpunk.
Sasiedzi Lonesbury, Jarostaw Klofta. Horror.

Utopia, Beniamin Muszyniski. Fantastyka/Spoteczna.
Wagabunda, Krzysztof Firkowski. Fantastyka

Przebudzenie, Beniamin Muszyriski. Opowiadanie (Weird fiction).
Groza jest Swieta, Mikotaj Kotyszko. Rozprawa naukowa.
Witraz, Beniamin Muszynski. Zbiér opowiadan (Groteska, Fantastyka, Horror, Weird

fiction).

4.
o.

Hipoteza, Beniamin Muszynski. Powie$é (Postapokalipsa).

Fantasmagorie, Beniamin Muszyniski. Powie$é (Groteska, Weird fiction).

We wspotpracy:

1.

Moja Mata Trylogia, Beniamin Muszyniski. Zbiér powiesci (Political fiction, Weird

fiction).

2.

Dziecieee koszmary i fantazje, H.P. Lovecraft (ttum. Mikotaj Kotyszko, Radostaw

Jarosinski). Zbiér opowiadan (Weird fiction).
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Wszystkim tym, z ktorymi przyszto me badac (i tworzyc) barwne swiaty
podczas niezliczonych godzin erpegowych sesji.

W szczegolnosci Hobbitowi, Mackowi i Ruszkowskiemu.



Spis tresci
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Wyorowadzenie

Paragraf 1
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Zasady

Na poczatku przygotuj sobie co$ do notowania.

Zasady gry sa dziecinnie proste. W grach ksigzkowych nie czytamy fragmentéw po kolei,
zamiast tego kazdy paragraf koriczy sie alternatywna Sciezka do wyboru, prowadzaca do innych
paragraféw. Wybierasz jedna z nich, nastepnie udajesz sie do wskazanego fragmentu. Pamietaj,
ze podejmowane przez Ciebie decyzje beda mialy znaczacy wpltyw na dalszy przebieg rozgrywki.
Niektore sciezki, a czasem nawet cate watki wykluczaja siebie nawzajem. Dlatego zaleca sie
przechodzenie tego typu gier wiecej niz raz. Mozliwe, ze fabuta, do ktérej nie uzyskates dostepu
za pierwszym razem spodoba Ci sie najbardziej. Zmiany w Swiecie gry spowodowane Twoimi
decyzjami beda oznaczane jako #x. Wszystkie uzyskane #x zapisuj na biezgco. Pamietaj, aby
nie czyta¢ paragraféw, do ktérych nie uzyskate$ dostepu, zepsulbys tym sobie caly zabawe.

Dalsze wyjas$nianie zasad jest co najmniej zbedne, wiec czym predzej zaczynaj!



Wprowadzenie

Akcja Wagabundy rozgrywa sie wiele, wiele lat po zagladzie cywilizacji, w ktérej
mechaniczne pojazdy czy bron palna byty rzeczami ogélnodostepnymi. Dzis sg one zastepowane
przez prymitywne substytuty tworzone przez spaczone umysty naukowcéw bazujacych na
strzepach wiedzy Przodkéw i sg niezwykle rzadko spotykane.

Nikt nie pamieta jak wygladal ,koniec $wiata” i co byto jego przyczyna. Jedynie
niedobitki najstarszego zyjacego pokolenia pamietaja opowiesci swoich dziadkéw o $wiecie
sprzed Zagtady. Jednak sa one bardzo rozbiezne i z obecnego punktu widzenia, mato istotne.
Aktualnie, tak jak u zarania dziejéw, ludzie skupiaja sie gtéwnie na przetrwaniu. Jeszcze
kilkadziesiat lat temu byta to jedyna rzecz, ktéra si¢ przejmowali. Od czasu, kiedy zaczety
powstawacé osady lub nawet miasta z wlasnymi prawami, sadami i sktadowiskami zywnosei, ich
mieszkancy moga pozwoli¢ sobie na odrobine rozrywki czy edukacji.

Niektére z nowo powstatych spotecznosci prosperujg i maja szanse na zostanie oazami
spokoju i dobrobytu w tym nowym, chaotycznym $wiecie. Dowodzone sa w sposéb
zorganizowany przez ludzi, ktérzy naprawde przejmuja sie losem innych. Oczywiscie nie
wszyscy, ktérzy wypelzli ze swoich kryjéwek sa wobec siebie tak zyczliwi. Obok wiekszych,
wzglednie bezpiecznych miast, funkcjonuja prowizoryczne osady dowodzone przez bandy bojowo
nastawionych agresoréw wyzyskujacych stabszych od siebie (lub po prostu mniej licznych) na
kazdym kroku. W takich miejscach dominuje kult sily, a niewolnictwo jest powszechnie
spotykanym zjawiskiem. Przywédcom takich miejsc zyje sie nadzwyczaj dobrze, nie liczac faktu,
7ze co chwila muszg sprawdzaé, czy z ich plecéw nie wystaje néz whbity przez jakiegos

zazdrosnika lub pragngcego zemsty niewolnika...

PrzejdZ do paragrafu 1.



To ten moment. Chwila, na ktéra czekaliscie od wielu dni. Wiekszosé straznikéw
biesiaduje przy ognisku, ktérego $wiatto ledwo siega do wozu, na ktérym znajduje sie wasza
klatka. Marko juz majstruje przy zardzewiatej ktédce. Zauwazyl, Ze jestes zestresowany.

— Trzymamy sie planu. Wszystko bedzie dobrze — wyszeptal.

Nie brzmiat tak, jakby sam wierzyt w te stowa. Wszyscy nerwowo wymieniaja
spojrzenia, lecz nikt nic nie méwi, aby uniknaé niepotrzebnego hatasu. W koncu dobiega
wyczekiwany dzwiek otwieranej ktédki, cichy skrzyp metalowych krat. Droga do wolnosci

zostala otwarta.

Nie zwazajac na nic, pedzisz co sit w nogach w strone wzgérz. (2)
Ostroznie zakradasz sie do aktualnie niestrzezonego namiotu po wode i inne znaleziska, aby

zwiekszy¢ swoje szanse na przetrwanie po ucieczce. (3)

Rzucites sie sprintem w strone pobliskich wzgérz, gdzie ukrywanie sie przed towcami
niewolnikéw powinno byé nieco prostsze. Praktycznie wszyscy pozostali réwniez obrali ten
kierunek. Nagle stezenie desperacji i szaleristwa w powietrzu stato sie niezwykle przyttaczajace.
Twoi towarzysze dopingowani widmem wolnosci nie zwracaja uwagi na nic co ich otacza.
Przepychaja sie miedzy soba, potykaja o najmniejsze nieréwnosci terenu. Przypomina to
bardziej sped bydta, niz ludzki bieg. Nie dziwisz im si¢ — sam zachowujesz si¢ tak samo. Cata
sytuacja wytworzyta dosé spory halas, co réwnato sie z niepowodzeniem planu. Ustyszales
krzyki za swoimi plecami i juz wiedziates, ze uzbrojeni oprawcy sg tuz za wami. Ich nienaganna
percepcja pozwolita na szybka reakcje. Odlegto$é miedzy wami zmniejsza sie z kazdg sekundg.

Widzisz, ze calkiem liczna grupa uciekinieréw, ktéra opadta juz z sit i nie moze dalej wydajnie
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biec, zdecydowata sie na konfrontacje. Czujesz, ze Twoje nogi juz niedtugo odméwia dalszego

postuszenstwa. Jeden z agresoréw jest juz pare krokéw za Toba!

Byé moze uda wam sie przyttoczyé mniej licznych toweéw, a nastepnie zabraé¢ im bro.
Decydujesz sie na starcie. (6)
Popychasz przypadkowsa osobe prosto na gonigcego was bandziora. Zapewne Twdj brat

W ucieczce zginie, ale jest to poswiecenie, na ktore jestes gotow. (7)

Skradasz sie w strone namiotu, ktéry znajduje sie na skraju obozu. Wszyscy oprocz
Ciebie i paru innych wiezniéw pognali w strone pobliskich wzgérz, tym samym wywotujac sporo
zamieszania. Brak koordynacji i dyscypliny spowodowal niemalze natychmiastowe wykrycie.
Chowasz sie za beczka. Czujesz intensywny zapach moczu. Widzisz jak grupa towcéw od razu
rusza w poscig za uciekinierami. Inni idg w przeciwnym kierunku — tam gdzie usytuowane sa
pojazdy i wierzchowce. Z jednej strony cata ta sytuacja ma dla Ciebie pozytywny wydzwiek,
gdyz teraz obozowisko bedzie stabiej strzezone. Jednakze kilku straznikéw na pewno zostanie,
aby patrolowaé okolice wozéw i namiotéw. Trzeba zachowaé ostroznosé. Peiny nadziei,
zaczynasz powoli przemieszezac sie do szarawej jurty. Przechodzac obok wozéw, niefortunnie
potykasz sie i mimowolnie wydajesz z siebie ciche stekniecie, budzac jednego ze s$piacych
niewolnikéw. Jest to starszy mezczyzna, ktéry bada Cie wzrokiem, gtadzac przy tym swoja
siwg brode.

— Ktéz to zawital do mojej skromnej rezydencji, he he? Nie wygladasz mi na jednego
z nich, hmmmm?

Przyktadasz palec do ust, aby wymusié na nim cisze. Zylasty staruch umilkt... Na dwie
sekundy. Po czym odzywa sie do Ciebie swoim piskliwym glosem, zahaczajac obie rece o tyt

tysej glowy.
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— Stuchaj chloptasiu, uwolnij mnie i moich kumpli. Mozemy ci sie pdézniej przydaé, sam
daleko nie uciekniesz. Kluecz do tej klatki powinien znajdowaé sie w tamtym namiocie, jest
przytroczony do gaci kolesia, ktéry zwykle sie nami zajmuje. To znaczy, zajmowal, wezoraj se
wzigt i umart. Jego wszystkie rzeczy sg tam przechowywane, wiec istnieje szansa, ze te matoty
nie przekazaly klucza nikomu innemu. Lepiej to dobrze przemysl, w przeciwnym razie moge

w znacznym stopniu uprzykrzyé ci zycie. To jak bedzie?

— Ty uprzykrzyé zycie mi? Chyba sobie zartujesz, staruszku — odpowiadasz, delikatnie
stukajac w kraty. (4)
Dobrze wiesz, jak to jest zy¢ w niewoli. Nie Zyczysz tej wiedzy nikomu. Tamten namiot jest
naprawde blisko. Nie nadtozysz duzo drogi, a by¢ moze zyskasz sojusznikéw. Poza tym w tym

namiocie mogg byé inne przydatne rzeczy. Po cichu zgadzasz sie na te mata zmiane planu. (8)

— Niestety nie.

— Mam nadzieje, Ze juz nigdy sie nie zobaczymy — po tych stowach odchodzisz w strone
pierwotnego celu.

W momencie, kiedy odwrdcites sie plecami do klatki, mezczyzna zaczat wydawaé z siebie
dzikie krzyki ,UCIEKINIER. UCIEKINIER. TUTAJ. AAAAAAAA!”. Zrywasz sie do biegu.
Po paru krokach wpadasz na kupe miesni stojagcg na nogach, ktéra niespodziewanie szybko
wytonita sie zza jednego z wozéw. Préobujesz natychmiast zawrécié, lecz kolejni towey blokuja Ci

te mozliwo$é.

Przejdz do paragrafu 6.
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Btyskawicznie przemieszczasz sie do pobliskiego namiotu. Na szczescie w $rodku nikogo
nie ma. Pospiesznie przeszukujesz sterte szmat. NiemalZze na samym wierzchu jest to czego
szukasz. Smierdzace spodnie. A w nich duzy, zardzewiaty klucz. Znalazles tez brazows skérzang
kurtke. Co prawda jest troche za duza i mocno pokiereszowana, ale lepsze to niz tachmany, ktére
aktualnie nosisz. Oprécz tego jest tutaj kilka skrzynek, ale wszystkie sa zamkniete, rozwalenie
ich spowodowatoby za duzo hatasu. Wychylasz gtowe z namiotu. Czysto. Ostroznie stapasz
po wysuszonej ziemi, udajgc sie z powrotem w strone starca. Rozgladasz sie w poszukiwaniu
zagrozenia, badz czego$ przydatnego. Udaje Ci sie znalezé co$, co idealnie wpisuje sie w obie
te kategorie. Maczeta, a obok niej zarzygany bandzior. Czyzby tego wieczoru przesadzit
7. wodeczka? A moze jakas choroba maczata w tym paluchy? W kazdym razie, kole$ jest

nieprzytomny, chociaz co chwila wydaje z siebie jakie$ dziwne dZzwieki.

Siegasz po maczete - to jest to czego szukates! (10)

Maczeta jest niebezpiecznie blisko uwalonego cielska. Wolisz nie ryzykowaé i idziesz dalej. (11)

Nie spuszczasz oka z ruch6w Twojego przeciwnika. Jednoczesnie prébujesz nie dac sie
zaskoczy¢é przez kolejnych. Nie wiesz, czy tylko Ci sie wydaje, czy naprawde z kazda chwilg jest

ich coraz wiecej. Jak na razie na sensowng prébe ucieczki nie ma co liczy¢.

Czekasz na jakas$ pomytke z ich strony, ktéra stworzy dla Ciebie mozliwosé czmychniecia. (12)
Nie masz juz nic do stracenia. Rzucasz sie na jednego z oprawcéw w dzikim szale, byé moze

zaskoczysz go na tyle, ze uda Ci sie zdoby¢ jego broni lub zyskaé szanse na ucieczke. (13)
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Bierzesz za fraki osobe biegngca obok Ciebie i ciskasz ja w strone depczacego wam po
pietach towey. Zaden z nich nie byt na to gotowy. Widaé, ze Twdj byly kolega z celi whasnie
przezyt najwiekszy szok w zyciu. Gdyby jego oczy mogly méwié, w tej jednej sekundzie
wykrzyczatyby ,Dlaczego?!”. C6z, zycie jest pelne niespodzianek. Dwa rozpedzone ciata wlatuja
na siebie, przewracajac sie w dziwacznej plataninie korczyn. Uslyszale§ za soba wyrazny
gruchot — albo upadli na sterte gatezi, albo wlasnie w tym momencie niektdre, nalezace do nich
kosci znacznie zmienity swojg strukture. Odwracajac glowe z powrotem w kierunku biegu katem
oka dostrzegasz jak jeden ze Scigajacych bije kogo$ obuchem przez teb. Wszedzie rozpoznatbys

te loki - to Marko.

Szkoda chtopaka, ale c¢6z zrobié¢. Zmuszasz swdj umyst i cialo do ponadludzkiego wysitku
i biegniesz przed siebie bez opamietania. (8)
W tym $wiecie pelnym niepewnosci i nienawisci Marko jest dla Ciebie czyms, co prawie mozna

by byto nazwaé przyjacielem. Przyjazn troche naciaggana, ale zawsze. Wracasz sie po niego. (9)

Coraz blizej do celu! Przez Twoje nerwosploty przeptywa mys$l ,Moze mi sie udac!”.
Coraz wyrazniej widzisz karlowate drzewa porastajace zbocza wzniesien. Gdy tylko tam
dotrzesz, najtrudniejsza czesé bedzie juz za Tobg. Nagle do Twoich uszu dociera najgorszy
dzwiek jaki aktualnie mégtby$ ustyszeé — ryk silnika. Prébujesz wiaczy¢ tryb ,turbo” w swoich
nogach, ale okazato sie, ze zaczynasz majaczyé z wycieniczenia i cos takiego nie istnieje. Odgtos
pojazdu jest coraz blizej. Stracites wszelkg nadzieje. Nie masz juz sity. Moze jak nie bedziesz

stawial oporu, to Cie nie zabija? Kiedy rozmyslasz nad kolejnym krokiem, obok Ciebie
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przejezdza towca na mocno pokiereszowanym motocyklu, a Twoje ciato oplata rzucona przez
niego sieé. Zanim bandzior zejdzie z motoru i podejdzie do Ciebie, udaje Ci sie dostrzec ludzi
potapanych w podobne sieci, inni ciggle biegng, badZz walcza — moze komus sie uda. Niektérym
z. Twoich towarzyszy na pewno juz nic w zyciu sie nie uda, poniewaz leza martwi pod stopami
oprawcow. Niestety, wsrod nich jest Twdj ulubiony kompan Marko. Moze kiedys bedzie wam
dane spotkac sie po drugiej stronie. Zrezygnowany, nawet nie prébujesz wydostaé sie z putapki.
Przynajmniej Twoje mie$nie moga odpoczaé. Po chwili podchodzi do Ciebie mezczyzna
w ciemnych okularach i chuscie zastaniajacej twarz. Jego podeszwa jest ostatnia rzecza, ktéra
widzisz przed utratg przytomnosei.

Otrzymujesz #1.

Przejdz do paragrafu 19.

Gwaltownie zmieniasz kierunek biegu. Wymijasz zaskoczonych uciekinieréw i grupki
szarpigcych sie ludzi. Napastnik stojacy nad oszotomionym Markiem zauwaza Cie i szykuje sie
na odparcie Twojej szarzy. Przed nieuchronng konfrontacja zdazyte$ schylié sie i zebraé garsé
piachu, ktorg kilka sekund pdzniej ciskasz w oczy przeciwnika. Oszalamiajacy stal sie
oszotomiony. Idgc za ciosem od razu kopiesz towce w krocze, a nastepnie energicznie serwujesz
mu mozliwos$é ucatlowania Twojej piesci. Typek z impetem upada na ziemie, wzbijajac przy tym
chmure pylu. Czym predzej chwytasz Marka za tachmany, stawiasz na nogi i popychasz
w strone wzgérz. Z poczatku biegnie troche krzywo, ale zaraz prostuje linie biegu i nabiera
predkosci. Nie jeste$ do korica pewien, czy byt swiadom tego co przed chwilg sie stato. Bierzesz

dwa glebokie oddechy, na tyle mozesz sobie pozwolié, i ruszasz za nim. Stawiajac pierwszy krok
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czujesz uscisk w okolicach Twojej kostki i natychmiastowo witasz sie z podtozem. Prébujesz
wstac jak najszybciej, agresor takze nie préznuje. Podnosicie sie z ziemi w tej samej sekundzie.
Czy Ty wiasnie wymienite$s swoje zycie na zycie innego cztowieka? Masz nadzieje, ze nie.
Szybko zrywasz sie do dalszego biegu, jednak po chwili czujesz przeszywajacy bél, cos porzadnie
whito Ci sie w plecy. Tym razem nie byle$ wystarczajaco szybki. Upadasz na twarz, a wszystko
dookota zaczyna robié sie coraz ciemniejsze, az w koricu catkowicie gasnie.

Otrzymujesz #2.

Przejdz do paragrafu 19.

10

To okazja jedna na (co najmniej) czterdziesci pieé. Bron wyglada catkiem porzadnie. Nie
liczac czystej wody, aktualnie nie potrafisz wyobrazié sobie nic bardziej przydatnego. Powoli
siegasz po lezacy na ziemi przedmiot. W momencie, kiedy juz tylko pojedyncze atomy dzielg
Twoja diori od rekojesci, co$ chwyta Cie za barki i ze znaczng sitla odrzuca w tyt. Z trudem
udaje Ci sie utrzymaé réwnowage i pozostaé na nogach. Jak mogles nie zauwazyé¢ tego
kolesia?! Widocznie nie jeste$ jedyna osobg na $wiecie, ktéra opanowata starozytng technike
skradania. Mierzycie sie spojrzeniami. By¢ moze uda Ci sie zatatwié to po cichu, chociaz szczerze

w to watpisz.

Przejdz do paragrafu 6.
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11

Podchodzisz do klatki. Staruch zdazyt juz obudzié¢ swoich kumpli, ktérzy czekaja sttoczeni
przy drzwiczkach. Cala zgraja rzuca Ci pytajace spojrzenia. Z bezpiecznej odleglosci pokazujesz
im klucz. Cheiatbys, zeby kto$ kiedys$ patrzyt na Ciebie tak, jak te obdartusy patrza na ten maty
kawatek metalu.

— Pospiesz sie mtodziericze!

Robisz pare krokéw naprzdd i otwierasz to miniaturowe wiezienie. Ostatnia rzecz, jaka
pamietasz, to blask szaleristwa dobiegajgcy z kilkunastu par oczu. Zostajesz stratowany przez
bezmy$lny tlum biegnacy w strone wolnosci. Mogte§ to przewidzieé. Chciale$ uczynié cos

dobrego, a tu taki zonk.

Przejdz do paragrafu 19.

12

Starasz sie byé w ciggtym ruchu, aby zdezorientowaé przeciwnikéw. Co kilka sekund
ktéry$ z nich machnie, jakby od niechcenia, swoim nozem mysliwskim. Z tatwoscia unikasz tych
cios6w. Chyba licza na to, ze zaraz sie zmeczysz i poddasz sie bez dalszego stawiania oporu.
Bedziesz musial sprawié im zawdd, poniewaz w momencie kiedy zdecydowales sie na ucieczke,

wiedziate§, ze nie bedzie tatwo, nie bedzie odwrotu.

Wytapujesz najstabsze ogniwo z grupy i prébujesz wziac¢ go jako zaktadnika. (14)
Nadal czekasz na jakikolwiek btad z ich strony. (16)
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13

Niespodziewanie rzucasz sie na jednego z oponentéw i powalasz go na ziemie, oktadajac
piesciami bez opamietania. Zanim pozostali doskoczyli do Ciebie, w przyptywie bojowego szatu
chwytasz lezacy obok kamien i roztrzaskujesz czaszke zaskoczonemu mezcezyznie. Wyglada na
to, ze odziedziczyle$ jego bron. Szybko chwytasz néz i robisz przewrdét przed siebie. Tym samym
udaje Ci sie uniknaé wiekszosci wymierzonych w Ciebie cioséw. Jedno uderzenie maczuga laduje
na Twoich plecach. Przez chwile czujesz przeszywajacy bdl, ale zaraz adrenalina robi swoje
i mozesz dalej dziataé. Masz broni! Jeste$ niezniszezalny! W przyptywie niepokojacej pewnosci
siebie rzucasz sie na towcéw z czyms$ pomiedzy krzykiem, a $miechem na ustach. Jednego
traktujesz poteznym kopniakiem w tors. Od razu po tym odskakujesz w strone kolejnego.
Uchylasz sie aby nie zostaé =zdekapitowanym przez machniecie toporem. Nastepnie
wykorzystujac fakt, ze nietrafiony cios zachwiat réwnowagg atakujacego, wyskakujesz do gory,
wbijajac ostrze w jego podbrdédek. Blyskawicznie przejmujesz jego topdr. Jest coraz lepiej!
Przeciwnicy nieznacznie oddalili sie od Ciebie aby zachowaé bezpieczny dystans. Nagle
zauwazasz, ze jeden z nich wycigga cos$ z kieszeni ptaszeza. To ewidentnie pistolet! Nie myslac
za bardzo nad tym co robisz, btyskawicznie ciskasz toporem w strone potencjalnego strzelca. Nie
zdazyt nawet w pelni wyciagnaé broni z kieszeni. Padl na ziemie. Pozostali patrza na Ciebie

z mieszankg wsciekltosci i przerazenia w oczach.

Koniec przedstawienia. Postarasz sie wziaé jakiego$ zaktadnika i opuscié to miejsce. (14)

Kontynuujesz szalenicza szarze. (15)

14
Jakimg§ cudem udaje Ci sie unikaé kolejnych cioséw. Jednak wiesz, ze niedtugo Twoje
szczescie sie wyczerpie. Kolejne ostrze mknie w Twoja strone. Wspinasz sie na wyzyny

skupienia aby idealnie przewidzieé¢ trajektorie ataku i w odpowiednim momencie przejgé
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nadgarstek napastnika. Wykorzystujesz impet uderzenia i od razu przekierowujesz go na szyje
towey, ktéry, cheac sie ratowaé, odpowiednio szybko puszcza swoja brorn. Biyskawicznie
przejmujesz spadajacy przedmiot i zwinnym ruchem przyciskasz go do jego gardia.

— Stuchajcie jetopy! Jezeli chcecie jeszeze kiedy$ zobaczyé waszego kumpla zywego,
macie pozwoli¢ mi odejsé!

Przed szereg wychodzi ositek z dtugg ciemnobrazows brodg i tysg czachg. W reku trzyma
odcieta gtowe! Rzuca ja pod Twoje nogi, prawdopodobnie cheae pokazaé co Cie czeka. Jeszeze
zanim stracita swoj ped i catkowicie si¢ zatrzymata, Ty juz wiedziates... Te wtosy, te kosci
policzkowe... Marko. Byta to osoba, z ktéra dogadywate§ sie najlepiej z catej tej zgrai pojmanych
nieszcezesnikéw. Szkoda chtopa, ale teraz nie czas na zatobe. Z nienawiscia w oczach spogladasz
na niewzruszonego wielkoluda. Wyglada na to, ze jest to kto$ o znaczacej pozycji w gangu, gdyz
wszyscy czekaja na jego nastepny ruch. Mezezyzna ciagle Cie obserwuje. Na jego twarzy mozna
dostrzec lekki, szyderczy usmiech. Nic nie méwi, tylko wyciagnat reke w strone jednego ze
swoich ludzi. Jeste§ nieco zdezorientowany, wiec postanawiasz kontynuowaé stawianie zadan.

— Tak jak méwi...

— Zamknij ryj!

Przyttaczajaca charyzma watazki natychmiast Cie uciszyta. Ze strony obozu przybiega
jaki$ pachot z pokiereszowang strzelbg w rekach i wrecza jg brodaczowi, ktéry od razu celuje
lufag w Twoim kierunku.

— Zawsze zastanawiatem sie, czy pocisk z tego cacka potrafi przedziurawi¢ dwie osoby za
jednym strzatem.

Otrzymujesz #1.
Koles na pewno blefuje, a jesli nie to watpisz, ze ta prowizoryczna brori pokona Twoja zywa

tarcze. (17)

No i skoriczyto sie rumakowanie. Punkt dla nich. Poddajesz sie. (18)
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15

Zaczynasz rozpedzaé sie w strone grupy napastnikéw. Juz nie interesuje Cie zwykta
ucieczka. Cheesz po prostu zabié jak najwieksza liczbe swoich opraweéw, nie zwazajac na koszt.
Jeszeze chwile temu, gdy kleczate$ nad przerazonym mezezyzna, trzymajac kamiert w dtoniach,
wahates sie nad zadaniem ciosu. Uswiadomites sobie, Ze jest to prosta sytuacja — albo Ty, albo
on. bLatwos$é podjecia tej decyzji jest mocno niepokojaca, jednak nie mozna uznaé jej za
zaskakujaca. Potem byto coraz tatwiej. Instynkty, o ktérych nie miates pojecia, przebudzity sie.
Tylko krew moze je zaspokoi¢. Nie pozwolisz im czekaé. Biegniesz przed siebie, nic nie
ma teraz znaczenia. Tylko Ty i oni. Nagle czujesz przeszywajacy bdl z tytu glowy. Wszystko

sie rozmywa...

Przejdz do paragrafu 19.

16

Przenosisz ciezar ciala z nogi na noge. Niespodziewanie zmieniasz kierunki ostroznego
chodu. Co chwila prébujesz wyrwaé sie do przodu, jednak ktos btyskawicznie tarasuje Ci droge,
wiec wracasz do poprzedniego potozenia. Kilku towcéw szepcze cos do siebie. Nie styszysz
0 czym mowig, ale jeste$ prawie pewny, Ze nie jest to nic co mogtoby mieé dla Ciebie pozytywny
wydzwiek. A jednak! Zaczynaja krzyczeé i przepychaé sie miedzy sobg. To Twoja szansal
Startujesz. Wymijasz pierwszego, drugiego, unikajac jego ciosu drewniang patka. Docierasz do
szamocagcej sie grupki. Gdy tylko zblizasz sie do nich kilka oséb nagle rzuca sie na Ciebie.
Powalaja Cie w pot sekundy. Nagle czujesz ogluszajace uderzenia z kazdej strony, jaka mozesz
sobie wyobrazié, na raz. Nie wierzysz, ze dale$ sie nabraé¢ na ten stary jak $wiat numer

z kt6tnig!

Przejdz do paragrafu 19.
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— Nie ma szans na to, zZe...

Nagle rozlega sie glosny huk. Czujesz okropny bél w okolicy brzucha. Kreci Ci sie
w gtowie. Tak wlasciwie z Twoja glowa wszystko w porzadku, po prostu wszystko dookota
nagle stato sie niewyrazne. Spogladasz w dét. Nie wiesz czy to krew Twojego zakladnika, czy

Twoja. Padasz na ziemie...

Przejdz do paragrafu 19.

18

Z bélem w sercu odpychasz przed siebie swojego zaktadnika. Odrzucasz néz i unosisz rece
ponad glowe. Brodacz opuszcza lufe, zawiesza strzelbe na ramie i podchodzi do Ciebie.

— Madra decyzja chtopcze — méwi, klepige Cie po ramieniu. — To nic osobistego, ale
pewnie rozumiesz, ze musisz teraz otrzymacé prowizoryczny wpierdol — dodaje po chwili.

Mezczyzna gwizdze, macha reka i zadaje Ci pierwszy cios. Lapy ma niemitosiernie
ciezkie. Zaraz dochodzg kolejni i zanim tracisz przytomnosé, czujesz mase kopniakéw i uderzen
koniczacych sie na Twoim ciele. Zrezygnowany nawet nie stawiasz oporu, po prostu starasz sie

chronié¢ swoja gtowe oraz Johna Thomasa.

Przejdz do paragrafu 19.
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Czujesz sie, jakby$ przez dwa tygodnie lezat przykryty ciezkimi gtazami. Jestes caty
obolaty. To dobry znak. Zyjesz! Jest to niewatpliwy sukces. Nie liczac nieudanej préby ucieczki
wszystko poszto zgodnie z Twoim planem. Gdyby udato Ci sie uciec, a nie udato przezyé, bytoby
o wiele gorzej. Otwierasz oczy. Znowu w klatce. Podnosisz plecy z przesiaknietych wilgocig
desek i przechodzisz do pozycji siedzacej. Rozgladasz sie dookota. Duzo luzniej niz zazwyczaj,
masz nawet miejsce na wyprostowanie nég. Zadnej znajomej twarzy. To nie dziwi Cie tak
bardzo jak fakt, ze dookota nie widaé innych wozéw. Czyzby Twoje wiezienie jako jedyne
odtaczyto sie od karawany? Jezeli tak, to dlaczego? Czy to dobry, czy zty znak? Jeden z ludzi
jadacych z Tobg na tym samym woézku (dostownie) zauwazyl, Ze odzyskate§ przytomnosé
i podchodzi do Ciebie. Odruchowo zaciskasz piesei.

— Spokojnie, bracie. Nie mam zamiaru zrobi¢ ci krzywdy. Wrecz przeciwnie, niose pomoc.
Méwig na mnie Echo — komunikuje, usmiechajgc sie.

Kole§ jest ubrany w luzny, jednoczesciowy strdj brazowego koloru. Jego odstoniete czesci
ciala, czyli gtowe oraz rece, pokrywaja estetycznie zadowalajace tatuaze. Jest dosé wychudzony,
ale jego budzace zaufanie spojrzenie emanuje wigorem i hartem ducha. Po krétkiej wymianie
uprzejmosci probujesz dowiedzieé sie dokad zmierzacie oraz gdzie podzialy sie pozostate wozy.

— Nie mam pojecia, jaka byta pierwotna destynacja calej tej karawany. Wazne jest to, ze
nie jeste$my juz jej czescig. Niech B6g ma w opiece naszych braci i siostry, ktérzy nie mieli tyle
szczescia co my.

Echo ttumaczy Ci réwniez, ze choé moze teraz na to nie wyglada, jest wysoko
postawionym kaptanem z osady Aira. Zostal przechwycony w trakcie wykonywania jednej ze
swoich misji, poza murami miasta. Przekazat oprawcom do kogo majg sie zglosié¢ aby
wynegocjowaé korzystny dla nich okup. Tak tez zrobili. Wtadze miasta poinformowaty réwniez,
ze chetnie odkupia tez dziesieciu innych ludzi.

Wasz wéz zmierza aktualnie do miejsca wymiany. Z poczatku nie wierzysz, ze zmierzacie
do niemal mistycznej Baharny. Styszale$ o tym miejscu. Gléwnie od pijakéw albo starych
bajarzy, ale i tak sie liczy. Baharna — miejsce, w ktérym nie istniejg zadne spory. Kraina mitosci
i dobrobytu. Echo szybko naprostowuje Twoja wizje tego miejsca, ttumaczac Ci jak, jego

zdaniem, naprawde ono wyglada. Te wszystkie niesamowite historie, ktére krazg po $wiecie,
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biorg sie stad, ze w Baharnie rzeczywiscie istnieje zakaz przelewania krwi. Widzac ludzi, ktérzy
nie rzucaja sie sobie do gardel, inni od razu zaktadaja, Ze jest to istny raj na ziemi. Istnieje wiele
takich miejsc, ale dookota tego narosto wiele niesamowitych legend. Podobno ostatni czlowiek,
ktéry podnidst reke na drugiego w tej oazie, dostownie wybucht. Nie chce Ci sie w to wierzyé,
ale jednak z jakiego$ powodu ludzie respektuja ten zakaz. To daje do myslenia.

— Czyli opréez ciebie jest tutaj dziesieé¢ losowo wyznaczonych oséb, w tym ja? — pytasz.

— Nie jestescie losowi. Jestescie wybrani.

— Dlaczego akurat my?

Nagle rozlega sie glo$ny metaliczny dzwiek. To straznik, ktéry podszedt do klatki
i uderzyt masywna metalowa rurka o kraty.

— Zamknaé mordy! Juz niedtugo sobie pogadacie, ale pdki jestescie naszg wlasnoscia,
macie siedzie¢ cicho! I nawet nie prébujcie mnie sprawdzaé, nastepnego upomnienia nie bedzie.

Patrzysz pytajaco w strone KEcho. Ten odpowiada Ci jedynie skinieniem glowy
i ciepltym spojrzeniem.

Na calej trasie bylo niezwykle spokojnie. Nie spotkaliscie nikogo, kto sprawiatby
jakiekolwiek problemy. Wszyscy pasazerowie byli relatywnie spokojni, a w zamian za dobre
sprawowanie co jaki$ czas dostawaliscie kilka tykéw wody. W trakcie nicnierobienia zdazytes
przyjrzeé sie wszystkim nowym twarzom. Twoja uwage przyciagnelty dwie wyrdzniajace sie na
tle innych persony. Nawet S$lepiec zauwazyltby fioletowego irokeza wyrastajacego z pokrytej
plemiennymi wzorami czaszki. Jego wtascicielkg byta kobieta, ktéra przez wiekszo$é podrézy
spacerowata po obwodzie klatki, wymijajac siedzgcych i prébujac utrzymaé réwnowage stale
zakiécang przez nieréwnosci drogi. Co jakis czas nawigzywala intensywny kontakt wzrokowy
z jakim§ pasazerem, czasem odzywala sie do kogo$. Bylo jasne, iz koniecznie chciata co$
przedyskutowaé jednak po paru grozbach ze strony straznika catkowicie zrezygnowata
z werbalnych zaczepek. Chociaz czujac emanujacg od niej energie raczej przetozyta swoje plany
w czasie, anizeli catkowicie je porzucita. Kolejnym ciekawym osobnikiem byt dwumetrowy
dryblas odziany jedynie w strzepy brazowej spédnicy i potezny skérzany pas. Cate jego ciato
byto pokryte bliznami - niektére blade, bardzo stare, inne $wiezutkie, pewnie jeszcze ciepte. Na
twarz sptywaly mu dlugie, czarne jak noc, proste wlosy. Przez catg droge nie wypowiedziat ani

jednego stowa. Gdy inni z poczatku rozmawiali, potem wymieniali pojedyncze szepty, ten
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cztowiek milczal. Siedzial wpatrzony w drewniang posadzke, w ogéle nie zwracajac uwagi na
otoczenie. Raz, zaczepiony przez wczesniej wspomniang kobiete, podnidst gtowe, posylajac jej
spojrzenie tak ostre, ze gdyby je zmaterializowac, to bez problemu przecietoby ograniczajace was
kraty. Kusito Cie, zeby rozpoczaé z kim$ konwersacje, jednak widmo kary wymierzonej przez
straznikéw bylo zbyt przyttaczajace, wiec przez wiekszo$é podrézy obserwowates monotonny
krajobraz Wielkiej Sawanny. Co jaki$ czas mozna bylo trafi¢ na pojedyncze, roztozyste drzewo
posréod wysuszonych traw. W koncu, po wielu godzinach, na horyzoncie dato sie dostrzec
niewielkie wzniesienie, a na nim mury o kolorze brudnej bieli otaczajace wasz cel podrézy.
Z kazdg mijajaca chwila Baharna odkrywata przed wami utamek swojej tajemnicy. Jeszcze
przed samymi fortyfikacjami, wzdtuz gléwnej drogi, prezentowaly sie prowizoryczne stragany
oferujace najrézniejsze produkty, od kolorowych owocéw po réznego rodzaju odziez wierzchnia.
Dopiero kiedy przekroczyliScie granice muréw, zauwazyles towary, ktdére interesuja bardziej
wybrednych kupcéw. Wszelkiego rodzaju brori, niewolnicy oraz mnéstwo metalowego ztomu.
Nigdy nie widziate$ tak wielu ludzi w jednym miejscu. Krzatali sie miedzy stoiskami, namiotami
oraz pojedynczymi budynkami. Zewszad dochodzilty dZzwieki gtosnych rozméw, a gdzie sie nie
spojrzato, tam dziato sie co$ ciekawego. Zatrzymaliscie sie na niewielkim placu, na ktérym juz
czekata garstka ludzi. Jeden z nich wygladat jak bliZzniacza wersja Echo. Pilnujgcy was straznicy
odebrali od niego kilka workéw z nieznang zawartoscia po czym otworzyli wasza klatke,
wyprowadzili na bruk i odjechali droga, ktéra tu przybylicie. Nerwowo patrzysz na pozostate
osoby stojace na placu. Jestescie otoczeni przez uzbrojonych ludzi. Zaraz okaze sie, czy sg to
wybawiciele, czy nowi oprawcy. Pierwsze co zrobili to rozcieli wezty krepujace Echo, ktory
ucieszony zaczat sie serdecznie witaé z kazdym =z nich. Porozmawiat chwile ze swoim
sobowtdérem po czym dal znak aby uwolnié pozostatych. Kiedy rozprostowywaliscie ramiona,
zrobit krok do przodu i przeméwit.

— Jeszcze nie miatem przyjemnosci poznaé kazdego z was, tak ze nazywam sie Echo.
Zapewniam, Ze nie macie sie czego obawiaé. Ja i moi przyjaciele pochodzimy z osady Aira,
znajdujacej sie kilka dni drogi stad. Ciagle potrzebujemy nowych rak do pracy. Jestesmy
w stanie zapewni¢ wam jedzenie, miejsce do spania, a co najwazniejsze, w tych trudnych dla nas
wszystkich czasach — bezpieczeristwo. Jezeli do nas dotaczycie, razem bedziemy mogli stworzy¢

co$ pieknego! Nie jestesSmy jak ci biegajacy po $wiecie barbarzyiricy, nie mamy zamiaru was
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wyzyskiwaé. Damy wam wszystko, czego wam potrzeba! I nie myslcie sobie, ze bedzie to
niewolnictwo ubrane w tadne stowa. Jezeli nie spodoba wam sie u nas, bedziecie mogli odejs$é, po
odpracowaniu kosztu za ktéry was wykupiliSmy. Najchetniej juz teraz podarowatbym wam opcje
odejscia, ale na pewno rozumiecie, zZe nie mozemy narazac sie na takie straty débr. Nie mozemy
zawiesé zaufania czekajacych na nas braci i siéstr. Aby udowodnié¢ nasze dobre intencje,
zafundujemy wam dzi$ solidny positek. Dzisiejsza noc spedzimy pod murami miasta, obcy maja
zakaz nocowania na terenie Baharny. Jezeli macie jakiekolwiek pytania kierujcie je bezposrednio
do mnie.

Calo$¢ wypadta nawet przekonujaco. Masz pewne watpliwosci co do szezerosci ich
intencji i pewnie nie Ty jeden, ale jak na razie nie masz innego sensownego wyboru, anizeli
pdjsé z nimi. Udaliscie sie przed mury miejskie aby rozbié obdz. Kiedy storice zaszto, wszyscy
zasiedliscie przy ognisku z otrzymang miska gestej papki. Zajadajac sie cieptym positkiem,
prawie zapomniates, ze tych kilku namiotéw pilnuje spora grupa uzbrojonych ludzi. Echo
namawial wszystkich do powiedzenia czegos o sobie, opisania swoich umiejetnosci czy historii,
czegokolwiek co pozwolitoby mu mysleé w drodze o tym, do jakich zadan przydzielié konkretne
osoby. Kazdy napomknat o sobie kilka zdan co zbudowato przyjazng atmosfere. Jedynie cichy
miesniak zbyt to wszystko machnieciem reki, ot jakby odganiat muche. Echo powiedziat, ze dla
kogo$ takiego jak on na pewno znajdzie sie co$ do roboty i ochrzcit go mianem Ostrego. I tak,
siedzgc pod gwiazdami, w ciepta, pochmurng noc dowiedziate$ sie wielu interesujacych rzeczy.
Nabuzowana pani z irokezem przedstawita sie jako Vera i ponoé¢ zna sie co nieco na
mechanicznych pojazdach. Siwy Mike umie wytropié niektére zwierzeta, Namir potrafi czytaé
i pisaé, a Gotard opowiedziatl niezwykty historie o niewidzialnej wielkiej stopie. Cata debata
trwata dosé krétko, po jedzeniu wszystkich zmorzyt dtugo wyczekiwany sen...

Od snucia nieprzyzwoitych, onirycznych fantazji oderwata Cie czyjas reka. Ktos delikatnie
szturchal Twoje ramie. Otwierasz oczy i widzisz wielka, spowita cieniem postaé. To Ostry.
Przyktada palec do ust, po czym szybko kiwa gtowg w strone wyjscia z namiotu, jakby chciat
powiedzieé ,idziemy”. Patrzy na Ciebie oczekujaco, mruga dwa razy i zaczyna skradac sie

w strone, z ktérej dochodzg odgtosy cichej rozmowy straznikéw.
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Niech robi co chce. Ty tu zostajesz, Echo i jego banda sa bardziej przekonujacy niz on. (20)
Czekasz az znikniesz z potencjalnego pola razenia Ostrego i wszezynasz alarm. (21)

Wistajesz z t6zka i skradasz sie zaraz za Ostrym. (22)

20

Jeszeze nie doszedte$ do siebie po ostatniej prébie ucieczki. Rozsgdniej bedzie tym razem
spasowaé. Kiedy Ostry odwraca sie w Twoja strone wychodzac z namiotu, kiwasz mu na
pozegnanie. Odpowiada lekkim skinieniem gtowy i znika z Twojego pola widzenia. Nie styszysz
zadnych podniesionych gtoséw lub dZzwiekéw walki. Udato mu sie uciec niezauwazonym? Biorac
pod uwage jego rozmiary, szczerze w to watpisz. Kontynuujesz nastuchiwanie, ale wszechobecna
cisza i cieplty koc wymuszajg na Tobie powrét do krainy snéw.

Wychodzgce z namiotu, spodziewate$ sie ujrzeé pobojowisko, ale wszystko wygladato
dokladnie tak jak dzien wezesniej. Zadnej krwi, zadnych $ladéw walki. Wiadomosé o zniknieciu
jednego cztowieka Echo przyjal nadzwyczaj dobrze. Nie dato sie dostrzec Zadnych oznak
zdenerwowania na jego twarzy. Wolale§ nie wspominaé nic o tym, ze widziate§ Ostrego jak
opuszczal namiot, to mogly by zrodzié niewygodne pytania typu ,Dlaczego nie zawiadomites
nikogo od razu?”. Jednak, jak sie pdzniej okazalo, nie zignorowal tego wydarzenia. Podczas
kiedy wy tadowali$cie skrzynie z przeréznymi towarami na wozy, on wynajal dodatkowych
najemnikéw do ,ochrony” waszego niewielkiego konwoju. Kiedy wszystko bylo gotowe,

wyruszyliscie spod muréw Baharny w strone obiecanego dobrobytu.

Przejdz do paragrafu 23.
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21

Czekasz chwile, liczac na ustyszenie ewentualnych odgtoséw walki. Nic sie nie dzieje.
Wychodzisz przed namiot i widzisz dwdch rozbrojonych straznikéw lezacych na ziemi.
Sprawdzasz czy zyja po czym zawiadamiasz odpowiednie stuzby o ucieczce Ostrego. Przez
chwile w obozowisku zapanowal chaos, ale po wystaniu paru ludzi w pogori, Echo uspokaja
wszystkich i kaze wracaé do spania. Przez dtuzszg chwile stychaé zaniepokojone rozmowy wielu
0s6b, lecz z kazdg chwilg staja sie coraz mniej zarliwe, coraz cichsze. Sen zmorzyt Cie jeszcze
przed ich catkowitym ucichnieciem.

Rano Echo wyglosit przemowe o tym, ze wynajat dodatkowych najemnikéw do ,,ochrony”
waszej karawany. Nie byto w jego stowach wrogosci, kiedy je wygtaszat, wygladat raczej jak
zatroskany ojciec niz zadny krwi towca niewolnikéw. Podczas tadowania przez was wszelkiego
rodzaju skrzyn na jednego rodzaju wozy, podszedt do Ciebie i pochwalit za btyskawiczng
reakcje. Dodatkowo zapewnil, ze przyszia wspétpraca miedzy wami bedzie niezwykle owocna
dla obu stron. Po paru godzinach wasza karawana wyruszyta na pétnocny-wschéd, w strone
miasta Aira.

Otrzymujesz #3.

Przejdz do paragrafu 23.

22

Rozgladasz sie dookota, pozostali $pig. Wstajesz z postania i bezszelestnie kierujesz sie
w strone wyjscia. Zimne, nocne powietrze muska Twoja skére, powodujac pojedyncze
wzdrygniecie. Nigdzie nie widzisz pomystodawey tego catego zaj$cia. Gdzie on sie podziat?
Widzisz za to dwdéch straznikéw. Jednak kiedy Ty zauwazasz ich, oni zauwazaja Ciebie.
Wyprostowujesz sie i udajesz, ze wszystko jest w jak najlepszym porzadku. Odchodzisz pare

krokéw od namiotu i zmuszasz sie do oddania moczu. Chyba nie dali si¢ nabraé, styszysz jak ida
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w Twoja strone. Co robié? Co robié? Sa coraz blizej. Przygotowujesz sie do obejrzenia za siebie
i w zaleznosci od tego co zobaczysz, zaatakujesz lub zaczniesz uciekaé co sit w nogach. Obracasz
gtowe i widzisz, jak zza ich plecéw wytania sie sylwetka Ostrego. Nigdy nie widziales, zeby kto$
tak wielki poruszat sie az tak szybko. Btyskawicznie ogtusza obu, po czym delikatnie ktadzie ich
bezwladne ciata na ubitym piachu. Chwyta wldécznie upuszezona przez jednego z nich,
porozumiewawczo kiwa do Ciebie glows i zaczyna oddalaé¢ sie od obozu. Szybko podbiegasz do
nieprzytomnych straznikéw i odwigzujesz, przytroczong do spodni jednego z nich, maczete.
Potem czym predzej doganiasz Ostrego aby zréwnaé z nim krok. Nie podoba Ci sie, ze uzyt Cie
jako przynety, ale moze kiedy indziej wygarniesz mu swdj zal. W milczeniu idziecie szybkim
krokiem, do czasu az znajdziecie sie w bezpieczne]j odlegtosci od obozowiska.

Po kilku godzinach marszu w koricu zagadujesz do wielkoluda i pytasz sie, jaki ma plan.
Ostry zatrzymuje sie i patrzy na Ciebie pelnym rozczarowania spojrzeniem. Jakby czekal na
Twoje ol$nienie. Mruga dwa razy po czym pokazuje na siebie, pare razy uderza kciukiem
o pozostale, ztaczone palce prawej dloni i macha glowa na boki. Nie méwi. No tak! To by wiele
wyjasniato. Zauwazyl, Ze zrozumiates, pokazuje kciuka w gére, wykrzywia twarz w jakimg
nienaturalnym grymasie (to chyba miat byé usmiech) i ruszacie w dalszg droge. Dokad? Masz
nadzieje, ze gdzie$ niedaleko, gdyz mieszanka zmeczenia i nocnego chtodu daje Ci sie we znaki.

Twoja nadzieja okazata sie ztudna. Maszerowaliscie jeszcze przez wiele godzin. Kilka
razy zmieniajac kierunek w charakterystycznych punktach topografii terenu. W korcu
dotarliscie do wejscia jaskini. Zatrzymaliscie sie, Ostry podnidst lezacy nieopodal masywny kij
i rabnal nim pare razy o skalng $ciane. Trzy uderzenia, przerwa, jedno, przerwa i znowu trzy.
Czeka, jakby nastuchiwal odzewu. Odsunelicie sie gwaltownie, kiedy z ciemnosci wyleciata
grupka kilku skrzeczgcych nietoperzy, poza tym nic. Na jego twarzy pojawily sie oznaki
zaniepokojenia. Kto§ mial tu na niego czekaé? Wstrzymal sie z wykonywaniem jakichkolwiek
akcji jeszcze przez kilkanascie sekund, po czym znowu powtérzyt cala sekwencje, tym razem
wkladajac w to znacznie wiecej sity. Echo uderzenia rozniosto sie po skalnym tunelu. Znéw
chwila wyczekiwania. Ostry dat znak i ruszyli$cie przed siebie. Kiedy stawialiscie pierwszy krok,
do waszych uszu dobiegt glo$ny metaliczny odglos, odruchowo przylegliscie do $ciany. Kiedy
okazalto sie, ze nie byt to pojedynczy dzwiek, lecz sekwencja dwa-przerwa-dwa-przerwa-dwa.

Ostry odetchnat z ulgg. Dat do zrozumienia, ze mozecie bez obaw ruszyé w glab jaskini. Po

28



przejsciu kilkunastu metréw tunel gwalttownie skrecit w prawo, prowadzac was do sporych
rozmiaréw skalnego pomieszczenia. W jego centralnym punkcie znajduje sie palenisko,
a wydobywajace sie z niego plomienie o$wietlaja majestatycznie wygladajacg postaé. Kobieta
dzierzy ogromna metalowg tarcze w ksztalcie rombu, a z kazdego jego boku wystaje wygiety
pret, dwa skierowane ku gérze, dwa ku dotowi, tworzac w ten sposéb niby odnéza gigantycznego
blaszanego pajaka. Widzisz, ze tarczowniczka jest dobrze zbudowana, ma brudne, zwigzane
w kitke wlosy, a na jej twarzy pojawia sie szczery usmiech. Odrzuca tarcze na bok i zaczyna
zywo gestykulowaé, na co Ostry odpowiada jej tym samym. Ich rece poruszaja sie niezwykle
szybko, nie jeste$ w stanie wyczytaé, o czym rozmawiajg. Po chwili odwraca sie do Ciebie, jakby
dopiero Cie zauwazyla. Jej glos jest wysoki i fagodny, zdecydowanie kontrastuje z jej aparycja,
jednakze nie na tyle by byto to w jakikolwiek sposéb dziwne czy komiczne. Przedstawia sie jako
Sara i zapewnia o tym, ze skoro Ostry Cie przyprowadzit, bedziesz mégt tu odpoczaé i nabraé sit.
Przy okazji zdradzita, ze jego prawdziwe imie¢ to Varg. Wasza rozmowa byta bardzo krétka, gdyz
aktualnie jedyne Twoje marzenie to udaé sie na spoczynek. W sumie nie do korica ufasz tym
ludziom, ale jestes zbyt zmeczony aby byé ostroznym. Mozliwosé rozluznienia mie$ni oraz ciepto
ogniska btyskawicznie przynoszg Ci sen.

Rano zostajesz poczestowany kawatkiem $wiezo upolowanego miesa, przypieczonego na
ognisku. Podczas positku dwdjka ludzi siedzaca naprzeciw Ciebie objasnia swdj plan dziatania
i proponuje aby$ wyruszyt z nimi.

— Kiedy byliSmy gotowi do wyruszenia nad wybrzeze aby opuscié ten przeklety
Kontynent, byla nas czwérka: ja, méj brat Eryk, Varg i Sliski. Niestety taka podréz nie nalezy
do najbezpieczniejszych - jak sam widzisz, zostaliSmy tylko we dwoje. Stad nasza propozycja.
Przydataby nam sie dodatkowa para rak. Ostatnimi czasy przez ich brak pojawiaja sie
dodatkowe komplikacje. Jak na przyktad to, ze ztapali Varga. Nigdy nie watpitam w to, ze jako$
sobie poradzi, jednak takie marnowanie czasu nie jest specjalnie korzystne.

— Zaraz, zaraz. Niby jak zamierzacie opusci¢ Kontynent? Macie swij statek? Macie
w ogole jakis cel? Wiecie gdzie ptynaé?

— To sporo pytan, ale postaram sie pobieznie naswietlié catg sytuacje. Rozumiem wszelkie
watpliwosei, ale, uwierz mi, wiemy co robimy. Wiemy dokad zmierzamy. Styszates kiedys

o Forcie?
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— Styszatem o wielu fortach — odpowiadasz.

— Czyli nie. No dobrze... Generalnie Fort to teoretycznie zamknieta spotecznosé, z tego
co wiem to catkiem spora, jednak istnieje pare sposobéw aby dostaé sie na ich wyspe. Nie
jest to dzikie i bezduszne miejsce, jak niemalze wszystko co znamy. Kazdy mieszkaniec
ma swoje prawa, zapewnione jedzenie i niezbedne do codziennego funkcjonowania zasoby.
Najtrudniejszym z zadan jest odnalezienie jego lokalizacji. Szukanie na oslep nie ma sensu.
Najrozsadniej bedzie zdobyé takie informacje od kogo$ kto tam byt. Na szczescie na Kontynencie
jest co najmniej kilka takich oséb, co wiecej, znamy doktadne miejsce pobytu jednej z nich. To
jest nasz aktualny cel.

— No nie wiem. Skad macie pewnosé, ze ta osoba bedzie miata jakiekolwiek informacje,
skad pewnosé, Ze ten caty Fort w ogéle istnieje?

— MieliSmy wiarygodne Zrédto. Doktadnie byt to mdj ojciec, ktéry byt towea, tak samo jak
osoba do ktérej mamy sie udaé.

— Lowea?

— Lowcey to osoby wysylane z Fortu na Kontynent w poszukiwaniu technologii Przodkow:
mechanizméw, ktére nie ulegty zniszczeniu czy catych schematéw budowy przydatnych maszyn.
To dzieki nim Fort jest najsprawniej funkcjonujgcym oraz najwygodniejszym do zycia
miejscem, o jakim styszano w tych stronach. Stuchaj, wiem, ze masz duzo pytan. Jezeli z nami
wyruszysz, odpowiem na wszystkie w drodze. Nie mozemy traci¢ wiecej czasu, istnieje duze
ryzyko, ze Majster sie przemiesci. To jak bedzie? Chcesz przestaé walczyé o przetrwanie
kazdego dnia i w koricu zaczac¢ naprawde zyé? Czy wolisz zostaé na tej przekletej ziemi i wtéezyé
sie bez celu do korica twojej, zapewne krdétkiej, egzystencji?

Otrzymujesz #7.

Wizja spokojnego zycia jest niezwykle kuszaca. Poza tym gdyby Ostry planowat zrobié Ci co$
ztego, juz dawno bys nie zyl. Postanawiasz ruszyé w podréz razem z nimi. (26)

Styszates juz milion podobnych historii o ,magicznych krainach”, gdzie wszystkim zyje sie
wspaniale. To pewnie kolejna bajka wymyslona przez gtowy szukajace fatszywej nadziei.

Grzecznie odmawiasz udziatu w szalonej ekspedycji. (27)
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Cate dnie spedzaliscie na wozach. I chociaz nie krepowaly was zadne wezly, zadne kraty,
to czujne spojrzenia skupionych straznikéw nie dopuszczaty do was poczucia swobody. Nocami
zas$ przychodzita pora positku i odpowiedzi. Echo opowiadat o swojej religii, o miescie i roli jakg
macie odegra¢. Miedzy innymi dowiedziates sie o tym, ze Aira dzieli sie na dwie czesci
— $wigtynng i swieckyg. Pierwsza z nich oprécz dbania o rozwdj duchowy mieszkancow,
zapewnia dla nich jedzenie i wode. W drugiej zas znajduja sie warsztaty rzemieslnicze, budynki
publiczne i co najwazniejsze garnizony, gdyz to ludzie z tej czesci odpowiadajg za ochrone calej
osady. Ciekawym jest fakt, ze obie czesci nie posiadaja jednego wtadcy ani jednego prawa - sg to
dwa osobne twory, funkcjonujace jako jedno. Generalizujac symbioza polega na wymianie
pozywienia za ochrone. Kilka lat temu powotano do zycia straz $wigtynng. Rzekomo byta to
odpowiedZ na liczne naduzycia ze strony uzbrojonych niewiernych. Pilnuje ona porzadku
wewnatrz obszaru rolniczo-duchowego, a jej cztonkowie to jedyni ludzie mogacy wnosié do niego
jakakolwiek bron. Pewnego cieptego wieczora Echo opowiedzial wam legende (oczywiscie
W jego mniemaniu prawdziwg historie) o powstaniu Airy:

— Wiele, wiele lat temu rozws$cieczeni Bogowie zestali Katastrofe. Nie byly to
zbuntowane sity natury ani umyslne dziatania cztowieka, lecz najczystszej postaci gniew Bozy.
Wielu z nich porzucito ten swiat i dzisiaj zapewne nawet go nie obserwuje. Nie méwigc
o jakimkolwiek realnym wptywie na nasze zycia. Przeniesli sie w inny niebyt, inne przestrzenie,
gérujace nad odlegtymi regionami astralnymi. Jednak, na nasze szczescie, nie wszyscy byli
zgodni co do wymierzonej nam kary. Mitosierny Aira chcial poméc ludzkosci podniesé sie
z kolan, wskazaé im wlasciwg droge, jednak byt zbyt staby, aby zamanifestowaé sie w swojej
prawdziwej postaci. Nie moégl jednak patrzeé na codzienny smutek i cierpienie ocalatych,
przybral wiec posta¢ cztowieka i zstapil na =ziemie. Przyjeta przez niego forma byta
ograniczajaca, posiadala wiele wad. Nie zlakl sie swojej niemocy i pomimo wszelkich
przeciwnosci, zaczal przemierzaé lady, aby szerzyé mito$é i nadzieje. Spotykal wiele grup
ocalatych, jednakze zawsze przepedzano go, tlumaczgc sie brakiem miejsca, jedzenia czy
nieufnoscia do obeych. I tak Aira wedrowal przez wiele, wiele dni, nie moggc znalezé dobrych
dusz, ktére mogtby nauczaé. Az w koncu natkngl sie na miejsce, do ktérego aktualnie

zmierzamy. Mieszkajacy tam ludzie przyjeli go z otwartymi ramionami, zapewnili ciepto,
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podzielili sie zasobami i przyjeli go do swojej spotecznosci. Aira zaczal ich nauczaé,
a najpojetniejszych uczniéw uczynil swoimi pierwszymi kaptanami. Nie zdazyl przekazaé
wszystkiego czego planowal, gdyz jego dni na ziemi byty policzone. Podarowat nam wskazéwki
dotyczace codziennego zycia i nakazal cierpliwie czekaé¢ na swoje kolejne przybycie na ziemie
w swojej prawdziwej formie, kiedy bedzie w stanie pomdc catej ludzkosci. Czekamy na jego
powrdt od wielu, wielu lat, ale wiemy, ze Dzieri jest juz blisko. Pobtogostawit ziemie, na ktorej
mieszkali jego pierwsi wyznawcey czyniac ja zyzng i urodzajna. Gdy opuszezal nasz $wiat, jego
cielesna powloka zapadia sie pod ziemie, a z miejsca jej pochloniecia zaczeta wyptywac
nieskazitelnie czysta, stodka woda. W tym wlasnie miejscu nasi przodkowie zatozyli osade,
ktéra, z Boza pomocg, rozrosta sie nad wyraz szybko. Nazwe wzieta od swojego stwércy,
mentora i zbawiciela — Aira.

Czyli Ci biedni glupcy czekaja na przyjscie magicznego pana z kosmosu, ktéry naprawi im
zycie? A to ciekawe. Nigdy nie byles zbyt religijny. Bardziej interesuje Cie tu i teraz niz tam
i nigdy. Widziate$ juz wielu wyznaweow réznych bozkéw. Niektérzy z nich byli niezwykle
przekonujacy, inni niekoniecznie. Jednak musisz im odda¢ co ich, widziate§ na wtasne oczy tyle
niesamowitosci, ze istnienie jaki§ wyzszych bytéw rzeczywiscie wiele ttumaczy. Z drugiej strony
jezeli bogowie istnieja, to jeste$ niemalze pewien, Ze nie stoja z wami, lecz przeciwko wam.

W konicu, po wielu dniach wedréwki docieracie na miejsce. Nigdy nie widziates czegos
takiego. Miasto jest olbrzymie! Otacza go wygladajacy na bardzo stary, kamienny mur.
Przejezdzacie przez brame i od razu skrecacie uliczkag w lewo. Prowadzi was ona do kolejnego
przejscia. Tym razem umieszczonego w duzo mniejszym murze, zrobionym z jasnego, matowego
budulca. Zsiadacie z wozéw i przechodzicie do srodka, zostawiajac za sobag zgietk wiekszej,
bardziej chaotycznej czesci Airy. Doktadnie was przeszukano, a wszyscy wasi dotychezasowi
straznicy musieli oddaé bron przed wejSciem. Kiedy przekroczyle§ prég Jasnej Bramy,
Twoim oczom ukazaly sie wspaniate ogrody. Bujna roslinno$é i wszechogarniajgca zielenn sg
niespodziewang alternatywa do rozprzestrzeniajacego sie na wiele kilometréw od muréw miasta
potpustynnego krajobrazu. Nawet niektére budynki porastaja pnacza prowadzace do ogrodéw
znajdujacych sie na ich dachach. Glowisz sie nad tym, w jaki sposéb udaje im sie utrzymac tak
obfita zielen w tak niekorzystnych warunkach. To musi byé magia! Ewentualnie niezwykle

skomplikowany system irygacyjny — jedno z dwdch. Pomiedzy wszelkiego rodzaju kwiatami,
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krzewami, a nawet drzewami wity sie brukowane sciezki prowadzgce do najwazniejszych miejsc
w czesci $wiatynnej miasta. Jedna z nich prowadzita na plac znajdujacy sie przed najwiekszym
budynkiem w okolicy (zapewne $wigtynia). Wtasnie na nim Echo wyglosit jeszcze jedng ze
swoich flagowych przeméw, po czym przydzielono was do jednej wspélnej kwatery znajdujace;j
sie na obrzezach. Codziennie rano eskorta swiatynnych straznikéw odprowadzata was za mury
miejskie, do pobliskiego kamieniotomu. Tam pracowaliscie caty bozy dzien. Gdy zachodzito
storice wracaliscie do kwater na odpoczynek. Nastepnie odwiedzal was kaplan, nauczajacy
o historii i religii Airy, potem przychodzita pora na sen. I tak w kétko, przez kilka tygodni. Praca
byt ciezka, ale bezpieczne miejsce do spania i catkiem dobre jedzenie pozwolity Ci wpasé w wir
bezmyslnej rutyny. Wszedzie krecito sie pelno swiatynnych straznikéw. Byli ogoleni na tyso,
a ich czaszki przyozdabialy czarne, lekko wyblakte tatuaze. Jedyna bronig jaka sie postuguja sg
dtugie bojowe kosy, a ich tors chronig ptytkowe napiersniki. Za kazdym razem kiedy podczas
porannej eskorty mijali sie ze $wieckim patrolem, odpowiedzialnym za eliminowanie zagrozen
zewnetrznych, wymieniali sie niechetnymi spojrzeniami. W powietrzu bylo czué narastajace
napiecie. Z reguly jezeli spotykaliscie kogo$ z drugiej czesci miasta, to odnosit sie on do was
z niechecia, wrecz pogardg. Oczywiscie nie bylo to jednostronne, ludzie z czesci s§wigtynnej
réwniez nie wypowiadali sie pochlebnie o ,tamtych”.

Pewnego wieczora zawital do was Echo i poinformowal, ze odpracowaliscie swoje,
a wasze winy zostaly odkupione. Od jutra staniecie si¢ petoprawnymi mieszkaricami miasta,
a co za tym idzie niektérym z was zostang przydzielone nowe zadania. Wspomnial tez
o mozliwosci przerwania pracy dla wyznaweéw Airy i odejscia w swojg strone. Niezaleznie od
podjetej decyzji obiecat wam kilka monet. Ich obieg funkcjonuje jedynie w miescie, ale jest to
kwota, ktéra wystarczy na zakup kilkudniowego zapasu prowiantu. Przed snem dlugo myslates
nad tym jaka decyzje podjaé, ale ostatecznie zmeczenie po catym dniu wydobywania jasnego
kamienia wzieto gére i finalny werdykt nie zapadl. Rano wszysey zebrali sie na placu przed
gléwng Swiatynig. Zza kilku swigtynnych straznikéw, w swojej jednoczesciowej brazowej szacie,
wylonit sie Echo. Zmierzyt wszystkich wzrokiem, usmiechnat sie, lekko uniést rece i przemowit.

— Witajcie, kochani. Nadszedt wasz czas, czas wyboru. Wtasnie teraz okaze sie czy
zostaniecie z nami budujgc fundamenty pod nowy wspanialy $wiat czy wyruszycie w swoja

strone, tutajgc sie bez celu po dzikich ostepach. Przez ostatnie kilkanascie dni intensywnie was
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obserwowalem, nauczatlem was, a dzieki medytacji i modlitwie blizej was poznatem. Objawiono
mi réwniez wiele faktéw z waszej przeszitosci. Aira zrobil to abym méglt przydzielic wam
odpowiednie zadania, abys$cie wy w pelni mogli wykorzystaé¢ swdj potencjat ku jego chwale.
Jeszeze nie ustalono wszystkiego, jednakze niektore decyzje juz zapadty.

I tak okazalo sie, ze Namir zostat przydzielony do przepisywania $wietych tekstéw
w podziemiach gtéwnej Swiatyni. Vera od razu wyszla przed szereg, wzieta swoj przydziat monet
i powiedziala, Ze wiecej jej tu nie zobacza. Kolejne dwie osoby postanowity zostaé, jak na razie
chyba nadal czeka ich to samo co do tej pory. Teraz Echo zwraca sie bezposrednio do Ciebie.

Jaka jest Twoja decyzja?

Zostajesz. Wspotpraca z tutejsza kastg kaptaniska wydaje sie byé dobrym pomystem. (24)
Nie masz zamiaru pracowaé dla tej sekty. Z udawana pokora przyjmujesz kilka monet

i przechodzisz przez Jasng Brame na druga strone miasta. (25)

24

Echo jest niezmiernie zadowolony z Twojej decyzji. Po odprawieniu reszty (tylko Gotard
zrezygnowal z dalszej wspoétpracy, pozostata piatka zostata) zaprosit Cie na rozmowe w jednym
z. pobliskich ogrodéw kaplicznych. Nalegal aby$ zostal ,czlowiekiem do zadan specjalnych”.
Wiaze sie to z niebezpieczng praca w terenie, ale z drugiej strony zapewnia specjalne przywileje
w miescie. Pono¢ sam Aira spojrzat na Ciebie przychylnym okiem. Przygotowal dla Ciebie role
w zadaniu najwyzszej wagi. Jednak zanim zacznie si¢ jego realizacja, rzekomy bdg i jego
wyznawey muszg ostatecznie przetestowaé Twoje umiejetnosci oraz lojalnosé. Echo dat Ci
subtelnie do zrozumienia, Ze takiej propozycji sie nie odrzuca. I tak raczej by$ tego nie zrobit,
niewiele zaje¢ moze byé gorszych od harowania w kamieniotomie. Ucieszony Twoja szybka

decyzja kaptan wreczyt Ci (niewielki) przydzial pieniedzy, po czym od razu przeszedt do rzeczy.
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— Wybornie! Nie ma czasu do stracenia. Twoim pierwszym zadaniem bedzie nawigzanie
kontaktu z ludnoscig — dziwnie zaakcentowat to stowo — Tartaku. — Sprawdz jakie majg intencje
i czy sa gotowi do podjecia wspétpracy. W miare mozliwosci przygotuj teren pod przybycie

naszych misjonarzy. Wiesz gdzie i co to jest Tartak, prawda?

— Tak, oczywiscie — sktam. (28)
— Niestety nie. (29)

25

Idziesz szerokg, popekanag $ciezkg, tym samym zostawiajac za swoimi plecami tereny
znajdujgce sie pod jurysdykeja kaptanéw. Po obu stronach drogi ciggna sie niezgrabnie
postawione, niskie budynki o ptaskich dachach. Znajduje sie w nich wiele rozmaitych
warsztatow. Oprécz tego kwatery mieszkalne, dostrzegles nawet jakies miejsce wygladajace na
swoista tawerne, a na placu zwienczajacym gléwng ulice widzisz rozstawione stragany.
W jednej z bocznych uliczek zebrat sie spory tlum ludzi, wszyscy ida w jednym kierunku.
Zagadujesz do przypadkowej osoby, zeby dowiedzieé sie co jest powodem tego zamieszania.

— Skad sie urwate$? Zaraz zaczynaja sie wyscigi.

— Wyseigi?

— A co, jakam sie?! No wyscigi, jedyny legalny hazard w miescie.

Stoisz na skrzyzowaniu myslac nad swoim kolejnym posunieciem.

Jezeli posiadasz #4, mozesz zapytaé kogos o droge do Tartaku. (30)
Idziesz do tawerny z nadziejg na kilka tykéw przyzwoitego alkoholu. (31)
Podazasz za thumem na wys$cigi aby pomnozyé swéj niewielki majatek. (32)

Idziesz na targowisko. (33)
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26

Szybko zebraliscie sie do drogi. Jedyna rzecz, ktéra zabrata wam nieco wiecej czasu, to
wykopanie olbrzymiego worka ze zlomem z pobliskiego zagajnika. Wytlumaczono Ci, ze te
znaleziska powinny wystarczyé aby wykupié sobie przychylnosé Majstra. Wedrowaliscie przez
wiele dni, mijajac takie miejsca jak las, w ktérym drzewa nigdy nie kwitna, czy wielkg blaszang
piramide. W koricu dotarliScie do miejsca, gdzie rzekomo ma znajdowaé sie kryjowka
towey. Byto ono otoczone skalnymi wzniesieniami, gdzieniegdzie mozna byto dostrzec wysokie,
powykrecane krzaki z bladorézowymi kwiatami. Staneliscie przed szerokimi metalowymi
drzwiami wbudowanymi w skate. Ostry uderzyt kilka razy we wrota. Mineta chwila
wyczekiwania na jakikolwiek odzew. Nic. Wtedy Sara wyraznie zblizyta swoja twarz do
stalowej pokrywy i wypowiedziata te stowa: ,,Chciatbym rozsmakowaé sie w nowym szczepie
psychomelona”. Po wybrzmieniu ostatniej sylaby, cata $ciana zaczeta drzeé, a wrota rozwarty
sie, wylewajac na was fale zatechtego powietrza. Nie masz pojecia, jakim cudem to podziatato,
jeste$ zdezorientowany, ale usmiech sam cignie Ci sie na usta. Skoro cos takiego jest mozliwe, to
moze rzeczywiscie Fort nie jest zmyslony. Co wiecej, jezeli to prawda jestescie wiasnie w trakcie
wykonywania milowego kroku w jego strone. Wewnatrz znajduje sie krotki, oswietlony korytarz
zwiericzony kolejnymi drzwiami. Patrzycie po sobie i niepewnie wchodzicie do srodka. Kiedy
tylko przekraczacie prog, brama zamyka sie za waszymi plecami, a z przytroczonych do $cian
pudetek wybrzmiewa ludzki, aczkolwiek dziwacznie zdeformowany, glos.

— Dzierl dobry. Musicie powiedzie¢ mi, kim jestescie i skad znacie hasto aktywacyjne.

— Jestem corka Talusa — odpowiedziata Sara.

— To by wiele ttumaczyto! Co tam stychaé u tego starego drania? — odpowiedziat
wyraznie podniecony glos. — Albo wiesz co, wejdZcie do srodka, pewnie jestescie zmeczeni po
dtugiej podrézy. Musze was jednak prosié o zostawienie wszelkiej broni w tym pomieszezeniu.
Lepiej nie prébujcie zadnych sztuczek, moi pomagierzy nie toleruja wrogo nastawionych gosci.

W tym momencie druga para drzwi rozchylita sie, a z jej czelu$ci wyszty cztery postacie.
Kazda z nich dzierzyta karabin wycelowany w wasza strone! Uznalicie, Ze najrozsadniej bedzie
podazaé¢ wedtug instrukeji glosu. Kiedy tylko odlozyliscie swdj orez pod jedng ze S$cian,
wszystkie lufy zostaly opuszczone, a straznicy rozstapili sie, umozliwiajac wam przejscie. Kiedy

przechodzile$ obok nich, zauwazytes$, ze majg puste spojrzenia, na dodatek w ogédle nie mrugaja,

36



a ich ruchy pozbawione byty ptynnosei, jakby co chwila doznawali skurczu miesni. Weszliscie do
obszernego pomieszczenia wypetnionego regatami, stolikami i stosami réznych mechanicznych
wihajstrow. W $cianach zauwazytes kilka wnek, najprawdopodobniej prowadzacych do
pozostatych sal. Z jednej z nich wyszed! lekko przygarbiony starszy mezczyzna. Sciagnat czepiec
z ochronnymi okularami, tym samym odstaniajgc swoje brudno-siwe wiosy.

— I co? Staremu nie chciato sie dupy ruszaé, zeby zobaczyé starego przyjaciela?

— Moze i by sie chciato... jakby zyl... — méwige to tarczowniczka podata towey jakis
metalowy dysk.

— Ou... — w jednym momencie ,,glupkowaty” usmieszek Majstra sczezl, a na jego miejscu
pojawita sie impresja zalu. Odetchnat gteboko. — Mogtem sie tego spodziewaé. Coraz mniej
dobrych ludzi chodzi po tym $wiecie. — Otrzgsnat sie i znéw wydawal sie byé peten entuzjazmu,
jak gdyby nigdy nic. — Tak czy srak, macie dla mnie co$ jeszcze?

Ostry postawit mu pod nogi wér wypetiony ztomem. Starzec zatozyl rekawice i zaczat
orzebaé w jego zawartosci. Co chwila wyrzucat co$ za siebie mamroczac pod nosem, czasem
ogladat jakis$ przedmiot wyjatkowo doktadnie po czym delikatnie odktadat z powrotem do wora.

— Hmmmm. No nie jest to calkiem bezuzyteczne. Skoro Talus powiedziatl ci o mnie
i przekazal zebrane dane, to pewnie chcesz dostac sie do Fortu, co? A co z tymi dwoma draggami?

— Cheiatabym zabraé ich ze soba.

— Hmmmm. Nie wiem czy zdajesz sobie z tego sprawe, ale do Fortu rzadko przybywa
ktokolwiek z zewnatrz. Za tyle, ile mi przyniesliscie, moge wypisaé przepustke na jeszcze
jedng osobe.

Nie jest dobrze. Jestes swiadom tego, Ze jeste$ pierwszg osobg do odstrzalu w tej
druzynie. To idealny moment aby wtraci¢ swoje trzy grosze. Pytasz sie, czy mozna zrobié cos
abyscie wszyscy mogli opuscié Kontynent. Po krétkiej chwili nieudolnego przekonywania,
Majster daje sie naméwié. Ttumaczy, ze w okolicy jest wiele niezbadanych przez niego miejsc.
Méwi, ze jezeli przyniesiesz mu co$ z kilku ustrojstw, ktére doktadnie Ci opisat, wtedy bedziesz
moégt wyruszyé z pozostatymi. Narysowal Ci prowizoryczng mape z zaznaczeniem paru
najblizszych, interesujacych go lokalizacji. Plan wyglada tak, ze Ty idziesz zdobyé co$ co
zapewni Ci miejsce w Forcie, a Varg i Sara w tym czasie zdobeda potrzebne na podréz zapasy,

jezeli nie wrécisz w ciggu trzech dni, wyrusza w strone wybrzeza bez Ciebie.
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Przejdz do paragrafu 26[A]

26[A]

Na poczatku udates sie do pobliskiego boru. Wiekszosé drzew porosnieta jest kolorowymi,
nieco przezartymi grzybami. Znalazte$ podniszczony (réwniez oblepiony grzybami) pomnik
niedZzwiedzia, o ktéorym moéwit Majster i odmierzytes sto dwadzie$cia krokéw w kierunku
wskazywanym przez czubek jego nosa. Gdzies tutaj powinno znajdowaé sie wejscie do bunkra.
Doktadnie przeczesates miejsce, gdzie rzekomo mial znajdowaé sie wtaz. Nic. Po Zmudnym
przeszukiwaniu sporych potaci terenu stwierdziles, ze nie ma sensu traci¢ wiecej czasu w tym
miejscu i tak stracites go dostatecznie wiele. Spogladasz na otrzymana wcze$niej mape
i sprawdzasz gdzie zaznaczono najblizsza lokacje.

Nastepnego dnia dotartes do kolejnego punktu. Byt to samotny budynek ulokowany na
niewielkim wzniesieniu. Z daleka widaé, ze przed frontowymi drzwiami kto$ jest. Kilka oséb
siedzi dookota ogniska, podkradasz si¢ nieco blizej aby mdc doktadniej obadaé sytuacje.
Rozpoznajesz paru z nich. To ludzie, z ktérymi jaki§ czas temu zostaliScie wytapani przez
toweéw niewolnikéw. Czyli komug udato sie dobiec do wzgérz i zgubié poscig. Nie sa to osoby,
ktérym by$ zaufat, ale by¢ moze pozwola rozejrzeé Ci sie po posiadtosci. Masz nadzieje, ze uda
sie spokojnie zatatwié te sprawe jednak jestes gotowy na szybkie dobycie swojej maczety.

Wychodzisz z ukrycia i idziesz w strone domu.
Jezeli posiadasz #1, przejdz do paragrafu 53.

Jezeli posiadasz #2, przejdz do paragrafu 54.
Jezeli nie posiadasz zadnego z tych # przejdz do paragrafu 66.
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27

W tych poszukiwaniach jest zbyt wiele niewiadomych. Dziekujesz za otrzymang
propozycje, ale jednak postanawiasz wyruszyé we wlasng strone. Sara pozegnata Cie serdecznie,
a Ostry, jak to Ostry, co$ tam burknal i machnat tapa. Wyszedles z jaskini. Niebo jest
bezchmurne, a promienie storica przyjemnie ogrzewaja Twoja skére. Wyglada na to, ze $wiat
pochwala Twoja decyzje.

Nie ma to jak porzadnie sie przeliczyé! Siedzisz skulony pod wiatrotomem, majac
nadzieje, ze chociaz troche ochroni Cie przez deszczem. Nie wiesz, czy mozliwym jest zmoknaé
jeszcze bardziej, ale wolisz nie ryzykowac. Oprécz tego jestes potwornie glodny, a w tym
przekletym lesie, w ktérym przyszto Ci sie zgubié¢ w ogéle nie ma jadalnych roslin, nie
wspominajac juz o jakichkolwiek zwierzetach. Wszystko jest porosniete przez kolorowe grzyby.
Niektére z nich ,pierdza” pylistymi, pachnacymi proszkami, niektére lekko $wieca sie po
zmroku. Przynajmniej wody masz pod dostatkiem, bo leje od dwéch dni. Znowu burczy Ci
w brzuchu. Jeste$ zdesperowany, dlugotrwate uczucie gtodu zdominowato trzezwy osad.
Chwytasz pare neutralnie wygladajacych grzybéw i zjadasz je, zagryzajac kawalkiem kory.
Nawet nie sg zte, co wiecej, w poréwnaniu do dostownie niczego sa catkiem smaczne. Czujesz sie
niespodziewanie dobrze, Twoje powieki stajg sie ciezkie. Wtulasz sie w swojg kurte i zapadasz
w gteboki sen.

Otrzymujesz #8.

Przejdz do paragrafu 27[A]
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27[A]

Budzisz sie w zaskakujaco suchym miejscu... Otwierasz oczy i ze zdziwieniem odkrywasz,
ze znajdujesz sie wewnatrz jakiego§ budynku. Pomieszczenie jest niewielkie. Jego spora czesé
zajmuje pokazny stot, na ktérym lezy wiele szklanych pojemnikéw wypetionych réznymi
plynami, ziotami lub blizej niezidentyfikowanymi obiektami.

— Widze, ze w konicu sie obudzites, krélewiczu — dobiega Cie glos z sgsiedniego pokoju,
z ktorego wychodzi odziana w czarny plaszez kobieta.

Ma bardzo krétkie ciemne wlosy, a na jej twarzy dostrzegasz kilka rozlegtych blizn. Duze
wargi oraz ciemna karnacja nadaja jej nieco egzotycznego charakteru. Jej talie oplata szeroki
skérzany pas z przytroczonymi do niego kolorowymi sakwami.

— Dzienl dobry... - zaczynasz.

— No siema. Pewnie oczekujesz jakichs wyjasnien, co?

— Przydatyby sie — odpowiadasz, zmieniajac pozycje na siedzaca.

— Gdyby nie ja, najprawdopodobniej wyzionatby$ ducha w tamtym lesie. Bytoby to
niezwykte marnotrawstwo biorgc pod uwage twojg aure.

— Rozumiem... — (Tak naprawde to nie). Nagle, nie wiadomo skad, kobieta wyciagneta
i wreczyta Ci miske z kasza i kawatkiem miesa.

— Jedz, musisz nabraé sit. — Zaczynasz wsuwac positek jak opetany. — Postawie sprawe
jasno, gdyby nie ja, bylby$ juz martwy. Tak Ze mozemy zatozyé, Ze jestes mi co$ winien. Los
chcial, ze akurat potrzebna jest mi pomoc kogos takiego, jak ty.

— Zamieniam sie w stuch — odpartes z pelnymi ustami wypluwajgc kilka ziaren kaszy na
podtoge.

— Styszate$ moze o miescie Aira?

— Nie uwierzysz, ale jaki§ czas temu wymknatem sie jednemu typeczkowi, ktéry
twierdzil, ze jest tamtejszym kaptanem.

— Bardzo dobrze zrobites... Moze na pierwszy rzut oka na to nie wygladaja, ale kaplani
z Airy to bardzo niebezpieczni ludzie. Chea sprowadzié na ten $wiat bardzo potezng istote, ktérg

karmia od wielu lat, ale ciagle jej mato! Jezeli im sie¢ powiedzie bedzie to...
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— Ejejej, wstrzymaj konie. Moze i jestem ci co$ winien, ale walka z kasta szalonych
kaptanéw to do$é¢ duza przystuga, nie uwazasz? Jezeli ci pomoge, a nie méwie, ze tak, to co bede
z tego mial?

— Oprécez uratowania setek, a moze nawet tysiecy niewinnym osébh?

— Doktadnie.

— Jezeli nam sie uda zostaniesz okrzykniety bohaterem, staniesz sie kim§ waznym
w miescie, co niesie za soba szereg lukratywnych przywilejéw, a oprécz tego byé moze bede
mogta zaczaé cie szkolié.

— W czym? Zielarstwie? Chyba podziekuje.

— W wykorzystywaniu twojego orgonu — czystej Zyciowej energii do naginania zasad
panujacych na tym kurwidotku. I nawet nie prébuj mi teraz mowic czego$ w stylu ,Nie wierze
w czary mary bla bla bla”, nie mamy na to czasu. Nie zauwazyle$ tego, ze niezaleznie od,
niewazne jak glupiej, podjetej przez ciebie decyzji wciaz stoisz na nogach, ze czesto dookota
ciebie dzieje sie co$ dziwnego, ze ludzie zwracaja uwage na ciebie cze$ciej niz na innych?
Pamietaj, nic nie dzieje sie bez powodu.

— To, 7ze czegos nie powiem, nie znaczy, ze tak nie mysle.

— No dobrze, chyba nie mam innego wyjscia jak pokazaé ci co tam sie odpierdala, moze
wtedy zmienisz zdanie.

Kobieta odsuwa jeden z regaléw. Na $cianie za nim wyrysowane sg symbole, ktérych
znaczenia nie rozumiesz. Wycigga cos z jednej ze swoim sakw, kresli co$ na kamiennym murze,
po czym zamyka oczy i zaczyna szeptaé. Po chwili na $cianie pojawiajg sie tysiagce iskier!
Jednak zamiast zgasngé lub zaptonaé, wirujg one w rytm niesamowitego tarica. Pusta przestrzen
w ich centralnej czesci zaczyna sie rozszerzaé, ukazujgc wam pulsujace, przenikajace sie,
niezwykte kolory.

— Trzymaj sie mocno, jeszcze sie zgubisz i narobisz klopotéw— méwiac to, wyciaga do
Ciebie reke.

W Twoim umysle kietkuje pewna teoria. Czy to mozliwe, ze te grzyby byly az tak mocne?
Na wszelki wypadek pare razy stukasz butem w podloge. Wszystko wydaje sie takie

prawdziwe... Czujesz jak brama przyciaga Cie na kilka réznorakich sposobéw. Polaczenie
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ekscytacji i ciekawosci bierze gére, nie mozesz z tym walezyé. Chwytasz wiedZzme? Halucynacje?

Sam nie wiesz kogo za reke i wehodzicie do osobliwego portalu.

Przejdz do paragrafu 51[A]

28

Echo wyraznie dal do zrozumienia, ze odmowa nie wchodzi w gre. Wahasz sie nad tym,
czy naprawde zaakceptowac ten uktad. Moze klamstwo to byla jedyna, pokretna mozliwosé
zmiany swojego zdania? Tak czy siak wiesz, ze aktualnie oczekuje sie od Ciebie podrézy do
Tartaku. Czymkolwiek on by nie byt. Wszystko co zostanie tutaj powiedziane, kiedy$ na pewno
dotrze do Echo. Postanawiasz wiec udac sie do drugiej czesci miasta aby zdecydowaé o swoim
kolejnym kroku.
Otrzymujesz #4.

Przejdz do paragrafu 25.

29

— Rozumiem. Nie martw sie, nie ma na tym $wiecie ludzkiej osoby, posiadajacej wszelka
wiedze. Juz Spiesze z wyjasnieniem. Tartak to osada znajdujagca sie pare dni drogi
stad. Zamieszkuja ja osoby zdeformowane, lud niegdy$ przeklety. Zazwyczaj budzg strach
w zwyktych ludziach jednak Aira nakazywal kochaé, a nie nienawidzié. Kazda istota, niezaleznie

jak plugawa, posiada w sobie cenna energie zyciows, ktéra nie moze zosta¢ zmarnowana,
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zwlaszeza w tak trudnych czasach, jak te. Po twojej minie widze, ze ostudzitem nieco twdj zapat.
Zapewniam cie, ze nie masz sie czego obawiaé, mieszkaricy Tartaku zazwyczaj nie s agresywni.
ZastyszeliSmy, ze przedstawiciele drugiej strony Airy tez planuja nawigzaé¢ z nimi kontakt.
Musimy pierwsi nawigzac z nimi wspétprace, od tego moga zalezec losy catego miastal

Nastepnie Echo dokladnie wyttumaczyt Ci droge. Nakazal nabraé sil, po czym jak
najszybciej wyruszyé na szlak. Zastanawiasz sie dlaczego takie zadanie przypadlto wlasnie
Tobie. Albo jest to jaka$ szemrana sprawa, albo sam Aira rzeczywiscie dat Ci swoje

btogostawieristwo.

Przejdz do paragrafu 52.

30

Najwidoczniej spanikowates i sktamates, prébujac sprawia¢ wrazenie obytego i pewnego
siebie cztowieka. Na szczescie jeszcze nie jest za p6Zno na zmiane zdania. Podchodzisz do
starszego mezczyzny, ktéry siedzi na solidnym kawatku drewna i pogwizduje znajomg Ci
melodie ,,Knajpy Mordercéw”. Gdy pytasz go o droge do Tartaku, gwattownie odwraca sie do
Ciebie, jakby wtasnie sie przebudzit, po czym spluwa na bok i méwi:

— A czego ci szukaé u tych czortow?

— Mam tam do zatatwienia pewng sprawe — odpowiadasz wymijajaco.

— Ach tak... Sprawe, sprawe... Widze, Ze nie masz pojecia, gdzie leziesz. Tartak to ziemia
demonéw! Dzikuséw jedzacych ludzkie mieso! Radze ci trzymaé sie z dala od tego miejsca. Co
prawda, pono¢ ostatnimi czasy sam Szef prébowat sie z nimi porozumieé, ale ja swoje wiem! Nic
dobrego z tego nie wyniknie.

Poczekates chwile, az starzec przestanie wykrzykiwaé obelgi poplatane z ostrzezeniami,
po czym date$ do zrozumienia, ze niestraszne Ci zadne ,diabty”. Jestes pewien, ze widziates juz

w swoim zyciu wiele straszniejszych rzeczy. W korcu dziad, chociaz niechetnie, ttumaczy Ci jak
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doj$é do osady. Zaznaczyt, ze wszyscy w miescie wiedzg, gdzie sie znajduje. Trzeba wiedzieé

w jakie strony sie nie zapuszczaé.

Przejdz do paragrafu 52.

31

Wehodzisz do przybytku =zastugujacego na miano prawdziwego kurwidotka. Przy
okragtych, drewnianych stolikach siedzi kilka oséb, co i tak jest nieztym wynikiem biorac pod
uwage wezesng pore dnia. Przy jednym z blatéw zauwazasz Vere i Gotarda, rozmawiaja

o czyms, zywo gestykulujac i popijajac cos z niewielkich blaszanych naczyn. Zamawiasz sobie

piwo 1...
... siadasz przy wolnym stoliku w kacie. (49)
... dosiadasz sie do znajomych twarzy (nie posiadajac #3). (46)
... dosiadasz sie do znajomych twarzy (posiadajac #3). (47)

32

Pienigdze, ktére mozna wydaé tylko tutaj, sg bezwartosciowe, przynajmniej posiadana
przez Ciebie ich ilos$¢. Skoro juz udato Ci sie wyrwaé spod tap Echo i jego pobratymcéw, raczej
nie zabawisz dtugo w tym miescie. Jednak, jezeli uda Ci sie pomnozyé Twoje nedzne grosze, byé
moze bedziesz w stanie zatatwié sobie co$ przydatnego. Idziesz za, niezwykle gtosnym, ttumem

ludzi w strone masywnej drewnianej konstrukeji. W §rodku tego poteznego owalu znajduje sie
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kilka wyodrebnionych przestrzeni. Aktualnie wszyscy gapie zasiadajg na jednej flance, wzdtuz
podtuznego, wydeptanego toru. Na widowni zauwazasz paru mezczyzn z dlugimi flagami
przedstawiajagcymi prosty geometryczny symbol na czarnym tle, otoczonych przepychajacymi
i przekrzykujacymi sie ludZzmi, ktérzy oddaja im swoja forse w zamian za niewielkie $wistki
papieru. Przed podjeciem decyzji stajesz przy bandzie, spogladasz w dét i oceniasz zawodnikéw.

Na kogo postawisz swoje pienigdze?

Czteronoznego olbrzymiego jaszczura o btyszezacych tuskach. (36)

Cztowieka w blaszanej masce na cyklopedzie. (37)

Wysokiego ptaka o czerwonym upierzeniu, poteznych dolnych koniczynach i krétkich skrzydtach.
(38)

Cztowieka w pokiereszowanej maszynie trzykotowej. (39)

Olbrzymiego, bojowo nastawionego, skorupiaka. (40)

Owtosionego, rogatego ssaka. (41)

33

Zanim zdazyle$ doktadniej przyjrzeé¢ sie ktoremukolwiek ze stoisk poczutes lekkie
szturchniecie w plecy. Kiedy sie obracasz, widzisz jakiego$ obdartusa w naprawde stylowym,
wysokim kapeluszu.

— Psssst. Szukasz czego$ naprawde wyjatkowego? Wydaje mi sie, ze mam co§ w sam raz
dla ciebie! Jest to starozytny, co wiecej, MAGICZNY medalion — méwiac to wyciaga spod
pazuchy ztoty wisiorek przedstawiajacy kotwice. — Posiada on moc odpedzania ztych duchdw,
oprécz tego przynosi szczescie, jest niezwykle szykowny oraz cenny. Moze byé twéj za jedyne

dziesie¢ monet!
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— Skoro jest tak cenny, to czemu chcesz mi go weisngé za jakie$ marne dziesieé monet?

— Eeeeeeee... Booooo... widzisz, generalnie to sa blizniacze medaliony. Mam w domu
drugi — identyczny. Po co mi dwa? Z tego co wiem, to jego dziatanie sie nie kumuluje, a nie chee,
zeby sie marnowat.

Jezeli posiadasz #6 przejdz do paragrafu 42. W przeciwnym wypadku dalej czytaj ten paragraf.

— Tak czy siak. Nie mam tylu pieniedzy.

Lump przez chwile mierzy Cie wzrokiem, podejrzliwie mruczac, jakby intensywnie
myslal.

— No dobrze. Widze, ze twardy z ciebie zawodnik. Zejde z ceny do tylu, ile mozesz daé.

Cos czuje, ze ten medalion chce sie znalezé w twoim rekach. To jak bedzie?

— 1dZ pan w pizdu! Przestan mi zawracac gtowe bo zaraz sie zdenerwuje! (34)
Powgatpiewasz w magiczng moc ztotej kotwicy, ale nigdy nie watpite$ w moc ztota. By¢ moze ten

wisiorek jest wart wiecej, niz Twoje nedzne pare monet. (35)
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34
Wracasz do ogledzin targowiska. Niestety nie znajdujesz nic przydatnego na Twoja
kieszeri. Moze te marne grosze starczg chociaz na jakie$ piwo lub midd. Zrezygnowany idziesz do

pobliskiej tawerny.

Przejdz do paragrafu 31.

35

Witasnie wydales swoje ostatnie pieniadze na zloty medalion z kotwica. Gratulacje?
Zadowolony kapelusznik usciskat Ci dlonn i znikngt w jednej z bocznych uliczek. Po
chwili bezcelowego witéczenia sie po gtéwnym placu, do Twoich uszu docieraja dzwieki jakiego$
zamieszania.

Otrzymujesz #5.

Przejdz do paragrafu 50.

36

Wyseig byt niezwykle emocjonujacy. Nie brakowato w nim kraks, zwrotéw akeji i walki
do samego konca. Cato$é trwala nie wiecej niz minute. Catemu zaj$ciu towarzyszyt
akompaniament dopingu, krzykéw i wyzwisk. Niestety, Twdj instynkt tym razem Cie zawiddt.
Zostate$s bez grosza przy duszy. Nie jest to dla Ciebie zadna nowo$é, ale jednak niesmak

pozostaje. Obejrzate$ kolejne wyscigi, chociaz tym razem nie obchodzit Cie ich rezultat.
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Cieszyte$ sie dobrym widowiskiem, a kiedy wszystko ucichto, przez chwile widczyles sie po

miescie. Docierasz do gtéwnego placu i widzisz dwie grupki przekrzykujacych sie ludzi.

Przejdz do paragrafu 50.

37

Wyscig byt niezwykle emocjonujacy. Nie brakowato w nim kraks, zwrotéw akeji i walki
do samego konca. Calo$é trwala nie wiecej niz minute. Catemu zaj$ciu towarzyszyt
akompaniament dopingu, krzykéw i wyzwisk. Niestety, Twdj instynkt tym razem Cie zawiddt.
Zostates bez grosza przy duszy. Nie jest to dla Ciebie zadna nowosé, ale jednak niesmak
pozostaje. Obejrzates kolejne wys$cigi, chociaz tym razem nie obchodzit Cie ich rezultat.
Cieszyle$ sie dobrym widowiskiem, a kiedy wszystko ucichto, przez chwile wiéczytes sie po

miescie. Docierasz do gtéwnego placu i widzisz dwie grupki przekrzykujacych sie ludzi.

Przejdz do paragrafu 50.

38

Podczas catego widowiska, ktére trwato nie wiecej niz minute, kilkukrotnie otarte$ sie
o zawal serca. Walka byla zaciekla, ale to wiasnie ,Twdj” zawodnik wygrall Oddajesz swdj
swistek, ze znajdujacymi sie na nim dostownie trzema symbolami, cztowiekowi siedzacemu pod

czarng flaga, ktory pyta sie, czy chcesz otrzymac pieniadze czy od razu obstawiasz kolejny
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wyscig. Niestety, Twoje nedzne pare groszy nie stato sie nagle nie wiadomo jakim bogactwem,
ale jezeli wygralbys jeszcze raz, to kto wie... W konicu to szczesliwe pienigdze!

Udato Ci sie wygraé jeszcze dwa razy! Postanowile$, ze pora zejsé ze sceny
niepokonanym. Ostatnie dwa wy<$cigi ogladates juz w spokoju i dobrym nastroju. By¢ moze za te
kilkanascie monet, ktére udato Ci sie zdoby¢, bedzie dato sie co$ zatatwié. Odebrawszy swoja
nagrode, udates sie na targowisko.

Otrzymujesz #6.

Przejdz do paragrafu 33.

39

Wyscig byt niezwykle emocjonujacy. Nie brakowato w nim kraks, zwrotéw akeji i walki
do samego konca. Cato$é trwala nie wiecej niz minute. Catemu zaj$ciu towarzyszyt
akompaniament dopingu, krzykéw i wyzwisk. Niestety, Twdj instynkt tym razem Cie zawiddl.
Zostate$ bez grosza przy duszy. Nie jest to dla Ciebie zadna nowo$é, ale jednak niesmak
pozostaje. Obejrzate$ kolejne wyscigi, chociaz tym razem nie obchodzit Cie ich rezultat.
Cieszyte$ sie dobrym widowiskiem, a kiedy wszystko ucichto, przez chwile wiéczyles sie po

miescie. Docierasz do gtéwnego placu i widzisz dwie grupki przekrzykujacych sie ludzi.

Przejdz do paragrafu 50.
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40

Wyseig byt niezwykle emocjonujacy. Nie brakowato w nim kraks, zwrotéw akeji i walki
do samego konca. Cato$é trwala nie wiecej niz minute. Catemu zaj$ciu towarzyszyt
akompaniament dopingu, krzykéw i wyzwisk. Niestety, Twdj instynkt tym razem Cie zawiddt.
Zostate$ bez grosza przy duszy. Nie jest to dla Ciebie zadna nowo$é, ale jednak niesmak
pozostaje. Obejrzate$ kolejne wyscigi, chociaz tym razem nie obchodzit Cie ich rezultat.
Cieszyle$ sie dobrym widowiskiem, a kiedy wszystko ucichto, przez chwile wiéczyles sie po

miescie. Docierasz do gtéwnego placu i widzisz dwie grupki przekrzykujacych sie ludzi.

Przejdz do paragrafu 50.

41

Wyscig byt niezwykle emocjonujacy. Nie brakowato w nim kraks, zwrotéw akeji i walki
do samego konca. Cato$é trwala nie wiecej niz minute. Catemu zaj$ciu towarzyszyt
akompaniament dopingu, krzykéw i wyzwisk. Niestety, Twdj instynkt tym razem Cie zawiddl.
Zostate$ bez grosza przy duszy. Nie jest to dla Ciebie zadna nowo$é, ale jednak niesmak
pozostaje. Obejrzate$ kolejne wyscigi, chociaz tym razem nie obchodzit Cie ich rezultat.
Cieszyte$ sie dobrym widowiskiem, a kiedy wszystko ucichto, przez chwile wiéczyles sie po

miescie. Docierasz do gtéwnego placu i widzisz dwie grupki przekrzykujacych sie ludzi.

Przejdz do paragrafu 50.
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42

Dziesieé monet to ponad potowa tego, co masz. Jak checesz zarzadzi¢ swoimi finansami?

Sptawiasz kapelusznika i starasz sie zakupié jakas bron. (43)

Kupujesz ztoty medalion z kotwica. (44)

43

Pomiedzy stalowymi pretami, dlugimi nozami oraz procami dostrzegles elegancks
maczete. Na nic lepszego i tak nie byloby Cie staé. Obracasz jg w dloni i kilka razy delikatnie
przecinasz powietrze. Taka okazja moze sie szybko nie powtérzyé. Kupujesz orez, po czym
odchodzisz od handlarza i przez chwile widéczysz sie po gtéwnym placu. Po chwili do Twoich
uszu docierajg dZzwieki jakiego$ zamieszania.

Otrzymujesz #7.

Przejdz do paragrafu 50.

44
Zadowolony quasi-menel znikngt w jednej z bocznych uliczek. Zakladasz swéj nowy
nabytek, po czym postanawiasz wydaé pozostatosci po Twojej wygranej w pobliskiej gospodzie.

Otrzymujesz #5.

Przejdz do paragrafu 31.
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45

Rozkoszujesz sie pierwszym tykiem lekko rozciericzonego piwa. Moze i w poréwnaniu do
innych piw jest $rednie, ale $rednie piwo w poréwnaniu do wszystkiego innego jest bardzo
dobre. White§ metny wzrok w swdj kufel i rozmyslasz nad kolejnym kierunkiem podrézy.
Powrét w okolice Wielkiej Sawanny nie wchodzit w gre. Juz wezesniej ostrzegano Cie przed
grasujacymi tam towcami niewolnikéw, ale Twoja pewnosé siebie nie pozwolita Ci zawrdcié. Na
szezescie dobrze uczysz sie na bledach. Jeszeze przez jaki$ czas wyliczasz znane Ci miejsca, do
ktérych mégtbys wrdcié, ale w glebi serca juz wiesz, ze Twoja dusza zagorzatego wagabundy
wezmie gore i w koricu ruszysz dalej — tam, gdzie Cie jeszcze nie bylo. Nagle do Twojego stolika
przysiada sie dwéch mezezyzn. Na czole jednego z nich zauwazasz wytatuowany symbol,
charakterystyczny dla straznikéw $wiatynnych. Wymieniacie kilka niezobowigzujgcych zdan. Po
chwili bezowocnej, niezrecznej rozmowy potwornie zaczyna Ci sie krecié¢ w gltowie. Widzac
Twoje kiepskie samopoczucie, siedzacy naprzeciwko Ciebie delikatnie kiwa glowa w strone
drugiego. Obaj panowie biora Cie pod reke i wyprowadzaja z przybytku.

— Kolega chyba ma juz dosé.

Czujesz, ze caly sSwiat dookota Ciebie wiruje, nie jestes w stanie wykrztusié z siebie
zadnego stowa, nie wspominajac juz o jakichkolwiek skoordynowanych ruchach. Wszystko staje

sie coraz bardziej mgliste, az w koricu Twoja swiadomosé spowita catkowita ciemnosé.

Przejdz do paragrafu 51.

46

Rozmawiacie o swoich dalszych planach, padta nawet propozycja wspélnej podrézy,
jednak ten pomyst szybko upadt ze wzgledu na dzielagce was cele. Vera ma zamiar wrécié do
Baharny, a nastepnie przez Wielka Sawanne udaé sie na terytoria nalezgce do Zjednoczonych

Plemion. Zapewnia, ze tym razem nie da sie tak tatwo podej$é, niech tylko jacy$ towey
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niewolnikéw sie do niej zbliza! Gotard zas na jaki$ czas zostaje w miescie. Oczywiscie bedzie
trzymat sie z dala od, jego zdaniem, toksycznej religijnej spoteczno$ci. Jestescie tutaj od
niedawna, ale wyraznie widaé¢ narastajacy konflikt miedzy dwoma czesciami miasta. Jezeli
odpowiednio wptywowe osoby nic z tym nie zrobig, moze nie$é¢ to ze sobg fatalne skutki.
Chociaz, wedtug was, to wtasnie dziatania mogacych co$ zmieni¢ oséb spowodowaly taki stan
rzeczy. Tak ze nie liczycie na to, ze eskalacja agresji i niecheci do ,drugiej strony” ustanie.
Doborowe towarzystwo i pierwsza od dawna rozmowa, z ktérej czerpiesz autentyczng
przyjemnosé, sprawity, iz kolejne naczynia oprézniaja sie nadzwyezaj szybko. Lekko zakrecito Ci
sie w gltowie. To do Ciebie niepodobne, nie po tak (relatywnie) matej ilosci alkoholu. Moze

wyszedtes z formy od czasu Twojego pierwszego pojmania?

Postanawiasz wyj$é na chwile na zewnatrz aby zaczerpnaé $wiezego powietrza. (48)

To pewnie nic takiego. Kontynuujesz lumpke. (49)

47

Kiedy chcesz przysiasé sie do stolika, oboje siedzacych przy nim ludzi rzuca Ci
pogardliwe spojrzenie.

— Nie mysl sobie, ze zapomnieliSmy, co zrobite$! Doniostes tym fanatykom o ucieczce
Ostrego. I co ci to dato? Jestes w tym miejscu co my, moze lepiej trzeba bylo zostaé u tych
swoich kaptanéw. Nie mamy zamiaru patrzeé na twojg parszywa gebe. Zjezdzaj stad!

Widzac nienawistny btysk w ich oczach, wolisz nie ryzykowaé jakimikolwiek
wyjasnieniami. Musisz pogodzié sie z tym, ze kazde Twoje dziatanie niesie za sobg okreslone

konsekwencje. Tym razem bedzie to picie w samotnosci.

Przejdz do paragrafu 45.
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48
Swieze powietrze dobrze Ci zrobito. Postanawiasz wiec powléezyé sie po gléwnym
placu jeszcze przez chwile. Do Twoich uszu dochodzg odglosy jakiegos zamieszania. Tak wiec,

z czystej ciekawosei, ruszasz w strone hatasliwej gawiedzi.

Przejdz do paragrafu 50.

49

Wasza posiadéwka trwa w najlepsze. Dopiero teraz zauwazasz kilku $wigtynnych
straznikéw siedzgcych w kacie tawerny. Nie masz pojecia, kiedy tu weszli, a moze byli tu od
poczatku? W sumie to nieistotne, bardziej niepokoi Cie fakt, ze co chwile spogladaja w waszym
kierunku. Po chwili gtowa Gotarda bezwtadnie osuwa sie na blat. Jest co$ pocieszajacego w tym,
ze nie tylko Ciebie zmogty tutejsze trunki. Z wielkim wysitkiem obracasz glowe i patrzysz na
Vere, ktora ledwo siedzi. Coraz wyrazniej kiwa sie na boki, az w konicu tez catkowicie odptywa.
Zauwazytes, ze jeste$ nienaturalnie otepialy, nie jestes w stanie sie ruszyé. Nawet Twoje
mys$li ptyna jakby wolniej. Ostatnie, co pamietasz, to wytatuowani swiatynni straznicy idacy

w Twojg strone.

Przejdz do paragrafu 51.
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50

Powodem catego zajscia jest niewielka grupa, pod dowédztwem kaptana, wyprowadzajaca
z domu spetanego, pobitego cztowieka. Dookota zebral sie ttum ludzi, ktérzy sa niezadowoleni
7. wizyty uzbrojonych wyznawcéw Airy w ich cze$ci miasta. Powietrze przecinaja wyzwiska
i oskarzenia. Kiedy wydawalo sie, ze grupie §wigtynnej w koricu uda sie wyjsé z opresji, na ich
drodze staneto kilka os6b dzierzacych maczugi lub dtugie noze.

— Zostawcie go w spokoju, a pozwolimy wam odejsé.

— Smiesz grozi¢ wystannikom bozym?! Zejdz mi z drogi robaku! Ten czlowiek musi
odpowiedzieé za swoje zbrodnie.

Ze stojacej obok masy wylecial kamien, uderzajac jednego ze straznikéw w plecy. Od
tego momentu byto juz tylko gorzej. Zaczety sie przepychanki, w koncu ktos zainkasowat
powazny cios, kto§ padl na ziemie. Rozpoczeta sie petnoprawna potyczka. Niektorzy zaczeli
uciekaé, inni rzucili sie¢ w wir walki. Postanowite$ si¢ w to nie mieszaé. Podszedte$ do jednej
z bocznych uliczek i obserwujesz, jak dalej rozwinie sie sytuacja. W Twoim kierunku spokojnie
zmierza zakapturzona postaé, staje przed Tobg i pyta sie, co sie tu dzieje, dlaczego w srodku
miasta walczg jacy$ ludzie? Zaczynasz streszcezaé cate zdarzenie. W tym momencie zauwazytes,
ze pod kapturem znajduje sie wytatuowana czaszka $wigtynnego straznika, jednak bylo juz za

pézno. Poczutes potezne uderzenie z tytu gtowy, a Twoje ciato bezwtadnie osuneto sie na ziemie.

Przejdz do paragrafu 51.

51

Budzisz sie w zaskakujaco suchym miejscu... Otwierasz oczy i ku Twojemu zdziwieniu
okazuje sie, ze znajdujesz sie wewnatrz jakiego$ budynku. Pomieszczenie jest niewielkie, jego
spora cze$é zajmuje pokazny stot, na ktérym lezy wiele szklanych pojemnikéw wypetnionych

réznymi ptynami, ziotami lub blizej niezidentyfikowanymi obiektami.
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— Widze, ze w konicu sie obudzites, krélewiczu — dobiega Cie glos z sgsiedniego pokoju,
z ktérego wychodzi odziana w czarny ptaszez kobieta.

Ma bardzo krétkie ciemne wlosy, a na jej twarzy dostrzegasz kilka rozlegtych blizn. Duze
wargi oraz ciemna karnacja nadaja jej nieco egzotycznego charakteru. Jej talie oplata szeroki,
skérzany pas z przytroczonymi do niego kolorowymi sakwami.

— Dzient dobry... - zaczynasz.

— No siema. Pewnie oczekujesz jakichs wyjasnien, co?

— Przydatyby sie — odpowiadasz, zmieniajac pozycje na siedzgca.

— Niezle cie urzadzili. Chociaz mogto byé znacznie gorzej. Niektérzy nie mieli tyle
szezescia, co ty. W miescie zaczeta sie tapanka. Celami byty konkretne osoby, na pewno
planowali to od jakiego$ czasu. Nie wspominajgc juz o powstatych zamieszkach. Jak na razie
wszystko ucichto, ale to dopiero poczatek. Zaczeto sie, albo oni albo my.

— My?

— Szef i reszta ludzi sprzeciwiajaca sie tyranii kaptanéw. Nie masz pojecia, co ci ludzie
wyprawiaja. Potrzebujemy kogo$ takiego jak ty. Aktualnie $wigtynni zabarykadowali sie
za Jasng Bramg. Czas gra tutaj kluczowa role z dwéch powodéw. Po pierwsze, to oni posiadaja
praktycznie caty zywnos$é, po drugie jezeli nie pokrzyzujemy ich planéw, mnéstwo ludzi
straci zycie.

— No dobrze, ale gdzie w tym wszystkim widzisz mnie?

— To przez twoja niezwykle silng aure. Odbicie ciebie byto priorytetem.

— Moje co?

— Energie zyciowa, magiczng, Orgon, nazywaj to, jak chcesz. Ci szalericy cheg obudzié
cos naprawde poteznego i bede potrzebowaé twojej pomocy, zeby ich powstrzymadé. Jezeli im sie
uda...

— Ejejej, spokojnie. Nawet jesli bym sie zgodzil, a nie méwie, ze tak, to co bede z tego
mial?

— Opréez uratowania setek, a moze nawet tysiecy niewinnym oséb?

— Doktadnie.
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— Jezeli nam sie uda, zostaniesz okrzykniety bohaterem, staniesz sie kim§ waznym
w miescie, co niesie za soba szereg lukratywnych przywilejéw, a oprécz tego byé moze bede
mogta zaczaé cie szkolié.

— W czym? Zielarstwie? Chyba podziekuje.

— W wykorzystywaniu twojej energii do naginania zasad panujacych na tym kurwidotku.
I nawet nie prébuj mi teraz méwié czegos w stylu ,Nie wierze w czary mary bla bla bla”, nie
mamy ha to czasu. Nie zauwazyles tego, Ze niezaleznie od, niewazne jak glupiej, podjetej przez
ciebie decyzji, weigz stoisz na nogach, ze czesto dookota ciebie dzieje sie co$ dziwnego, ze ludzie
zwracaja uwage na ciebie czesciej niz na innych? Pamietaj, nic nie dzieje sie bez powodu.

— To, Ze czego$ nie powiem, nie znaczy, ze tak nie mysle.

— No dobrze, chyba nie mam innego wyjscia, jak pokazaé ci co tam sie odpierdala, moze
wtedy zmienisz zdanie.

Kobieta odsuwa jeden z regatéw. Na $cianie za nim wyrysowane sg symbole, ktérych
znaczenia nie rozumiesz. Wycigga cos z jednej ze swoim sakw, kresli co§ na kamiennym murze,
po czym zamyka oczy i zaczyna szeptac. Po chwili na Scianie pojawiaja sie tysigce iskier. Jednak
zamiast zgasngé lub zaptongé wiruja one w rytm niesamowitego tarica. Pusta przestrzenn w ich
centralnej czesci zaczyna sie rozszerzaé¢ ukazujgc wam pulsujgce, przenikajace sie nawzajem,
niezwykte kolory.

— Trzymaj sie mocno, jeszcze sie zgubisz i narobisz klopotéw— méwiac to, wyciaga do
Ciebie reke.

Nie wierzysz wiasnym oczom. Co tu sie dzieje? Moze to wszystko sen? Moze jeszcze sie
nie obudzite§? Z drugiej strony wszystko wydaje sie tak realne! Czujesz, jak brama przyciaga
Cie na kilka réznorakich sposobéw. Potaczenie ekscytacji i ciekawoscei bierze gére, nie mozesz
z tym walezyé. Chwytasz wiedZzme? Halucynacje? Sam nie wiesz kogo za reke i wchodzicie do

osobliwego portalu.

Przejdz do paragrafu 51[A]
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51[A]

Czujesz sie, jakbyscie lecieli z ogromna predkoscia, mijajac przenikajace sie ksztalty,
kolory i dzwieki. Jednak fizycznie wiatr nie muska Twojej skéry, nie odezuwasz zadnych
oporéw. Po prostu dryfujecie, zawieszeni pomiedzy gestosciami. Nie wiesz, czy poruszasz sie do
przodu, czy spadasz, a moze w ogéle nie wykonujesz zadnego ruchu? Nagle zorientowales sie, ze
nie trzymasz dtoni, tak jak sie to niedawno odbywato. Czy kiedykolwiek naprawde ja trzymates?
Trudno Ci to ocenié¢. Twoja jazn rozciaga sie, rozptywa na wszystkie strony $wiata i wnika
w okreslone kolory, aby nastepnie z nich wyptynaé i rozlaé sie do innego naczynia. Przypomina
Ci sie, ze kto$ Cie wota. Nie mozesz rozszyfrowaé padajacych w Twoim kierunku stéw, jednak
jestes w stanie wyczué otaczajacg je, potezna aure.

Pojawiasz sie... gdzies. Najprawdopodobniej jest to jakas jaskinia lub tunel, gdyz otacza
Cie skalne, nieregularne sklepienie. Odzyskales wladze nad swoim ciatlem i umystem. Znowu
mozesz swobodnie ksztaltowaé swoje mysli. Jednak calty czas czujesz sie nieswojo, jakbys $nit
swiadomy sen. W Twojej glowie rozlega sie znajomy gtos.

— Styszysz mnie? Odezwij sie!

— Tak...

— Uffftf. Juz myslatam, ze przepadtes. Dawno nie korzystatam z tego portalu, ktéras z run
mogta zostaé naruszona... Ale co ja ci bede ttumaczy¢. Nie ma co sie rozczulaé. Jeste$ caty?

— Tak mi sie wydaje, chociaz czuje sie... dziwnie.

— Przyznaje, spierdolitam i teraz musze to naprawié. Ja sie wszystkim zajme, jedyne co
ty musisz zrobié, to jako$ mnie znalezé. Dasz rade. Teraz stuchaj uwaznie, nie jestem w stanie
utrzymywac z tobg potaczenia przez caly czas...

— Ale... ze co? — pytasz zdezorientowany.

— Skup sie! Tutaj wyczuwanie aury jest jeszcze prostsze. Zaufaj instynktowi i idZ w moja
strone, ja w tym czasie przygotuje wszystko do kolejnego skoku. Nie moge tracié energii na tak
diugie siedzenie w twojej glowie. Uwazaj, ten swiat nie jest tak stabilny, jak nasz. Postaraj sie
dotrzeé do mnie jak najszybsza droga, czuje, ze jeste$ niedaleko. I jeszcze jedno, nie jesteSmy
jedynymi istotami mogacymi podrézowac do tej gestosei, tak ze uwazaj na siebie. Powodzenia.

— Ej nie no, nie zostawiaj mnie tu! Halo! Co to ma by¢?!
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Czekasz chwile na odpowiedZ, jednak w Twoim umys$le nie ma juz nikogo innego.
Wyglada na to, ze jestes skazany wylacznie na siebie. Powrdét do réwnowagi zajat Ci kilka
chwil. Nadal nie jeste$ pewien, czy to wszystko dzieje sie naprawde, ale niezaleznie od tego, nie
przepuscisz okazji podrézy po tak niesamowitym miejscu. Tym razem zycie nie pozostawito Ci
wyboru - musisz wziaé sie w gars$é i znalezé tamtg kobiete.

Nagle do Twoich uszu dociera rytmiczny dZzwiek, jakby ciche piskanie. Brzmi to jak
niewielki kamien odbijajacy sie od cienkiej tafli lodu na zamarznietym jeziorze. Niepokojaco
przyjemny odglos prowadzi Cie korytarzem o kamiennych $cianach, na ktérych wyryte sa
przerézne symbole. Wkrétce zaczynasz dostrzegaé¢ pewne prawidtowosci. Najprawdopodobniej
jest to jakiego§ rodzaju pismo. Jednakowoz, kiedy zwalniasz, aby przyjrzeé¢ sie blizej
namalowanym na skale ksztattom, rozmywaja sie, tworzgc czarng mgte, ktéra pulsuje w rytm
wszechobecnego charakterystycznego dZzwieku. Odeczuwasz naglaca potrzebe odnalezienia Zrédta.
Po kilkudziesieciu sekundach energicznego marszu natrafiasz na rozwidlenie. Z pozoru dwie

identyczne Sciezki. Zamykasz oczy, aby w pelni skupié sie na odczuciach stuchowych.

Podazasz $ciezka, z ktérej dobiegajacy dzwiek jest harmonijny i ,,gtadki”. (55)
Podazasz Sciezka, z ktérej dobiegajacy dzwiek jest nieco chaotyczny, niedoskonaty. (56)

52

Gdy wychodzites z miasta, obok gtéwnej bramy zaczepit Cie zakapturzony mezczyzna.
Kiedy podszedt blizej, zauwazyles na jego glowie charakterystyczne tatuaze $wiatynnego
straznika. Wreczyt Ci maczete z drewniang rekojescig oraz niewielki pakunek suchego
prowiantu.

— Mamy nadzieje, Ze nie bedziesz musial jej uzywaé, jednak nie wyslemy cie na zewngtrz

z pustymi rekami. Powodzenia — rzucit na odchodne.
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Przez jakis czas podrézowate$ gléwnym traktem, co chwile mijajac kogo$ udajacego sie
do Airy. W pewnym momencie odbile§ na mniej uczeszczang $ciezke, az w koricu w ogéle
przestates widywaé jakichkolwiek ludzi. W koncu droga zaprowadzita Cie do lasu, w ktérym
mial znajdowaé sie Tartak. Roztozyste korony drzew blokowaly duzg cze$é promieni
stonecznych, znacznie przyczyniajac sie do panujacej tu mrocznej atmosfery. Dobrze wiesz, ze
w tak ogromnych lasach czesto mieszka wiele niebezpiecznych stworzen, tak ze pozostajesz
niezwykle skupiony. Nagle do Twoich uszu dociera przerazliwy ryk, jednak przypomina on
bardziej ostatnie tchnienie, anizeli okrzyk bojowy jakiej$ bestii. Wydaje Ci sie, ze dochodzit
z pobliskiego wawozu. Zbaczasz na chwile z traktu, aby ukradkiem zerknaé co dzieje sie tam na
dole. Dostrzegasz jakas postac stojaca nad powalonym cielskiem poteznego, futrzanego zwierza.

Otrzymujesz #7.

Schodzisz po skarpie na dét i rozmawiasz z mysliwym. (63)

Ignorujesz zajscie i wracasz na droge prowadzaca do Tartaku. (64)

53

Spokojnie podchodzisz do grupki ludzi, dajac do zrozumienia, Ze nie masz ztych intencji.
Od razu rozpoznaja Twoja twarz i niektérzy z nich opuszczaja, btyskawicznie wyciagnietg brom.
Najpierw pytasz, jak udato im sie uciec i co porabiaja od tej pory. Nie za bardzo Cie to obchodzi,
ale jest to $wietny sposéb, aby nieco roztadowaé napiecie, ktére zawisto miedzy wami. Kiedy
zapytali Cie czego tu szukasz odpartes, ze zauwazytes budowle z daleka i cheiate§ przeszperaé ja
w poszukiwaniu czego$ przydatnego. Od razu Cie wysmiali. Oczywiscie, ze nie dadza Ci zwing¢
sobie niczego sprzed nosa, byli tutaj pierwsi. Kiedy chciates ich jako$ przekonaé, odparli, ze
w ramach ,starej znajomosci” pozwolg Ci stad odej$é bez szwanku. Sadzac po wyrazach ich

twarzy, nie bylo mowy o dalszych negocjacjach, nie wspominajac juz o jakiejkolwiek prébie
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konfrontacji, byto ich zbyt wielu jak na Twoja jedna, nedzna maczete. Zrezygnowany oddalites
sie od posiadtosci na wzniesieniu.

Czasu jest coraz mniej, ale na pewno uda Ci sie po drodze zahaczyé o jeszcze jedna
lokacje. Byta to niewielka budowla znajdujaca sie przy zdewastowanej szerokiej drodze.
Zmalaztes tam troche metalowych czesci i dziwacznych pipsztykéw, jednak watpisz, ze to
wystarczy na przepustke do Fortu. Nie tracisz nadziei, byé moze jakis z tych przedmiotéw okaze
sie czyms niezwykle przydatnym dla Majstra.

Lowca obejrzat przyniesione przez Ciebie przedmioty i z dezaprobata pokrecit glowg.

— No nie wiem. To raczej mnie nie przekona. Jest tu jedna, no moze dwie, rzeczy, ktére
na pewno mi sie przydadzg. To zdecydowanie za malo, jednak musze przyznaé, ze nie jest to nic.
Po twojej minie widze, ze naprawde chcesz wyrwaé sie z tego przekletego Kontynentu. No
dobrze, zrobimy tak: zostajesz tutaj, olewasz swoich towarzyszy i pracujesz dla mnie, az nie
zastuzysz sobie na pelnoprawng przepustke, wtedy wyptywasz nieco pézniej, ale Pedro zabierze
cie prosto do Fortu.

Kolejna okazja do udania sie za morze moze si¢ szybko nie powtdrzyé. Musisz wiec
przeboleé¢ jeszcze jakis czas na $wiecie, ktory znasz. Masz nadzieje, ze szybko uwiniesz sie
z powierzonym zadaniem. Zegnajac Ostrego i Sare, dajesz im do zrozumienia, ze dolgczysz do

nich najszybciej jak to mozliwe, niech zagrzeja dla Ciebie jakie§ przytulne miejsce w Forcie.

Przejdz do paragrafu 65.

54

Ostroznie podchodzisz do posiadlosci, dajac do zrozumienia, ze nie masz ztych intencji.
Kiedy Cie zauwazono, wszyscy btyskawicznie siegneli po broni, jednak po chwili przed szereg
wychodzi nie kto inny jak, uSmiechniety od ucha do ucha, Marko. Daje znak opuszczenia gardy

i wita Cie serdecznie.

61



— Nie wierze! Czyli jednak tobie tez sie udato.

Od razu dziekuje Ci za uratowanie zycia. Potem przez chwile rozmawiacie o tym, jak
znalezliscie sie wilasnie w tym miejscu, w tym samym czasie. Kiedy dowiedzial sie, czego
szukasz, bez wahania pozwolit Ci przeszukaé caty dom. Nie wszystkim obecnym byto to w smak,
ale najwidoczniej stowo Marko byto tu ostatecznym. Widaé, ze ktos tu szperal, jednak nie
wszystko zostato przeszukane doktadnie. Znalazte$ jedng skrytke w podltodze, znajdowaly sie
tam jakies papiery. Watpisz by bylo to co$ przydatnego, ale lepiej pokazaé¢ to Majstrowi.
W podziemnych pomieszczeniach znajdowalo sie troche mechanicznych czesci, jedna z nich
wygladata podobnie do tego, co opisat Ci towca. Nie zastanawiate$§ sie dlugo, po prostu
wpakowate$ wszystko do jednego, duzego, szmacianego wora. Jeszcze przez jakis czas siedziates
przy wypalajacym sie ognisku i rozmawiates z Marko o waszych przysztych planach. Wyglada
na to, ze nie sg one zbiezne w zaden sposéb. Kiedy dowiedziat sie, Ze wyruszasz na morze,
otwarcie Cie wys$mial, lecz po chwili zyczyt powodzenia i wyrazit nadzieje, ze kiedys jeszcze sie

spotkacie, bys mégt opowiedzieé o swojej szalonej podrézy.

Przejdz do paragrafu 6%.

55

Podazasz za przyjemnym dla ucha dZzwiekiem. W pewnej chwili zorientowate§ sie, Ze nie
wkladasz w to zadnej sity. Jednostajnie suniesz po wielkim, zamarznietym jeziorze, chociaz nie
przypominasz sobie, aby$ kiedykolwiek sie rozpedzat. Od Twojej nogi odbit sie kamyk, po chwili
kolejny, az w korcu zobaczyte$ zrédto. Na $rodku podziemnego zbiornika siedzial mezczyzna
i towil (najprawdopodobniej) ryby w przereblu. Co jaki$ czas wyciagal z kieszeni dlugiego,
zielonego plaszcza niewielki kamiern i delikatnie ciskal nim o tafle. Kiedy zblizyte$ sie

dostatecznie blisko, odwrdcit sie do Ciebie, ukazujac swoja zmeczong, ale jednoczesnie radosng
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twarz. Odgarnat kosmyk blond wioséw wystajacych spod jego rybackiego kapelusza, po czym
wrdcit do czujnej obserwacji sptawika i powiedziat pod nosem:

— Czasem rzeczy po prostu sa takimi, jakimi sie wydaja.

Jezeli posiadasz #5, natychmiast przejdz do paragrafu 60.
Siadasz naprzeciwko rybaka i zaczynasz rozmowe. (61)

Czujesz nieodpartg potrzebe zanurkowania. Wskakujesz do przerebli. (62)

56

Idziesz za dZzwiekiem, ktéry naprzemiennie staje sie coraz gtosniejszy, aby za chwile znéw
przycichnaé¢. Korytarz wypetnia silna woni mokrej siersci. Po jakim$ czasie docierasz do
ogromnego pomieszczenia ograniczonego nieregularnymi, skalnymi $cianami. Twarde, suche
podioze, ktére do tej pory miate$ pod nogami, zostalo zastapione przez niestabilne btoto.
Wiébcezysz sie chwile po pomieszezeniu, prébujac zlokalizowaé Zrdédto odgtoséw. I w jednej chwili,
jakby znikad, Twoje oczy dostrzegaja to... cos! Lewitujacy owal, catkowicie owlosiony. Jednak
wlosy zwisajace z dolnej czesci jego brzucha sg znacznie dluzsze od pozostatych. Chociaz nie
masz pewnosci, czy gléwna czesé jego ciata spetnia te same funkcje co brzuch w ciele cztowieka.
Bezpieczniej bedzie nazywaé to trzonem. Wystaje z niego jedna koriczyna, zakoniczona czyms na
wzor szezypiec. | rzeczywiscie, gdyby patrzeé na to pod tym samym katem, pod ktérym
patrzymy na kraby, mogtaby byé to czes$é ciala pelnigca funkcje reki. Jednak po przeciwlegtej
stronie trzonu zrédio posiada pare oczu usytuowanych naprzeciw siebie, jak u kameleonéw, wiec
6w szczypiec mégthy byé réwnie dobrze uznany za ogon tego niesamowitego stworzenia. Obiekt

Twojej uwagi trzesie sie niespokojnie niczym przemeczony miesieni.

63



Jezeli posiadasz #7, mozesz prébowaé unicestwié¢ abominacje. Takie plugastwo nie powinno
istnieé! (87)
Uciekasz co sit w nogach, jak najdalej od tego przerazajacego tworu. (98)

Stoisz w miejscu i obserwujesz niesamowitg istote. (59)

57

Sama mysl o tym, ze cos takiego istnieje, napawa Cie obrzydzeniem. Wyciagasz swoja
I$niacg maczete i jednym plynnym cieciem rozrywasz skoére stwora. Opada ona bezwtadnie,
jakby byta jedynie pusta powtoka, az w koricu zatrzymuje sie pod Twoimi stopami. Wytoczony
przez nig obszar staje sie coraz ciemniejszy, az w koricu catkowicie pochtania wszelkie swiatto.
Czujesz, ze ta czelusé wcigga Cie do srodka. Prébujesz od niej uciec jednak Twoje miesnie
odmawiaja postuszeristwa. Intencja Twojego biegu nie jest tozsama z jego kierunkiem. Zostajesz

weiggniety przez otchtan, ktérg stworzytes.

PrzejdZ do paragrafu 132.

58
Nie mozesz na to patrzeé, nie wspominajgc o jakiejkolwiek interakeji. Odwracasz sie
i biegniesz co sit w nogach. Catkowicie skupiony na ratowaniu swojego zycia, nie zauwazyles,

kiedy ograniczajace Cie skalne $ciany przemienity sie w gesta, kolorowg roslinnosé...

Przejdz do paragrafu 135.
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59

Spokojnie przygladasz sie roztrzesionej abominacji. Ty spogladasz na nig, ona na Ciebie.
Kazde z was z zaciekawieniem wyczekuje na ruch drugiego, jednak pozostajecie na swoich
miejscach. DZwiek wydobywajacy sie ze stworzenia stopniowo sie znieksztalca, az w korcu

ewoluuje w konkretne stowa. ,,Chcesz dowiedzie¢ sie czegos wiecej?”.

— Chece jedynie wréci¢ do swojej towarzyszki. (136)
— Oczywiscie, ze tak. (137)

60

Przez chwile siedzi w bezruchu po czym btyskawicznie wstaje do pionu, jakby w tym
momencie przypomnial sobie o czyms$ niezwykle waznym. Podchodzi do Ciebie i delikatnie
chwyta za zawieszony na Twojej szyi medalion, medalion przedstawiajacy ztota kotwice.
Przyglada mu sie przez pare sekund, po czym proponuje, ze chce go od Ciebie odkupié.

— To nie sa tanie rzeczy... — Oczywiscie ktamiesz, kupite§ go od jakiego$ kloszarda za
pare monet.

— Nie $miatbym ofiarowac za to zadnych pieniedzy, dam ci co$ o wiele lepszego. Wiedze
— oznajmia ekscentryczny rybak, lekko sie ktaniajac.

— Czyli chcesz go za darmo? Nie ma takiej opcji.

— Nie, nie, nie, chyba Zle mnie zrozumiate$. Nie jest to jakakolwiek wiedza zapisana
w jednej z milionéw ksigg, nie jest to wiedza noszona przez zwyktych ludzi. Jest to drogowskaz
prowadzacy do rozwigzania wszystkich twoich probleméw, $ciezka wiodgca do nieograniczone;j
potegi... Zdradze ci co nieco na temat OGNIWA.

Ogniwo? Nigdy o czyms takim nie styszates.

— W porzadku, wez ten wisiorek, dla mnie nic nie znaczy. (133)

— Ten amulet nie jest na sprzedaz. (134)
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— Biorg?

— Wiesz, nie bardzo. — Spoglada na Ciebie spod kapelusza.

— Szkoda, szkoda... Stuchaj, zabtadzitem i nie do korica wiem, gdzie jestem.

— Jak to gdzie? Na jeziorze.

— No tak... A doktadniej?

— Na zamarznietym jeziorze?

— Ehhhh. A gdzie jest to jezioro?

— Zadajesz trudne pytania, ale pamietaj, ze dla wytrwatych nie ma rzeczy niemozliwych.
Czasami sam musisz odkry¢ odpowiedzi na nurtujace cie kwestie.

— To znaczy? — pytasz zdezorientowany. Widzac Twoje zaklopotanie, ekscentryczny
rybak odstawia swoja wedke i catkowicie obraca sie w Twoja strone.

— To zalezy, a co chcesz osiggnacé?

— W tym momencie czy ogdlnie w zyciu?

— A co to za réznica? — odpowiada po czym splata dtonie, opiera je na kolanach i czeka na

Twoja odpowiedz.

— Chcialbym wiedzieé, o co w tym wszystkim chodzi. (140)

— Chcee robié to, co do tej pory - wedrowaé po swiecie, odkrywaé niesamowite miejsca
i jak najlepiej wykorzystaé pozostate mi lata. (141)

— Chee po prostu znalezé moja kolezanke. (142)

62
Nie zwazajac na siedzgcego obok ekscentrycznego rybaka, wskakujesz do niewielkiego
otworu w lodzie. Ku Twojemu zdziwieniu, woda jest niezwykle ciepta. Ptyniesz coraz to nizej

i nizej. Dookota robi sie coraz ciemniej, az w koricu zmyst wzroku przestaje byé przydatny.
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Zatrzymujesz sie w miejscu, oddychasz swobodnie, jestes spokojny. Tkwisz zawieszony
w gestej, sttumionej czerni, ktéra Cie pochtania. Czujesz, jak caly wywijasz sie na lewa strone.
Transformacja dobiega konca, a Ty nagle czujesz grunt pod nogami, jakbys dopiero co zeskoczyt

z niewielkiego schodka. Otwierasz oczy.

Przejdz do paragrafu 132.

63

Dajesz o sobie zna¢ w trakcie schodzenia, aby towca nie pomyslat, ze chcesz sie do
niego zakrasé. Najpierw btyskawicznie kieruje napiety tuk w Twojg strone, jednak, kiedy
zauwaza, ze nie masz wyciagnietej broni, niepewnie opuszcza swoja. Kiedy podchodzisz blizej,
dostrzegasz, ze jego skéra jest zdeformowana, jakby byta pokryta twarda, porowatg kora.
Sprawia wrazenie masywnego, choé¢ jego ruchy sa szybkie i ptynne. Méwi do Ciebie bardzo
niskim, chropowatym glosem.

— Czego tu szuka?

— Zabladzitem. (68)
— Zmierzam do Tartaku. (69)
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W pewnym momencie jaka$ postaé wychodzi na droge z gaszczu. Jej skéra przypomina
co$ pomiedzy popekanymi skatami, a kora drzewa. Wydaje sie byé nieco wyzsza i bardziej
masywna od przecietnego cztowieka.

— Juz rozmawiali z jego ludZzmi. Dalej nie przejdzie. Zawrdci — méwi do Ciebie niskim,
gardlowym gtosem.

Prébujesz wyttumaczyé, ze jestes tu pierwszy raz i zadnego z ,,/ Twoich” ludzi tu nie byto.
W odpowiedzi na to, ze przyszedie$ z miasta, ustyszales, ze tameci tez tak méwili. Pewnie
wystannicy z drugiej czesci. Czyli udato im sie wezesniej nawigzaé¢ kontakt, byé moze
jakas wspétprace.

— Ty nie z nich? To z czego?

— 7 innej czesci miasta, reprezentuje kaptanéw. (70)

— Jestem samotnym wedrowcem. (71)

65

— Dobra $wierszcezyku, stuchaj mnie uwaznie. Juz od jakiego$ czasu mialem odwiedzié
mojego znajomego, ktory réwniez jest towcg i odebraé od niego pewne schematy. Nie bede
ttumaczyt ci co doktadnie przedstawiaja, bo - przy dobrych wiatrach - spedziliby$my tutaj pot
dnia. Generalnie jest to kilkanascie kart papieru z réznymi zapiskami i rysunkami, zreszty
Rdzawy bedzie wiedziat, o co chodzi, jezeli dasz mu to. — Majster wrecza Ci jakas$ mata, twarda,
niebieska kulke. — Tylko tego nie zgub! Znajdziesz go w osadzie Nowe Targowiszcze. Nowe
Targowiszcze. — Powtarza jeszcze raz, wolniej, jakby upewnial sie, ze na pewno zapamietasz
te nazwe.

Ta miescina znajduje sie pare dni drogi, na wschéd stad. Caly dzien spedzasz tutaj, aby

jutro z samego rana wyruszy¢ na szlak.
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Zostawiasz za soba wzgoérza porosniete powykrecanymi krzakami o bladorézowych
kwiatach, gdzie Majster ma swoja kryjowke, i wchodzisz na starg asfaltowg droge. Przez
pierwsze pare godzin nie napotykasz nic interesujacego, z wyjatkiem paru dzikich pséw
obserwujacych Cie z bezpiecznej odlegtosci. Szty za Toba przez chwile, jednak szybko odpuscity.
Z oddali widzisz ruiny jakiej$ metropolii, za czaséw Przodkéw to miasto musiato byé olbrzymie.
Majster ostrzegal Cie przed nim, to Miasto Duchéw, ponoé grasuja tam niemoggce zaznaé
spokoju zjawy. Co prawda on nie wierzy w te bujdy, ale ewidentnie co$ tam sie dzieje, z jakiegos
powodu ludzie omijaja to miejsce szerokim tukiem. W miare zblizania sie do sterty gruzéw,
ktéra kiedys tetnita zyciem, mijasz znaki ostrzegawcze: ,zawrdé”, ,uwaga”, ,nie wchodzié”...
W koricu dochodzisz do rozwidlenia. Mozesz dalej iS¢ szeroka, utwardzona droga, albo zboczyé

z niej na widocznie wydeptang przez omijajacych miasto wedrowedéw, Sciezke.

Nie straszne Ci zadne zabobony, idziesz przez Miasto Duchdéw. (165)

Wolisz nadrobié spory kawat drogi, aby nie wchodzié do niepokojacego miejsca. (166)

66

Podchodzisz ostroznie do samotnego budynku. Kiedy odpoczywajacy tam ludzie
rozpoznaja kim jestes, opuszcezaja, btyskawicznie wyciagnieta, bron. Przed szereg wychodzi nie
kto inny, jak Marko. Przez chwile rozmawiacie o tym, jak udatlo wam sie uciec i jakie akcje
doprowadzity was wtasnie tutaj. Kiedy pytasz swojego starego znajomego, czy mozesz rozejrzec
sie po posiadiosci, ten chwile sie zastanawia, po czym méwi:

— Wiesz, nie bardzo. ByliSmy tu pierwsi, wszystko co jest w srodku, nalezy do nas. Na
pewno mnie rozumiesz, nastaty ciezkie czasy.

Liczytes na inng odpowiedZ. W tym momencie dociera do Ciebie, ze ta banda
najwidoczniej uzywata starych ksiazek jako rozpaltki, gdyz obok ogniska ulozony jest niewielki

ich stos. Pytasz sie, czy mozesz chociaz wzigé pare z nich. Ku Twojemu zadowoleniu Marko
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oznajmia, ze z tym nie bedzie problemu, w $rodku jest ich cala masa, pare nie zrobi im zadnej
réznicy. Byé moze to wystarczy, aby wkupié sie w taski Majstra. Ladujesz swoja zdobycz do

szmacianego worka, po czym wracasz do kryjowki towey.

Przejdz do paragrafu 6%7.

67

Majster uwaznie oglada Twoja zdobycz.

— Masz szczeScie, Swierszezyku, to powinno wystarczyé. Jeszceze dzi§ wypisze wam
przepustki i bedziecie mogli sobie pdjsc.

Wyttumaczono wam droge do tajnej przystani, z ktérej kursuja statki do Fortu.
Wedréwka na wybrzeze nie bedzie tatwa, jednak nie powinna sprawia¢ wiekszych trudnosci od
przetrwania kazdego innego dnia egzystencji na Kontynencie. O $wicie wyruszacie na szlak

i kiedy docieracie do gtéwnej drogi prowadzacej na péinoc, musicie obraé taktyke podrézy.

Podrézujecie wygodna, utwardzong droga, pozostajac na widoku. (200)

Podrézujecie réwnolegle do drogi, starajac nie rzucaé sie w oczy. (201)
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— Jest czescig tamtych? Zgubit droge do obozu?

— Tamtych?

— Ludzi z miasta.

Nie jest dobrze. To najprawdopodobniej ludzie z drugiej czesci Airy. Czyli im pierwszym
udato sie nawigzaé kontakt. W sumie warto sie przyjrzeé temu catemu obozowi. Zobaczyé, jak
jest liczebny i jakie ma zastosowanie. Prosisz o pokazanie drogi. Idziecie chwile przez zarosla, po
czym mysliwy zatrzymuje sie i méwi.

— Ten pagérek przed nami. Za nim ludzie.

Podczas wehodzenia pod niewielkie wzniesienie obejrzates sie za siebie, lecz nikogo juz
tam nie bylo. Na szczycie zachowujesz szczegdélng ostroznosé, kucasz i ostroznie spoglgdasz zza
drzew na drugg strone wzgérza. Widzisz, jak dookota ogniska siedzi pigtka oséb, zas samo
obozowisko nie sprawia wrazenia statego, bardziej prowizorycznego stworzonego na potrzeby

nocy lub dwéch.

Wolisz nie ryzykowad, ze ktéry$ z nich Cie rozpozna i powigze z miejskimi kaptanami. Wracasz
do miasta, powiadomié¢ Echo o tym, ze druga strona juz tu jest. (72)

Schodzisz do nich i prébujesz wyciagnaé wiecej informacji. (73)

69

— Hmmmmm. Byli juz tacy jak ty. Rozmawiali z Tra-kanem. Jak chce, moge
zaprowadzié, ale musi poméc mi z tym truchtem, samemu ciezko — oznajmia, pokazujac swoim
grubym paluchem na lezgcego obok, martwego trebaséca.

Ci ludzie to pewnie typki z drugiej czesci miasta. Czyli jednak odrobine sie spdznites,
przybyli tutaj przed wami. Echo powinien zadowolié sie tg informacja, ale z drugiej strony raczej

nie zaszkodzi zawita¢ do samego Tartaku.
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Zegnasz sie z mysliwym i wracasz do miasta zdaé raport. (74)

Pomagasz mysliwemu zaciagnaé zwtoki ssaka do Tartaku. (75)

70
— Kaptanéw? Szamandéw z miasta?
— Tak, tak — odpowiadasz nerwowo.
— Zapewne wazna sprawa. Hmmmm, niech bedzie, moze przejsé.
Po tych stowach wydaje pare dzikich, donosnych dZzwiekéw w strone lesnego gaszczu.

— Teraz péjdzie bezpiecznie, od razu do wielkiej groty, do Tra-kana.

Przejdz do paragrafu 76

71
— Widze. Samotny zawrdci, nie ma czego szukaé. Juz rozmawiali z ludZzmi z miasta.
Potem przez chwile prébujesz go przekonaé, aby przepuscit Cie dalej, jednak od razu
kiedy zrobil sie nerwowy, rezygnujesz. Wolisz nie ryzykowaé starcia z tym bydlakiem.
Przynajmniej dowiedziates sie, ze ludzie z drugiej strony juz tu byli. Zrezygnowany zawracasz

w strone Airy.

Przejdz do paragrafu 77.
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Ostroznie wycofujesz sie, nie spuszczajac oka z obozu. Po chwili wracasz na trakt

i spokojnie kierujesz swoje kroki w strone Airy.

Przejdz do paragrafu 77.

73

Schodzac po tagodnym zboczu wotasz do obozowiczéw, dajac im do zrozumienia, Ze
zabtadzites. Poczatkowo wydaja sie zdziwieni, ale bez zadnego grymasu ttumacza Ci droge do
miasta. Udajesz skupionego i nie dajesz po sobie poznaé, ze jg znasz.

— Kiedy bedziesz na miejscu, uwazaj na tysych, wytatuowanych gosci. Z poczatku wydajg
sie mili i pomocni, ale pod falszywymi usmiechami kryja sie bezwzgledni fanatycy. Juz niejeden
obey dat sie na to nabraé.

— Drzieki za rade — odpowiadasz niewzruszony (przynajmniej tak Ci sie wydaje).

Jeszcze przez chwile rozmawiacie o szerokim s$wiecie, atmosfera staje sie coraz
luzniejsza. Jeden z bandy podal Ci butelke, z ktérej bierzesz saznistego tyka, po czym
przekazujesz ja dalej. Mocny alkohol pali podniebienia i podbija pewnosé siebie. To
Twoja szansa.

— A tak w ogdle to co tutaj robicie?

Nagle rozmowy ucichty i wszyscy, jak jeden maz, spojrzeli na Ciebie podejrzliwie, na
Twoje szczescie, bardziej asekuracyjnie niz wrogo. Juz myslates, ze jestes spalony, a...

— O w morde! Juz wiem! Wiedziatem, ze cie juz widzialem — nagle podrywa sie jeden
z nich.

No i caty plan szlag trafit. Od tego momentu byto tylko gorzej. Prébowates sie wytgaé,

jednak byto to zbyt chaotyczne, aby mogto zadziataé. Zorientowali sie, ze pracujesz dla kaptanéw
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i przepedzili. Przy okazji niezle Cie poszarpali. Dobrze, ze chcieli jedynie daé Ci nauczke, a nie

wyrzadzié powazna krzywde. Lekko obity kierujesz swoje kroki w strone Airy.

Przejdz do paragrafu 77.

74

Wolisz nie pakowad sie tam, gdzie nie trzeba i kierujesz swoje kroki z powrotem do miasta.

Przejdz do paragrafu 77.

75

Chwytasz wielkiego futrzaka za przednie tapy, mysliwy robi to samo z tylnymi i razem
przeciggacie masywne cialo wzdluz wawozu. Nie mineto wiele czasu, kiedy dotarliscie do
drewnianej chaty. Stoi na uboczu lecz jest dostatecznie blisko, aby dato sie z niej dostrzec
pozostate domeczki i namioty razem tworzgce Tartak.

— Drziekuje. Stad juz prosta droga. Péjdzie od razu do wielkiej groty. Porozmawia z Tra-

kanem.

Przejdz do paragrafu 76.
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Przechodzac miedzy namiotami oraz drewnianymi domkami, $ciggasz na siebie wiele
ciekawskich spojrzen. Wszyscy mieszkancy sa dosé postawni, barczysci i maja te dziwna,
»skatopodobna” skére. Nigdy nie narzekates na swoje warunki fizyczne, ale przy tych ludziach
czujesz sie maty i kruchy. Centralng cze$é wioski zajmuje okragty plac, posrodku ktérego
dumnie stoi pieknie wyrzezbiony totem. Zostawiasz go za sobg i idziesz w strone skalnej Scianki,
gdzie znajduje sie wejscie do wielkiej groty.

Srodek rozéwietlaja przytroczone do $cian pochodnie, jednak nie ptong one zywym
ogniem. Zamiast tego na ich koncéwkach umieszezone sg niewielkie niebieskie kamienie,
emanujace tagodnym, jednostajnym Swiattem rozlewajacym sie na majestatyczne oblicze Tra-
kana. Siedzi on na solidnym, drewnianym siedzisku. Przyodziany jest jedynie w skoérzang
spédnice, a jego muskularne ciato pokryte jest paroma imponujacymi bliznami.

— Czego chee? Mowi szybko.

— Witajcie. Jestem wystannikiem kaptanéw z miasta Aira. Przybywam, aby...

— Cisza! Nie uktadamy sie z nimi. Teraz pdjdzie i im powie to — méwiac to, wykonuje gest
dlonig w strone jednego ze znajdujacych sie w grocie straznikéw, ktéry grzecznie odprowadza
Cie do wyjscia.

Na poczatku chciate$ zaczaé sie ttumaczyé, ale bezwzgledne oblicze wodza podpowiedziato
Ci, ze lepiej bedzie zrobi¢ to co méwi. Wyglada na to, ze w Tartaku nie przepadaja za
wyznawcami Airy. Wtagnie chciates wyruszaé w droge powrotng kiedy podszedt do Ciebie jeden
z tubyleéw i powiedzial:

— P6jdzie ze mna. Szaman chce porozmawiaé.

Nie jeste$ na tyle pewny siebie, aby sprzeciwié sie autochtonowi zatem, ruszasz za nim
w strone odosobnionego, obrosnietego namiotu.

Wewnatrz czeka na Ciebie starzec z przepaska zastaniajaca oczy. Porusza sie wolno
i ostroznie, przestawiajac rézne miski wypetnione wonnymi ptynami.

— Widze, ze zgubit droge. Musi uwazaé, miejscy szamani niebezpieczni, Zli. Czuje na tobie
ich smréd. Jeszcze nie jest za pézno.

— Za pbé7no na co?

— Na zmiane.
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— Chyba nie do konica rozumiem. Dlaczego tak nienawidzicie kaptanéw?

— A moéwig, ze to ja jestem Slepcem. Kaptani potrzebuja energii. Bezczelnie wyrywaja ja
z ludzkich serc. Zapamieta moje stowa. Zrobi to, co uwaza za stuszne. Los Airy przesadzony, ale
Zawsze moze nam pomoc.

— Czemu miatbym wam pomagac?

— Pomoze sobie samemu. Echo musi umrzeé. Nie zmieni jego losu, potencjalnie
przyspieszy lub odroczy. Nic wiecej.

— Skad w ogdle znasz to imie?

— Widziatem wielu ludzi, ktérych nigdy nie spotkalem. Réwniez ciebie — wzigl glteboki
oddech, przeczesujac swojg dluga, siwa brode. — Jak zdecyduje sie nam pomde, znajdzie
kulawego bez lewej dtoni. Pdjdzie, niech znajdzie swiatto.

Wyglada na to, ze szykuje sie co$ duzego. Jeszcze nie wiesz, jak wykorzystasz te
informacje, ale na pewno bedziesz bacznie wypatrywaé utykajacego. Pewnym jest, ze i tak
musisz wrécié do miasta, powiadomié Echo o tym, iz ludzie z drugiej strony dotarli tu pierwsi.

Otrzymujesz #10.

Przejdz do paragrafu 77.

7

Zastates swojego zleceniodawce w jednym z bujnych ogrodéw. Kiedy z Toba rozmawiat,
jego wzrok byl pusty, jakby myslami znajdowal sie w zupelnie innym miejscu. Jego reakcja na
otrzymane wiadomosci byta co najmniej zaskakujaca. Spodziewate$ sie wybuchu gniewu, albo
chociaz pojedynczego przekleristwa czy jakiegokolwiek zaskoczenia, zamiast tego otrzymales
stonowane , Trudno, ich strata, mamy wazniejsze sprawy na gtowie”. Po tych stowach radzi Ci

odpoczaé, gdyz jutro ma zaczaé sie wasza prawdziwa misja. Jeden z nowicjuszy prowadzi Cie do
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pokoju, w ktérym bedziesz mdgt spedzié noc. Zmeczony po dlugiej podrézy, szybko zapadasz
w dlugo wyczekiwany, gteboki sen.

Idziesz polng s$ciezka otoczong przez pngce sie ku nieskoriczonej przestrzeni wysokie
ktosy. Bezchmurne niebo nonszalancko przepuszcza wszystkie promienie storica, nagrzewajace
Twdj tysy czerep. Jestes piekielnie zmeczony, masz nadzieje, ze gdzie§ w poblizu znajduje sie
jaki$ zbiornik... Czekaj, czekaj! Lysy?! Nie przypominasz sobie, aby$ kiedykolwiek poczynit tak
bezwzgledny krok wobec swojego wiosia. Zaczynasz nerwowo klepac sie po czaszce — namacalna
nagos$é. Miales zamiar zaczaé powaznie panikowaé, ale nagle kto$ spokojnie wypowiedzial
Twoje imie, wezwal Cie. W jednej chwili zapomniate$ o swoim dotychczasowym zmartwieniu
i ruszyles poprzez trawy i zboza w strone, z ktérej dZzwieczalo przywotlanie. Znalazies sie
w pewnym punkcie i nagle nad Toba rzeczywistosé rozstapita sie, zalewajac Twoje oczy
najpiekniejszym blaskiem, jaki kiedykolwiek widziates. Jest tak intensywny, Zze nie potrafisz
patrzeé w jego strone dtuzej niz dwie sekundy, musisz spuscié wzrok. Rozlega sie wszechobecny,
przyjemny gtos.

— Oto jestem przed tobg, wkrétce bede przed wszystkimi.

Nie jeste$s w stanie wydusic z siebie ani stowa.

— Musisz wyprowadzié ludzi z ciemnosci. Musisz zajaé miejsce pogtosu. Musisz dotrzeé do
wielkiej wody.

Te trzy zdania kilkukrotnie wybrzmiewaja w Twojej glowie. Po czym zostajesz powalony
na ziemie przez stado lewitujacych mechanicznych czesci.

Budzisz sie z krzykiem na ustach. Jestes caty spocony, czemu jest tu tak goraco?! Jeszcze
przez chwile lezysz na wygniecionym postaniu, aby dojsé do siebie, po czym udajesz sie do
kantyny. W trakcie spozywania positku dosiada sie do Ciebie jeden ze straznikéw i przekazuje
wiadomogci od Echo. Dotyczy ona miejsca waszego spotkania, gdzie udajesz sie niezwlocznie po
skoniczeniu $niadania. Kaptan wyglada duzo lepiej niz wezoraj - najwyrazniej wrécity mu sity
oraz towarzyszacy im btysk w oku. Praktycznie od razu przystepuje do opisywania Ci waszego
kolejnego zadania. Zgadza sie macie wyruszyé razem, wraz z niewielkg eskortag Swigtynnych
straznikéw. Waszym celem jest sprowadzenie jak najwiekszej ilosci mieszkancow wielkiej
blaszanej piramidy do miasta. Znajduje sie ona na wschodzie i jest zamieszkiwana przez ludzi,

ktérzy wierzg w to, ze storice zgasto. Dawno temu zamkneli sie¢ w swojej konstrukeji i czekaja
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na przybycie wybrarica z zewnatrz, ktére ma byé réwnoznaczne z ponownym zaptonieciem
wielkiej gwiazdy.

— Tutaj pojawiam sie ja. Rozumiesz?

— Tak, tak, ale jak dostaniemy sie do $rodka?

Echo chwile sie zastanawia, jakby myslal czy udzielaé Ci odpowiedzi na to pytanie, po
cZym przemawla.

— Generalnie nigdy nie przypuszczali§my, ze w tej piramidzie znajduja sie jacy$ ludzie.
Ostatnio jednak skontaktowat sie z nami jeden z nich, twierdzit, Zze udato mu sie znalezé sposéb
na opuszczenie budowli, ale nie moze o tym otwarcie mowié, gdyz zostatby posadzony o herezje
i najprawdopodobniej skazany. Waznym dla niego jest, aby jego rodzina i przyjaciele mogli
opuscié tamto miejsce, dlatego szukal pomocy. Przypadek chcial, ze trafit akurat na nas. Dla
ludzi, ktérzy sprawuja tam wiadze legenda o przybyszu z zewnatrz to $wietosé i jedyny sposéb,
ktéry zmusi ich do opuszczenia piramidy. Tak ze nasza wtyka wpusei nas do srodka, my
oglosimy, ze dzieki potedze Airy storice znowu swieci i wyprowadzimy tych ludzi z ciemnosci.

Pézniej zdradzit Ci réwniez konkretne miejsce, w ktérym macie spotkaé sie z wtyka.
Bedzie to jeszcze przed wejSciem do samej piramidy. Wyruszacie za kilka godzin spod Jasnej
Bramy, co daje Ci troche czasu na podjecie decyzji o Twoich kolejnych dziataniach oraz
poczynienie odpowiednich przygotowan. Ciagle zastanawia Cie Twdj dzisiejszy sen... - a moze to

nie byt tylko sen? Moze Aira daje Ci wskazéwki, ktérych powinienes sie trzymacé?

Atypowy, ale jednak sen. Masz zamiar grzecznie wykonaé powierzone Ci przez Echo zadanie.
(@8)
Wizja byla wystarczajaco jasna. Echo musi umrzeé, a to Ty uwolnisz lud z wielkiej piramidy.
(79)
Jezeli masz #10 mozesz powlécezyé sie po miescie w poszukiwaniu osoby wskazanej Ci przez

Szamana z Tartaku. (80)
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Dochodzisz do wniosku, ze miewales juz dziwniejsze sny. Nie bedziesz podejmowat
ogromnego ryzyka z powodu kolejnego z nich. Koniec koricéw Echo i jego pobratymey nie sa
tacy zli. Spotykasz sie z nim pod Jasng Brama. Tam kaptan btogostawi cala wyprawe i razem

z niewielkg obstawg wyruszacie w strone wielkiej blaszanej piramidy.

Przejdz do paragrafu 84.

79

To nie mégl by¢ zwyczajny sen, czujesz, jakby sptyneta na Ciebie jaka$ kosmiczna taska.
Czujesz, ze mozesz dokonaé czego$ wielkiego. Obok tak wyraznego znaku otrzymanego od
wszech§wiata nie mozna przej$é obojetnie. Czujesz to w kosciach — to wtasnie Ty musisz
uratowac tamtych ludzi. W imieniu Airy badZ swoim wtasnym. Jednak zaczajenie si¢ na zycie
Echo nie bedzie tatwe. Niewatpliwie najwieksza przeszkodg bedg $wigtynni straznicy.
Jednak nie ma potrzeby ich do tego mieszaé. Jezeli Ci sie uda, sprébujesz odciggnaé medium od
pozostatych i wtedy zaatakujesz. I tak w ten stoneczny dzienl knujesz swdj niecny (ale za to
w stusznej sprawie) plan, a nastepnie udajesz sie pod Jasna Brame, aby dotaczyé do pozostatych

i wyruszyé w droge.

Przejdz do paragrafu 85.
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Nie musiate§ dlugo szukaé. Na gléwnym placu, w $wieckiej czesci miasta, pomiedzy
nieschludnymi straganami niepewnie stapat mezczyzna, ktéry cheae nie chege byt praworeczny.
Podchodzisz do niego i nie wiedzac, co powiedzieé, rzucasz:

— Miatem sie odezwad, a wiec jestem.

Kulawy niepewnie bada Cie wzrokiem od stép do gtéw i méwi:

— Nie tutaj, chodZ za mna.

Wechodzicie w jedna z bocznych uliczek, po czym informator wprowadza Cie do swojego
domu. W $rodku znajduje sie jedno pomieszezenie, a w nim t6zko, stét z trzema krzestami, dwie
skrzynie i szafa. Pomiedzy umeblowaniem znajduje sie sporo wolnej przestrzeni, a uktad
pomieszczenia z jakiego$ powodu budzi w Tobie dyskomfort. Ttumisz to wrazenie i zasiadasz
przy drewnianym, podniszczonym stole.

— Szaman méwil, ze sie zjawisz. Zdecydowaltes sie nam poméc?

— Jeszeze nie wiem, zalezy, co planujecie.

— Ha, gdybym tylko wszystko wiedzial... To pewnie i tak bym ci nie powiedzial. Jezeli
chcesz pomée mutantom z Tartaku i dobrym ludziom z miasta, to upewnij sie, ze wasza
wyprawa przejdzie przez Wrzosowisko. Jezeli nie bedziesz agresywny i podniesiesz lewg reke
nad gltowe, nasi bedg wiedzieé, Ze jestes w porzadku.

Co prawda nie powiedziat tego wprost, ale dobrze wiesz, czego sie od Ciebie oczekuje.
Zmasz to spojrzenie, wizualizujace rozlew krwi.

— Jezeli mam dopilnowaé, zebysmy tamtedy poszli, musze widzieé, czemu tak bardzo
pragniecie $mierci Echo?

— Jak to czemu?! To jeden z tbéw hydry. Ci fanatycy co jaki$ czas sprowadzaja grupy
ludzi z réznych miejsc, najczesciej z Wielkiej Réwniny. I powiem tyle — widaé ich przez jakis
czas, potem znikaja na zawsze. Czasem zostawia sobie takiego glupca jak ty, zeby odwalat
brudng robote, ale mam nadzieje, ze przejrzate$ na oczy. Poza tym ostatnimi czasy nasza i ich
strona nie mogg siebie znie$é. Obiecuje ci, Ze niezaleznie od tego co sie stanie, juz niedtugo
w tym miescie pozostanie tylko jedna strona...

W drodze na spotkanie pod Jasng Bramg rozmyslasz o tym co zostato Ci powiedziane.

Rzeczywiscie nie widziate$ zadnego z ludzi, z ktérymi Cie tu przetransportowano, od czasu kiedy
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skoriczylicie prace w kamieniotomie. Z jednej strony troche Cie to niepokoi, z drugiej zas
wydaje sie, ze kaptani dbaja o swoich sprzymierzericéw. Do tego wszystkiego dochodzi senna

wizja z poprzedniej nocy...

Planujesz zaprowadzié¢ Echo w rece mutantéw. (81)

Ostrzegasz Echo o zasadzce. (82)

81

Masz zte przeczucia co do intencji caltej tej religijnej bandy. Teoretycznie moégltbys
teraz zostawic¢ to wszystko za sobg i ruszy¢ dalej, ale nie bytoby to w Twoim stylu. Zaciekawita
Cie sprawa ludnosci uwiezionej w blaszanej piramidzie, a nie masz zamiaru pojawiaé¢ sie tam
jako przydupas Echo. Moze rzeczywiscie bedzie lepiej dla wszystkich, jezeli kaptan zniknie

7z tego Swiata.

Przejdz do paragrafu 83.

82

Kiedy dochodzisz do Jasnej Bramy, od razu informujesz Echo o czyhajacej we
Wrzosowisku zasadzce. Zapytany skad masz takie informacje, powiedziates, ze podczas swojej
wizyty w Tartaku zastyszates co§ o takim planie i o pewnym czlowieku. Przycisnates go

i wszystko Ci wyspiewal. Lepiej zeby Echo myslal, ze tak wtagnie byto...
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— Hmmm. Rozumiem, w takim razie ominiemy te zawszong wioche. Zmobilizuje tylko
oddziat straznikéw, aby zgotowali niespodzianke naszym agresorom i mozemy wyruszac
w droge.

Kaptan obiecat, ze Twoja lojalnos$¢ nie zostanie zapomniana. Blogostawi cata wyprawe, po
czZym wyruszacie.

Cata droga przebiegta niezwykle spokojnie. Jedyna rzecza godna odnotowania byta
wizyta miejskiego postanica, ktéry zrelacjonowal o tym, ze oddzial swigtynnych straznikéw
»zajal sie” zasadzka przygotowana we Wrzosowisku. Chyba dopiero wtedy przywddca waszej
wyprawy uwierzyt w prawdziwo$é Twoich stéw, wezesniej dato wyczué sie w nim pewng
watpliwosé. Zadowolony obiecywat Ci przychylnogé Airy w nadchodzacych wydarzeniach. Zywit
rowniez nadzieje, ze zrozumiesz Jego plan, czymkolwiek on by nie byt.

Otrzymujesz #12.

Przejdz do paragrafu 84.

83

Podrézujecie przez jaki§ czas, az w koncu na horyzoncie pojawia sie kilkanascie
podupadtych chatup. Nie wiadomo kiedy doktadnie zalozono Wrzosowisko, wiadomo za to, ze
kilkadziesiat lat temu praktycznie wszystkich mieszkaricéw wybita zaraza. Zapewne od tamtego
czasu kazdy z budynkéw zostal spladrowany wiele razy, az w koricu nic w nich nie zostato.
Jednak wiekszosé chat jak stoi, tak stata, a ich Sciany i dachy moga postuzyé za schronienie
przed niekorzystnymi warunkami atmosferycznymi lub niechcianymi spojrzeniami...

Echo zauwazyl, ze w miare zblizania sie do wymartej osady zaczynasz robié sie coraz
bardziej nerwowy.

— Wszystko w porzadku? — zapytal, a w jego oczach mogtes dostrzec jedynie zyczliwosé,

jednak wiesz, ze na zmiane decyzji jest juz za pézno.
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— Tak, po prostu takie opuszczone miejsca miejsca budzg we mnie niepokdj.

— Ha, nie ma si¢ czym martwié od...

Jego stowa zostaja brutalnie przerwane przez padajace ze strony domostw strzaty. Jeden
ze straznik6w btyskawicznie pada na ziemie przeszyty przez celny pocisk. Od razu po pierwszej
salwie, z opuszczonych chat szarzujg na was rozwscieczeni mutanci. Zaskoczeni wyznawey Airy
szybko dobywaja broni i wywiazuje sie chaotyczna walka. Jak najszybciej podnosisz lewa reke
nad glowe i usuwasz sie na bok. Na wszelki wypadek wyciggasz swoja maczete, w takim
rwetesie kto$ moze Cie zaatakowaé nie zwazajac na znak. Dookota rozlegaja sie dzwieki
szamotaniny, szczek metalu oraz krzyki cierpienia. Co chwila kto$ pada na ziemie, raz z jednej
raz z drugiej strony. Widzisz, jak na Twoich oczach gasnie wiele ludzkich istnien. To wszystko
Twoja wina... badZ zastuga. Posrodku tej catej zbieraniny spokojnie stoi Echo, ma zamkniete
oczy i mamrocze co$ pod nosem. NajwyraZzniej jego modlitwa nie dziata, gdyz straznicy powoli
sie wykruszaja, mieszkancy Tartaku zdobywaja przewage. Kiedy juz ostatni z ludzi, z ktérymi
wyruszytes, padaja pod naporem poteznych przeciwnikéw, kaptan otwiera oczy i z nadnaturalng
szybkoscia wykonuje kilka gestéow i nakresla jakie§ znaki w przestrzeni, na koniec wystawia
obie rece przed siebie. Zastyga w takiej pozie, jego miesnie sg napiete, jakby pchat co$ niezwykle
ciezkiego. Nagle powietrze dookota niego zaczyna wibrowaé i formuje niewielkiej Srednicy sfere,
jezeli sie skupisz, mozesz ja dostrzec gotym okiem. Mutanci nic sobie z tego nie robig, jeden
z nich zamachuje sie swoim masywnym toporem i wyprowadza cios, ktéry - ku jego zdziwieniu
- odbija sie, nie dosiegajac celu. Echo zostaje otoczony, jeszcze pare razy kto$ prébuje przebié
sie przez bariere, jednak na prézno.

— Podda sie! Zostal sam! — wykrzykuje jeden z napastnikéw.

— Nigdy nie jestem sam bestio. M6j pan jest ze mng — wymawiajac te stowa opuszcza
reke, widad, ze czyni to z wielkim wysitkiem, nastepnie kieruje ja w strone jednego z mutantéw
i wykonuje gesty, jakby przekrecat klucz, siegnal po cos, po czym od razu to zgniétt.

W tej chwili rozlega sie przerazliwy krzyk. Jeden ze stojacych obok Ciebie wojakéw pada
na ziemie. Kilka sekund wije sie w przerazliwym bélu, a pdézniej wypuszcza z siebie ostatnie
tchnienie. Zapanowalo zamieszanie, wszyscy zrobili pare krokéw do tytu, zostawiajac Cie na
widoku. Ta magiczna zapora wydaje Ci sie znajoma, chociaz jeste$ stuprocentowo pewny, ze

nigdy wezesniej nie widziate$ czegos takiego. Ta dziwna energia nieprzerwanie przyciagga Twoja
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uwage. Chwilowo nie jeste§ w stanie skupié¢ sie na niczym innym. Podchodzisz nieco blizej,
czujesz wibrujace przed Toba powietrze i przesigkajace je, dziwnie znajome, moce. Wyciggasz
przed siebie reke, spodziewajac sie oporu, jednak nic nie zatrzymuje ptynnosci Twojego ruchu.
W tym momencie dostrzegasz nienawistnie patrzacego na Ciebie Echo, a jego wyraz twarzy
w sekunde zmienia sie z krwiozerczego na ostupialy. Bez zastanowienia ruszasz do przodu
i przebijasz klatke piersiowa bozego przedstawiciela. Nie zdgzyt nawet zareagowaé, wyciggasz
brudna od krwi stal z jego opadajacego na ziemie ciata. Na jego twarzy zastygl grymas
przerazenia, dopiero teraz dociera do Ciebie co sie stato. Nieco zdezorientowany cofasz sie, aby
uniknaé stycznosci z powiekszajaca sie katuzg krwi. Przez chwile otaczajacy Cie mutanci burczg
cos$ miedzy soba, ale w koricu jeden z nich podchodzi do Ciebie.

— To byto konieczne. Pomégt wielu ludziom — méwi, sciskajac Twoja dton.

Odchodzac ogladasz sie przez ramie i dostrzegasz, jak mieszkancy Tartaku grzebia
polegtych w walce pobratymedéw. Zostawiasz za sobg to mate pobojowisko i ruszasz przed siebie
w strone wielkiej, blaszanej piramidy, ciagle zastanawiajac sie nad cudem, ktory sie wydarzyt.
Czy byta to jakas sprytna sztuczka, czy Aira naprawde ochranial swojego oddanego stuge,
a jezeli tak, to czemu na Ciebie to nie dziata? By¢ moze czas przyniesie odpowiedzi...

Otrzymujesz #11.

Przejdz do paragrafu 86.

84

Po kilku dniach ponadprzecietnie forsownego marszu, dostrzegacie na horyzoncie
sterczacy, metalowy obiekt, znacznie wyrdézniajacy sie wysokoscig oraz tekstura od wszystkich
elementéw w swoim otoczeniu. Przez ostatnie lata, ktére spedzites na przemierzaniu kontynentu,
widziates wiele osobliwych konstrukeji, ale ten pejzaz budzi w Tobie szczegdélny niepokdj.

Z zewnatrz wydaje sie, ze piramida nie ma zadnego wejscia, jednak nie zmierzacie bezposrednio
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pod nig, tylko na umdéwione spotkanie z wtyka. Rozbijacie ob6z obok rozlegtej stery ztomu,
$mieci i innych, blizej niezidentyfikowanych, obiektéw. Po jakim$ czasie przybywa do was
rozradowany chlopak, z ktérym odbywacie dluga rozmowe. Przedstawia sie jako Joseph
i opowiada o zyciu wewnatrz piramidy oraz o tym, jak ostatnimi czasy udato mu sie wykrasé kod
do tunelu — jedynej drogi prowadzacej do §rodka. Sekwencja otwierajaca przejscie uwazana jest
za Swiete liczby, ktére rzekomy przybysz z zewngtrz miat znaé. Miodzieniec ttumaczy, ze tylko
jedna osoba moze wej$¢ z nim do Srodka, tak bedzie najprosciej i najszybciej. Nie bedzie
potrzeby tlumaczenia odstepstw od proroctwa lub, co gorsza, catkowitego jego obalenia, co
mogtoby wyprowadzié¢ z réwnowagi panujacych tam przywédecéw. Méwi wam, ze dobrze zna
ludzi znajdujgcych sie w $rodku, duza cze$é z nich od razu rozpierzchnie sie po $wiecie, cieszac
sie nieskrepowang fizycznymi granicami wolno$cig, jednak niektérzy, jak to ujal ,,choéby skaty
sraly” beda podazaé za czlowiekiem z zewnatrz, na ktérego Echo wyznaczyt samego siebie.
Tutaj pojawito sie pytanie, co sie z nimi stanie? W odpowiedzi na nie kaptan wyttumaczyt,
ze pochodzi z duzego miasta, w ktérym miejsca i jedzenia jest pod dostatkiem, tam tez
ich zaprowadzi.

— Nie pozostaje mi nic innego, jak uwierzyé ci na stowo — skwitowat Joseph, wymieniajac
uscisk dtoni z Twoim przetozonym. Niedtugo po tym obaj znikneli za jednym z pagdérkéw...

Razem z kilkoma straznikami czekacie na ich powrdét w prowizorycznym obozie.
Obstawiasz, ze nie zajmie im to wiecej niz kilka godzin. W tym czasie masz szanse na zadanie
paru pytan swoim towarzyszom. Wiekszosé z nich nie okazuje sie zbyt rozmownych, méwig
gtéwnie o tym, ze Aira jest juz blisko i niedtugo przybedzie. Poza tym — nic ciekawego, jedynie
odpowiedZ jednego z nich na pytanie, gdzie pomieszcza wszystkich nowych, wydata Ci sie nieco
podejrzana:

— W kwaterach pod swigtynia — zauwazytes lekki usmieszek na twarzy straznika, gdy to
powiedzial.

Nie wiedziates, ze takowe pokoje istnieja. Byé moze obecne obtozenie miasta nie wymaga
ich wykorzystywania. Pozostaly czas mija Ci na wiéczeniu sie po najblizszej okolicy. Sama
piramida znajduje sie w niewielkiej dolinie otoczonej tagodnymi wzniesieniami. Patrzac na
potudniowy wschdd, staja sie one coraz wyrazniejsze oraz bardziej skaliste. To wtasnie

z stamtgd wkrétce przybywa cata pielgrzymka. Echo prowadzi tabuny ludzi taszczacych ze soba
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najpotrzebniejsze rzeczy. Niektorzy od razu odlaczaja sie od grupy, inni czekaja na koniec
przeméwienia wygloszonego tuz przed wyruszeniem w droge, pozostali ruszyli z wami
z powrotem do Airy. Oczywiscie nie wszyscy dotarli na miejsce, gdyz przemierzajac kilkudniowg
droge do miasta, skusita ich wizja nieodkrytego, wspaniatego, i jak przyjdzie im sie przekonaé,

niebezpiecznego Swiata.

Jezeli posiadasz #3 oraz #12, przejdz do paragrafu 90.
W przeciwnym wypadku przejdz do paragrafu 91.

85

Przez pierwsze pare dni, od czasu do czasu, wypytujesz Echo o rézne aspekty zycia badz
nauk Airy. Nawet nie starasz zachowywac sie przesadnie normalnie, zeby w Zadnym wypadku
nie wzbudzaé podejrzen. Wszystko przychodzi Ci naturalnie. Czekasz, az oddalicie sie od miasta
na relatywnie bezpieczna odlegto$é. Przy podniszczonej asfaltowej drodze natrafiacie na
osamotniony, maty budynek. W $rodku nie ma nic oprécz kilku walajgcych sie po podtodze
$mieci. Sciany sa popekane i maja kilka dziur, ale i tak milo bedzie méc spedzié noc pod dachem.
W trakcie rozktadania prowizorycznych postari Echo oznajmia, Ze jutro powinniscie by¢ juz na
miejscu. Wszystko wskazuje na to, ze dzisiejszej nocy jednak sie nie wyspisz. Los Ci sprzyja,
wylosowate$ pierwsza warte i kiedy pozostali szykowali sie do spania, Ty poprosites Echo, aby
przez chwile dotrzymal Ci towarzystwa, poniewaz chcesz, aby wytlumaczyl, kilka nurtujacych
Cie kwestii. Obaj wychodzicie na zewnatrz i zaczynacie krazyé po okolicy, rozmawiajac o bozych
planach i motywacjach. W pewnym momencie stoicie nad niewielka niecka, a Twdj rozmdéwcea
ttumaczy Ci, dlaczego ciagle poszukuje nowych ludzi. Jego wywdd zostaje brutalnie przerwany
przez stal przebijajaca jego piers. W tej chwili jego oczy staja sie istna manifestacja

niedowierzania, jednak pézniej btyskawicznie wstepuje w nie gniew.

86



— Przeklety glupcze, jeszcze sie spotkamy! — wota pokonujac bél.

Kopiesz go w brzuch, jednoczesnie wyciagajac maczete z jego ciata i posylajac je
na dno miniaturowej czelusci. Minie troche czasu, zanim straznicy sie przebudzg i znajda
swojego przywodce. Nie chege tracié ani chwili diuzej, od razu wyruszasz w strone wielkiej

blaszanej piramidy.

Przejdz do paragrafu 86.

86

Jest §rodek nocy, dookota ciemnosé, jedynie nikty blask wiszacych w oddali gwiazd
oswietla Ci droge. Czujesz sie nadzwyczaj dobrze, jakby wszystkie nieprzyjemnosci tego swiata
nagle przestaty Ciebie dotyczyé. W koricu dostrzegasz pietrzaca sie w oddali budowle, jej
tekstura delikatnie odbija kosmiczne $wiatta. Stad droga bedzie juz prosta. Kiedy podchodzisz
blizej, okazuje sie, ze piramida nie posiada zadnego wejscia, wiec idziesz na miejsce gdzie
mieliscie sie spotkaé z wtyka. Obok dostrzegasz pokaznej wielkosci gére ztomu i $mieci, jednak
nikogo tu nie ma. Najpewniej bedziesz musiat poczekaé co najmniej do wschodu storica. Powoli
robi sie szaro. Zasiadasz na trawie, aby odsapnaé po dtugiej wedréwece.

Zostajesz obudzony przez usmiechnietego mtodzienca, ktéry od razu pyta sie, czy
przybywasz z miasta. Musiale§ nieumyslnie przysnaé, otrzasasz sie i chwytasz wystawiong ku
Tobie dton, ktéra pomaga Ci wstaé. Szczawik przedstawia sie jako Joseph, z poczatku dopytuje
sie dlaczego jestes sam, z ustalen wynikato, ze przybedzie was cata grupa. Na szczescie
informacje o drobnej zmianie planu przyjmuje bezproblemowo i od razu przechodzi do opowiesci
o tym, jak to ostatnio udato mu sie wykrasé kod do tunelu — jedynego wejs$cia do piramidy.
Sekwencja otwierajaca przej$cie uwazana jest za Swiete liczby - hasto, ktére rzekomy przybysz
z zewnatrz miat znaé. Joseph prowadzi Cie za pobliskie wzniesienie prosto do oblanych betonem

metalowych wrét, gdzie naciska jakies przyciski we wbudowanym obok terminalu. Drzwi
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rozwierajg sie, ukazujac wam swe trzewia w postaci dtugiego, o§wietlonego korytarza. Przez
jakis czas idziecie przed siebie, po czym dochodzicie do kolejnego przejscia.

— Przygotuj sie, wchodzimy — oznajmia blady chtopak.

Twoim oczom ukazuje sie szeroka aleja z wieloma bocznymi odnogami. Wyglada na to, ze
pod piramidg rozcigga sie spory system tuneli. Idge w strone hali, gdzie przesiaduje rada
- przywddcey tego podziemnego spoteczeristwa - mijacie kilka oséb, ktére bezzwlocznie porzucaja
swoje zajecia i ruszaja za wami badZ zaczynaja biegaé¢ po losowych pomieszezeniach, krzyczac
»Przybyt!”. W koricu stajesz przed obliczem rady. Tréjka z nich nieudolnie prébuje zatuszowaé
swoje zniesmaczenie spowodowane Twoim przybyciem, byé moze nie cheg opuszezaé tego,
wygodnego dla nich, miejsca. Jednak czwarta cztonkini nawet nie prébuje ukrywaé swojej
ekscytacji oraz niepohamowanej radosci, wita Cie z otwartymi ramionami i prosi o kilka chwil.
Ma zamiar zebraé wszystkich w najwiekszej z sal, gdzie bedziesz mial wyglosié swojg przemowe
opisujaca zewnetrzny $wiat. Zostajesz zaprowadzony do rozleglej komnaty, sadzgc po duzej
ilosci dtugich stotéw, jest to pomieszezenie stuzgce do wspélnego spozywania positkéw. Wszyscy

z niecierpliwoscig wyczekuja Twoich stow.

Przedstawiasz sie jako bozy prorok i oznajmiasz, ze poprowadzisz ich przez zewnetrzne ostepy.
(89)
Mowisz, ze storice jak $wiecito, tak $wieci i oznajmiasz, Ze bez problemu moga opuscié te

konstrukcje. (88)
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Opowiadasz o tym, jak przez wiele lat, w ramach sprawiedliwej boskiej kary, na ziemi
zapanowata ciemno$é. Ludzko$é odpokutowata za grzechy swych ojeéw i dzieki potedze Airy
(uzytes tego imienia, zeby nie ryzykowaé¢ wymyslania czego$ nowego na poczekaniu) storice

znowu swieci! Okrzyknates sie jednym z trzynastu bozych wystannikéw, ktérzy wedruja po
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sSwiecie i glosza dobrg nowine. Kiedy z tlumu padajg jakies stowa watpliwosci, o tym czy
warunki na zewnatrz nie sg zbyt surowe dla ,zwyktych” ludzi, Joseph zgtasza sie na ochotnika,
zeby jako pierwszy wyjs$é pod gote niebo. Ceremonialnie prosi Ci¢ o kod do bramy, bez problemu
dyktujesz mu cigg. Cztonkowie rady i kilku innych mieszkancéw ida za nim, aby na wtasne oczy
przekonaé sie, co nastapi. Wracaja po chwili, po czym oglaszaja, ze $wiat wrdcit do swojego
pierwotnego ksztattu. Wybucha ogromna wrzawa, ktérg udaje sie uspokoic¢ zaskakujaco szybko.
Wszyscy udali sie gromadzié¢ zapasy i spakowac najpotrzebniejsze rzeczy. Ty w tym czasie
myslisz jak to rozegraé. O powrocie do miasta nie ma co mysleé, od razu powiaza Cie ze
zniknieciem Echo. Musisz zaufaé swojej intuicji lub czekaé na kolejne boze wskazéwki - a moze
to jedno i to samo? Mineto wiele godzin zanim wszyscy zebrali sie na zewnatrz, trudno
przyciagnaé ich uwage, poniewaz podziwiaja kazdy mozliwy szczegét. Dla Ciebie rzeczy zwykte,
takie jak chmury, czy drzewa dla nich sg czyms$ nowym i niesamowitym. Proklamujesz swoja
role jako proroka, ktéry poprowadzi ludzi wielkiej wiary do ziemi obiecanej. Nie ma potrzeby
ciggnaé za sobg wszystkich, zapanowanie nad taka grupa mogtoby byé problematyczne. Nie
narzucasz wiec swojej woli wszystkim, méwisz, ze §wiat jest obfity w réznorakie wspaniatosci
jednak jest réwniez niezwykle niebezpieczny, jezeli ktos$ chce zglebiaé jego tajemnice na wtasng
reke, to ma on Twoje blogostawieristwo. I tak wielu z nich wyruszylo w swojg strone,
byé moze nawet kto$ dotrze do miasta, spora grupa oznajmita, ze jeszcze przez jaki$ czas
zostanie w piramidzie aby ,uporzadkowa¢ pewne sprawy i stopniowo przyzwyczajaé sie do
zewnetrznego Swiata”. Pod Twoja wodzg zgromadzito sie kilkanascie, zapatrzonych w Ciebie
oséb. Uczyniwszy niezbedne przygotowania, wyruszacie na pélnoc. W drodze opowiadasz im
o naukach Airy. To gltéwnie parafrazy przemdéw Echo, ale od czasu do czasu dodajesz cos
od siebie.

Otrzymujesz #13.

Przejdz do paragrafu 89.
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Opowiadasz o tym, ze §wiat na zewnatrz ma sie dobrze, storice swieci, odkad pamietasz
i z tego, co wiesz nigdy nie przestato. Po tych stowach wybucha ogromna wrzawa, jedni
posadzaja Cie o herezje, inni krzycza, ze caly czas byli oszukiwani. Aby udowodnié prawdziwosé
swych stéw, ceremonialnie prowadzisz ich do tunelu po czym otwierasz brame i wychodzisz pod
gote niebo. Obserwujacy to ze znacznej odlegtosci ludzie niepewnie ida przed siebie, widzac, ze
jestes caly i zdrowy. Przed szereg wylania sie Joseph i staje obok Ciebie, krzyczac, ze jest tu
bezpiecznie. Trudno bylo opanowaé euforie chaotycznego tlumu, zachwycajacego sie kazdag
yshormalng” dla Ciebie rzecza. Zwykte drzewo czy chmury sa dla nich czyms$ niesamowitym
i zupelnie nowym. Czujesz, ze wypehites swoja powinnosé. Prosisz o troche zapaséw na droge
i masz zamiar wyruszyé¢ na péinoc — jak najdalej od miasta, w ktérym teraz czekajg Cie same
ktopoty. Niektérzy od razu zapakowali na plecy jedzenie, wode i najpotrzebniejsze przedmioty
i wyruszyli poznawaé szeroki $wiat na wlasng reke, wiekszo$¢é zostala w piramidzie,
postanawiajac stopniowo przyzwyczajaé sie do nowej rzeczywistosci. Przekazujgc Ci niezbedne
zapasy, przedstawiciel niewielkiej grupy ludzi oznajmia, Ze chcieliby wyruszyé razem z Toba.
Swiadomie lub nie, to wiasnie Ty odegrales role zapowiadanego czlowieka z zewnatrz. Wierza,
ze poprowadzisz ich do swego rodzaju ziemi obiecanej, ufaja Ci gdyz czesciowo poznates ten
swiat i znasz jego niebezpieczenistwa. W sumie przyda Ci sie troche lojalnych ludzi, na wypadek
jakich§ przykrych niespodzianek lub, co gorsza, poscigu z miasta. Przystajesz na te propozycje

i po odpowiednim przygotowaniu ruszacie w droge.

Przejdz do paragrafu 89.

89
Wedrujecie przez wiele dni, na szczescie zabraliscie z piramidy sporo zapaséw tak ze, na

razie, nie musicie si¢ tym martwié. Pewnego ranka przychodzi do Ciebie kilka oséb, méwige, ze
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podczas czerpania wody z rzeki, jeden z nich zostal porwany. Rzekomo zostali zaatakowani przez
sludzi o szklanych gtowach”. Juz wezesniej wystapity drobne problemy komunikacyjne, ci ludzie
nie maja pojecia jak nazywajg sie rzeczy, do ktérych nie mieli dostepu wewnatrz piramidy.
Szklane gtowy? O co moze chodzié? Moze byty to jakies helmy, a moze macie do czynienia

z jakimi$ maszynami?

Lepiej nie ryzykowaé. Nakazujesz szybkie zwiniecie obozu i wyruszenie w dalsza droge.
Dodatkowo opowiadasz (zmyslong) historie o krwiozerczych szklanych glowach, z ktérymi nie
macie szans. (94)

Szybko organizujesz mata grupe i ruszacie w pogonlt w celu uratowania waszego cztowieka. (99)
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W spokoju docieracie do miasta. Miejscowi kaptani zajmuja sie zakwaterowaniem nowo
przybylych gosci. W tym czasie Echo zaprasza Cie na rozmowe do rozleglej $wigtyni.

— Nasza misja zakoniczyta sie pomyslnie, a to oznacza, ze wykonali§my kluczowy krok
w strone naszego odkupienia. Nie docenitem cie, chociaz od razu dostrzegtem twdj potencjat,
nie wiedziatem, ze tak bardzo zaangazujesz sie w nasza sprawe. Bardzo nas to cieszy.
Postanowiliémy wiec pokazaé¢ ci fundamenty naszego spoleczenstwa. Mamy nadzieje, ze
zrozumiesz, jak funkcjonuje ten swiat.

Zostajesz poprowadzony do jednej z bocznych naw, tam mijacie kilku straznikéw
i zaczynacie schodzi¢ po szerokich schodach w dét. Wechodzicie do ogromnej, podziemnej hali,
a w niej... Multum dziwacznych prycz, wszystkie posiadajg ruchome chwytaki, majgce zapewne
unieruchomié rece, gtowe i talie lezacej osoby, wszystko okraszone jest obfitym okablowaniem.
Przewody kilku sagsiadujacych siedzisk spotykajg sie w sporym, syczacym, metalowym pudle,
z ktorego réwniez wystaja jakies kable, ktére wija sie po poditodze niczym chaotyczne weze,

uchodzace nie wiadomo gdzie.
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— Widzisz... Kazda zywa istota posiada okreslone zloza cennej Zyciowej energii — orgonu.
Niestety nie da sie go wytworzy¢ z niczego, na szczescie, przy pomocy odpowiednich narzedzi
— pokazuje na maszynerie — da sie go przetransferowaé, rozumiesz?

— No wiesz... nie bardzo.

— A myslisz, ze skad wrzieta sie tak bujna roslinnosé posrodku tej jalowej ziemi?
Oczywiscie wszystko za sprawa btogostawieristwa Airy, ale tym razem to jest jego forma.

Przechodzicie nieco dalej i dostrzegasz, ze niektére toza sa ,zajete”. Wiekszosé
podtaczonych do nich ludzi wyglada normalnie, jakby spali na nietypowym t6zku. Jednak
niektérzy sa wychudzeni, pomarszczeni i ,wysuszeni”, widaé¢ na ich twarzy grymas bélu.
Pojedyncze przypadki to tylko skoéra i kosci, masz wrazenie, ze ledwo, jezeli w ogéle, oddychajg.

— Dzieki orgonowi otrzymanemu od tych ludzi, mozemy wykarmié ich znacznie wiece;j.
Czasem trzeba poswieé osobe, zeby uratowaé pieé, mozna tez poswiecié setki aby uratowaé caty
swiat. — W tym momencie, wsrdd podtgczonych dostrzegasz znajome twarze, to ludzie,
z ktorymi tu trafites, ci ktorzy zdecydowali sie zostaé. Czy ciebie tez czeka taki los? — Do tego
wlasnie zmierzamy, zbawienie $wiata. Podczas wielu lat badan odkryliSmy wiele zastosowan tej
niepowtarzalnej energii. Wiemy, Ze za jej pomocg uda nam sie uformowaé prawdziwe oblicze
boga! Jednak aby podjaé takie dziatanie, musimy uzbieraé ogromne ilosci orgonu nie byle jakiej
jakosci. W pozyskaniu odpowiednich zasob6w pomogag nam nasi nowi przyjaciele z blaszanej
piramidy. Teraz pozostaje kwestia odpowiedniego ukierunkowania calej tej mocy... Musisz
zrozumiec, ze jesteSmy tacy sami. Nie bez powodu Aira skrzyzowat nasze $ciezki. Nasz orgon nie
jest taki, jak u wiekszosci ludzi, jesteSmy wybraricami. Nie zmarnuj tej szansy, nie kaz nam
dtuzej czekaé. Potrzebny nam ostatni katalizator! Dotgez do mnie i moich braci i razem pomézmy
naszemu panu zstapi¢ na ziemie! — Po czym dodaje nieco ciszej: — JesteSmy wyjatkowi, ale
nie niezastapieni.

Rozgladasz sie po ogromnym pomieszczeniu. Czy istnieje jakas szansa na uratowanie tych
ludzi? A moze nie trzeba ich ratowac, w korncu z ich esencji powstanie bég, czy to nie zapewni
ich duszom lepszego bytu? Czy ich po§wiecenie w ogéle cokolwiek zmieni? Czy to wszystko ma

jakiekolwiek szanse powodzenia? Istnieje tylko jeden sposéb, aby to sprawdzié.
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Zgadzasz sie pomée sprowadzié Aire na ziemie. (92)
Nie przytozysz reki do tego szaleristwa! Co prawda jest tu sporo straznikéw, ale byé moze uda Ci

sie uciec. (93)

91

Przybywacie do miasta, miejscowi kaplani zajmuja sie zakwaterowaniem nowo
przybytych, a Ty zostajesz odestany na spoczynek. Przez kolejne dni chciates zagadaé do
kogokolwiek z nowych, aby dowiedzieé sie wiecej o zyciu pod blaszang piramida (czysta
ciekawo$é), jednak nie mogles znalezé nikogo z nich. Echo zapytany o miejsce ich pobytu
powiedzial, ze ,jest zajety i nie ma teraz czasu z toba rozmawiaé”, sypnat Ci groszem, abys sie
odczepit i zniknat gdzies we wnetrzu $wigtyni. W koricu dostates jakas przyzwoita zaptate — tyle
dobrego. Z braku lepszego zajecia postanowite§ zawita¢ do knajpy w drugiej czesci miasta. Od
razu po przekroczeniu Jasnej Bramy ,przypadkowo” wpada na Ciebie zakapturzona postaé,
weiskajac Ci do reki kawatek papieru, po czym znika za jednym z budynkéw. Rozwijasz
zgnieciong wiadomosé. Twoim oczom ukazuje sie jaki§ tekst... Szkoda, Ze nie umiesz czytaé.
Rozgladasz sie za tajemniczym jegomosciem, ale nie jeste$ w stanie go zlokalizowaé. Trudno,
nie zmieniasz swojej destynacji i idziesz sie czego$ napié.

Po pewnym czasie siedzenia w niewielkim, zaniedbanym przybytku dosiada sie do
Ciebie czarnoskéra kobieta. Ma bardzo krétkie, czarne wlosy, a jej twarz przecina kilka
niewielkich blizn.

— Jaka decyzja? — pyta, spogladajac Ci gleboko w oczy, jakby prébowata wymusié
konkretng odpowiedz.

— Zadna.

— Co to znaczy?

— Nie wiem.

— Co?
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— Co?

Przez chwile ostroznie mierzycie sie spojrzeniami, po czym przerywasz hiezreczng cisze,
oznajmiajac:

— Jezeli chodzi o tamtg wiadomosé, to nie udato mi sie jej odczytac.

Na jej twarzy zawitalo zniesmaczenie i rozczarowanie. Jednak od razu przystapita do
namawiania Cie na opuszczenie tego miejsca. Jej zdaniem lepiej porozmawiaé gdzies, gdzie jest
mniej ludzi. Po drodze przedstawia Ci sie jako Tamara. W koricu dajesz sie naméwic i jeszcze
bardziej oddalacie sie od $wiatynnej czesci miasta, aby zasigsé w jednym z budynkéw
mieszkalnych. W pokoju oprécz standardowego wyposazenia znajduje sie duzy stét, na ktérym
pietrza sie réznorakie sakwy, misy i fiolki. Jest to jedyny obiekt, ktéry przykuwa Twoja uwage.

— Wiemy, ze brate$ swéj udzial w sprowadzeniu do miasta ludnosci ze wschodu. Wiemy
tez, ze nie jeste$ $wiadom tego, co sie z nimi stanie. Pozwdl, Ze ci co$ pokaze — méwige te stowa
zaczyna kresli¢ na Scianie jakies$, niezrozumiate dla Ciebie, symbole.

Posypata to wszystko bialym, btyszczacym proszkiem, po czym przytozyta do niego dtori
i wyszeptata co$ pod nosem. Nagle fragment Sciany zaczat falowaé, aby pdézniej rozbtysnac
milionem wirujacych iskier. W $rodku tego osobliwego portalu ukazal wam sie obraz
rozlegtej hali.

— Co to za magia?! — Pierwszy raz w zyciu widzisz cos takiego.

— Magia. — Odpowiada z lekkim u$miechem na ustach. — Nie bdj sie, oni nas nie widza.
Zajrzyj do $rodka i zobacz, co tak naprawde szykuje sie w swiatyni.

Niepewnie podchodzisz do zwierciadta i zagladasz do §rodka. Twoim oczom ukazuje sie
ogromne pomieszczenie, a w nim mnéstwo dziwacznych prycz, wszystkie posiadaja ruchome
chwytaki, majgce zapewne unieruchomic rece, glowe i talie lezgcej osoby, wszystko okraszone
jest obfitym okablowaniem. Przewody kilku sgsiadujgcych siedzisk spotykaja sie w sporym,
syczacym, metalowym pudle, z ktérego réwniez wystaja jakie$ kable, ktére wija sie po podtodze
niczym chaotyczne weze, uchodzgce nie wiadomo gdzie. Na wiekszosci siedzisk lezg jacys ludzie.
Bez problemu rozpoznajesz w nich ludno$é z blaszanej piramidy, ale to nie wszystko.
Identyfikujesz réwniez kilka oséb, ktére przybyly tutaj razem z Toba. Co sie tu dzieje? Czy
Ciebie tez czekalby taki los?

— Co to za maszyneria? — pytasz zdumiony.
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— Nie wiemy jak doktadnie dziata, wiemy jednak, Ze ma na celu pozbawié tych ludzi ich
zyciowej energii, co bezposrednio doprowadzi do ich $mierci. — Teraz zauwazasz, Ze posréd
normalnie wygladajacych Spiacych znajduja sie réwniez pojedyncze przypadki oséb, ktére sa
wychudzone i ,wysuszone”. — A to wszystko w imie sprowadzenia ich falszywego boga na
ziemie. Niezaleznie od tego czy przyzwanie powiedzie sie, czy nie, ci ludzie straca zycie. Nie
mozemy do tego dopuscié. Ci szalericy stanowiag zagrozenie dla catego miastal Wszystko
rozstrzygnie sie dzisiaj. Musisz zadecydowaé, czy stoisz po stronie zdrowego rozsadku, czy
krwiozerczego fanatyzmu!

— I co, mamy powstrzymaé wszystkich kaptanéw we dwdjke?

— Ha! Nic bardziej mylnego. Myslisz, ze dziatam sama? Pracuje dla Szefa, on i jego ludzie
majg juz serdecznie dosy¢ ciggltych naduzyé ze strony tych tysych popapranicéow. Zreszta nie
tylko oni, nawet mieszkancy Tartaku zdecydowali sie nam pomée. To miasto nie jest juz w stanie
funkcjonowaé tak samo. Jedna ze stron musi upasé.

— A gdzie w tym wszystkim ja? Do czego jestem wam potrzebny?

— Widzisz... Ta energia Zyciowa, orgon... To nie jest tak, ze wszyscy noszg w sobie
doktadnie to samo. Ludzie réznia sie pod wzgledem posiadanej ilosci, jak réwniez jej formatu.
Generalnie ja, ty i nawet Echo - pod tym wzgledem - jesteSmy bardzo podobni. Nasz orgon
pozwala nam na nieco wiecej. Czy wazne jest aby$ pomdgt nam? Tak, jednak najwazniejszym
jest by$ nie pomagal im. Gdyz potrzebuja takich ludzi jak ty, by¢ moze tylko dlatego jeszcze cie

nie zabili... Czas nagli. Jeste$ z nami czy przeciwko nam?

Odmowa w zywe oczy to nie jest dobry pomyst. Udajesz, zZe przystajesz na jej
propozycje i moéwisz, ze najpierw musisz i$¢ do siebie odpowiednio sie przygotowaé. Jednak
w rzeczywistosci idziesz do Echo i opowiedzieé mu o planie ataku na swigtynie. (122)

Zgadzasz sie pomée w probie zahamowania chorych kaptanskich ambicji. (123)
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Wszystko jest juz gotowe. Jeden z pieciu naczelnych kaptanéw dowodzi straznikami przy
Jasnej Bramie i przygotowuje sie do odparcia ataku z drugiej czesci miasta. Dwdch, razem
z. Tobg i Echo, ma za zadanie odpowiednio przekierowaé caty orgon, aby powstata z niego nowa
postaé Airy, tym samym sprowadzajac jego swiadomo$é z powrotem na nasz swiat. Ostatni
z nich ma za zadanie kontrolowaé cala maszynerie. Wszyscy uspieni ludzie lezg juz na
swoich miejscach, dobrowolnie dotaczyto do nich kilku kaptanéw. Wyznawcy, ktérzy nie sa
zmobilizowani do walki, kleczg tutaj, wznoszac modly - tym samym kiedy nadejdzie czas,
pomogag wam ukierunkowaé przeptyw energii. Cata ta sytuacja nieco Cie stresuje, jednak
dostates doktadne instrukcje tego co masz robié. Jezeli wszystko pdjdzie zgodnie z planem, juz
za kilka chwil wypracujesz sobie dozywotnig boza taske.

Obfite, patetajace sie pod nogami okablowanie prowadzi do ciezkiego, metalowego rombu.
Kazdy z was zajmuje miejsce na jednym z jego wierzchotkéw. Musicie rozebrac¢ sie do naga
i podtaczyé stopy pod specjalne wkleste stojaki. Oprécz tego zaktadacie podiaczone do calej
konstrukeji korony. Zaczyna sie. Nikt nic nie méwi, nikt nic nie Spiewa. Akompaniuje wam
jedynie ztowrogie syczenie catej tej aparatury. Wydaje Ci sie, jakby cata ceremonia rozgrywata
sie na jakiej$ innej, nieuchwytnej ptaszczyznie. Z poczatku czujesz btyskawiczny przypltyw
energii oraz euforii, masz ochote sie stad wyrwad i zaczaé biegaé¢ w kétko, jednak podswiadomie
wiesz, ze nie jest to najlepszy pomyst. Pézniej dociera do Ciebie niewyobrazalny bél. Czujesz
jakby Twoja skora byta dla Ciebie za ciasna, jakby$ miat zaraz implodowaé. Po trudnym do
okreslenia czasie niewyobrazalnych meczarni (moze bylo to pare sekund, moze pare godzin,
trudno Ci to okredlié) jako$ dochodzisz do siebie. Teraz czujesz, jakby cala, weczesniej
kumulujaca sie w Tobie energia oplatata Cie i swobodnie przez Ciebie przeptywata. Po prostu
wskoczytes do rzeki, zamiast prébowaé okietznaé jej wody. Twoje zmysty powoli wracajg do
normy. Dookota dostrzegasz ogrom starych, wyschnietych, pozbawionych zZycia cial.
Czujesz wzbierajace w Tobie obrzydz... Nagle przed Toba pojawia sie stup oslepiajacego
swiatla, a w nim... On! Nigdy w zyciu nie widziates nic piekniejszego. Jego blask przyjemnie
ogrzewa Twe lico. Padasz na kolana i zaczynasz ptaka¢ ze szczescia. Udato sie. Razem

z pozostatymi wyznawcami witacie Aire na ziemi!
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Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Kapiel w blasku ehwaly. JeZeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze przydarzyc
sie glownemu bohaterowsr, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry.
Dostep do kilku z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwalego

czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!
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Bierzesz gleboki oddech... po czym btyskawicznie i bez jakiegokolwiek ostrzezenia
zaczynasz biec w strone wyjscia. Zanim Echo zdazy krzyknaé, aby Cie zatrzymano, jestes juz na
schodach. Sadzisz soczyste susy na goére, bedac w swigtyni ogladasz sie za siebie, kilku
straznikéw zaczyna Cie doganiaé. Jeste$s na zewnatrz, za soba styszysz krzyki. Na Twoje
nieszczescie, nie tylko Ty je styszysz. Jeden ze straznikéw stojacych przy Jasnej Bramie zdazyt
zareagowaé dostatecznie szybko, aby ugodzié Cie swoja pika w bok. Obficie krwawisz, ale udaje
Ci sie uciec na druga strone miasta. Wzywasz pomocy. Dookota Ciebie zbiera sie grupka
cheacych poméce ludzi. Poscig ustat, a wszysey straznicy $wigtynni wrécili za brame po czym
zabarykadowali sie w $rodku. Dookota Ciebie wybucha spore zamieszanie twarze wszystkich
wydaja sie rozmyte. Razem z krwig ulatuje z Ciebie wszelka sita, az w koricu wszystko spowija
czern 1 tracisz przytomnosé.

Zostajesz obudzony przez czarnoskérg kobiete. Jej krétkie, czarne wilosy, pare blizn na
twarzy oraz zdeterminowane spojrzenie nadaja jej niezwykle bojowego charakteru.

— Wstawaj, nie ma czasu.

Odruchowo tapiesz sie za bok, jest zabandazowany, co dziwne, dotykajac go, w ogdle nie
czujesz boélu. Po otrzas$nieciu sie z szoku, od razu zaczynasz opisywaé jej, co widziates pod
Swiatynig.

— Spokojnie, wiemy o tej catej maszynerii. Gdybys tylko pojawit sie pare dni pézniej juz

bytoby po sprawie, ale c6z. Teraz oni wiedza, ze my wiemy. Stwarza to pewne komplikacje.
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Znacznie skraca nam czas na przygotowania. Wszyscy kaptani i ich ludzie zabarykadowali sie za
Jasng Bramg, pewnie beda chcieli jak najszybciej odprawié swoje bluzniercze rytuaty, a co za
tym idzie pozbawig zycia wielu ludzi. Musimy ich powstrzymac!

— My? We dwdjke?

— Chyba nie myslisz, ze dzialam sama? Pracuje dla Szefa, on i jego ludzie maja juz
serdecznie dosy¢ ciagltych naduzy¢ ze strony tych tysych popaprancéw. Zreszta nie tylko oni,
nawet mieszkancy Tartaku zdecydowali sie nam pomédc. To miasto nie jest juz w stanie
funkcjonowacé tak samo. Jedna ze stron musi upasé. Przez ciebie, a moze i dzieki tobie, wszystko
rozstrzygnie sie dzis. Mozemy na ciebie liczyé?

Oczywiscie, ze moga.

Przejdz do paragrafu 123.
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Ostroznosci nigdy za wiele. Z poczatku kilka oséb chce ruszyé w poscig, ale
wystuchawszy Twojej barwnej przestrogi, postanowili odpuscié. Szkoda chtopa, ale nie bedziesz
ryzykowal utraty wiekszej ilosci ludzi. Niezwlocznie wyruszacie w dalszg droge. Na twarzach
swoich nagladowecéw zauwazasz wyrazne oznaki niezadowolenia. Chyba zostawienie jednego ze
swoich nie przypadto im do gustu.

Otrzymujesz #14.

Przejdz do paragrafu 98.
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Btyskawicznie zebrana przez Ciebie grupa ruszyta na miejsce porwania. Tam tatwo
znajdujecie $lady prowadzace do niewielkiej grupy. Jest tam kilka oséb z przezroczystymi
sferami otaczajacymi ich gtowy, a obok nich lezy wasz zaginiony cztowiek, zwigzany. Oprawey
nie wygladaja na niebezpiecznych, sg raczej dosé wychudzeni, bez chwili namystu ruszacie wiec
na nich z okrzykiem na ustach. Twoi ludzie sa gléwnie uzbrojeni w solidne kije lub palki, ale na
szcezescie tamei nie dysponujg zadng $miercionosng bronig. Wywigzuje sie chaotyczna bijatyka,
po ktorej tamei uciekaja w poptochu. Jeden z nich nie zdotat uciec i zostal unieruchomiony.
Teraz jestes w stanie doktadnie mu sie przyjrzeé. Oczywiscie najpierw oswobadzacie waszego
cztowieka. Bég jeden wie, co by sie z nim stato, gdybyscie nie przybyli na czas. Jeden
z. porywaczy cos$ do was méwi, jednak jest to dialekt, z ktérym nie spotkates sie nigdy wezesniej.
Pod szklanym kloszem widzisz twarz ze zdeformowanym nosem i ptaskimi uszami. Jego oczy sa
jakby przekrzywione, a skéra niezwykle jasna. Dodatkowo z tej dziwacznej szklanej koputly
wystaja jakie$ rurki i przewody taczace sie z niewielkim urzadzeniem umiejscowionym na
jego torsie.

— Co z nim zrobimy? — pyta sie jeden z bytych mieszkancéw piramidy.

Otrzymujesz #15.

Rozkazujesz go zabic. (96)

Puszczasz go wolno. (97)

96

Oznajmiasz, ze nie dasz nikomu pogrywaé z wami w tak brutalny sposéb. Kazda akcja
niesie za soba odpowiednie konsekwencje, a wiec ten bezczelny porywacz musi zaptacic¢ za swoje
czyny. Zauwazasz, ze zaden z Twoich ludzi nie zbiera sie do wykonania wyroku - wszyscy stoja

w miejscu i lekko przestraszeni patrzg po sobie. Wychodzi na to, ze wszystko musisz robié¢ sam.
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Wyciagasz swoja maczete i ptynnym ruchem zatapiasz ja w mizernym ciele dziwolaga. Jego
truchto zostawiacie za sobg, ku przestrodze dla pozostatych i wracacie do obozu, by pdzniej
wyruszy¢ w dalszg droge.

Jezeli posiadasz #13, to otrzymujesz #16.

Przejdz do paragrafu 98.

97

Pokazujesz, ze niepotrzebny rozlew krwi jest - jak sama nazwa wskazuje - niepotrzebny.
Podchodzisz do zakloszowanego jegomos$cia, po czym pomagasz mu wstaé i lekko popychasz go
w strone miejsca, gdzie uciekli pozostali. Niektérym z Twoich ludzi nie podoba sie, ze puscites
wolno porywacza jednego z nich, jednak zdecydowana wiekszosé jest zadowolona, ze okazates
mu taske. Na szczes$cie Twoi ludzie nie odniesli zadnych powaznych obrazen, skonczylo sie na
paru siniakach, a wiec zbieracie sie do obozu, aby pézniej wyruszyé w dalszg droge.

Jezeli posiadasz #13, to otrzymujesz #17.

Przejdz do paragrafu 98.

100



98

Kolejne dni mijaja do$é spokojnie. Za dnia podrézujecie szeroky asfaltowg droga,
a wieczorami zbaczacie z trasy, aby rozbié¢ prowizoryczny obdéz w relatywnie bezpiecznym
miejscu. Wtedy to ludzie zbieraja sie pod Twoim namiotem, aby$ opowiadat im barwne historie

o swiecie.

Jezeli posiadasz #13 przejdz do paragrafu 100.
Jezeli nie posiadasz #13 przejdz do paragrafu 99.

99

Pewnego dnia zauwazacie, ze ziemia dookota was zaczyna robié sie coraz bardziej jalowa,
az w koricu w zasiegu waszego wzroku nie daje dostrzec sie chociazby najmniejszego skrawka
trawy. Gleba jest sucha i popekana, od jakiego$ czasu nie widzieliScie réwniez zadnej zywej
istoty, ani nawet, wezesniej czesto widniejacych na horyzoncie, ruin. Czujecie, ze co$ jest nie
tak, jednak ciggle trzymacie sie swojej drogi, prowadzacej na péinoc. W koncu przed wami
pojawia sie barykada zlozona gltéwnie z pustych skrzyn oraz zardzewiatych metalowych blach.
Z tego chaotycznego stosu wyrastaja drewniane pale, do ktérych przytroczono przerdzne
osobliwosci. Zgnite truchta matych zwierzat, wyblakte obrazy, mechaniczne ustrojstwa,
szmaciane lalki... Jednak nie to jest najgorsze. Wszystkie te rzeczy wygladaja na podniszczone
i stare, a wsréd nich, na jednej z bel, géruje rzucajaca sie w oczy soczysty zielenig gtéwka
kapusty. Swieza. Rozbudza to w Tobie dziwne uczucie swedzenia z tytu glowy, ktére zawsze
towarzyszy Ci w momentach niepokoju. Twoi ludzie wygladaja na przerazonych, styszysz, jak
niektérzy z nich szepcza miedzy soba ,przekleta ziemia”. Jestescie w stanie zawrécié, wejsé na

inng szose i obejsé odgrodzony teren, jednak nadtozycie w ten sposéb wiele kilometréw drogi.
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Nie dajecie si¢ nastraszyc¢ i kontynuujecie podréz ta sama droga. (104)

To wszystko jest zbyt podejrzane. Zawracacie i szukacie innej drogi. (105)

100

Podczas jednej z Twoich przemdw, taczacej historie ze $wiata oraz nauki zgodne
z duchem Airy, jeden z Twoich nasladoweéw wychodzi przed szereg i pyta:

— Jak mamy przekonaé Aire aby stal po naszej stronie? Jak sprawié, by chronit nas
podczas naszej podrézy?

Zazwyczaj odpowiadates instynktownie na zadawane Ci proste pytania. Jednak teraz

masz szanse ukierunkowadé przyszte czyny swoich towarzyszy na konkretne tory.

Moéwisz, ze Aira sprzyja ludziom spokojnym, szanujacym kazde zycie. (101)

Méwisz, ze Aira juz sprzyja waszej wyprawie, chcac wniesé wiecej pewnosci siebie w serca
Twoich ludzi. (102)

Moéwisz, ze cheac czcié Aire, nalezy otaczaé szczegélng opieka jego dom, badz jego posrednikéw

(w tym przypadku Ciebie). (103)

101

Odpowiadasz utrzymujac swoje wezesniejsze stanowisko:

— Jako, ze Aira szerzyl pokdj i mitosierdzie, my musimy i$é w jego §lady i ezynié to samo.
Pamietajcie, by szanowaé¢ wszelkie zycie, jednak nie wahajcie sie przy obronie zycia wlasnego

lub waszych bliskich.
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Wyglada na to, ze nie sg zaskoczeni Twojg odpowiedzig. Nie zrobita na nich wiekszego

wrazenia, ale by¢ moze w przysztosci beda starali sie byé lepszymi ludzmi.

Przejdz do paragrafu 106.

102

Odpowiadasz, ze nie musza robié nic szczegdlnego, aby zdobyé boza przychylnosé.
Zapracowali sobie na nig ciezkg praca wewnatrz piramidy. Teraz sa wyjatkowi, sg ludem
wybranym, a Ty poprowadzisz ich do ziemi obiecanej. Widzisz, Ze bardzo ucieszyly ich te stowa.
Wewnatrz piramidy Rada kazata odprawiaé skomplikowane i kosztowne rytuaty, aby zastuzyli
sobie na choé promyk bozej taski. Widzisz rozpierajaca ich dume oraz kietkujaca z niej pyche. To
dobrze, teraz sa przekonani o swojej wyjatkowosei, co najprawdopodobniej poskutkuje
zwiekszeniem morale oraz nabraniem odwagi.

Otrzymujesz #18.

Przejdz do paragrafu 106.

103

Ttumaczysz im, ze najskuteczniejszym sposobem czczenia Airy (co jednoznaczne jest
z uzyskaniem jego przychylnosci) jest otaczanie szczegdlng czciag jego domu oraz jego
posrednikéw. Niestety tymczasowo brak wam $wiatyni, w ktérej moglibyscie wznosié modty, tak

ze zostaje wam wywyzszanie jedynego dostepnego dla was kaptana — Ciebie. Widaé, ze
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wiekszos$¢ ludzi niechetnie odnosi sie do tej opcji - majg dosé czezenia ludzi o wyzszej pozycji,
wewnatrz piramidy do tego samego zmuszala ich Rada. By¢ moze te dwa Swiaty nie réznig sie
od siebie tak bardzo jak im sie wydawato?

Otrzymujesz #19.

Przejdz do paragrafu 106.

104

Nie dajecie sie zastraszyé¢, w koncu to tylko sterta losowych rzeczy. Znajdujecie
wystarczajaco stabilng Sciezke i przechodzicie na drugg strone. Przed wami ciagle rozcigga sie
ten sam, monotonny krajobraz. Asfalt staje sie coraz bardziej popekany, az ostatecznie jego
rozkruszone szczatki wnikaja w réwnie porowatg ziemie. Nie mineto wiele czasu, a z waszej
prawej strony zauwazyliScie koryto wyschnietej rzeki. Idziecie wzdtuz tego naturalnego szlaku
i po pewnym czasie na horyzoncie dostrzegacie rozlegly kompleks budynkéw. Z braku
jakichkolwiek innych elementéw odniesienia podazacie w jego strone. Dookota panuje
przyttaczajaca cisza, jedyne styszalne przez was dZwieki to te, ktérych jestescie Zrddlem.
Znudzony monotonnym krajobrazem i pograzony we wlasnych myslach dopiero teraz
zauwazasz, ze kilku Twoich ludzi ostro kaszle. Kiedy masz zarzadzic¢ postdj, jeden z nich pada na
ziemie i zaczyna sie dusi¢! Jego ciatlo gwaltownie wykreca sie w rézne strony, bezskutecznie
prébujac zaczerpnaé odrobiny powietrza. Staracie sie mu jako$ poméc, ale wasze wysitki nic nie
daja. Byt chtop i nie ma chtopa. Cata grupa zaczyna panikowaé, kolejna osoba pada na ziemie.
Instynktownie rozkazujesz oddalenie sie od tajemniczego kompleksu. Ciagniecie krztuszaca sie
kobiete w strone, z ktérej przybyliscie, jednak ten desperacki akt réwniez nie przynidst zadnego
pozytywnego rezultatu. Biegniecie w strone barykady przy przerazajacym akompaniamencie
dtawiacych sie gardet. Udaje wam sie dotrzeé do blokady, ktéra bez zastanowienia pokonujecie.

Tam czekacie na ludzi, ktérzy zostali nieco z tytu i od razu ruszacie droga z powrotem na

104



potudnie. Niektérzy maja problem ze ztapaniem oddechu, ale w ciggu paru nastepnych godzin
dochodza do siebie. Wyglada na to, Ze nie unikniecie okreznej drogi, a najgorsze jest to, ze
abyscie mogli sie tego dowiedzieé, kto§ musiatl stracié zycie. Niektérzy sa z tego powodu smutni,
inni zdenerwowani. Jedno jest pewne, lud spod piramidy nie jest zadowolony z podjetej przez
Ciebie decyzji. Podazacie, wiec na potudnie, gdzie znajdujecie droge prowadzaca na zachdd, przy
odrobinie szczescia, wkrétce odbijecie szerokim tukiem na péinoc omijajac ,przekleta ziemie”
i wrdcicie na pierwotny kurs. W ten spos6b wasza podréz wydtuza sie o wiele, wiele, dni...

Otrzymujesz #20.

Przejdz do paragrafu 106.

105

Nie chcesz podejmowaé niepotrzebnego ryzyka, zwtaszeza biorac pod uwage to, ze teraz
jeste$ odpowiedzialny réwniez za innych ludzi. Mimo, ze bedziecie musieli przeby¢ dtuzsza droge,
kilkoro z nich odetchneto z ulga. I tak cofacie sie na potudnie, aby przy najblizszej okazji odbic¢
droga na zachdd. Stamtad bedzie wypatrywaé odpowiedniej $ciezki, aby powrécié na swdj
pierwotny kurs. Tym wtasnie sposobem wasza podréz wydtuza sie o wiele, wiele dni.

Otrzymujesz #21.

Przejdz do paragrafu 106.
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Od dawna nie uzupelnialiscie swoich zapaséw, a zabrane z piramidy jedzenie powoli
zaczyna sie konezyé. W pewnym momencie ograniczytes porcje o potowe. Byt to jedyny sposéb,
aby przedtuzyé wasze szanse na znalezienie czego$ nowego do jedzenia. Kolejne dni mijaty,
a wam udawato sie co najwyzej upolowaé jakiego§ matego futrzaka. W koricu nadszedt czas,
w ktérym skonezyty sie wszelkie zapasy. Dzisiaj musisz zdecydowaé, kto napelni swdj zotadek,

a kto bedzie gtodowaé.

Najadasz sie, wykorzystujac przywilej lidera, a to co zostanie rozdzielasz miedzy ludzi. (107)

Rezygnujesz ze swojego przydziatu i wszystko co zostato rozdzielasz miedzy ludzi. (108)

107

Swoja decyzje tlumaczysz tym, ze jako jedyny jeste§ gotowy na niespodzianki
zewnetrznego swiata. Kto§ musi dowodzié, a na pusty zotadek trudno podejmowac
najkorzystniejsze decyzje. Podczas kolejnych dni widzisz, jak niektérzy staniaja sie na nogach,
jednak pociesza Cie fakt, ze nie jeste$ jednym z nich.

Otrzymujesz #22.

Jezeli posiadasz #11, przejdz do paragrafu 113.
Jezeli nie posiadasz #11, przejdz do paragrafu 109.
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Widzisz, ze podjeta przez Ciebie decyzja pozytywnie wptyneta na morale catej grupy.
W ten sposéb dowiedzieli sie, ze moga na Ciebie liczyé. Sam sie zdziwites, jak bardzo zaczeto Ci
zalezeé na tych ludziach. Twoja duma stopniowo ustepowata poczuciu glodu. Kilka dni bez
jedzenia sprawito, ze ledwo idziesz przed siebie, jednak wiesz, Ze jest to jedyna stuszna droga,
tylko tam czeka na was jakakolwiek nadzieja.

Otrzymujesz #23.

Jezeli posiadasz #11 przejdz do paragrafu 113.

Jezeli nie posiadasz #11 przejdz do paragrafu 109.

109

Wydaje sie, ze wasza monotonna, meczgca tutaczka ciggnie sie w nieskoriczonosé. Widaé,
ze niektérzy jada na oparach. W pewnym momencie przechodzicie przez opustoszate,
zrujnowane miasteczko. Byé moze to za duzo powiedziane, wszystko przypomina raczej sterty
gruzéw potaczone wyblaktymi ulicami. Jednak niektére budynki albo chociaz pojedyncze $ciany,
przetrwaly prébe czasu. Widzac je, wyobrazasz sobie, jak kiedy$ moglo wygladaé to miejsce.
Idziecie wzdtuz jednej z prostych ulic, kiedy nagle, naprzeciw wam, zza winkla wychodzi
grupa uzbrojonych osobnikéw. O nie. Ich tyse, wytatuowane czaszki zlowieszczo mienig sie
w blasku storica.

— Chyba nie myslates, ze ta bezczelna zdrada ujdzie ci na sucho! Przeciez juz raz cie
znalaztem, myslates, ze drugi raz mi sie nie uda? Zachciato sie wtadzy, co?! Spéjrz, co uczynites
z tymi biedakami!

To Echo wskazuje na Ciebie ostrzem, méwigc te stowa, po czym natychmiastowo, razem
ze swoja Swita, szybkim krokiem rusza w wasza strone. Zdazytes jedynie krzykngé swoim

ludziom, aby przygotowali sie do walki.
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Jezeli posiadasz #23, natychmiast przejdz do paragrafu 110.
Jezeli posiadasz co najmniej dwa z (#15, #17, #18, #21), przejdZ do paragrafu 111.

Jezeli posiadasz mniej niz dwa z (#15, #17, #18, #21), przejdz do paragrafu 112.

110

Tyle dni bez jedzenia zrobito swoje, chociaz czujesz przyptyw adrenaliny, to ledwo
wymachujesz przed soba maczetg i z wyjatkowym trudem odbijasz wymierzone przez
straznikéw $wiatynnych ciosy. W amoku udato Ci sie trafi¢ jednego z nich, ale watpisz, ze
wyrzgdzite§ mu jakas powazniejsza krzywde. Inkasujesz jeden cios, po czym kolejny i jeszcze
jeden. Czujesz przeszywajacy bol w okolicach brzucha, jestes caly zakrwawiony. Padasz
na ziemie, swiat dookota zaczyna wirowaé, odglosy walki, krzyki, wszystko jest jakby
przyttumione. Jedyne co styszysz wyraznie, to wypowiadane przez, pochylonego nad Toba,
Echo stowa:

— Juz po raz drugi mnie zawiodtes. Co sie z toba stato? Myslatem, ze bede miat z ciebie
jeszcze jaki§ pozytek, ale patrzac na twdj stan, tym razem raczej nie miatem racji. States sie
swoim wlasnym cieniem. Na nic juz sie nie przydasz. Wszystko moglo potoczy¢ sie zupeinie
inaczej. Przy moim boku mogtes byé naprawde kims$. Pamietaj, ze sam na siebie sprowadzites
ten los. Niech Aira zmituje sie nad twoja biedng duszg.

Nagle czujesz okropny b6l w piersi. Metalowe ostrze dtugiego noza wtopito sie w Twoje
ciato, aby za chwile gwaltownie je opuscié. Nawet nie wiesz co stato sie z Twoimi ludZzmi. Czy
stawiaja opdr, a moze udato im sie uciec? Niestety juz sie tego nie dowiesz. Rzeczywistosé
dookota Ciebie zaczyna tracié¢ kolory, wszystko powoli cichnie. Czujesz jak opuszczaja Cie

ostatki sil, czujesz strach, czujesz, ze zaraz bedziesz mégt w koricu odpoczaé...
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Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Jestes tym, co jesz. Jezeli checesz sie dowiedzied, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

111

Szykujesz sie na odparcie szarzy, kiedy nagle przed Ciebie wybiegaja Twoi ludzie,
z impetem uderzajac w nadciggajgcych przeciwnikéw. Zupetnie jakby wstapity w nich nowe sity.
W ttumie walczgcych dostrzegasz Echo, ktéry ewidentnie nie spodziewal sie tak zaciektego
oporu ze strony ludzi spod piramidy. Macie znaczng przewage liczebng, wiec szybko
przyttaczacie swigtynnych straznikéw tak, aby nie mieli jak wyprowadzaé cioséw swoimi
dtugimi kosami bojowymi. Rzucasz sie w wir walki, wiedzac, ze Twoi ludzie stoja z Toba ramie
W ramie.

Ulica opustoszatego miasteczka sptyneta krwia walczacych po obu stronach ludzi.
Wszedzie walaja sie rozcztonkowane i obite ciata. Posrdéd nich dostrzegasz cztowieka, ktory byt
odpowiedzialny za to wszystko. Echo — juz nigdy nikomu nie zaszkodzi, chociaz ostatnim razem
tez tak myslates, z takimi to nigdy nie wiadomo, na wszelki wypadek podchodzisz do niego
i rgbiesz maczetag w jego wytatuowany teb. Ograbiacie ciala straznikéw z broni i z niewielkiej
ilosci prowiantu, ktéra mieli przy sobie. To powinno wystarczy¢ na chwilowe sttumienie gltodu,

jednak jezeli chcecie kontynuowaé swojg wedréwke, musicie znalezé powazniejsze zapasy.

Przejdz do paragrafu 113.
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Uzbrojeni w kosy bojowe straznicy sa coraz blizej, przygotowujesz sie wiec na odparcie
ataku. Liczebnos$¢ jest po waszej stronie, by¢ moze jezeli udaloby wam sie ich przyttoczyé...
Nagle dostrzegasz, jak niektérzy z Twoich ludzi opuszezajg garde i zaczynaja uciekaé w losowe
strony sSwiata.

— Co wy robicie?! Wracajcie tu, walczcie!

Pozostaja bierni na Twoje wezwania. Pozostali widzgc, jak topnieja wasze szeregi
rowniez rzucaja sie do ucieczki. Pare oséb nie stracito ducha walki, jednak zostali szybko
unieszkodliwieni przez Echo i jego swite. Przez chwile odpierasz ciosy swigtynnych straznikéw,
jednak szybko zostajesz otoczony. Jeste$ ranny, zmeczony, a co najgorsze osamotniony. Przed
szereg wychodzi Echo i zaczyna krazyé w miejscu, zwracajac sie do Ciebie.

— I na co ci to byto? To wszystko mogto potoczyé sie zupetnie inaczej. Moglismy osiggngé
wielkie rzeczy, znaczy, nie zrozum mnie Zle, ja i tak je osiggne... i to nawet z twoja pomoca.
Jednak nie bedziesz mial juz na nic wpltywu. Poddaj sie, nie potrzebujemy dalszego rozlewu
krwi.

Widzisz beznadziejnosé swojej sytuacji, chyba nie pozostaje Ci nic innego niz kapitulacja.
Byé moze zostanie Ci okazana taska, chociaz po tym, co zrobiles wczesniej, szczerze w to
watpisz. Odrzucasz swojg maczete przed siebie i nie stawiasz jakiegokolwiek oporu.

— Nie chowam urazy, po prostu Zle cie ocenitem. — Méwiac to, Echo whbija Ci cienkg igte
w szyje i wstrzykuje jakas substancje.

Nagle $wiat dookota Ciebie zaczyna wirowacé, wszystko rozmywa sie coraz bardziej, az
w koricu padasz w objecia btogiej nieSwiadomosci.

Ze snu wybudza Cie zlowrogie syczenie. Prébujesz je zignorowaé, co na diuzsza mete
okazuje sie by¢ niezwykle uciazliwe. Z wielkim trudem udaje Ci sie otworzyé oczy. Nie czujesz
zadnej ze swoich koriczyn! W dodatku Twoja glowa jest unieruchomiona. Prébujesz krzyczed,
jednak ciato Ci na to nie pozwala. Obserwujesz wszystko, co znajduje sie w zasiegu Twojego
wzroku. Jestes w jakim§ wysokim, rozlegtym pomieszczeniu. Po Twojej prawej i lewej stronie
lezy dwdjka ludzi - wygladaja jakby spali. Umiejscowieni sg na dziwacznych fotelach, z ktérych
wystaje mnéstwo poplatanych kabli. Wnioskujesz, ze rowniez znajdujesz sie na takim siedzisku.

Co gorsza za nimi, znajduja sie kolejni. Nie masz pojecia, ile moze was tu byé. Przerazony
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znowu probujesz wydusié z siebie jakie$ stowa, zamiast tego z Twoich ust wydobywa sie cichy
jek. Styszysz zblizajace sie kroki i po chwili widzisz pochylajacego sie nad Toba kaptana.

— Nie bdj sie, juz niedtugo bedzie po wszystkim.

Po raz kolejny strzykawka zatapia sie w Twoim ciele. Swiat staje sie coraz bardziej
niewyrazny. Gdzie jestes? Co to za ludzie i co sie z wami stanie? Niestety nie uzyskasz
odpowiedzi na nurtujace Cie pytania. Twoje powieki opadaja i ogarnia Cie ciemnosé. Nie
docieraja do Ciebie zadne bodZce z zewnatrz. Jeszcze przez chwile w Twojej glowie tlg sie

chaotyczne mysli, jednak po chwili catkowicie gasng...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorniczeri Wagabundy.
To nost nazwe Sen rodzacy rzeczywistosé. Jeieli chcesz sie dowiedzied, co jeszcze moZe
preydarzyc sie glownemu bohaterowi, przeczylaj jg jeszcze raz dokonujqc innych wyborow
w trakcie gry. Dostep do kilku z nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla

wytrwatego czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

113

Jestescie potwornie wyczerpani, jednak uparcie dazycie na péinoc. Szczescie, ktére
opuscito was dawno temu, musialo zatoczyé ogromny krag i jako$ do was wrdcito. Idziecie
wzdtuz rozlegtej, spokojnej rzeki. Ptyngca w niej woda nadaje sie do picia, poza tym jest petna
réznego rodzaju ryb. W miare waszego przemieszczania sie w dot rzeki cata dolina staje sie
coraz bardziej zielona, roslinno$é jest coraz bujniejsza, a dostrzegalna zwierzyna bardziej
réznorodna. W koncu udato wam sie przepedzié widmo permanentnego gtodu. Po kilku dniach
wedréwki, waszym oczom ukazuje sie rozlegly btekit. Dotarli$cie na wybrzeze. Twoi ludzie staja
jak wryci, podziwiajac spokojne morze poprzecinane lekkimi falami. Pewnym jest, ze nigdy
wezesniej nie widzieli czegos takiego. Musisz przyznaé, ze ten widok jest dosé satysfakcjonujacy.

Ich zachwyt piaszczysta plaza oraz morska bryza daje Ci chwile na przemyslenie kolejnego
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kroku. Instynkt podpowiada Ci, ze to nie koniec waszej wedréwki na pdinoc, jednak skad
wytrzas$niesz cokolwiek do ptywania po stonych wodach? Tego jeszcze nie wiesz. Rozgladasz sie,
w prawo, w lewo - nic, tylko piasek. Kiedy opuszczacie plaze, zeby znalezé jakie$ dobre miejsce
na obéz, natrafiacie na dwdjke ludzi, ktérzy wtasnie na nig wchodzg. Z poczatku nie wierzysz
wtasnym oczom, ale nie da pomylié sie go z nikim innym. Potezny dryblas o kruczo czarnych
wlosach — Ostry — czlowiek, z ktérym mogles uciec od kaptanéw jeszcze przed dotarciem do
miasta. Tez wyglada na zaskoczonego, zaden z was nie podejrzewal, ze jeszcze zobaczy tego
drugiego. Towarzyszy mu jaka$ kobieta niosgca na plecach metalowg tarcze o dziwnym
ksztalcie. Ostry szturcha ja, po czym wykonuje kilka szybkich gestow rekami.

— Znacie sie? A to ciekawe... — Tarczowniczka odpowiada, po czym mierzy Ciebie

i Twoich ludzi wzrokiem.

Jezeli posiadasz #3 przejdz do paragrafu 114.

Jezeli nie posiadasz #3 przejdz do paragrafu 115.

114

Dwumetrowiec, z niesmacznym grymasem na twarzy, zaczyna zywo gestykulowaé
w strone swojej towarzyszki. Ta po chwili zwraca si¢ do Twoich ludzi.

— Uwazajcie na tego cztowieka, nie mozna mu ufaé.

— Ciagle gniewasz sie za to, ze wszczalem alarm, gdy uciekte$ z obozu? Zrobitem wtedy
to, co uwazatem za stuszne, aby utrzymaé sie na powierzchni — méwisz do Ostrego, prébujac

ztagodzié sytuacje.
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Lud spod piramidy zaczyna co$ szepta¢ miedzy sobg. Wiadomo$é o tym, ze ,nie mozna
mu ufaé” otrzymana od pierwszych oséb, ktére nie chca was zabié, nie stawia Cie w dobrym
swietle. Rozmowy szybko cichng, jednak niesmak pozostaje.

Otrzymujesz #24.

Przejdz do paragrafu 115.

115

Pytasz nowo przybytych, co sprowadza ich na wybrzeze jednak nie uzyskujesz
satysfakcjonujacej odpowiedzi. Méwia, ze to nie Twoja sprawa. Nie spodziewales sie niczego
innego, ale warto bylo sprébowaé. Ttumaczysz im zaistnialg sytuacje i to, Ze potrzebujecie
jakiegos$ transportu. Niestety nie moga (albo nie chca) udzieli¢ wam zadnej pomocy, jedyne co
zaoferowali to informacje. Nie jest to nic pewnego, ale ponoé na péinocny-zachéd stad znajduje
sie niewielki archipelag, na ktérym jest pare nowo zatozonych osad, pewnie i dla was znajdzie
sie tam miejsce. Ostatnimi czasy coraz wiecej ludzi opuszcza kontynent, szukajac swojego
miejsca na ziemi. Po krétkiej rozmowie Ostry i jego towarzyszka ruszaja w dalsza podroz, idac
wzdtuz linii brzegowej na wschdd. Ich sylwetki staja sie coraz mniejsze, az w koricu catkowicie
znikaja wam z oczu. Wy tymeczasem wyruszacie w przeciwng strone, aby znalezé lub,
w najgorszym wypadku, zrobié jakas 16dz.

Niedtugo potem natrafiacie na zrujnowang chatke rybaka. W $rodku nikogo nie ma,
wyglada na opustoszala od dtuzszego czasu, jednak na zewnatrz przy brzegu lezy podniszczony,
niewielki korab. Jest przewrécony i ma kilka dziur, ale lepsze to niz nic. Powinien pomiescié
wasza kilkunastoosobowa grupe. Co prawda jego naprawa troche zajmie, jednak lepsze to niz
budowanie todzi od podstaw. W ciggu najblizszych dni zajmujecie sie¢ naprawa todzi oraz
gromadzeniem jedzenia i wody. Przy pomocy kompasu ustalacie kurs, jezeli do wyczerpania

potowy zapaséw nie dostrzezecie do zadnego ladu, najprawdopodobniej wrdcicie tutaj.
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Jezeli posiadasz co najmniej trzy z (#14, #16, #19, #20, #22, #24) przejdz do paragrafu 116.
Jezeli posiadasz mniej niz trzy z (#14, #16, #19, #20, #22, #24) przejdz do paragrafu 117.

116
W chwili kiedy masz wej$é na podest, kilkoro z Twoich ludzi zagradza Ci droge.

— Co jest? — pytasz zdezorientowany.

Jezeli posiadasz #13, przejdz do paragrafu 120.
Jezeli nie posiadasz #13, przejdz do paragrafu 121.

117

Wehodzicie na poktad i odbijacie od brzegu. Kontynent za waszymi plecami staje sie coraz
bardziej odlegty, az w koricu zostawiacie go catkowicie za sobg. Podréz jest monotonna i nudna,
a na dodatek na statku nie ma dostatecznej ilosci miejsca, co skutkuje brakiem jakiejkolwiek
prywatnosci. Pocieszacie sie tym, ze to wszystko tylko chwilowe niedogodnogci, ze juz niedtugo
sami bedziecie mogli ksztaltowac otaczajaca was rzeczywistosé. Tak tez sie stato. Mingl nico
ponad tydzien od wyptyniecia, a na horyzoncie ukazat wam sie lad. Przybijacie do brzegu
i organizujecie grupe zwiadowcéw, ktéra ma wybadaé teren. W poblizu znajduje sie tagodne
wzgorze, z ktérego szcezytu widaé panorame rozlegtego ladu. Oprécz tego w oddali da sie

dostrzec inne wyspy - wyglada na to, ze rzeczywiscie jest to jaki§ archipelag. Najwazniejszym
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jest, aby znalezé jakie$ zZrédto stodkiej wody, potem bedziecie mogli zajgé sie innymi problemami.
Idziecie nieco w glab ladu, gdzie odnajdujecie jezioro, pomiedzy nim, a plazg zaczynacie

rozstawiaé obdz, aby pézniej przeobrazié go w staty osade.

Jezeli posiadasz #13 przejdz do paragrafu 118.
Jezeli nie posiadasz #13 przejdz do paragrafu 119.

118

Udato wam sie postawié kilka drewnianych budynkéw oraz niewielkg $wigtynie dla Airy.
Czasem nawiedzaja Cie przedziwne sny z poplatanymi bozymi wskazéwkami. Interpretujesz je
tak trafnie, jak tylko potrafisz, by nastepnie wprowadzi¢ te rady w zycie. Po jakim$ czasie do
waszej wioski przyptywaja przedstawiciele z innych wysp, na ktérych juz wezesniej osiedlity sie
inne grupy ludzi. Na przestrzeni lat przylegta do was tatka religijnych dziwakéw, co sprawiato,
ze nieczesto gosciliscie kogo$ z zewnatrz. Jednak jezeli ktos przybywal, to chciat zostaé tutaj na
state i zglebiaé gtoszone przez Ciebie nauki. I tak wasza osada powoli, rozrastata sie aby kiedys
osiggngcé znaczny wpltyw na kazdej z okolicznych wysp. A w centrum tego wszystkiego state$ Ty

— ten, ktéry wyprowadzit lud z ciemnosci, zastapit poglos i dotart do wielkiej wody.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzeé do jednego z dwudziestu osmiu zakoviczenn Wagabundy.
To nosi nazwe Poglos. Jezeli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie gltownemu
bohaterowsi, przeczytaj ja jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep do kilku
2 nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika nie ma

rzeczy niemodliwych!
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Udato wam sie postawié kilka drewnianych chat, na poczatek to powinno wystarczyé. Co
jakis czas do waszej wioski przybywal przedstawiciel z jakiej$ innej wyspy, gdzie wczesnie]
osiedlita sie jaka$ grupa ludzi. Zazwyczaj byli przyjaznie nastawieni i przywozili wam dary
- czasem byly to jakieS owoce, czasem ubrania, czasem narzedzia, jako wyraz ich checi do
pokojowego koegzystowania. Wiekszosé z tych osad wspétpracowalo ze soba, tworzac swego
rodzaju unie stojaca w opozycji do Fortu — najwiekszego miasta w archipelagu, do ktérego nikt
z zewnatrz nie mial wstepu. Na przestrzeni lat na waszg wyspe przybijali jacys nieszcezesnicy,
ktérym udato uciec sie z kontynentu lub podréznicy z wysp czy innych dalekich krain.
Wiszystkich niesprawiajacych probleméw ludzi przyjmowaliscie do swojej spotecznosci. I tak na
przestrzeni lat wasza wioska rozrastata sie, az w koricu wypracowaliScie sobie szacunek
i zaufanie pozostalych ludéw, ktére przyjety was jako pelnoprawnego cztonka unii. W tym czasie
czesto udawales sie z niektérymi ze swoich ludzi w podréze na pobliskie wyspy, aby
w przypadku tych zamieszkalych poznaé ich mieszkaricow, a w przypadku tych bezludnych
obnazaé ich tajemnice. Podczas tych przygdéd odkryles wiele niesamowitosci tego swiata - od
zrujnowanych miast przodkéw po pierwotne, zamieszkale przez cudaczne zwierzeta krainy.
7 biegiem czasu zapuszczales sie coraz glebiej w morze, gdyz kazde kolejne odkrycie
tylko podsycato Twojg ciekawosé tego co moze znajdowaé sie w miejscach, ktérych jeszcze

nie odwiedzites...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Wyspiarskie powolanie. Jezeli cheesz sig dowiedziec, co jeszcze moie preydarzyc
sie glownemu bohaterowsr, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry.
Dostep do kilku z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwalego

czytelnika nie ma rzeczy niemoiliwych!
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— PostanowiliSmy, Ze nie mozesz z nami ptynaé.

— Co?! To ja was tu sprowadzitem, to dzieki mnie wyszliScie z tamtej dziury!
Niewdziecznicy. — Prébujesz przepchaé sie na poktad, jednak ludzki mur nie ustepuje.

— Jedyne za co jestes odpowiedzialny, to sprowadzenie na nas tych wszystkich nieszczes¢é!
Ty i ten twdj fatszywy bég — méwige to, spluwa na ziemie.

— Fatszywy?! Nie chcesz odwracaé sie od jego potegi. Bez nas nie przezyjecie ani jednego
dnia na morzu. Moze to ty powiniene§ zostaé. Tak, tak, to tylko twoje zdanie, niech lud
przemé6wi ci do rozsadku. — Cisza. Ludzie siedza w todzi ze spuszczonymi glowami.

— Sam widzisz. Masz urojenia cztowieku, przy tobie nie jest bezpiecznie.

Styszac to, catkowicie tracisz cierpliwosé i rzucasz sie na swojego rozmoéwce z piesciami.
Zostajesz btyskawicznie odciagniety. Czlowiek, ktérego zaatakowates, wyciaga néz i szybkim
ruchem dzga Cie w brzuch, zanim inni zdazg wyrwaé mu go z rak. Padasz na ziemie, nad sobg
styszysz tylko ,,Dobra, zostaw go, wyptywamy”. Nastepnie sktadajg podest i odbijaja od brzegu.
Nie reaguja na Twoje btagania o pomoc. Lezysz na mokrym piasku i obserwujesz, jak ci
niewdziecznicy stajg sie coraz mniejsi i mniejsi, az w koricu catkowicie znikaja z Twojego pola
widzenia. Przeklinasz ich imiona i Zyczysz im jak najgorzej, niech sczezng w morskich odmetach.
Nie masz sity wstac - stracites duzo krwi, to chyba Twdj koniec... Patrzysz na linie horyzontu,
gdzie niebo zlewa sie z wodg. Jedynie storice ingeruje w ten spokojny, biekitny pejzaz. Jego
blask przyjemnie ogrzewa Twoje, oziebione przez morska wode, cialo. W tym blasku
dostrzegasz co$ znajomego, niesamowitego i pieknego. Czyzby sam Aira zszedl na ziemie, aby
poméc Ci ukara¢ heretykéw, ktérzy odrzucili wasza pomoc? Wydaje Ci sie, Ze jest coraz
blizej, juz prawie mozesz go dotkngé, zaraz poznasz jego prawdziwe oblicze, jednak najpierw

musisz odpoczaé...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzecé do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Zbedny profeta. Jeseli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze mode przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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— Stuchaj, to nic osobistego, ale nie mozesz z nami ptynaé.

— Co? Przeciez to ja wyciagnatem was z piramidy! To dzieki mnie doszliscie az tak daleko!

— I dziekujemy ci za to, jednak twoje decyzje niejednokrotnie narazaly nas na
niebezpieczenstwo. Nie jeste$§ zadnym mitycznym ,czlowiekiem z zewnatrz”, o ktérym tysiace
razy opowiadata nam rada z piramidy. To bylo jedno z ich wielu, wielu kltamstw. Jeste$ po
prostu samolubnym skurwysynem, a takiego przywddcy nie potrzebujemy.

Zatkato Cie. Chcesz zaczaé przepychaé sie na poktad, ale tamci ostrzegawezo chwytaja za
broni. Robisz krok w tyt.

— To, ze ty tak uwazasz niczego nie zmienia! Ludzie, no powiedzcie mu, powiedzcie mu, ze
sie myli, zabierzcie mnie ze sobg. — Cisza. Wszyscy na todzi siedzg w milezeniu, z glowami
wrytymi w poktad, aby unikngé Twojego wzroku.

— Sam widzisz, przykro mi. Wierze, ze jako$ sobie poradzisz. — Méwiac to, zaczynaja
odbijaé od brzegu.

Padasz na kolana i krzyczysz za nimi: ,Wracajcie! Ej! Ej! Nie zostawiajcie mnie tu!”
Jednak bez skutku. Obserwujesz, jak statek staje sie coraz mniejszy i mniejszy, az w koricu
catkowicie znika z Twojego pola widzenia. Nadal nie mozesz uwierzy¢ w to, ze ci niewdziecznicy

Cie zostawili. Zostates zupetnie sam. Znowu.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Mimowolny solista. JeZeli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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Szybkim marszem udajesz sie do $wigtyni i pytasz sie pierwszego napotkanego kaptana
o to, gdzie jest Echo. Z poczatku chce Cie zbyé, ale kiedy dostrzega desperacje w Twoich oczach,
okraszong stowami zapewniajacymi, ze to sprawa najwyzszej wagi posyta po niego jednego ze
straznikéw, a Tobie kaze zaczekaé¢ w Swiagtyni. Kiedy spotykasz sie z wysoko postawionym
kaptanem, natychmiast méwisz mu o planach Szefa. W odpowiedzi ten wysyta kilku swoich
podwtadnych w miasto, jedni majg zebraé wszystkich z drugiej czesci miasta, inni zmobilizowaé
jak najwieksza ilo$é straznikéw przy Jasnej Bramie. Rozkazuje zamknaé brame i bronié jej tak
dtugo, jak to bedzie mozliwe. W tym czasie zabiera Cie do komnat pod $wiatynia i pokazuje cata
maszynerie z bliska. Ttumaczy, ze uzywali jej od dawna. Orgon pochtoniety z przecietnego
cztowieka starczal na wyhodowanie roslin zdolnych wykarmié kilkadziesiat oséb przez kilka
tygodni. Czasem trzeba po$wieé osobe zZeby uratowaé pieé. Mozna tez poswiecié setki, aby
uratowaé caty $wiat - to wtasnie maja zamiar uczynié. Przy pomocy sporych poktadéw zyciowej
energii chcg uformowaé nowego boga, sprowadzi¢ Aire na ziemie. Atak moze nastapi¢ w kazdej
chwili, wiec czas gra tutaj kluczowa role. Potrzebujg jeszcze jednego katalizatora, osoby
o wyjatkowo pokaznych zasobach orgonu. Potrzebuja Ciebie. Wezesniej Echo nie ufat Ci na tyle,
aby powierzy¢ tak odpowiedzialne zadanie, jednak informujac go o planowanym szturmie,

rozwiates wszelkie watpliwosci. Czym predzej przygotowujecie sie do odprawienia ceremonii.

Przejdz do paragrafu 92.

123
Tamara ttumaczy, ze péjdziesz z nig poza miasto, gdzie bedzie na was czeka¢ bojowa
grupa mieszkaricow pobliskiej osady — Tartaku. W tym czasie Szef i jego ludzie przypuszcza

szturm na Jasng Brame, tym sposobem S$ciagajac wiekszo$é Swigtynnych straznikéw na siebie.
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Wtedy wy przebijacie sie przez mur z drugiej strony i dostajecie sie bezposrednio do $wiatyni.
Brzmi tatwo i przyjemnie, co moze p6jsé nie tak?

Dotarliscie na miejsce, gdzie czekali na was porowaci mieszkarcy lasu. Nie sa zbyt liczni,
jednak ich potezna postura i grozna aparycja sprawiaja, ze cieszysz sie, iz sg po wasze] stronie.
Podchodzicie do zapory w miejscu najblizszym do swigtyni, jestescie praktycznie u jej podnéza,
jedyne co stoi wam na drodze to gruby, brudny mur. Przygladasz mu sie i dostrzegasz, ze
w kilku miejscach wyryte sg skomplikowane zestawy symboli. Tamara podchodzi do przeszkody
przyklada do niej dtori i wypowiada jakie§ niezrozumiate dla Ciebie stowa.

— IdZcie!

Wystawiasz przed siebie reke jednak - ku Twojemu zdziwieniu - nie napotykasz zadnego
oporu. Dla pewnosci cofasz jg i wystawiasz jeszcze raz — to samo. Robisz wiec krok do przodu,
przez chwile nic nie widzisz, jeszcze dwa i juz jestes po drugiej stronie. Niezta sztuczka, moze
kiedy$ przyjdzie Ci sie jej nauczy¢. Za Toba kolejno wytaniaja sie wszyscy wojownicy, a na
konicu sprawczyni tego niesamowitego czynu.

— Imponujgce — méwisz spokojnie, nie cheace odstaniaé swojego zachwytu.

Zmajdujecie sie w waskiej uliczce za §wiatynia - nikogo tu nie ma. Ostroznie obchodzicie
jej Sciany, aby dostaé sie do wejscia. Za waszymi plecami styszycie odgtosy dzikiej walki, chyba
udato im sie przebié. Mizerna barykada za drzwiami kaplicy szybko ustapita pod naporem
olbrzymiej sity tartaczan. Od razu kiedy whiliscie sie do $rodka naskoczyta na was grupa
uzbrojonych wyznaweéw Airy. Byliscie gotowi na to, ze nie wszysey zostali wystani do obrony
bramy, tak ze nie daliscie sie zaskoczyé. Wiekszo$é waszych, zwigzanych walky, zostata na
gérnym poziomie, a Ty, Tamara i kilku innych ruszyliscie po kreconych schodach w dét, aby
dostaé sie do hali, w ktérej znajdowata sie cata spaczona maszyneria. Tu réwniez zostalo troche
straznikéw, jednak ludzie z Tartaku skutecznie ich eliminuja. Widzicie rozlegte rzedy,
nieprzytomnych, przytroczonych do siedzisk ludzi. Wszystkie kable wypltywajace z tych
ustrojstw prowadzg do ciezkiego, metalowego rombu, w ktérym stoi czterech, pograzonych

w transie, kaptanéw.

Ruszasz do najblizszych siedzisk, aby uwolnié podtaczonych do niej ludzi. (124)

Ruszasz w strone kaptanéw, aby przerwaé rytuat. (129)
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Podbiegasz do najblizszego urzadzenia i prébujesz uwolni¢ zagniezdzonego w nim
cztowieka. W tym czasie Tamara zbliza sie do kaptanéw, jednak po drodze zostaje zwigzana
walkg z kilkoma strézami §wiatyni. Z calej sity ciggniesz za metalowe kleszcze jednak nie udaje
Ci sie ich rozewrzeé, uderzenia maczetg réwniez na niewiele sie zdaja. Postanawiasz wiec
odlgczyé kable. Po kilku szarpnieciach okazuje sie, ze sa jako$ przytroczone do siedziska
- odkrecanie ich zajetoby zbyt duzo czasu. Nie majac innego pomystu, po prostu przecinasz je
swoim orezem. Kiedy tylko naruszyte$ strukture grubego przewodu, wypltywa z niego lepka,
zielona maz doprawiona plasajacymi iskrami. Przez cate siedzenie przechodzi gwattowny impuls.
Niestety nie omija on nieprzytomnego mezczyzny, ktéry natychmiast wygina sie w bolesnym
spazmie, po czym przestaje oddychaé. Mimowolnie usmazyte$ tego biedaka. Btadzisz wzrokiem
po ogromnym pomieszczeniu i zauwazasz, zZe za masywnym rombem, w ktérym znajduja sie
kaptani, stoi jaka$ konsoleta. Mozliwe, ze przy jej pomocy uda Ci sie uwolnié pozostatych. Idac
w jej strone, zauwazasz, ze przestrzen nad kaptanami zaczyna wibrowaé, jakby bylo tam
niezwykle goraco. Z poczatku jest to ledwo zauwazalne, jednak przybiera na sile z kazdg
sekundg. Niektérzy nieprzytomni zaczynaja majaczyé i podswiadomie prébuja wyrwaé sie
z 7elaznych usciskéw. Teraz ztowrogiemu sykowi maszynerii towarzyszg jeki bélu i przerazenia,
co razem tworzy nadnaturalnie niepokojaca mieszanke. Na Twojej drodze staje jeden ze
straznikéw, z ktérym wdajesz sie w pojedynek. Jest niezwykle szybki, udaje Ci sie zablokowaé
jeden cios, nastepny i... finta. My$lates, ze kolejne uderzenie padnie z lewej strony, jednak to
byta tylko zmytka. Nie zdazysz zareagowaé na czas. Widzisz, jak ostrze mknie ku Tobie, ale
nagle na Twojego przeciwnika wbiega jeden z mieszkancéw Tartaku, powalajac go na ziemie.
Otrzasasz sie i dostrzegasz blyski Swiatta wydobywajace sie z falujacego powietrza nad
wielkim rombem.

— Szybko! Koriczy nam sie czas! — styszysz krzyk walczacej nieopodal Tamary.
Zabijasz jak najwiekszg liczbe ludzi podtaczonych do siedzisk, aby ograniczyé transport orgonu.

(126)

Mimo wszystko prébujesz dostac sie do konsolety i przy jej pomocy jako$ przerwacé rytuat. (127)
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Biegniesz najszerszg $ciezka wijaca sie miedzy rzedami wypekionych siedzisk, Tamara
jest tuz za Toba. Wasza droge zagradza kilku strézéw $wiatyni, zmuszajac do natychmiastowej
konfrontacji. Widzac to jeden z paletajacych sie w poblizu stuguséw podbiega do znajdujgcej sie
za rombem konsolety i ciagnie za wystajaca z niej wajche. W tym momencie z masywne;j
metalowej konstrukeji wydobywa sie podmuch goragcego powietrza, a znajdujacy sie w niej
kaptani padaja na kolana. Czegokolwiek nie robili, wtasnie zostato to przerwane. Przy pomocy
magicznych sztuczek Twojej towarzyszki, udato wam sie pokonaé problematycznych straznikéw.
Teraz zmierzacie w strone syczacego rombu. Jeden z kaptanéw zdazyt sie otrzasnaé.
W pospiechu podbiega do maszynerii i zaczyna stukaé¢ w losowe (z Twojego punktu widzenia)
przyciski. Nastepny, ktory doszedt do siebie btyskawicznie skacze w kierunku Tamary i rzuca sie

na nig. Pozostata dwdjka jest zdezorientowana, nie wiedzg co sie dzieje.

Pomagasz Tamarze. (128)

Starasz sie wyeliminowaé dwdch kaptanéw, ktérzy jeszeze nie doszli do siebie. (129)

126

Chociaz w gtebi duszy wiesz, ze to jedyna dostepna opcja, to rozpoczecie rzezi na niczego
nieSwiadomych ludziach nie przychodzi Ci tatwo. Cze$é z nich musi umrzeé, aby reszta miata
szanse przetrwaé, w przeciwnym wypadku wszyscy straciliby zycie. Jako§ zmuszasz samego
siebie do wykonania tego niechlubnego zadania, wymachujesz swoja maczetg w lewo i prawo,
przecinajac jak najwieksza ilo§é grubych kabli i nieruchomych ciat. Starasz sie nie patrzeé na
twarze swoich ofiar, jednak widok nienaturalnie wyginajacych sie z bdlu cial wecale nie jest
lepszy. Czujesz, ze ten obraz bedzie przesladowat Cie do korica zycia. Po chwili rabania
zauwazasz, ze blyski $wiatta ustaty, a zaraz potem wielki blaszany romb zaczyna wypuszczaé

z siebie duze ilosci sprezonego powietrza. Znajdujacy sie w nim kaptani btyskawicznie
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mizerniejg, jakby starzeli sie w zastraszajaco szybkim tempie, az w koricu pozostaja po nich
jedynie kosci obleczone wyschnieta skérg niczym ludzkie rodzynki. Widzac to zastygasz
w miejscu, zadyszaly i ubabrany krwig. To juz koniec, udalo wam sie powstrzymac kaptanéw,

ale jakim kosztem? To zwyciestwo smakuje niezwykle gorzko.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorniczerin Wagabundy.
To nosi nazwe Wysoka cena. Jeieli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujqce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemozliwych!

127

Podchodzisz do buczacego kokpitu, na ktérym znajduje sie multum przetartych,
matowych przyciskéw o réznych wielkosciach i ksztattach. Nie masz pojecia, jak dziata cala ta
maszyneria, wiec instynktowne wciskasz najwiekszy przycisk. Czekasz pare sekund, w ciggu
ktérych wydobywajace sie znikgd rozblyski ustabilizowaty sie, o$wietlajac cate pomieszczenie,
jednak nie widzisz zadnych innych zmian. Na wszelki wypadek jeszcze raz przyciskasz ten sam
guzik — znowu nic. Zawodzenie przytroczonych ludzi zmienia sie w coraz gtosniejsze krzyki, tym
samym nienaturalny blask zajmuje coraz wieksza przestrzen. Powietrze gestnieje, jest Ci coraz
ciezej wykonywac jakiekolwiek ruchy. W panice zaczynasz wciskaé losowe przyciski, jednak jest

juz za pézno. Przybyt...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczenn Wagabundy.
To nosi nazwe Przepraszam za spéZnienie. Jeieli chcesz sie dowiedzied, co jeszcze moze

preydarzyc sie gtownemu bohaterowi, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujqc innych wyborow
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w trakcie gry. Dostep do kilku z nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla

wytrwatego czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

128

Instynktownie ruszasz na pomoc swojej towarzyszce. Zaangazowany w walke przeciwnik
nie zdazyt zareagowaé na Twoj atak. Gwaltownie zatapiasz ostrze w jego plecach. Tamara od
razu chwyta go obiema dlorimi za glowe, mamrocze co$ pod nosem i w tym momencie wstrzasa
nim jaki§ impuls. Kaptan pada na ziemie. Widzac, jak btyskawicznie sie z nim uporaliscie,
pozostata dwdjka zebrata sie do ucieczki. Ich caty plan leglt w gruzach, jedyne co mogg uratowac
to wlasne zycia, jednak to tez nie okaze sie proste, gdyz z gérnego poziomu swiatyni schodzi
garstka ludzi z drugiej czes$ci miasta. Czyli juz udato im sie przebié. Kaptani wpadaja prosto na
nich. W tym czasie wy obezwladniacie osobnika stojacego przy maszynerii.

— Twoja jedyna szansg na przezycie jest uwolnienie tych wszystkich ludzi, jasne?!
— rzuca groznie Tamara.

Zrezygnowany i przestraszony zarliwiec przystaje na te propozycje. Wklepuje jakies
skomplikowane sentencje, po pewnym czasie zelazne usciski spaczonych prycz ustepuja. Udato
wam sie pokrzyzowaé ztowieszeze plany wyznaweéw Airy, tym samym uratowaliscie wielu ludzi.
W niedalekiej przysztosci zajma oni miejsca kaptanéw i ich podwtadnych w nowym, wolnym od
krwiozerczego fanatyzmu miescie. Miescie, ktére nosi imie tego, ktéry niemalze stal sie

przyczyng jego zagtady.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Apostazja. Jeseli cheesz sie dowiedzied, co jeszcze mode praydarzyc sie glownemu
bohaterowst, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep do kilku
2 nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika nie ma

rzeczy niemodliwych!
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129

Doskakujesz do dwdch chwiejacych sie na nogach kaptanéw i zamachujesz sie maczeta na
jednego z nich. Ten niespodziewanie wystawia przed siebie reke i nagle czujesz ogromng site
uderzajaca w Twoja piers. Odlatujesz kilka metréw do tylu. Ledwo mozesz ztapaé oddech,
mogtes sie domysleé, ze ta dwdjka ma jakie$ niespodzianki w zanadrzu. Z wielkim trudem znowu
wracasz do pionu. Naprzeciwko Ciebie, w gotowosci, stoja rozwscieczeni wyznawcey Airy. Obaj

nie ruszaja sie z miejsca i cicho wypowiadaja jakies, niezrozumiate dla Ciebie, stowa.

Jezeli posiadasz #9, przejdz do paragrafu 130.
Jezeli nie posiadasz #5, przejdz do paragrafu 131.

130

Zanim zdgzysz jakkolwiek zareagowaé, w Twoja strone mkng pociski ptongce zielonym
ogniem, wytworzone przez przeciwnikéw. Nie masz szansy na zaden unik, przygotowujesz sie na
zainkasowanie uderzenia, jednak to nigdy nie nadchodzi. Magiczne strzaly rozptywaja sie tuz
przed Twoim nosem, jakby rozbity sie na niewidzialnej $cianie. Czujesz jedynie miarowe
pulsowanie w okolicach piersi. To zioty medalion przedstawiajacy kotwice! Nie sposdb
powiedzieé, kto jest bardziej zdziwiony: kaptani, ktorzy dostrzegli, Ze ich ataki nie dziatajg, czy
Ty dowiedziawszy sie o tym, ze ten medalion naprawde dziata. Nigdy nie spodziewatbys$ sie po
tamtym kloszardzie tego, ze nie chce Cie oszukaé. Céz, §wiat jest peten niespodzianek. Zarliwey
jeszeze przez chwile ciskaja w Ciebie zielonymi strzatami, ktére raz po raz roztrzaskujg sie na
barierze tworzonej przez medalion. Czujac swoja nietykalnosé, dziarsko idziesz w ich strone, aby
nastepnie wystaé ich na tamten $wiat.

Tamara réwniez uporata sie ze swoim przeciwnikiem, Szef i jego ludzie przebili sie przez
Jasng Brame, wiekszo$¢é kaptanéw i ich stuguséw polegta - a ci, ktérym udato sie przezyé,

zostang na zawsze wygnani z miasta, a ich kwatery przypadng ich niedoszlym ofiarom.
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Udato wam sie powstrzymaé chore zapedy wyznawecéw Airy. Miasto zostalo uwolnione
z autodestrukcyjnych fanatycznych szponéw. Czy zostaniesz tutaj, aby pobieraé¢ nauki od
Tamary, czy zaczniesz pracowaé dla Szefa, a moze po prostu wyruszysz dalej — w swoja strone?
Jeszcze nie podjates ostatecznej decyzji. Jedyne czego jeste$ pewien to, ze musisz znalezé quasi-

menela, ktéry weisnat Ci ten medalion i podziekowaé mu za uratowanie zycia.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec¢ do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Zlota kotwica. Jezeli chcesz si¢ dowiedzied, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

131

Zanim zdazysz jakkolwiek zareagowaé, w Twojg strone mkng pociski plongce
zielonym ogniem, wytworzone przez Twoich przeciwnikéw. Nie masz szansy na zaden unik,
przygotowujesz sie na zainkasowanie uderzenia. Czujesz jak ogromna sita tamie Ci kosci
i odrywa kawaltki miesa z ciata. Ponownie padasz na ziemie. Ostatnie co widzisz, to stojacy nad
Toba zarliwiec, ktory ciska jednym z pociskéw prosto w Twoja glowe. Egzekucja byla
btyskawiczna. Co stato sie z Tamara, Szefem i kaptanami? Co stanie sie z uwiezionymi ludzmi?

Niestety juz nigdy sie tego nie dowiesz...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Szybka Smieré. Jeieli chcesz sie dowiedzied, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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Jestes... gdzies. Trudno Ci okreslié jakiekolwiek punkty odniesienia, wszystko wydaje sie
by¢ niestabilne i ptynne, ciagle zmieniajace forme. Jedynym obiektem, ktéry sprawia wrazenie
wyraznego, jest stojaca przed Toba postaé. Jest nieco wyzsza od Ciebie. Ma kolorowe wtosy
i nienaturalnie dtugie, ale umie$nione, zdeformowane, czarne rece.

— Kogo my tu mamy? — odzywa sie niskim, poteznym gtosem.

Po jego twarzy widzisz, ze jest zaskoczony. Jednak szybko przybiera pewng siebie maske.
Chociaz — poza mocarnymi rekoma — wyglada jak czlowiek, jest w nim co$ zlowieszczego,
nieludzkiego.

— Chyba zabtadzitem — z trudem udaje Ci sie co$ z siebie wykrztusié.

— Ha ha ha. Chyba tak, ale gdzie moje maniery. Ludzie méwig o mnie Percival. Mozemy
sobie poméc. — Zamieniasz sie w stuch. — Wyprowadze cie stad, ale pod jednym warunkiem.
Kiedy wrécisz na powierzchnie, bedziesz musiat co$ dla mnie znalezé. Chociaz tak naprawde
znajdziesz to dla siebie, jednak ja tez na tym skorzystam.

— Co to takiego?

— Zrédlo niewyobrazalnej potegi, rzecz, ktéra nadaje sens istnienia temu, ktéry ja
posiada. OGNIWO. Jedyne co musisz zrobié, to daé¢ mi sie poprowadzié...

Nigdy nie styszate$ o czym$ takim jak ogniwo, a ten byt nie wzbudza Twojego zaufania,

z drugiej jednak strony jezeli méwi prawde, mégltby$ duzo na tym zyskac.

— Powiedz mi co i jak i jesteSmy uméwieni. (138)

— Nie nabiore sie na twoje sztuczki. Sam sobie poradze. (139)
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Oczy rybaka zaswiecily sie, a na jego twarzy zagoscit najszczerszy usmiech. Wreczasz
mu wisiorek ze ztota kotwicg.

— Dobrze robisz, ten medalion jest potezny, ale nie az tak jak to, co byé moze uda ci sie
znalez¢.

Te stowa nieco zbity Cie z tropu. Jak to potezny? To on co$ w ogéle robi? No trudno,
stowo sie rzekto. Stoicie naprzeciwko siebie, czekasz na to, az rybak przekaze Ci jakies$
informacje, zamiast tego daje Ci znak, abys podszedt jeszcze blizej, jakby w obawie, ze kto$ was
ustyszy. Nachylasz sie w oczekiwaniu na szepty, ale zamiast tego otrzymujesz niespodziewany
pocatunek. W tym momencie w Twojej jazni zostaje zaszczepiona pewna mysl. Rozbtyska,
pochtaniajac wszystkie Twoje zmysty. Dostrzegasz to. OGNIWO. Jest przepiekne! Nie do kornica
rozumiesz jego ksztalt, ale poznaltes jego energie, bedziesz wiedzial, gdzie podazaé aby je
znalezé. Czujesz bijaca od niego potege. Jezeli uda Ci sie je znalezé, staniesz sie niezwyciezony!
W jednej sekundzie Twoja wizja sie koriczy, znowu stoisz na zamarznietym jeziorze. Zegnasz sie
z rybakiem, ktéry wskazuje Ci droge do miejsca, gdzie znajduje sie Tamara. Podazasz w jej
strone jednak z tytu glowy ciagle czujesz wyrazng, chociaz w jakis sposdéb delikatng obecnosé
ogniwa, jakby bylo bardzo, bardzo daleko...

Tracisz #5. Otrzymujesz #25.

Przejdz do paragrafu 148.

134
Niepocieszony rybak wzrusza ramionami i znowu siada na miejsce. Ewidentnie nie ma

ochoty z Toba rozmawiaé, wiec ruszasz dalej. Suniesz po gladkim lodzie, $ciskajac w rekach
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medalion ze zlotg kotwicg. Nie zauwazytes, kiedy otaczajace Cie os$niezone skaly ustapity

miejsca roslinnej gestwinie.

Przejdz do paragrafu 135.

135

Przeciskasz sie przez liSciasta gestwine i w koricu natrafisz na otoczone skatami jeziorko.
Styszysz akompaniament wody spadajacej z kilkumetrowego wodospadu, na ktérego szczycie
stol ogromny, majestatyczny zétw. Jego skéra jest brazowa, skorupa szara, z wyraznymi
wypustkami, a spojrzenie przenikliwe, petne madrosci i zrozumienia. Czujesz, ze kiedy na Ciebie
patrzy, czyta Cie jak otwarta ksiazke, w kilka sekund przeswietlit cate Twoje zycie. Lekkim
skinieniem glowy zaprasza Cie na szczyt. Instynktownie wskakujesz do sadzawki i, niczym ryba
anadromiczna, ptyniesz w goére rzeki. Ignorujesz prawa fizyki i ptyniesz pionowo do géry, sunac
po wzburzonej tafli wodospadu. Stajesz obok gadziego medrca i dopiero teraz zauwazasz, ze jest
naprawde wielki, duzo wyzszy od Ciebie. Spoglada pytajaco, jakby chcial zakomunikowaé
sjestes gotéw?”. Odpowiadasz mu skinieniem glowy. W tym momencie zostajesz przemieniony
w bialy sze$cian i zrzucony z powrotem na dét. Z pluskiem wpadasz do jeziorka i powoli opadasz
na dno. Lezysz tam bardzo dlugo, nie masz pojecia, ile czasu mineto. Z zewnatrz nic do Ciebie
nie dociera, jednak wewngtrz szescianu dzieje sie mndstwo rzeczy. Zderzaja sie w nim rézne
idee i mysli, odbijaja sie od siebie nawzajem oraz od krystalicznie biatych Scian.

W koricu, po wielu — godzinach? dniach? latach? — a byé moze po paru sekundach,
ogromny z6étw wytawia Cie z wody i zmienia z powrotem w czlowieka.

— Czy rozumiesz, o co chodzi w zyciu? — Pyta niskim i spokojnym glosem.
— Nie, ale te tajemnice pragne odkryé na wtasna reke. (143)
— Nie, czy mégtbys zdradzié mi te tajemnice? (144)

— Rozumiem. (145)
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136
Zrédlo wymachuje swoim ogono-szezypeem i wskazuje Ci przejscie do miejsca, w ktérym

znajduje sie Tamara.

Przejdz do paragrafu 148.

137
Zrédlo  wymachuje swoim ogono-szezypcem, tym samym otwierajac  portal.
Przechodzisz przez niego, jaskinia zostaje za Twoimi plecami, a dookota Ciebie rozposciera sie

bujna roslinnosé.

Przejdz do paragrafu 135.

138

— Wybornie, zaraz wszystko ci pokaze. — U$miecha sie, wyciggajac w Twoja strone
ciemng tape.

Chwytacie sie za przedramiona, w gescie braterskiego przywitania i w tym momencie
czujesz, jak pod Twoja skére wpelza nieokielznana, obca energia. Czujesz sie, jakby Twoja
prawa reka ptoneta, bdl jest niewyobrazalny, jednak jest w nim co$ niepokojaco pociagajacego,
zwiastun przysziej potegi. Kiedy niewielki impuls tej niesamowitej aury dociera do Twojego
mozgu doznajesz ol$nienia. Zauwazasz to. OGNIWO. Jest przepiekne! Nie do korica mozesz

okreslié jego ksztalt, ale poznaltes jego energie, bedziesz wiedzial gdzie podazaé, aby je znalezé.
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Czujesz bijaca od niego potege. Jezeli uda Ci sie je znalezé, staniesz sie niezwyciezony! Nie
bedzie dla Ciebie rzeczy niemozliwych. Gwaltowna wizja dobiega korica, stoisz przed Percivalem,
ktory ksztattuje Twojg droge, prowadzgcg do Tamary.

— Juz cie tu nie ma. Nie zapomnij dotrzymaé swojej czesci umowy. Chociaz watpie, abys
byt w stanie oprzeé sie tej pokusie.

Wechodzisz na $ciezke, ktéra prowadzi Cie z powrotem do niedawno poznanej kobiety.
Jedna rzecz nie daje Ci spokoju. To $widrujace uczucie z tylu gtowy, wyraznie wyczuwalna
obecnosé ogniwa. Jest bardzo, bardzo daleko, ale wiesz, ze juz na Ciebie czeka, wiesz, ze nie da
Ci spokoju, dopdki go nie odnajdziesz...

Otrzymujesz #25 oraz #26.

Przejdz do paragrafu 148.

139

— 7 takim nastawieniem na nic mi sie nie przydasz. Zejdz mi z oczu!

Z jego poteznych ramion wydobywa sie czarna mgtla, jakby rozprzestrzeniajaca sie
ciemnosé. Otacza Cie i sekunde pdzniej znika, jak gdyby nigdy nic, ale Ty jestes juz w zupelnie
innym miejscu. Przez jaki$ czas btadzisz po ogromnym domu, raz po raz otwierajac skrzypigce

drzwi, az w koricu w oddali dostrzegasz pochylona nad czyms postaé¢ Tamary.

Przejdz do paragrafu 148.
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— Hmmmmm. Byé moze znam kogos, kto mégtby ci pomde. Widzisz tamte drzwi? Za nimi
znajdziesz pewne odpowiedzi, jednak mozliwe, ze zrodzg one w twojej gtowie jedynie wiecej
pytan. Bedziesz musial to zaakceptowac.

Wskazuje na solidne debowe wrota. Jeste$ pewien, Ze jeszcze przed sekundg ich tu nie
byto. Ciagle czujesz si¢ nieswojo, wiec dziekujesz rybakowi lekkim uklonem i przechodzisz przez

drewniane wrota, ktére prowadzg Cie do poro$nietego kolorowymi roslinami, tropikalnego lasu.

Przejdz do paragrafu 135.

141

Rybak spoglada Ci gteboko w oczy.

— Widze, ze jeste$ prawdziwym odkrywecag i szanuje to. Przekaze ci co$, co byé moze
ukierunkuje twoje przyszie kroki. Potraktuj to jako prezent.

Delikatnie dotyka Twojej gtowy. W tym momencie w Twojej jazni zostaje zaszczepiona
pewna mys$l. Rozbtyska, pochtaniajac wszystkie zmysty. Dostrzegasz to. OGNIWO. Jest
przepiekne! Nie do konca rozumiesz jego ksztalt, ale poznales jego energie, bedziesz wiedzial
gdzie podazaé, aby je znalezé. Czujesz bijaca od niego potege. Jezeli uda Ci sie je znalezé,
staniesz sie niezwyciezony! W jednej sekundzie Twoja wizja sie korczy, znowu stoisz na
zamarznietym jeziorze. Nie rozumiesz tego, co sie stato, jednak nie mozesz wyrzucié¢ z glowy
tego obrazu. To ciagle poczucie z tytu glowy Swiadezace o tym, ze ogniwo juz na Ciebie czeka.
Nie jestes do korica pewien, co to jest, jednak wiesz, Ze jego moc jest w stanie na nowo
uksztattowac cale Twoje zycie. Dziekujesz rybakowi za podarunek i ruszasz dalej przed siebie.

Otrzymujesz #25.

Przejdz do paragrafu 148.
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— W porzadku. IdZ dalej ta droga, a niebawem ja znajdziesz.

Nie chcesz sztucznie przedluzaé tego spotkania, wiec ruszasz przed siebie, sunac po
osniezonym lodzie. Po pewnym czasie otaczajace Cie skaly i zimno ustepuja $cianom rozleglego

korytarza, na ktérego koricu dostrzegasz pochylong nad czyms$ Tamare.

Przejdz do paragrafu 148.

143

— Dobrze wiec, niech tak bedzie. Pokaze ci cos, co ci pomoze. Chociaz wcale nie bedziesz
musial tego uzyé.

Z oczu z6twia wystrzeliwuja wigzki koloréw, ktére wnikajg w Twoje ciato. W tym
momencie w Twojej jazni zostaje zaszczepiona pewna mysl. Rozblyska, pochtaniajac wszystkie
zmysty. Dostrzegasz to. OGNIWO. Jest przepiekne! Nie do konica rozumiesz jego ksztalt, ale
poznates jego energie, bedziesz wiedziat gdzie podazaé, aby je znalezé. Czujesz bijaca od niego
potege. By¢ moze jest to odpowiedZ na wszystkie nurtujace Cie pytania. W tej sekundzie
gwaltowna wizja sie konczy. Jak gdyby nigdy nic sie nie stalo. Jednak pozostawita po sobie
wyrazne pietno, to uczucie z tytu glowy Swiadczace o tym, Ze ogniwo gdzie$ tam jest i juz
na Ciebie czeka. Jest bardzo, bardzo daleko, jednak nieprzerwanie styszysz zew jego osobliwej
energii. Medrzec zegna sie z Toba i pokazuje droge, dzieki ktérej wrdécisz z powrotem
do Tamary.

Otrzymujesz #25.

Przejdz do paragrafu 148.
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— Mmmmm. Istnieje taka mozliwo$é, mégtbym przekazaé ci czes$é mojej wiedzy, jednak
musisz mieé¢ na uwadze, ze to nie bedzie tatwa nauka. Bedziesz musiat sie jej catkowicie
poswiecié, zapomnie¢ o swoim dawnym zyciu, zapomnie¢ o dawnych znajomosciach
i przyzwyczajeniach... przynajmniej na jaki§ czas. Bardzo diugi czas. Jestes gotowy na takie

oddanie? — méwi do Ciebie niskim, kojacym gtosem, a jego twarz jest §miertelnie powazna.

— Jestem gotéw. (146)

— To sie nie uda, mam jeszcze pare spraw do zatatwienia. (147)

145

Twarz zétwia jakby posmutniata, pokrecit glowa z dezaprobata.

— Tego sie obawiatlem... Nie prébuj oszukiwaé sam siebie. Nie jestes gotow.

Medrzec daje Ci swoje blogostawieristwo i zyezy powodzenia w nadchodzacych
poczynaniach. Jednoczesnie ma nadzieje, ze z tej lekeji wynioste$ co$ przydatnego. Zegna sie

z. Tobg i pokazuje droge, ktéra mozesz wrécié do czekajacej Tamary.

Przejdz do paragrafu 148.
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— Widze, ze twoje intencje sg szczere. ChodZ za mna.

Podazasz za gadzim medrcem, ktéry wkrétce stanie sie Twoim nauczycielem. Zostawiasz
za soba swoje dotychczasowe zycie, jednak jest to poswiecenie, na ktére jeste$ gotéw. Droga
ku oswieceniu bedzie ciezka, wyboista i petna trudnych wyboréw, i witasnie to czyni ja
wartosciowsg. Poznasz odpowiedzi na pytania, ktére nigdy nie skazity mysli zwyklego
$miertelnika. Odwieczne tajemnice przestang by¢ dla Ciebie tajemnicami, a Twoje zZycie wzniesie

sie na zupelnie nowg ptaszezyzne.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorniczeri Wagabundy.
To nosi nazwe Ku zrozumieniu. Jedeli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

147

— Rozumiem, nie jest to Sciezka odpowiednia dla kazdego. Mam nadzieje, ze podczas
twoich przysztych poczynan odnajdziesz odpowiedzi na nurtujace cie pytania. Nie bede cie dtuzej
zatrzymywatl, wracaj do swojego stabilnego $§wiata. Powodzenia. — Po tych stowach ukazuje Ci

sciezke, ktéra prowadzi do czekajacej Tamary.

Przejdz do paragrafu 148.
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— Zuch! Wiedziatam, Ze sobie poradzisz. Wszystko jest na swoim miejscu.

Przed wami otwiera sie kolorowy portal strzelajacy iskrami na lewo i prawo. Masz pewne
watpliwosci co do tej podrézy, ostatni raz byt bardzo... intensywny. Jednak mysl o pozostaniu
tutaj popycha Cie do zrobienia kroku w przdd.

Pojawiacie si¢ w rozleglym pomieszczeniu. Czujesz sie nieswojo, jakbys nie byt do korica
soba. Chcesz spojrzeé na swoje dlonie, jednak nie jeste$ w stanie ich dostrzec. W Twojej gtowie
rozlega sie przyttumiony gtos Tamary: ,Spokojnie, nie moga nas zobaczy¢”. Przechadzasz sie
(albo raczej przesuwasz, gdyz nie jeste$ w stanie wyczu¢ swojego ciata) po hali, co chwila
mijajac jakiego$ nieSwiadomego Twojej obecnosci straznika. Wiekszos¢é pomieszezenia zajmuje
mnéstwo dziwacznych prycz. Wszystkie posiadaja ruchome chwytaki, majace zapewne
unieruchomié rece, gtowe i talie lezacej osoby, wszystko okraszone jest obfitym okablowaniem.
Przewody kilku sgsiadujacych siedzisk spotykajg sie w sporym, syczacym, metalowym pudle,
z ktérego réwniez wystajg jakie$ kable, ktére wija sie po podtodze niczym chaotyczne weze,
uchodzace nie wiadomo gdzie. Na wiekszosci siedzisk leza jacy$ ludzie, rozpoznajesz kilkoro
z nich, bytes z nimi w Baharnie. Po$réd normalnie wygladajacych $piacych znajdujg sie réwniez
pojedyncze wychudzone czy wrecz ,wysuszone” osoby. Czy Ciebie tez czekaltby taki los? Twoje
nogi nagle sie uginaja, hamujac impet niespodziewanego upadku. Czujesz sie, jakbys wpadt
w swoje wlasne ciato i zanim zdazyle$ sie zorientowaé, rozlegla, wypetniona nie§wiadomymi
ludZmi hala zmienita sie w zwykte, domowe pomieszczenie.

— Spokojnie, jesteSmy z powrotem w bezpiecznym miejscu.

— Co to byto? Co to za maszyneria? — pytasz zdumiony.

— Nie wiemy, jak doktadnie dziata, wiemy jednak, ze ma na celu pozbawié¢ tych ludzi ich
zyciowe]j energii, co bezposrednio prowadzi do $mierci. A to wszystko w imie sprowadzenia ich
fatszywego boga na ziemie. Niezaleznie od tego, czy przyzwanie powiedzie sie, czy nie, ci ludzie
stracg zycie. Nie mozemy do tego dopuscié. Ci szalericy stanowig zagrozenie dla catego miasta!
Wszystko rozstrzygnie sie dzisiaj. Musisz zadecydowaé, czy stoisz po stronie zdrowego
rozsadku, czy krwiozerczego fanatyzmu! Wszystko jest gotowe, nawet zmutowani mieszkancy
Tartaku zgodzili sie nam pomdée, wszyscy dookota maja do$é wyniszezajacej dziatalnosci

kaptan6w.
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To co ujrzates, doszczetnie Tobg wstrzasneto. Nieszezescia spotykajace obeych dla Ciebie
ludzi rzadko zaprzatalty Twoje mysli, jednak nigdy nie widziales przedsiewziecia na tak duzg
skale. Jezeli nie pokrzyzujecie chorych, kaptariskich ambicji, dojdzie do ludobdjstwa. Co$
podpowiada Ci, ze pomagajac tym ludziom, wypelnisz swoje przeznaczenie. Moze to zwykte

wspotezucie, a moze i cos wiecej...

Nie jeste$ w stanie zostawié tych ludzi na pastwe losu. (123)

Jezeli posiadasz #8, mozesz zdecydowaé sie na pdjscie w swoja strone, zostawié to wszystko za
soba, odnalezé Majstra i opuscié Kontynent. (149)

Jezeli posiadasz #25, mozesz ulec dziwnemu uczuciu, ktére nie daje Ci spokoju. Mozesz zostawié

wszystko za sobg i ruszyé na poszukiwania ogniwa. (150)

149

To co zobaczytes, umocnito Cie w przekonaniu, ze Kontynent staje sie coraz bardzie]
niebezpieczny, a egzystujacy tu ludzie wchodza coraz gtebiej w otchtan szalerstwa. To tylko
kwestia czasu, kiedy jaki§ maniak dopadiby i Ciebie. Postanawiasz sie ratowaé i opuscié to
miejsce. Poméc w tym moze osoba, o ktérej wezesniej méwili Ci Sara i Ostry. Czlowiek, ktérego
zwa Majstrem.

Wedrujesz na wschéd, gdzieniegdzie wypytujac sie dyskretnie o tego czltowieka. Mija
wiele dni, a Ty nie uzyskale$ zadnych przydatnych informacji. Zaczynasz watpié¢ w stusznosé
podjetej decyzji. Jednak pewnego razu, kiedy przemierzales porosniete powykrecanymi
krzewami skalne wzniesienia, dostrzegte$ grupke postaci. Kiedy tylko podszedtes blizej, czwoérka
z nich odwrdcita sie w Twojg strone z podniesionymi karabinami! Z pozoru wygladali jak ludzie,
jednak ich pokryte metalem ciato, krétkie gwaltowne ruchy oraz nigdy nie zamykajace sie oczy

zasiaty w Tobie pewng watpliwosé. Instynktownie unosisz rece nad gtowe.
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— Co cie sprowadza na takie pustkowie cztowieku? — pyta ostatnia postaé, ktéra
wygrzebuje z ziemi jaki$ korzen.

— Szukam pewnego czltowieka, Majstra.

W tym momencie Twdj rozméwea wstaje z kolan, otrzepuje rece z ziemi i odwraca sie
w Twoja strone. Jest to starszy mezczyzna o brudno-siwych wtosach i zaniedbanym zaroscie.

— Wtasnie go znalaztes, w czym moge poméc?

— Styszatem, ze wiesz jak dostaé sie do Fortu.

— Ha! Oczywiscie, ze wiem, ale ci nie powiem. Nie prébuj mnie przekonywaé, po prostu
nie ma takiej opcji. Kilka dni temu wystatem tam dwdjke ludzi, a co za duzo to nie zdrowo.

— Jedna osoba w te czy we te, chyba nie zrobi az takiej réznicy.

— I tu sie mylisz, chtopcze. Poza tym obowigzuja mnie pewne zasady. Jak juz méwitem
— nie ma takiej opcji. Co najwyzej moge daé ci troche wody na twoja dalsza podréz, mam jej pod
dostatkiem.

— Nie mozesz mi tego zrobié! Ja juz tu dtuzej nie wytrzymam! Musze opuscié to przeklete
miejsce.

Majster gtadzi sie po pomarszczonym czole, jakby manifestowat swoje zastanowienie, po
czym, tagodnym tonem, zwraca sie do Ciebie:

— Stuchaj, dobrze ci z oczu patrzy, ale niestety to nie wystarczy, do Fortu cie nie
wpuszcza, ale moge daé ci pewng wskazéwke. Nie ty jeden wpadles na pomyst opuszezenia
Kontynentu, przez ostatnie lata duzo sie pozmieniato. Na pétnocy powstaje coraz wiecej osad.
Na pobliskich archipelagach réwniez, powiem tyle — Fort nie jest jedyna opcja. Moja ostatnia

rada dla ciebie to podréz na wybrzeze.
Postanawiasz skorzystaé z rady towcy i wyruszyé na péinoc, aby potem tam szukaé drogi, dzieki

ktérej opuscisz Kontynent. (151)
Prébujesz sita wydobyé informacje o Forcie. (152)
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150
Obietnica wiedzy i potegi nie daje Ci spokoju. To jest Twdj priorytet! Wszystko inne nie

ma znaczenia - ta przywotujaca Cie aura nie moze kltamacé. Jej tajemnica czeka na odkrycie!

Jezeli posiadasz #26, przejdz do paragrafu 158.
Jezeli nie posiadasz #26, przejdz do paragrafu 157.

151

Pokornie odchodzisz z tym, co masz. Nastepne tygodnie mijaja Ci na wyczerpujacej
wedréwce ku wybrzezu. Jedyne co dodaje Ci sil, to nadzieja na odkrycie lepszego miejsca do
zycia. W koricu docierasz do wielkiego btekitu. Jego lekko wzburzona tafla muskana
promieniami storica wyglada jak Zywy obraz. Mineto wiele lat, odkad ostatni raz widziates
morze. Zapamietate$ je zupeinie inaczej, bardziej zwyczajnie. Teraz robi na Tobie wieksze
wrazenie. Tak jak méwit Majster — czasy sie zmienity, kiedy$ nie byto tu nic, teraz co jakis czas
mijasz zorganizowane grupki ludzi, dotgczytes sie do jednej z nich. Tej, ktéra wedrowata wzdtuz
wybrzeza w poszukiwaniu swojego miejsca. Pewnego razu docieracie do mtodej rybackiej
wioski, tam zatrzymujesz sie na kilka dni. Wypytujesz o mozliwosé ptyniecia na péinoc, jednak
nie otrzymujesz zadnych satysfakcjonujacych odpowiedzi. Mate t6dki rybakéw nie nadajg sie do
pltywania na otwartych wodach. Chcac nie chege, zostajesz tu na dluzej. Na przestrzeni
nastepnych miesiecy chwytasz sie rozmaitych prac, a w zamian dostajesz jedzenie i miejsce do
spania. Osada potrzebuje robotnikéw, co chwila naptywaja do niej ludzie z glebi kontynentu.
Rozrasta sie niezwykle szybko. Wiesz, ze o ile nikt wezesniej nie zréwna jej z ziemia, to kiedys

stanie si¢ koronnym miastem portowym w regionie.
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I tak mijaja kolejne dni, przyczyniasz sie do rozbudowy prosperujacej wioski. Czujesz sie
cztonkiem tej $wiezej, dopiero kreujgcej sie spotecznosci. Jednak jakas pustka pozostaje, wiesz,
ze przeklenstwo Kontynentu w koricu dotrze réwniez tutaj. Pewnego dnia, jakby w odpowiedzi
na Twoje obawy, do przystani cumuje wielki statek, nie ma zagli ani wiosel, a jednak zdaje sie
by¢ catkowicie sprawny. Z poktadu wychodzi wysoki, elegancko ubrany mezczyzna i oznajmia,
ze po uzupekieniu zapaséow wyplywaja w dalsza droge, co wiecej, szukajg smiatkéw, ktérzy
odwazg sie wyplyna¢ z nimi na dalekg péinoc, tam gdzie mapy nie siegaja (przynajmniej te
mapy, o ktérych styszat). W glebi serca wiesz, ze zostanie na Kontynencie nie wechodzi w gre,
juz jakis czas temu podjates te decyzje, to nie jest miejsce dla Ciebie. Gdzie jest Twoje miejsce?
Tego nie wiesz, ale masz nadzieje, ze w koncu doptyniesz gdzies, gdzie Zycie przestanie byé

frustrujacym ciezarem. Wchodzisz na chwiejacy sie poktad z nadzieja na lepsze jutro.

Gratulacje! Udalo Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorniczeri Wagabundy.
To nosi nazwe Nowy wspanialy §wiat. JeZeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moge preydarzyc
sie gltownemu bohaterowsr, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujqc innych wyborow w trakcie gry.
Dostep do kilku z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego

czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

152
Masz zamiar rzucié¢ sie na starca, troche go przycisnaé i wydoby¢ interesujace Cie

informacje.

Jezeli posiadasz #26, przejdz do paragrafu 154.
Jezeli nie posiadasz #26, przejdz do paragrafu 153.
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Kiedy zrobiltes pierwszy gwaltowny krok w strone Majstra, zorientowales sie, ze nie byta
to najmadrzejsza decyzja. Zapomniate$ o czterech jegomosciach dzierzacych karabiny? A moze
po prostu wierzyte§ w to, ze jestes szybszy? Tak czy inaczej, Twoja reka nigdy nie musneta
wiekowego towcy. Roboty btyskawicznie wykryly zagrozenie i nafaszerowaly Cie olowiem.
Naboje przebijaja Twoja skore i zatapiaja sie w ciele. Przez chwile czujesz niewyobrazalny bél,
ktéry jednak szybko ustepuje. Mnogo$é odniesionych przez Ciebie obrazen szybko przenosi Cie
w kraine blogiej nie§wiadomosci... Nigdy nie uda Ci sie opuscié Kontynentu. Przynajmniej nie
w sposob, ktory planowates. Przyjdzie Ci sczeznaé na tej przekletej ziemi, a Twoje ciato postuzy

za nawoz dla rozposcierajacych sie dookota krzakéw o bladorézowych kwiatach.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoviczeri Wagabundy.
To nosi nazwe Specyfika Kontynentu. Jezeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze przydarzyc
sie glownemu bohaterows, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry.
Dostep do kilku z nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamictaj, zZe dla wytrwatego

czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

154

Ruszyles w strone Majstra i w tym momencie zorientowaltes sie, ze nie zdgzysz do niego
doskoczy¢, zanim jego mechaniczna obstawa wystrzeli ze swojego arsenatu. Zle to zaplanowales,
styszysz serie wystrzaléw. Jednak naboje nie dosiegaja celu, niespodziewanie traca impet
itagodnie opadaja przed Twoimi stopami. W tym samym momencie cztery, ciagle celujace
do Ciebie, roboty zostaja zgniecione niczym puszki po konserwach i bezwtadnie padaja na
skalista ziemie.

— Nie mozesz tak tatwo umrzeé! Zepsutbys$ caly zabawe! — W Twojej glowie rozlega sie

niski, znajomy gtos. To Percival, wyglada na to, ze jakims$ sposobem udato mu si¢ Ci¢ uratowac.
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Wiszystko to trwato zaledwie pare sekund. Stoisz obok starego towcy, gotowy postawié
swoje zadania, jednak ten pierwszy otwiera swe usta.

— Nic ci nie powiem tachudro! — krzyczy i wbija Ci niewielki nozyk zielarski w brzuch.
Instynktownie odsuwasz sie na krok i w tym momencie Majster zaczyna uciekaé.

W Twojej glowie znowu rozbrzmiewa niski, dudniacy gtos.

— Nie moge wszystkiego robié sam. Zabij go! I tak juz nam sie nie przyda. Mamy
wazniejsze sprawy na gtowie.

Czujesz jak wypetnia Cie jakas, nie do konica obca, energia. Miates juz z nig do czynienia,
kiedy usciskates reke Percivala. Czujesz, ze dzieki tej mocy bedziesz w stanie dokonywaé
wielkich rzeczy. Jedyne co musisz zrobié, aby uwolnié jej potencjat, to otworzyé sie na nia,

wykonaé rozkaz i zabi¢ uciekajacego towce.

Dopuszezasz do siebie moc Percivala i zabijasz Majstra, tym samym zamieniajgc szanse na
dostanie sie do Fortu na szanse odnalezienia ogniwa. (155)
Nie przyjmujesz mocy Percivala. Masz zamiar dogonié Majstra i, zgodnie z pierwotnym planem,

wyciagnaé z niego informacje o Forcie. (156)

155

Otwierasz sie na te pociggajaca energie i pozwalasz jej rozpelznaé sie po Twoim ciele.
Czujesz, jak wlewa sie w kazdy jego zakamarek, wyostrzajac zmysty. Niesiony tym nowym
postrzeganiem, blyskawicznie doskakujesz do lezgcej obok sterty ztomu, ktéra jeszcze kilka
minut temu miata ksztalt czterech humanoidéw. Podnosisz karabin i mierzysz do szybko
oddalajacego sie Majstra. Jeden precyzyjny strzal, Twoj cel pada na ziemie, krzyczac i wijac sie

z bélu. Spokojnie podchodzisz do niego i bez wahania tadujesz jeszcze kilka kulek w jego ciato.
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Dato sie zauwazyé, ze prébowal cos$ powiedzieé, jednak juz Cie to nie interesowato. Interesowato
Cie jedynie to intrygujace uczucie, ktére wtasnie nieco sie nasilito. Czy $mieré towey przyblizyta

Cie do odnalezienia ogniwa? W glebi duszy czujesz, ze tak wiasnie sie stato.

Przejdz do paragrafu 155[A]

155[A]

Prowadzony przeczuciem zaszczepionym podezas uzyskania informacji o istnieniu ogniwa
przemierzasz Kontynent, zostawiajac za soba trupy tych, ktérzy okazali sie nieprzydatni. Im
wiecej uzywasz mocy otrzymanej od Percivala, tym lepiej ja rozumiesz. Z czasem Twoja prawa
reka stata sie niemalze czarna, twarda, a jej struktura przestata przypominaé ludzka. Gtadka
skore zastapity nieréwne, ostre krawedzie - jakby miniaturowe, wystajace z ziemi skaty. Na tym
swiecie nie istnialo nic, co mogtoby powstrzymaé Cie od odnalezienia przedmiotu Twojego
pozadania. Zreszta nie tylko Twojego - podczas wedréwki Percival czesto stuzyt Ci dobra rada
oraz, w bardziej ekstremalnych przypadkach, bezposrednig pomoca. Rozbrzmiewajacy w Twojej
gtowie niski glos przestat by¢ dla Ciebie czym$ nienaturalnym, az w koncu zaczal mieszac sie
z Twoim wtasnym. Zdarzalo sie, ze nie mogte$s odcedzi¢ swoich mys$li od jego. Czesto
przytapywano Cie na gadaniu do siebie. Jednak wszysey gtupcy, ktérzy smieli z Ciebie zadrwié
koniczyli w piachu. Nie mieli pojecia, o co tak naprawde toczy sie gra, a ich ordynarna
egzystencja znaczyta dla Ciebie tyle co nic. Z kazdym postawionym w strone ogniwa krokiem
coraz mniej przejmowales sie wszystkim pozostatym. Twoje mysli i czyny byly ukierunkowane
w jedng strone a miejsca, ludzie, nawet czas, staly sie dla Ciebie tym samym. Kontynuujesz
swoje poszukiwania, gdzieniegdzie styszac opowiesci o pozostawiajacej za soba krwawy $lad,

szalonej Czarnej Dtoni...
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Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Czarna Dlon. Jeieli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

156

Wszystkimi dostepnymi sitami starasz sie zablokowaé rozprzestrzeniajgca sie w Tobie
nieludzka energie. Chwile situjesz sie z bytem, ktéry Cie uratowal, ale w koncu udaje Ci sie
odeprzec pochtaniajaca Cie, potezna wole. W Twoich myslach rozlega sie dudnigcy glos:

— Co ty robisz?!

— Zostaw mnie w spokoju, sam sobie poradze.

— Ty niewdzieczniku! Gdyby nie ja, juz bys nie zyt!

— Jezeli czekasz na jakie$ podziekowania, to sie przeliczysz. Wypierdalaj z mojej glowy!

— Ty $mieciu, powinienem dac ci sczezngd, ale niestety jeste$ mi potrzebny.

W tym momencie padasz na ziemie, czujesz niewyobrazalny bél w calym swoim ciele.
Jakby Twoja skoéra byta za ciasna. Co$ chce rozerwaé Cie od $rodka, jednoczesnie bezlito$nie
zgniatajac z zewnatrz. Dodatkowo masz wrazenie, ze glowa zaraz Ci dostownie eksploduje.
Piekielne meczarnie wyginaja Twoje konczyny we wszystkie strony swiata. Przez chwile
prébujesz z nim walczy¢, powstrzymacé go sitg woli, jednak jeste$ za staby. Nie wytrzymasz ani
sekundy dtuzej! Unizasz sie i blagasz o litosé. Momentalnie b6l ustaje, a Ty lezysz na skalistym
gruncie, dyszac ze zmeczenia. Obracasz glowe i widzisz jak Majster znika za jednym ze
wzniesien, wyglada na to, ze udalo mu sie uciec.

— Musisz zrozumieé, ze twoje zycie zalezy tylko i wylacznie ode mnie.

— Zostaw mnie w spokoju czorcie.

— Zostawie... jak tylko znajdziemy ogniwo.
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Prowadzony wskazéwkami Percivala wedrowates po kontynencie w poszukiwaniu
wyzwolenia. Na swojej drodze byle§ zmuszany do popeliania okropnych zbrodni. Za kazdym
razem, kiedy sie sprzeciwiate$ doswiadczates straszliwego bélu. Zgadzates sie na wszystko, byle
tylko znowu go nie czué. Ludzie stojacy miedzy wami a ogniwem, koriczyli w katuzy krwi.

Sytuacja byta prosta - albo oni, albo Ty, a w ostatecznosci zawsze wybierates siebie.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec¢ do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Mroezny pakt. Jedeli chcesz sie dowiedzied, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

157

Ttumaczysz Tamarze, Zze mimo tego co zobaczyles, nie weZmiesz udziatu w prébie
obalenia kaptanéw, bedg musieli radzi¢ sobie sami. Nie jest zadowolona z podjetej przez Ciebie
decyzji, jednak po paru chwilach dostrzegta, ze nie dasz sie przekonaé. Odchodzac, dziekujesz jej
za ukazanie fragmentu prawdziwego oblicza $wiata. Stwierdzita, Ze najwidoczniej Twd6j umyst
jest zbyt kruchy i bardzo szybko uleglt pokusie, poradzita Ci jak najszybciej opuscié¢ miasto - juz
niedtugo rozpocznie sie jatka. Zostawiasz za sobg Aire i wszystkie zwigzane z nig problemy,
te sprawy juz Cie nie dotycza. Wyruszasz w gltab Kontynentu w poszukiwaniu ogniwa.

Podczas swojej wedréowki prébujesz odkryé potencjat znajdujacego sie w Tobie orgonu.
Skoro przy jego pomocy da sie otworzyé wrota do innego swiata, na pewno ma wiele innych
zastosowan. Odkrywanie tajemnic tej osobliwej energii nie jest proste, chociaz swiadomosé jej
posiadania na pewno pomaga. Mijaja dni, tygodnie, miesiace, a Ty czujesz sie, jakbys$ odkrywat
swiat na nowo. Zaczynasz dostrzegaé rzeczy, o ktérych istnieniu wezesniej nie miate$ pojecia.

Powoli uwalniasz potencjal czyhajacy w glebi Twojego ciala, a z kazda odkryta tajemnicg
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zblizasz sie do odnalezienia TEGO. Przeczucie o tym, ze ogniwo jest juz blisko, nie daje Ci
spokoju, wrecz doprowadza do szaleristwa. Czujesz sie, jakby$ mial wszystkie wspaniatosci
swiata w zasiegu reki, jednak nie mdgtbys ich dotkngé. Frustrujgce uczucie znajdowania sie
o dwa kroki przed meta, nie mogac jej przekroczy¢. Juz dtuzej tego nie wytrzymasz! Odwiedzasz
rézne miejsca, wypytujac o tutejszych szamandéw, guslarzy czy magikéw. Niektérzy z nich
okazuja sie byé podobni do Ciebie, samg sita woli mogg chronié sie przed deszczem lub rozniecié
ptomienie, jednak nikt nie styszal nic o ogniwie. Przynajmniej tak twierdza... W snach nie
nawiedza Cie nic innego, jedynie wizja tej wspaniatej, Swietlistej rzeczy, a kiedy sie budzisz
trudno jest Ci sie skupié¢ na czymkolwiek innym... W koncu natrafiasz na cztowieka, ktéry
rzekomo posiada jakiekolwiek interesujace Cie informacje. Od miejscowego kuglarza ustyszates
o tym, ze kiedys, w stanie upojenia alkoholowego, méwit o czyms$ nazywanym mianem ogniwa.

— Psssst — zagadujesz do lysiejacego jegomoscia na ulicy.

— Ta?

— Styszatem, Ze mozesz powiedzie¢ mi cos o ogniwie.

— To zalezy... — odpowiada wykonujgc gest pienigdza, a na jego twarzy pojawia sie lekko
denerwujacy, cwaniacki usmiech.

— Ehhhh. Czego chcesz?

Mezczyzna bada Cie od stép do gtéw, po czym pokazuje na przytroczony do pasa pistolet,
ktéry znalaztes w plecaku jednego z mijanych podczas Twoich wedréwek trupéw. Dobrej
jakosei, w dodatku posiadasz ponad tuzin naboi, jest warty spora sumke. Jednak wiesz, ze ta
informacja jest o wiele cenniejsza.

— Niech bedzie. Gadaj, a dostaniesz to cacko.

— Daj mi to cacko, a powiem.

Nie jestes$ az tak naiwny, aby oddaé¢ mu bron i czekaé na rozwdj wydarzen. Postanawiasz
jako zastaw daé¢ mu naboje, reszte dostanie pézniej. Informator odchrzakuje. Czujesz rosnaca
ekscytacje, jestes juz tak blisko!

— Z tego co mi wiadomo, Ogniwo to osada znajdujgca sie na potudniowy zachdd stad.
Jakis tydzien drogi gtéwnym traktem, potem dwa, trzy starg drogag A24 — oznajmia, wyciggajac
przed siebie dton.

— Nie chodzi mi o zadne miasteczko.
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— Przykro mi, nie wiem nic o zadnym innym ogniwie.

W jego oczach dostrzegasz blysk, blysk, ktéry zdradza Ci wszystko. On wie. Ewidentnie z Toba
pogrywal! Masz zamiar go troszke poturbowac i wyciagnaé prawdziwe informacje. (159)

Ten glupiec ewidentnie nic nie wie, zabierasz swoje naboje i zostawiasz go w spokoju. (160)

158

Tamara nie jest zadowolona z podjetej przez Ciebie decyzji. Chciate$ zaczaé thumaczy¢ jej
powody, lecz nagle w Twojej gtowie rozbrzmiewa niski, dudnigey glos:

— Nie jestes jej nic winien, olej ja i wszystkich pozostatych, i tak nie zrozumieja.

Wiedziony rada Percivala, po prostu obracasz sie na piecie i wyruszasz w giagb
Kontynentu w poszukiwaniu ogniwa.

Mijaja dni, tygodnie, miesigce, a Ty czujesz sie, jakby$s odkrywal $wiat na nowo.
Zaczynasz dostrzegaé rzeczy, o ktorych istnieniu wezesniej nie miates pojecia. Powoli uwalniasz
potencjat czyhajacy w gtebi Twojego ciala, a z kazdg odkryta tajemnicg zblizasz sie do
odnalezienia TEGO. Przeczucie, ze ogniwo jest juz blisko nie daje Ci spokoju, wrecz doprowadza
Cie do szalenstwa. Czujesz sie, jakby$ mial wszystkie wspaniatosci swiata w zasiegu reki,
jednak nie mozesz ich dotknaé. Frustrujace uczucie znajdowania sie dwoéch krokéw przed meta,
nie mogac jej przekroczyé... Juz diuzej tego nie wytrzymasz! Percival pomaga Ci odnajdywac
réznych szamanéw czy guslarzy, z ktérych, po dobroci lub sita, wyciagacie interesujace was
informacje. Z kazdg kolejng ofiarg czujesz wzrastajaca w Tobie moc, zaszczepiong w trakcie

waszego pierwszego spotkania.

Przejdz do paragrafu 155[A]
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159

Solidnym ciosem w szczeke dajesz mu do zrozumienia, ze nie jestes w nastroju na zadne
numery. Mezczyzna pada na ziemie, rozsypujac podarowane mu przed chwilg naboje.

— Zapytam jeszcze raz. Co wiesz o ogniwie?

— Srat cie pies! — odpowiada rozsierdzony nieznajomy.

Jeszceze pare razy czestujesz go zdecydowanymi ciosami, kole§ ma niezle obita buzke.

— Nic wiecej nie wiem, przysiegam!

Jest juz niezle rozkwaszony, dajesz mu spokéj i odchodzisz w swojg strone. (160)

Widzisz, ze powstrzymuje sie przed spowiedzia, jeszcze pare cioséw i peknie. (161)

160

Sfrustrowany tym, ze kolejny trop okazal sie $lepa uliczka, zaczynasz zastanawiaé sie,
czy ogniwo w ogéle znajduje sie ,tutaj”. Wyglada na to, ze nikt Ci nie pomoze, sam musisz
odnalezé wlasciwa droge. W koricu o wszystkim dowiedziale$ sie w jakim$ innym wymiarze,
jednak nie masz pojecia, jak do niego wrdécié. Jedno jest pewne — nie jestes w stanie odpuscic.
Wizje $wietlistej powloki emanujacej niepowtarzalng energig nie daja Ci spokoju, co wiecej, nie
chcesz, zeby odeszty. Pragniesz choé przez chwile znalezé sie w zasiegu ogniwa, czujesz, ze

mimo wszystko jeste$ coraz blizej.

Nie poddajesz sie i postanawiasz przeczesaé¢ Kontynent wzdtuz i w szerz. (162)
Dochodzisz do wniosku, ze gdyby ogniwo znajdowato sie gdzies tutaj, juz dawno by$ je znalazt.
Skupiasz swoje sity na odkrywaniu potencjatu znajdujacego sie w Tobie orgonu, aby byé

w stanie otworzyé portal do innego Swiata. (164)
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161

— To zaraz sie okaze!

Wyprowadzasz jeszeze kilka porzadnych cioséw. Moze troche Cie poniosto, ale mégt
z Tobg nie pogrywaé. Jest caly we krwi, ledwo kontaktuje. Przyblizasz sie do niego, aby
ustyszec co mowi.

— Zostaw mnie, chory pojebie...

Tego juz za wiele! To uczucie z tytu gtowy staje sie nie do zniesienia, a ten pajac ma
czelnosé cos przed Tobg zatajac! Zarty sie skoriczyly. Podnosisz z ziemi jeden nabdj, tadujesz
pistolet i przyktadasz mu lufe do skroni.

— Zobaczymy, jak teraz zaspiewasz cwaniaku! To twoja ostatnia szansa.

Mezczyzna prébuje Ci sie wyszarpaé, ale nie ma juz na to sit.

— Nic nie wiem, przepraszam! Zostaw mnie! Btagam!

Jeszcze przez chwile przytrzymujesz bron przy jego glowie i...

...w koricu odpuszczasz. (160)
...ciggniesz za spust. (163)

162

Wyczuwasz Ogniwo zbyt wyraznie, aby mogto byé gdziekolwiek indziej. Wiesz, ze jest
gdzie$ tutaj. Podczas nastepnych lat stopniowo uczysz sie naginaé rzeczywistosé pod swoje
dyktando. Nauczytes sie sztuczek, ktére efektywnie odpedzaty naiwnych awanturnikéw. Bardziej
odwazni koneczyli, w najlepszym wypadku, cali poobijani. Twoje kroki, wiedzione coraz
silniejszym przeczuciem o blisko$ci ogniwa, zaprowadzity Cie w wiele osobliwych miejsc.
Dotartes do Stacji — miasta potozonego catkowicie pod ziemia, zrodzonego ze szkieletu dawnych
tuneli transportowych, do przetrzebionego zaraza Nowego Targowiszcza, do opustoszatej

wielkiej blaszane]j piramidy, do owianego ztg stawa Miasta Duchéw, pewnego razu nawet znowu

149



zawitate$ do Baharny. Wszystko to odkrywato przed Toba jeden z elementéw uktadanki,
z biegiem czasu ksztalt ogniwa stawal sie coraz wyrazniejszy. Jeszcze tylko pare odtamkéw,
a wszystko stanie sie jasne! Jestes$ tego pewien! Wedrujesz, wiec od lokacji do lokacji, nigdzie
nie zabawiajgc dtuzej niz jest to konieczne. W kazdym z tych miejsc poznajesz pewien enigmat,

ktéry przybliza Cie do tego jednego, finalnego odkrycia!

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec¢ do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe To juz ostatni, obiecuje. Jezeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze praydarzyc
sie glownemu bohaterowsi, przeczytaj jo jeszcze raz dokonujqc innych wyborow w trakcie gry.
Dostep do kilku z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego

czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

163

»Przynajmniej przestat sie wydzieraé¢” — myslisz sobie, $cierajac papke mézgu i krwi
z. twarzy. Uczucie bliskosci ogniwa jest jeszeze bardziej wyrazne, a co za tym idzie
— frustrujace. Czy zabicie tego cztowieka w jaki§ sposéb przyblizyto Cie do jego odkrycia? Masz
przeczucie, ze wlasnie tak sie stato, co$ delikatnie musneto Twoja $wiadomosé i teraz wiesz,
w ktérg strone masz podazaé. Tak tak, to musi byé tam!

7 czasem widzisz coraz wiecej, wezesniej przeoczonych, znakéw. Ot ciepty podmuch
zachodniego wiatru, stare malowidta na zrujnowanych budowlach czy flaki zabitych przez Ciebie
ludzi uktadajace sie w konkretne wzory. Teraz wszystko dostrzegasz! Wiesz, ze caly $wiat,
a moze i wiecej, jest po Twojej stronie! Skoro tak, to dlaczego ciagle nie mozesz tego znalezé?!
By¢ moze caty $wiat Cie zwodzi? Nie, to niemozliwe, znaki sa zbyt wyrazne. Prowadzony tymi
oczywistymi wskazéwkami wtéczysz sie od miejsca do miejsca, wprowadzajac w kazde z nich
obtakanczy niepokéj. Catkowicie oddajesz sie odnalezieniu ogniwa, a kazdy, kto stoi na Twojej

drodze drogo za to ptaci. Wiesz, ze od ogniwa dzieli Cie zaledwie krok! Byé moze przeoczytes cos
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waznego... Tak, tak, ta energia potrzebuje stymulacji. Jezeli poczynisz odpowiednie kroki,
ogniwo z pewnoscia Cie wynagrodzi. Z dnia na dzieni krzyczy coraz gtosniej. Dochodzi do tego,
ze nie mozesz swobodnie ksztaltowaé swoich mysli. Glowe zaprzataja Ci niezrozumiate krzyki
i szepty. Czy to réwniez sa wskazowki, a moze zestane na Ciebie przeszkody? Nie dasz sie

zwies$é! Nie spoczniesz, dopdki nie odkryjesz miejsca, w ktérym spoczywa ogniwo!

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec¢ do jednego z dwudziestu osmiu zakoviczenn Wagabundy.
To nosi nazwe Gdzie to jest?! Jeleli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgc innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

164

Zaszywasz sie w jednym z opuszczonych budynkéw, znajdujgcych sie dostatecznie daleko
od jakichkolwiek miast, aby méc w spokoju poswiecié sie swoim studiom. Poczatki byty mozolne,
musiates znalezé jakikolwiek punkt zaczepienia prowadzacy do dalszych eksperymentéw. Na
przestrzeni lat Twoje badania przynosity coraz ciekawsze efekty. Od czasu do czasu jakie$
zgubiony wedrowiec przybywal do Twojej chaty i w zamian za schronienie opowiadal Ci wiesci
z szerokiego Swiata. Bardziej agresywni goscie koriczyli jako przedmiot Twoich eksperymentéw.
Nauczytes sie wielu przydatnych sztuczek, jednak zadna z nich nie byta tym, czego szukales.
A7 w konicu, pewnego dnia, niespodziewanie przed Toba otworzyt sie portal. Tysigce wirujgcych
iskier tworzacych rame, a w niej pulsujace, przenikajace sie barwy. Wiedziate$, co musisz
uczynié. Przechodzisz na druga strone, aby w koricu to towarzyszace Ci od wielu lat dziwne
uczucie z tytu glowy Cie opuscito, aby w koncu odnalezé ogniwo! Wyrwa za Twoimi
plecami zamyka sie, pozostawiajac Twoja chate pusta, jak gdyby nigdy nie wydarzyto sie tu

nic niezwyktego.
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Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Na koniee $wiata i jeszeze dalej. Jezeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze
preydarzyc sie glownemu bohaterowi, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujqc innych wyborow
w trakcie gry. Dostep do kilku z nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla

wytrwatego czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!

165

Nie masz zamiaru nadrabiaé¢ wielu kilometréw drogi z powodu jaki§ nieuzasadnionych
przesadow. Idziesz przed siebie, jak gdyby nigdy nic, zaglebiajac sie w opuszczone siedlisko
Przodkéw. Otaczaja Cie sterty gruzéw oraz gérujace nad nimi budynki, jakby niewzruszone
uplywem czasu. Rzucaja one zlowieszcze cienie, wykrzywione w dziwny, nienaturalny sposdéb.
Ciemne, wyblakle pejzaze rzeczywiscie wypelniaja Twe serce niepokojem. Mimowolnie
chwytasz za rekojesé swojej maczety, gotowy na czyhajace w licznych uliczkach potencjalne
niebezpieczenstwa. Nie napotykasz na swojej drodze zadnej Zzywej duszy, nawet najmniejszego
gryzonia, wyglada na to, ze wszelkie Zycie zapomniato o tym miejscu. Jednak ostroznosei nigdy
za wiele, co jaki$ czas pod nogi spada Ci kamieni, staczajacy sie z jednej ze stert. Jakby kto$ za
Toba szedt i co chwila niefortunnie wprawiat w ruch skalne odtamki. Poczucie tego, ze kto$ Cie
obserwuje, staje sie coraz silniejsze z kazdym postawionym krokiem. By¢ moze ma to cos
wspolnego z tym, ze storice jest coraz nizej. Zaczyna sie Sciemniaé. Nie masz zamiaru spedzac
tutaj nocy, maszerujesz nieco szybciej aby zdazyé opuscié to miasto przed zmrokiem. Cienie
rzucane przez posepne, ciemne budynki siegaja coraz dalej, az w kornicu catkowicie pochtaniaja
wijace sie miedzy nimi ulice. Co chwila wydaje Ci sie, ze styszysz jakis dZzwiek, szuranie, trzask
czy ciche sapanie, jednak kiedy sie obracasz nie widzisz niczego podejrzanego i to jest wlasnie
najgorsze. Moze to Twdj zmeczony umyst plata Ci figle... Masz juz do$é. Ciemnosé uniemozliwia
Ci dokonywanie sprawnych ogledzin i raz po raz ladujesz w $lepej uliczce, zatarasowanej

zawaliskiem badZ innego rodzaju barykadami. Nie widzisz wiekszego sensu w chodzeniu na
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slepo, te ulice sg tak podobne, Ze po pewnym czasie masz wrazenie, jakbys chodzit w kétko.
Niepokojace odgtosy staja sie coraz glosniejsze, wydaje Ci sie, ze sa coraz blizej. W dodatku bez
przerwy czujesz na sobie czyi§ wzrok. Postanawiasz ukry¢ sie w jakims bezpiecznym miejscu,
wchodzisz do jednego ze stabilniej wygladajacych budynkéw i znajdujesz w nim pomieszczenie,
w ktérym moégltby$ odpoczgé. Zamykasz za sobg drzwi i w tym momencie do Twoich uszu
dociera przerazliwy krzyk dochodzacy z glebi miasta. Czyli jednak nie jest ono catkiem
opustoszate. Wygladasz przez okno, lecz dostrzegasz jedynie niepokojace cienie, jakby ptynace
po gruzach dawnej metropolii. Nagle za Twoimi plecami rozlega sie nieSmiate pukanie do drzwi.
Odruchowo dobywasz broni i skupiony zastygasz w miejscu, czekasz z nadzieja, ze sie
przestyszates. Ostroznie podchodzisz do drzwi, za ktérymi stychaé niezrozumiate szepty. Nie
cheac utknaé w pomieszezeniu z jednym wyjsciem, gwaltowanie wychodzisz na korytarz. Nic tu
nie ma... Co chwile ogladasz si¢ za siebie i idziesz w strone gléwnego wyjscia. Wychodzac,
dostrzegasz trzy cieniste postaci o swiecgeych zéttych oczach. Kiedy tylko je zauwazasz,
zaczynaja suna¢ w Twoja strone! Biegniesz co sit w nogach, skrecajac w losowe ulice,
az w koncu docierasz do blokady. Jednak mimo wszystko chyba udato Ci sie uciec. Wolisz
jeszeze chwile poczekaé i nie wychodzié na odstoniete drogi, wiec podchodzisz do wysokiej
barykady. Kiedy tylko zblizasz sie na odlegtosé, w ktérej Twoje oczy sg w stanie uporac sie
z. wszechobecng ciemnog$cig, dostrzegasz, ze blokada usypana jest z ludzkich cial! Setki trupéw
tworza wysoka na prawie dwa metry $ciane rozktadajacego sie miesa. Przerazony tym widokiem
chcesz odej$é jak najdalej stad, jednak droge zagradzaja Ci cieniste postaci z z6ttymi $lepiami
wlepionymi prosto w Ciebie. Jest ich duzo wiecej niz przed chwila, wyciggasz przed siebie ostrze
i krzyczysz, aby sie nie zblizali, jednak zjawy catkowicie Cie ignoruja. Im blizej Ciebie sie
znajduja, tym jeste$ stabszy. Czujesz, jak opuszczaja Cie sity. Co wiecej widzisz jak Twoja
maczeta blyskawicznie rdzewieje po czym rozpada sie w Twoich rekach. Nie dostrzegajac
lepszej opcji, rzucasz sie do ucieczki przez blokade. Polowicznie rozlozone ciatla co chwila
osuwajg Ci sie spod nég, czasem zapadajg sie, brudzac Cie krwig i zgnilizna. Goniace Cie istoty
sa coraz blizej! Jeste$ prawie na szczycie, ale nagle co$ tapie Cie za noge i tracisz réwnowage!
Spadasz w glab obrzydliwie $mierdzacych ludzkich truchet. Za Toba spadaja nastepne,

przygniatajace Cie ciala, nie mozesz sie ruszyé, z catych sit prébujesz sie wydostaé i...
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...budzisz sie z krzykiem na ustach. Jeste§ w jednodrzwiowym pomieszczeniu, w ktérym,
najwidoczniej, udato Ci sie spedzié noc. Musiate§ byé bardzo wycienczony i btyskawicznie
zasnagles. Jeste$ caly spocony, obolaly i cholernie zmeczony. Na szczescie promienie porannego
storica wpadaja przez okno na popekang posadzke. Nie masz zamiaru zostaé tu ani chwili dtuzej.
Zbierasz sie do drogi, kiedy nagle orientujesz sie, ze nie mozesz znalezé swojej broni. Gdzie sie
podziata? Czy to mozliwe, ze zgubites ja po drodze? Jeszcze chwile btakasz sie po okolicy, ale
w koncu dajesz za wygrang. Bez problemu opuszczasz Miasto Duchéw, jednak ciggle masz
wrazenie, ze ktos jest tuz za Toba, $ledzac kazdy Twdj krok.

Tracisz #7. Otrzymujesz #9.

Przejdz do paragrafu 167.

166

Nie masz zamiaru przechodzié przez posepne ruiny, lepiej nie kusié losu. Wehodzisz na
wydeptang w piaszczystej ziemi Sciezke, ktéra otacza znajdujgce sie w niewielkiej niecce miasto.
Promienie zachodzacego storica padaja na wyblakla panorame, zalewajac opustoszate ulice
tanczacymi cieniami. W pewnym momencie zatrzymates sie na odpoczynek, z ktérego co jakis
czas wybudzaly Cie glosne huki badZ przerazliwe krzyki niosace si¢ nad dawnym siedliskiem
Przodkéw, w tym momencie cieszysz sie, ze wybrate$ te droge. Nastepnego dnia czekato Cie
jeszcze sporo marszu, ale w koricu udato Ci sie okrazyé miasto i wrécié na gtéwny trakt.

Otrzymujesz #27.

Przejdz do paragrafu 167.
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167

Dzien jest jeszcze miody, a naprzeciw Ciebie wychodzi obtadowany réznymi klamotami
mezezyzna w stomianym kapeluszu. Kiedy sie mijacie, zauwazasz, ze jego twarz zastania
materiatlowa chusta.

— Uwazaj, na tej drodze pono¢ grasuje stado gargulcow. Jezeli idziesz na wschdd, mozesz
ja obej$é starym tunelem kolejowym — rzuca do Ciebie, nawet sie nie zatrzymujac.

Kiedy checesz zapytaé o cos wiecej podréznik zbywa Cie méwiac, ze spieszy mu sie, przed

zmrokiem chce zostawié Miasto Duchéw za sobg. Doskonale go rozumiesz.

Nie zwazajac na ostrzezenia obcego, dalej idziesz gtéwng droga. (168)
Wolac nie ryzykowaé spotkania ze sforg garguleéw, po pewnym czasie wchodzisz do starego

szybu kolejowego. (169)

168

Gdy przechodzisz pod jednym z okolicznych wiaduktéw, do Twoich uszu dociera
charakterystyczne ujadanie. Przynajmniej nie jeste$ zaskoczony, trzeba byto postuchaé rad
samotnego wedrowca. Z zarosli wyskakuje kilka jasnoszarych bestii. Od razu prébuja Cie
otoczy¢. To zwierzeta poruszajace sie na czterech tapach, z czego przednie sg duzo dituzsze
i bardziej masywne, a tylne stuzg jedynie do utrzymywania réwnowagi. Posiadaja gietki tutéw,
na koncu ktérego rozposciera sie ogromna, petna ostrych jak brzytwy zebéw, paszeza. Nie maja
oczu, jednak mimo to poruszaja sie niezwykle pewnie. Chodza jakby zgarbione, eksponujac

w ten sposéb swoje potezne, poro$niete gestym futrem, ramiona.
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Prébujesz przegonié gargulce, hatasujac przy pomocy krzyczenia i tupania. (170)
Jest ich za duzo, aby zaryzykowac konfrontacje. Odwracasz sie i prébujesz im uciec. (171)

Zastygasz w bezruchu z nadzieja, ze niesprowokowane zostawia Cie w spokoju. (172)

169
Gtéwna droga obiega gére, w ktorej znajduje sie tunel. Na Twoje oko nie powinien byé
szczegolnie dlugi, jednak lepiej byé przygotowanym na rézne niespodzianki. Przed wejsciem

wykonujesz prowizoryczng pochodnie i wehodzisz na tory prowadzace w ciemnosé.

Jezeli posiadasz #9, przejdz do paragrafu 179.
Jezeli nie posiadasz #9, przejdz do paragrafu 180.

170
Kiedy wydobywasz z siebie glto$ne, majace nastraszy¢ gargulce, dzwieki, jeden z nich
rzuca sie na Ciebie! Udaje Ci sie go odepchnaé, ale pozostate sa coraz blizej, zataczajac wokot

Ciebie coraz wezsze kregi.

Jezeli posiadasz #7, przejdz do paragrafu 173.

Jezeli nie posiadasz #7, przejdz do paragrafu 174.
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171

Rzucasz przed siebie jaki§ przedmiot, aby choé¢ na sekunde odwrdécié ich uwage i co sit
w nogach biegniesz w przeciwnym kierunku. Z poczatku wydaje Ci sie, ze Twdj plan zadziatal,
ale za chwile styszysz zblizajace sie bestie. Potezna tapa uderza Cie w plecy, padasz na ziemie.

Ostatnie co pamietasz, to Swiszezacy w uszach, irytujacy gwizd.

Przejdz do paragrafu 176.

172

Stoisz w miejscu i starasz sie nie wydawaé zadnych odgtoséw. Nieco zdezorientowane
gargulce zaczynaja krazyé dookota Ciebie, zataczajac coraz to wezsze kregi. Jednego z nich
dzieli od Ciebie ledwie krok, czujesz odér wydobywajacy sie z jego obslinionej geby. Nagle
gdzie§ w pobliskich krzakach, rozlega sie glo$ne krakanie i wszystkie gargulce, jak jeden maz
btyskawicznie biegng w tamtym kierunku. Miate$ szczescie, ich charakterystyczne ujadanie
oddala sie z kazdg sekunda. Ostroznie zaczynasz przemieszczaé sie przed siebie, az w koricu
w ogéle nie styszysz, aby bestie byly w poblizu. Natychmiast przyspieszasz marsz, aby jak

najszybciej oddalié sie od tego miejsca.

Przejdz do paragrafu 175.
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173

Dobywasz maczety i przygotowujesz sie na odparcie kolejnego ataku. Gdy jeden
z wrogéw rzuca sie na Ciebie, uchylasz sie i tniesz po odstonietym brzuchu. Bestia wydaje
z. siebie skowyt bélu. Styszac to, pozostate robia pare krokéw w tyt. Podchodzisz do rannego
gargulca i jeszcze raz zatapiasz ostrze w jego ciele. Wydaje z siebie kilka ostatnich rykéw i pada
w bezruchu. Widaé, ze pozostate czujg sie coraz bardziej niepewnie. Jednak jeden z nich
zamachuje sie na Ciebie masywng tapa i btyskawicznie odskakuje, kiedy nadziewa sie na ostra
stal. Ranny potwor ucieka w lesng gestwine, reszta jeszcze przez pare sekund krazy dookota
Ciebie, po czym odpuszczaja i biegna za swoim poprzednikiem. Uwaznie nastuchujesz, jak
charakterystyczne ujadanie oddala sie, po czym kompletnie cichnie. Czym predzej ruszasz
w dalszg droge, aby oddalié¢ sie od tego miejsca. Masz szczescie, ze ta sfora nie byla

zdesperowana, wtedy nie odpuscitaby tak tatwo.

Przejdz do paragrafu 175.

174

Odruchowo chcesz siegnaé po maczete, jednak zapomniates, ze zapodziates ja w Miescie
Duchéw. W Twoim zasiegu znajduje sie jedynie popekany kawalek asfaltu, watpisz, ze to
wystarczy, ale lepsze to niz nic. Jeden z gargulcéw rzuca sie na Ciebie i dostaje odtamkiem
w paszcze. Niestety jego masywna tapa Cie dosiegta, tnac klatke piersiowa ostrymi szponami.
Po Twoim ciele sptywa krew. Chcesz wyprowadzi¢ cios stojacej przed sobg bestii, jednak czujesz
potezne uderzenie w plecy i padasz na ziemie. Ostatnie co pamietasz, to $§wiszezacy Ci w uszach,

irytujacy gwizd.

Przejdz do paragrafu 176.
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175
Oddalites sie na bezpieczng odlegto$é, juz od jakiego§ czasu nie styszysz zadnych
niepokojgcych dzwiekéw. Wyglada na to, Ze w konicu mozesz odetchngé - znalazte$ sie poza

zasiegiem tych przerazajgcych bestii. Stad droga do Nowego Targowiszceza powinna byé prosta...

Przejdz do paragrafu 183.

176

Budzisz si¢ w zielonkawym, ciasnym namiocie. Lezysz na prowizorycznym postaniu
przykryty ciezkimi futrami. Bél plecéw jest nie do zniesienia. Odruchowo tapiesz sie za bolace
miejsce, jest zabandazowane. Wyglada na to, ze kto$ sie Toba zajat. Nie masz sity podniesé sie
z. podlogi, wiec wotasz w przestrzen z nadzieja na jakas odpowiedZz. Po chwili do namiotu
zaglada mtoda kobieta ze splatanymi w warkocze, czarnymi wtosami.

— Zdrowys$?

— Tak bym tego nie ujat.

— Poczekaj chwile.

Zmika za materialowa kotarg i po chwili pojawia sie, trzymajac w reku kubek z silnie
parujaca, $mierdzaca ciecza. Mowi, ze to Ci pomoze. Pijesz goracy napdj. Jest obrzydliwie
gorzki, az wykreca Ci twarz. Chcesz zadaé tej dziewczynie kilka pytan, ale nagle czujesz sie
niezwykle zmeczony i znowu zapadasz w gleboki, regeneracyjny sen.

Nastepnego ranka czujesz sie o wiele lepiej. Bl nadal daje Ci sie we znaki, jednak nie
jest tak intensywny jak wezesniej. Chyba przelezates tu cata poprzednig dobe. Wychylasz glowe
z namiotu i widzisz krzgtajacych sie po obozie ludzi, ktérzy co chwila nieufnie zerkaja w Twoja
strone. Zauwazasz, ze kazdy ma zawieszony na szyi maly, drewniany gwizdek. Wychodzisz
z dusznego pomieszczenia i od razu podchodza do Ciebie dwie osoby, daja Ci Twoje rzeczy

i informuja, Ze skoro czujesz sie lepiej, to nie ma potrzeby, aby$ zostawatl tu dluzej - nie lubig
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obeych. Po drodze prowadza Cie do Babyblabli, ktokolwiek to jest, méwia, ze chce sie z Toba
spotka¢. Wehodzisz do namiotu, duzo wiekszego, niz ten, w ktérym lezates. W srodku znajduje
sie bardzo stara i pomarszczona kobieta, ktéra ugniata co§ w mozdzierzu przy drewnianym stole.

Otrzymujesz #28.

Jezeli posiadasz #9, przejdz do paragrafu 177.

Jezeli nie posiadasz #9, przejdz do paragrafu 178.

177

Kiedy tylko Cie zauwaza, btyskawicznie odskakuje do tytu, jakby zobaczyta ducha.
Zaczyna pospiesznie grzebaé w jakiejs szufladzie. Cala noc meczyty Cie koszmary o eterycznych
cieniach i ich $wiecgcych zéttych oczach, wiec nie masz sity jakkolwiek zareagowaé. Stoisz przy
wejsciu i czekasz na to, co sie stanie.

— Widze, ze jestes$ zajeta, to moze ja juz péjde.

Babablabla podchodzi do Ciebie i patrzy gteboko w oczy.

— Sa za toba. Masz szczescie, ze moje dzieci cie znalazty.

Obracasz sie za siebie, jednak nikogo nie dostrzegasz, chociaz czujesz lekkie mrowienie
z tytu gtowy, uczucie towarzyszace Ci w momentach nienaturalnego niepokoju. Kobieta smaruje
Twoje czoto jakas$ czerwong, lepka papka i zaczyna podskakiwaé dookota, Spiewajgc rytmiczna
piesii w nieznanym Ci jezyku. Z poczatku powstrzymujesz mimowolny usmiech jednak po chwili
dopada Cie potworny bdl gtowy, jakby co$ prébowato rozerwaé Ci ja od srodka, krzyczac
wniebogtosy. Nie jeste$ w stanie utrzymac sie na nogach i padasz na kolana. Staruszka $piewa
coraz glosniej i szybciej, co jaki§ czas kropiac Cie jakas wydobywajaca sie z podluznej
fiolki ciecza. Widzisz, jak Twqj cien nienaturalnie sie wydtuza, po czym odpltywa gdzies
w nieznane. Czujesz niesamowita ulge. Babablabla pomaga Ci wstaé i surowym, ale troskliwym

tonem przemawia:
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— Tylko ghupiec spedza noc w Miescie Duchéw.

— Dziekuje. — To jedyne stowa jakie jeste$ w stanie z siebie wykrzesaé, jeszcze szumi Ci
w glowie.

— Tak co$ zem czuta, Ze jest cos z tobg nie tak, ale nie wiedzialam, ze jest az tak 7Zle.
Na szczescie juz po wszystkim, bedziesz mégt spaé spokojnie.

Rzeczywiscie uczucie bycia ciggle obserwowanym nagle znikneto. Jeszcze raz dziekujesz
pomocnej staruszce i zbierasz sie do dalszej drogi. Kobieta ciagle uwaznie Ci sie przyglada.
Wyglada, jakby chciala Ci co$ powiedzieé, ale nie wiedziata jak. Kiedy pytasz o co chodzi, po
prostu zyczy powodzenia na drodze.

Tracisz #9.

Przejdz do paragrafu 183.

178

Kiedy tylko Cie zauwaza, powoli podchodzi do Ciebie i mierzy wzrokiem. Chwile sie
zastanawia, po czym znowu podchodzi do stolika i wraca do rozgniatania wonnej mazi.

— Wiesz, jak dobrze wykorzystaé to, co w tobie drzemie? — rzuca przez ramie.

— Eeee, to zalezy. — Nie masz pojecia, o co jej chodzi.

— Orgon.

— Orgon? Co to jest? — Pierwszy raz styszysz o czyms takim.

— Rozumiem... Jego zastosowania bedziesz musial odkry¢ sam. Moze ci sie poszczesci.
Jedyne co w obecnej sytuacji moge dla ciebie zrobié, to daé ci moje btogostawieristwo i zyczyé
powodzenia w przysztych wedréwkach. Podwinl rekawy.

Robisz to, co kaze Ci staruszka, ktéra wciera w Twoje ramiona ttusta masé. Ponoé

ochroni Cie to przed ztymi duchami. Chcesz ja o co$ zapytaé, ale wota Twoja dwuosobowa
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eskorte i kazde wyprowadzié Cie z obozu. Wychodzac, dziekujesz tym ludziom za to, ze sie Toba

zajeli. W odpowiedzi ustyszates, ze ktos kiedy$ pomoze im.

Przejdz do paragrafu 183.

179

Odkad opuscites Miasto Duchéw, ciagle wydaje Ci sie, ze kto$ Cie §ledzi. Kiedy tylko
zatapiasz sie w ciemnos$ci panujacej wewnatrz starego tunelu, uczucie to gwaltownie sie nasila.
Idziesz przed siebie, co jaki§ czas nieumyslnie kopiac jakas stara puszke badZ innego typu
Smieci. Mijasz prowizorycznie wykonane postania. Wyglada na to, ze jaki$ czas temu kto$ tu
urzedowal. Nagle styszysz, jak za Twoimi plecami rozlega sie hatas. Przys$pieszasz kroku, aby
nie dac sie dogonié i chociaz poruszasz sie dosyé szybko, to wydaje Ci sie, ze dZzwiek jest coraz
blizej. Przypomina on szuranie, jakby kto$ ciagnat co$ ciezkiego po powierzchni peinej ztomu.
Zaczynasz iS¢ jeszcze szybciej, az w koricu przechodzisz w lekki trucht. Osobliwemu dzwiekowi
towarzysza teraz niezrozumiate, chaotyczne szepty. Sciany tunelu robig sie coraz szersze,
stwarzajac coraz wiecej przestrzeni dla pochtaniajacej Cie ciemnosci. Nie jeste§ w stanie
doktadnie zlokalizowadé, z ktérej strony dobiega dzwiek. Nie wiesz, co sie dzieje, zaczyna krecié
Ci sie w glowie. Zatrzymujesz sie i mowisz w przestrzen, aby Twdj napastnik sie ujawnit.
Natychmiast dostrzegasz delikatny btysk zéttego swiatta z dwdch blizniaczych, wpatrujacych sie
w Ciebie oczu.

Bierzesz kilka gtebokich wdechéw i prébujesz jako$é dojsé do siebie. Odzyskujesz
swiadomosé, kleczac pod gotym niebem. Jestes caly roztrzesiony. Nie masz pojecia co sie stato.
Rozgladasz sie dookota, widzisz stary tunel tuz za swoimi plecami, chyba jeste$ po drugiej
stronie. Nagle uswiadamiasz sobie, ze Twoje rece sa cate zakrwawione, a po Twoich policzkach
sptywaja tzy. Przestraszony zaczynasz szukaé na swoim ciele jakiej$ rany, jednak niczego nie

udaje Ci sie znalezé. Byé moze to nie Twoja krew? Chwiejesz sie na nogach, jest Ci troche stabo,
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ale chcesz jak najszybciej oddalié sie od tego miejsca. Idagc w strone, widocznej na wschodzie,
gtéwnej drogi, z caltych sil prébujesz przypomnieé¢ sobie, co sie wydarzylto jednak zatatanie tej

dziury w Twoim umysle okazuje sie niemozliwe, przynajmniej na razie.

Przejdz do paragrafu 183.

180

Idziesz szerokim, ozdobionym najrézniejszymi malunkami, tunelem. Wyglada na to, ze
jakis czas temu kto$ tu urzedowal, przy prawej $cianie widaé kilka prowizorycznych postan
i miejsce na ognisko, dookota wala sie troche pustych puszek i innych drobnych $mieci. Byé moze
ktos sie tu jeszcze kreci, musisz zachowaé szczegd6lng ostroznosé. Po chwili marszu, nie styszac
niczego podejrzanego, stajesz sie nieco spokojniejszy, chociaz niepokdj towarzyszacy otaczajacej
Cie ciemnosci ciagle trzyma sie tytu Twojej gtowy. Dochodzisz do rozwidlenia. Cholera, obie
Sciezki wygladaja identycznie, byé moze prowadza do drogi, na ktéra chcesz wrécié? Wydaje Ci
sie, ze z prawego tunelu dochodzi odlegle gwizdanie. Czy to odglosy znajdujacych sie na
zewngtrz ptakéw? Jezeli tak, to wyjscie powinno by¢ blisko, jednak nie jeste$ pewien co do

zrodta odbijajacego sie od starych Scian dzwieku.

Idziesz lewym tunelem. (181)

Idziesz prawym tunelem. (182)
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181

Wolisz nie ryzykowaé spotkania z nieznanym, zwlaszcza przy ograniczonym polu
widzenia. Idziesz lewym korytarzem, mijasz jaki§ dziwnie wygladajacy szkielet - musi lezeé tu
od paru dobrych lat. Na Scianach ciggle dostrzegasz jakie$s malowidta. Sa to gtéwnie nieudolnie
odwzorowane, prymitywne symbole nalezace do grasujacych na Wielkiej Réwninie gangéw.
Niektére z nich juz nawet nie istnieja. W koncu, w oddali, dostrzegasz naturalnie migoczace
swiatto. Wybrates dobra droge! Zostawiasz wiekowe tunele za soba i wracasz na gléwny trakt

prowadzacy do Nowego Targowiszcza.

Przejdz do paragrafu 183.

182

Skuszony znajomymi dzwiekami wybierasz prawa Sciezke. Idziesz wzdluz niej,
a éwierkanie staje sie coraz wyrazniejsze. Myslisz, Ze wyjscie musi byé tuz za rogiem. Jednak
sSwiatto stoneczne nie pojawia sie na horyzoncie, a wezesniej przyjemne dla ucha gwizdanie,
staje sie nienaturalnie glosne. Wydaje Ci sie, ze w pewnym momencie dobiega zza Twoich
plecéw! Zaniepokojony przyspieszasz kroku. Teraz zupeilnie nie wiesz, skad dobiegaja
te osobliwe d7zwieki, styszysz je z kazdej mozliwej strony! Sa bardzo nieregularne,
najprawdopodobniej wydawane przez co$ zywego. Zaczynasz biec, aby szybko opuscié to
miejsce. Ten przenikliwy dZwiek za chwile doprowadzi Cie do szaleristwa! Na szczescie na koricu
korytarza dostrzegasz coraz mocniejsze swiatto i po chwili zadyszany zostawiasz wiekowe tunele
za soba. Wyladowate$s w jakim$ rzadkim, iglastym lesie. Nigdzie nie widzisz gtéwnego traktu,
na ktéry miates wrécié. Schodzisz wiec z prowadzacych w nieznane toréw, aby wejsé

miedzy drzewa.
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Wydaje Ci sie, ze mijates to miejsce przynajmniej dwa razy! To nie ma sensu. Ewidentnie
sie zgubites. Jeste$ potwornie zmeczony, a zadania nie utatwia Ci sktadajace sie ku zachodowi
storice. Najrozsadniej bedzie poszukaé jakie§ kryjowki na noc. Nie chcesz utknaé pod
golym niebem...

Nastepnego dnia udato Ci sie znalezé droge prowadzaca do Nowego Targowiszcza.
Stracites nieco czasu, ale zawsze mogto byé gorzej. Stad droga powinna byé prosta.

Otrzymujesz #29.

Przejdz do paragrafu 183.

183

Po niecalych dwéch dniach marszu, w oddali widzisz pietrzace sie ponad réwninnym
krajobrazem domostwa. Dostrzegasz kilka tanczacych w powietrzu ktebéw dymu. Czyzby
w miescie wybucht jaki§ pozar? Na wszelki wypadek przy$pieszasz kroku, aby jak najszybciej
zobaczy¢ co tam sie dzieje. Kiedy masz zamiar wejsé miedzy domostwa, zatrzymuje Cie jakis
mezezyzna z zastonieta przy pomocy chusty twarza.

— Zawr6é, nieznajomy, w miescie panuje zaraza. Ludzie padaja jak muchy.

— Nie moge wejs$é do §rodka? Musze pilnie sie z kims$ spotkaé.

— Nie bede cie zatrzymywal, nieznajomy, tylko ostrzegam. Wejscie na wtasne ryzyko.

Mimo wszystko wchodzisz w gtab Nowego Targowiszeza, aby odnalezé Rdzawego. (184)

Opuszezenie kontynentu nie wehodzi w gre, jezeli bedziesz martwy. Niechetnie zawracasz. (189)
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184

Doktadnie obwigzujesz twarz kawatkiem materiatu. Masz zamiar jak najszybciej zatatwic
sprawe. Widzisz, jak na jednym z niewielkim placykéw pali sie buchajace czarnym dymem
ognisko, do ktérego ludzie znoszg najrézniejsze przedmioty. Z bezpiecznej odlegtosci wotasz do
jednego z nich.

— Cztowieku! Wiesz gdzie znajde Rdzawego?

Jezeli posiadasz dwa z (#27, #28, #29), przejdz do paragrafu 186.
Jezeli posiadasz mniej niz dwa z (#27, #28, #29), przejdz do paragrafu 187.

185

Przeszedles taki szmat drogi na marne. Byé moze wracajac, znajdziesz co$
niesamowitego, czym udatoby Ci sie przekupié Majstra, chociaz szczerze w to watpisz. Bardziej
prawdopodobne jest, ze sktonisz go do dania Ci jakiego$ innego zadania, aby$ mégl zapracowac

na przepustke do Fortu, jednak to tez nie jest nic pewnego.

Przejdz do paragrafu 188.

186
— Niestety, spdznites sie, stary nie dat rady. Ledwie dzisiaj rano paliliSmy jego rzeczy.
Jakby$ cheial go zobaczyé, to lezy w zbiorowej mogile za miastem, powinien byé na wierzchu.

— Kurwa, niedobrze. Mozesz mi powiedzieé, gdzie mieszka... mieszkalt?
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— Pewnie, ale jak weczesniej mowitem, spaliliSmy wszystkie jego rzeczy. Niektére, co
cenniejsze, chtopey rozdzielili miedzy siebie, raczej nic tam nie znajdziesz.

Mimo wszystko mieszkaniec Nowego Targowiszcza pokazuje Ci niewielkg chatke,
w ktérej urzedowal Rdzawy. Skrupulatnie przeszukujesz to miejsce, jednak rzeczywiscie
niczego tutaj nie ma, wszystkie szuflady i szafki sg puste. Zajrzates w kazdy kat w poszukiwaniu
jakiego$ ukrytego schowka, jednak to miejsce nie skrywa w sobie zadnych tajemnic.
Zrezygnowany oddalasz sie na bezpieczna odlegtosé od osady, aby méc odetchnaé powietrzem
wolnym od zapachu dymu i zgnilizny. Wyglada na to, Ze schematy zostaly zniszczone, Majster
nie bedzie zadowolony. Zbierasz sie w droge powrotna, aby poinformowac go o $mierci starego

towey. Masz niklg nadzieje, ze otrzymasz drugg szanse zapracowania na przepustke do Fortu.

Przejdz do paragrafu 188.

187

— Zdazyte$s w ostatniej chwili, stary juz dtugo nie pociggnie.

Mezczyzna wskazuje Ci niewielka chatke, w ktérej urzeduje towca. Bez wahania
wchodzisz do §rodka i od razu zauwazasz lezacego na niskim tézku starca. Wyglada okropnie:
jest caty blady, wychudzony, w dodatku ma jakgs dziwng wysypke. NajwyraZniej nie zauwaza
Twojego przybycia.

— Przepraszam, przysyta mnie Majster... — méwisz, lekko szturchajac Rdzawego.

— Majster? — odpowiada stabym, chrypliwym gtosem.

Pokazujesz mu matg niebieska kulke.

— Aaaaaaa, Majster. Tak, tak.

Czekasz chwile na jaka$ kontynuacje, jednak od $cian odbija sie jedynie -ciezki,
nieregularny oddech starca. Zapada niezreczna, chociaz pewnie tylko dla Ciebie, cisza.

— Prosit, bym odebrat od ciebie pewne schematy.
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Styszac to, towca blyskawicznie podrywa sie z 16zka, jakby momentalnie wyzdrowial.
Jednak po sekundzie znowu opada na wygnieciong posciel. Jego zamglone oczy wypetit nikty
blask, jakby na chwile odzyskal pelng swiadomosé.

— Niestety, nie wiedziatem, ze kogo$ przysle. Nakazalem jednemu z tutejszych chronié
zapiski za wszelkg cene i chyba zorientowat sie, Ze sa one sporo warte - uciekt. Bytem glupcem...
Zaslepiony wizja nadchodzgcego korica, zapomniatem jakimi zasadami rzgdzi sie ten $wiat...
Miat pokazne rude wasy i wytatuowang btyskawice pod lewym okiem, byé moze go znajdziesz,
nie mégt uciec daleko...

Préobujesz dowiedzieé sie czego$ wiecej, jednak nie jestes w stanie otrzymaé zadnych
konkretnych informacji. Na jego oczy ponownie wstapita mgta, widzisz, ze to ostatnie chwile.
Nie masz zamiaru spedzaé¢ wiecej czasu w tym drewnianym grobowcu, wychodzgac Zegnasz sie
z Rdzawym i zyczysz powrotu do zdrowia, chociaz obaj wiecie, Ze to niemozliwe.

Nie majac innego tropu, wypytujesz losowych ludzi o to, czy przypadkiem nie widzieli,
w ktora strone poszedt wasaty zlodziej. Po dwdéch nieudanych prébach udaje Ci sie ustalié,
dokgd zmierza.

— Widziatem, jak rusza na zachdd, chyba mu sie spieszyto, a co sie dzieje?

— Miatem z nim pewng sprawe do zalatwienia. — Konczysz szybko rozmowe i ruszasz
w droge, majac nadzieje, Ze uciekinier nie zmienit swojej trasy.

Otrzymujesz #30.

Przejdz do paragrafu 188.

188
Wracajac tg samg droga, czujesz sie nieco pewniej, przynajmniej pobieznie znasz
topografie terenu, co w razie jakichkolwiek probleméw moze okazaé sie przydatne. Po ledwie

paru godzinach wedréwki styszysz, jak kto§ wola o pomoc. Zakradasz sie w strone zrédia
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dzwieku, aby lepiej obadaé¢ sytuacje i dostrzegasz szamotajacego sie bez tadu i sktadu
mezezyzne. Co chwila krzyezy, przewraca sie, znowu wstaje, idzie w losowym kierunku, po czym
za chwile go zmienia, ciggle wydajac nieokreslone dzwieki znajdujgcymi sie pod rudym

wasiskiem ustami.

Jezeli posiadasz #30, natychmiast przejdz do paragrafu 189.
Omijasz go i idziesz dalej przed siebie. (190)
Chcesz mu jako$ pomée. (191)

189

Szybko podchodzisz do potykajacego sie o wtasne nogi cztowieka, aby potwierdzié swoje
przypuszczenia. Jest, tatuaz btyskawicy pod lewym okiem! To musi byé on! Siltg $ciggasz z niego
plecak i sprawdzasz jego zawartosé. Nie wierzysz wiasnym oczom - sg! Oprécz jakichs bibelotéw
odnajdujesz, schowane w porzadnej tubie, schematy. Pozostaje tylko jedna sprawa - co zrobié
z tym delikwentem? Wpatruje sie tepym wzrokiem, jakby nie wiedzial, co sie dzieje i wycigga do
Ciebie reke. Czyzby przesadzit z tematem, a moze jest ranny? Trudno okreslié. Jestescie
posrodku niczego, w okolicy nie ma zywej duszy. Nikt nigdy nie dowie sie, co tu zaszto. Majac
schematy, juz niedtugo opuscisz Kontynent i zostawisz to wszystko za soba. Mozesz ukaraé
zlodzieja, chociaz i tak to juz niczego nie zmieni...

Otrzymujesz #31.

Musi ponie$é kare za swoje czyny, zrzucasz go z pobliskiej skarpy. (192)
Masz to, po co przyszedtes. Zostawiasz go w spokoju. (193)

Mimo wszystko pomagasz mu dojs$é do siebie. (194)
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190
To pewnie jakis pijak lub, co gorsza, szaleniec. Nie masz zamiaru na site pakowac sie

w klopoty, omijasz go szerokim tukiem i kontynuujesz swoja podroz.

Przejdz do paragrafu 195.

191

Powoli podchodzisz do zdezorientowanego mezczyzny, jego spojrzenie jest tepe, jakby nie
do konica wiedzial, co sie dzieje.

— Halo, co sie stato? Potrzebujesz pomocy? — méwisz gtosno i wyraznie, aby na pewno
Cie zrozumiat.

Odwraca sie do Ciebie i wydaje jakis blizej nieokreslony pomruk, wyciagajac w Twoja
strone dlonl. Co mu sie stalo? Przesadzil z tematem, a moze porzadnie uderzyl sie w glowe? Tak
czy siak, nie mozesz go tutaj zostawié. Prowadzisz go lekko w glab rosngcego obok lasku, aby
nie stat jak stup na $rodku drogi. Zbliza sie zmrok, wiec postanawiasz rozpalié ognisko i troche
odpoczgé. Mezczyzna daje sie poprowadzi¢ bez zadnego problemu, jak potulne, mate dziecko.
Usadawiasz go na trawie. Jeszcze przez chwile nieco sie wierci i cos$ tam betkocze, ale w koricu
ktadzie sie na ziemi i zapada w niespokojny, przerywany krétkimi krzykami, sen.

Budzisz sie o $wicie, a naprzeciwko Ciebie, po drugiej stronie dogorywajacego ogniska,
siedzi, trzymajacy sie za prawe ramie jegomo$é. Kiedy tylko zauwaza, ze wstates, zadowolony
odzywa sie do Ciebie.

— Dzieki stary, dobrze, ze $ciggnate§ mnie z drogi. Gdyby dorwato mnie co$ innego,
to wszystko mogto skoniczyé sie nieciekawie.

— Tez tak myséle, dlatego cie $ciggnatem.

— Kurde, dzieki.

— A tak w ogdle to co ci sie stato?
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— Skurwysyn, pajak zielony mnie dziabnal i momentalnie zaczeto mi sie kreci¢ w glowie,
a potem to juz w ogéle mi sie pomieszato. Niezla jazda, nawet troche za mocna, ale przynajmnie;j
za darmo. W ogéle, zapomniatbym, mam cos$ dla ciebie. Taka nagroda za pomoc, ponoé jest
sporo warta.

Wyciaga ze swojego plecaka jakas tube. Zagladasz do Srodka i nie mozesz uwierzyé
wilasnym oczom.

— Skad to masz? — pytasz zdumiony.

— Eeeeeee, dostatem od jednego starego znajomego.

Widzisz, ze co$ kreci, wolisz wiec nie drgzyé tematu. Najwazniejsze, Ze schematy sg
w Twoich rekach! Wygladaja na skomplikowane, chyba o to chodzito Majstrowi, chociaz z tymi
wszystkimi papierkami to nigdy nie wiadomo. Juz niedtugo przekonasz sie, czy sg to dokumenty,
ktére zapewnia Ci miejsce w Forcie. Nie cheac tracié czasu, ruszasz w dalsza droge. Jeszcze
przez chwile podrézujesz z wasaczem, jednak wkrétce odbija on na péinoe, a Ty idziesz dalej na
zachéd aby powrdcié do ukrytej posrod skat kryjowki towey.

Otrzymujesz #31.

Przejdz do paragrafu 195.

192

Chwytasz go za szmaty i prowadzisz nad znajdujaca sie z prawej strony drogi skarpe.
Mezezyzna potulnie daje sie poprowadzié i patrzy na Ciebie pustym wzrokiem. Kiedy otwiera
usta, aby znowu wydobyé z nich jakis niesktadny dzwiek, ciskasz nim w dét urwiska. Stacza sie,
uderzajac o wystajace konary i kamienie, styszysz trzask tamigcych sie kosci. Laduje na dole

w katuzy swojej wtasnej krwi, nie wydaje juz zadnych dzwiekéw. Chyba troche Cie poniosto.
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Moze to i nieco wygérowana kara, nawet jak na takiego zawszonego ztodzieja. Chociaz moze

dobrze sie stalo? Swiat bez niego bedzie lepszym miejscem.

Przejdz do paragrafu 195.

193

Nie bedziesz pastwit sie nad tym nieSwiadomym czlowiekiem. Moze jako$ dojdzie do
siebie, a moze nie. Szczerze mowige, géwno Cie to obchodzi. Najwazniejsze, ze odzyskales

wtasno$é Rdzawego, ktéra zapewni Ci miejsce w odlegtym Forcie.

Przejdz do paragrafu 195.

194

Chwytasz go pod reke i prowadzisz do znajdujacego sie z lewej strony drogi lasku.
Wystawiony na $rodku drogi, tylko sprowadzitby na siebie klopoty. Wasacz spokojnie daje
poprowadzié sie w wyznaczone przez Ciebie miejsce, jak potulne, jeszcze nie do korica $wiadome,
dziecko. Usadawiasz go na trawie, gdzie jeszcze przez chwile sie wierci, co chwile wydajac
bardzo dziwne, niesktadne dzwieki. W koncu ktadzie sie na plecy i zapada w niespokojny,
przerywany nagltymi majakami, sen. W bezpiecznej odlegtosci od jegomoscia rozpalasz

niewielkie ognisko i ruszasz w dalszg droge. Do zmroku zostalo jeszcze troche czasu, a Ty nie
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masz zamiaru go tracié. Nie wiesz, czy kiedy mezczyzna sie obudzi, bedzie cokolwiek pamietat,

ale masz nadzieje, ze jesli tak, to kiedys i on pomoze komug w potrzebie.

Przejdz do paragrafu 195.

195

Po paru dniach, w oddali zaczynasz dostrzegaé¢ wzgérza, wsrdd ktérych ukrywa sie Twdj
zleceniodawca. Wspinasz sie po lagodnym zboczu, porosnietym przez powykrecane krzaki
o bladorézowych kwiatach, i w koricu docierasz pod wielkie stalowe wrota.

— Chciatbym rozsmakowaé sie w nowym szczepie psychomelona — moéwisz wyraznie,
zwrocony twarzg do $ciany.

Nic. Nabierasz w usta powietrza, aby znowu wypowiedzieé¢ hasto, ale zza Twoich plecow
dochodzi znajomy, lekko skrzeczacy glos.

— Chyba nie myslates, ze jestem na tyle gtupi, zeby nie zmieniaé hasta, co?

To Majster w towarzystwie swojej mechanicznej $wity. W reku ma koszyczek
wypelniony jakimi$§ korzonkami, a jego rece sg lekko ubrudzone ziemia. Zauwaza, ze gapisz sie
na jego znaleziska.

— Bardzo dobre korzenie, wielofunkcyjne. Przy okazji od razu odetchnatem $wiezym

powietrzem, ale do$¢ juz tych uprzejmosci. Masz schematy?

Jezeli posiadasz #31, przejdz do paragrafu 197.
Jezeli nie posiadasz #31, przejdz do paragrafu 196.
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196

— Nie udato ci sie ich zdobyé, co? Cé6z, w takim razie nie moge ci pomée.

— Ale moge zrobié co$ innego, naprawde, nie ma problemu!

— Samo to, ze trujesz mi dupe jest problematyczne, odejdz. Powodzenia na trasie.

Prébujesz jakos go przekonaé, ale chyba jest nie w humorze, kiedy widzi, Ze nie
odpuszczasz. Jego roboty celuja do Ciebie z pokaznych karabinéw, wolisz wiec nie naciskad,
czasem trzeba po prostu odpuscié. No i skoriczyto sie Twoje marzenie o opuszezeniu Kontynentu,
a moze nigdy nie byto realne? Moze gdyby$ przyniést mu schematy i tak odprawitby Cie
z kwitkiem? W glebi duszy wiedziales, ze tak to sie skonczy. Bo co niby miatoby sie stacé?
Ustatkowatbys sie w bezpiecznym miejscu za morzem i zaczal hodowaé marchew? Nigdzie nie
zagrzewasz miejsca, tak juz wyglada ten swiat. Storice zachodzi i wstaje, woda jest mokra, a Ty
widczysz sie z punktu do punktu, nie moggc zaznaé spokoju, za to znajdujac spetnienie. Wielka
Réwnina na zachodzie nie ma przed Tobg tajemnic, péinocne morze juz Cie nie interesuje, na
wschodzie panuje zaraza, a wiec potudnie. Bierzesz gteboki oddech i czujac przyjemnie ciepte
promienie storica na swojej twarzy, zostawiasz za soba bladorézowe kwiaty, kurczowo
trzymajace sie powykrecanych krzakéw. Podmuch wiatru porywa jeden z nich i delikatnie niesie

gdzie§ w nieznane, do miejsca, z ktorego kiedys zabierze go kolejny...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Wagabunda. Jedeli chcesz sie dowiedzied, co jeszcze moie preydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilku z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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197

— Swietnie, wiagnie o to chodzilo! — Majster odbiera od Ciebie pokazna tube i obaj
wchodzicie do $rodka.

Wiypisuje Ci jakis §wistek i ttumaczy, ze jest on wazniejszy niz Twoje zycie. Wrecza Ci
rowniez mape z drogg prowadzaca do tajnej przystani, z ktérej wyptywajq statki kierujace sie do
Fortu. Byé moze jeszcze sie spotkacie, w konicu towey co jakis czas muszg wracaé do bazy, aby

przekazaé zebrane informacje.

Jezeli posiadasz #9, przejdz do paragrafu 199.

Jezeli nie posiadasz #9, przejdz do paragrafu 198.

198

Dotarcie na wybrzeze zajeto Ci wiele dni. Podrézowaltes rozlegltymi, wijacymi sie poprzez
tunele i wiadukty drogami, minates$ stale rozrastajace sie miasto Osho i omijates wielkie, peine
obslizgtych stworzeni, jeziora. W koncu Twoim oczom ukazal sie wielki btekit, spokojne fale
rozbijaja sie o pustg, piaszczysta plaze, ten widok przynosi ukojenie Twoim zszarganym
nerwom, jednak nie zatrzymujesz sie, aby pochtaniaé piekne pejzaze, ruszasz prosto do,
znajdujacej sie na jedynym wzniesieniu w okolicy ,tajnej przystani”. Jest to stary, pokazny
budynek przerobiony na otoczong palisadami warownie. Prowadzi do niej tylko jedna, wiodgca
pod gére droga, z drugiej strony znajduje sie wysoki, skalisty klif. Kiedy tylko podchodzisz
dostatecznie blisko, zza ogrodzenia wytania sie dwdjka zamaskowanych, dzierzacych porzadnie
wygladajace strzelby, ludzi. Dostrzegasz réwniez, Ze na jednym z balkonéw zamontowane jest
pokaznych rozmiaréw obrotowe dzialo. Wdarcie sie do srodka sitg jest praktycznie niemozliwe.

— Zawroé, albo bedziemy zmuszeni uzy¢ sity! — krzyezy jeden ze straznikéw, w jego tonie
nie wyczuwasz wrogosci, bardziej obojetno$é towarzyszacqg powtarzanej, po raz tysieczny, tej

samej frazie.
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— Spokojnie! Przysyta mnie Majster! Mam przepustke!

Po chwili wychodzi do Ciebie dwdjka ludzi (tamei nadal majg Cie na celowniku), ktérzy
po uwaznym przeczytaniu podarowanej przez towece notki, eskortuja Cie do srodka. Kiedy tylko
przekraczasz prog, wydaje Ci sie, ze trafite$ do innego $wiata. Wszystko jest jakies takie...
czyste! Solidne meble uginaja sie pod ciezarem ksigzek, ozdéb lub niezrozumiatych dla Ciebie
wytworéw. Od razu zostajesz skierowany na seri¢ badan dokonywanych skomplikowanymi,
mechanicznymi przyrzgdami. Nastepnie zostajesz porzadnie nakarmiony i poprowadzony do
jednego z wielu pokoi na spoczynek.

Przez pare kolejnych dni wegetowates w przystani, czekajac na przyptyniecie jakiegos
statku, ktéry mogtby zabraé Cie z Kontynentu. Przydzielono Ci przewodnika, do ktérego miates
kierowaé wszystkie nurtujgce Cie pytania. Méwit, ze Fort nie przypomina niczego co méglbys
wezesniej widzieé. Zapewnione przez nich technologie sprawiaja, ze Zycie staje sie o wiele
prostsze, zreszta juz niedtugo sam sie o tym przekonasz. Pewnego dnia zostajesz poprowadzony
do matego, przemieszczajgcego sie pionowo, pomieszczenia, ktére zawiozto Cie do rozlegtej hali
znajdujacej sie pod calym budynkiem. Tam czekat na Ciebie niewielki statek, na ktéry wtasnie
tadowano wypelnione nieznanym Ci tadunkiem, skrzynie. Z poktadu schodzi mezczyzna
w dlugim, szaro zltotym ptaszezu.

— Jestem kapitan Pedro i juz niedtugo podaruje ci nowe zycie — oznajmia, zakrecajac swoj
niewielki wasik.

Wehodzisz na kotyszgcy sie poktad i spogladasz na wyglgdajace zza jaskini, morze.
Gdzie$ tam czeka na Ciebie nowy $wiat. Na sama mysl o odkryciu jego mozliwosei, praw
i tajemnic po plecach przechodzg Ci ciarki, jednak najwazniejsze jest to, ze byé moze, w koncu,

uda Ci sie zaznaé odrobiony spokoju...

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Ostatni kurs. Jeseli chcesz sie dowiedziec, co jeszcze moie przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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199

Wyruszyte§ w strone wybrzeza, aby opuscié ten przeklety Kontynent i chociaz
niezmiernie sie cieszysz, to ciagle masz wrazenie, ze kto$ Cie obserwuje. Odkad odwiedzites
Miasto Duchéw, ciagle co$ Cie niepokoito, jednak nie mogtes zlokalizowaé konkretnej przyczyny
tego leku. Teraz juz wiesz, Ze nie sg to bezpodstawne obawy. Z kazda spedzong na trasie nocg
coraz bardziej umacniasz sie w przeswiadczeniu, ze grozi Ci realne niebezpieczenstwo.
Koszmary i przestyszenia to jedno, ale nie dajace Ci spokoju, plasajace cienie i ich zétte lepia
doprowadzaja Cie do szaleristwa. Nigdy nie zblizaja sie do Ciebie dostatecznie blisko, zawsze
czaja sie gdzie§ za winklem, drzewem badZz na skraju zasiegu Twojego wzroku. Nie jestes
w stanie doktadnie sie im przyjrzeé. Tylko stoja i wpatruja sie w Ciebie, czasem szepcza, jednak
nie potrafisz ich zrozumieé, a przede wszystkim nie chcesz ich zrozumieé. Chcesz, zeby zostawity
Cie w spokoju. Za dnia nie widzisz ich przerazajacych sylwetek, jednak ciggle wyraznie
reagujesz na ich obecnosé, zawsze kiedy sa w poblizu, czujesz niepokojace mrowienie w lewej
czesci gtowy. Nie jest to tatwe do usmierzenia swedzenie, czujesz sie bardziej, jakby dochodzito
z. wnetrza, siedzialo w Twoim mézgu. Pewnej nocy, kiedy przebywate§ w miescie Osho, ich
obecno$¢ stata sie nie do zniesienia. Wydawato Ci sie, ze czyhaja za kazdym zakretem, miedzy
budynkami, a co najgorsze, w niektérych mijajacych Cie osobach. Przytloczyto Cie to do tego
stopnia, ze stracites nad sobg panowanie. Pobiegles we wzglednie bezpieczne miejsce i czym
predzej udate$ sie na spoczynek. Przynajmniej tak Ci sie wydawalo...

Obudzite$ sie w jakiej$ matej, drewnianej chatce, choé nie przypominasz sobie, abys
kiedykolwiek tu wehodzit. Obok Ciebie lezy zbezczeszczone, poszarpane ludzkie ciato. Wyglada
na to, ze kto$ sie nad nim znecal. Nie ma znaczenia, czy byt jeszcze zywy, czy juz martwy.
Czego$ takiego nie mogla dokonaé osoba o zdrowych zmystach. Krew... Wszystko dookota
umazane jest §wieza, czerwong mazia, roéwniez Twoje rece. To niemozliwe! To nie mogtes$ by¢
Ty, nie bytby$ w stanie... Kto§ prébuje Cie wrobié! Lepiej szybko sie stad ulotnié, zanim ludzie
powiaza Cie z ta sprawa. Opuszczajac miasto czujesz jak wzrokiem odprowadzaja Cie niezliczone
pary zéttych, migocgcych oczu.

Kolejne dni byty dla Ciebie niezwykle wyczerpujace, a sama wymagajaca i ciezka podroéz
byta ich najprzyjemniejsza czescia. Wydaje Ci sie, ze cienie podchodza coraz blizej, a na dodatek

nawiedzajace Cie koszmary nie daja Ci spaé. Bezsenno$é skutecznie podsyca Twdj strach,
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czasem nie mozesz odréznié co dzieje sie naprawde, a co jest jedynie wytworem Twojej
wyobrazni. Cieszyltbys$ sie, gdyby to wszystko bylo jakim§ nieprzyjemnym snem. Jednak nie
budzisz sie dostatecznie, dlugo, aby zaczaé mysleé, ze jest to prawdziwe. Ta $wiadomosé
niemitosiernie przyttacza Twdj umyst. Jedyne co podtrzymuje Cie przy zdrowych zmystach, to
fakt, ze juz niedtugo wyruszysz za morze, do upragnionego Fortu. By¢ moze wszystkie dreczgce
Cie demony zostang tutaj.

Pewnego dnia do tajnej przystani dotart wymeczony, obszarpany, szepczacy do siebie
cztowiek. Straznicy od razu chcieli go przepedzié, ale ku ich zdziwieniu ma przepustke,
podpisang przez jednego z towcoéw, wiec zaprowadzili go do srodka...

Przytomnos$é odzyskale§ dopiero wewnatrz budynku, ponoé¢ podali Ci jakie§ niezwykle
mocne leki. Nie pamietasz ostatnich dni swojej podrézy, ale udato sie! Jeste§ na wybrzezu,
a stad obiecany statek zabierze Cie na pdinocny archipelag, do Fortu. Koszmary stracity swoja
potworng intensywnos$é, jednak nie zniknety catkowicie. Cienie ciagle czaja sie gdzies
w ciemnosci, ale byé moze sa w odwrocie. Wazne, ze chociaz przez chwile mozesz odetchnaé...
W konicu, po paru dniach, zostajesz poprowadzony do matego, przemieszczajacego sie pionowo,
pomieszczenia, ktére zawiozto Cie do rozleglej hali znajdujacej sie pod catym budynkiem.
Tam czekal na Ciebie niewielki statek, na ktéry wlasnie tadowano, wypelnione nieznanym Ci
tadunkiem, skrzynie. Z poktadu schodzi mezezyzna w dtugim, szaro ztotym ptaszezu.

— Jestem kapitan Pedro i juz niedtugo podaruje ci nowe zycie — oznajmia, zakrecajac swdj
niewielki wasik.

Chwiejnym krokiem wchodzisz na poktad i zapatrzony w ogromny btekit nawet nie
zauwazytes, kiedy wyptyneliScie. Dookota nie widaé¢ byto zadnego stalego ladu. Nareszcie.
Delikatna bryza muska Twoja wysuszong skére i w potgczeniu z cieptymi promieniami storica
sprawia, ze pierwszy raz od dawna czujesz sie dobrze. Daje Ci to nadzieje na rozpoczecie
nowego spokojnego zycia w Forcie. Zostaje ona zachwiana gdy pierwszej nocy na statku budzi
Cie wtasny krzyk, a kiedy otwierasz oczy, widzisz przed sobg pare zéttych swiatetek. Wyglada
na to, ze nigdy nie dadza Ci spokoju, a moze w Forcie zdotaja Cie jako§ wyleczyé? Najgorsze
jest to, ze teraz nie masz dokad uciec. Zostate§ uwieziony ze swoimi przesladowcami na
niewielkim, towarowym statku. Cienie znowu staja sie coraz ciemniejsze, $lepia jasniejsze,

a szepty bardziej zrozumiate...

178



Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Eteryezne pietno. Jezeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

200

Im szybciej dotrzecie na wybrzeze, tym lepiej, a najprostsza droga wiedzie... droga.
Przedzieranie sie przez lasy czy inne chaszceze znacznie by was spowolnito, poza tym nigdzie nie
jest bezpiecznie. Jezeli macie wybieraé, wolicie zmierzy¢ sie z podrézujacymi po drogach,
znanymi wam, lowcami niewolnikéw lub innymi rzezimieszkami, anizeli z czyhajacymi
w rozlegtych puszczach monstrami. Na sprowokowane wydarzenia nie nalezy diugo czekac.
Z oddali styszycie, zblizajacy sie do was dZzwiek silnikéw i nim zdgzycie zlokalizowaé jego Zrédto,
ono lokalizuje was. Kilka motocykli wzburza osiadty na starej drodze piach, zostawiajac za soba

charakterystyczng, pytowa chmure. Sa coraz blizej.

Prébujecie sie gdzie$ ukryé. (202)
Rozdzielacie sie, aby tatwiej ich zgubié. (203)
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201

Nie macie ochoty mierzyé sie z grasujagcymi na kazdej wiekszej drodze rzezimieszkami.
Wechodzicie do rosnacego nieopodal lasu. Jego linia stopniowo oddala sie od szosy, jednak przez
caly czas macie ja w zasiegu wzroku. W pewnym momencie do waszych uszu dociera dzwiek
ryczacych silnikéw - najwidoczniej zboczenie z trasy bylo rozsadng decyzja. Otaczajace was
drzewa sg gesto porosniete szerokolistnym bluszczem. W miejscach, gdzie rosng w niewielkich
od siebie odstepach tworzg wysokie, naturalne $ciany, ktoére skutecznie blokuja wasze pole
widzenia. Zza roslinnej bariery dociera do was jednak pewien specyficzny zapach, won
wedzonego miesa. Biorge pod uwage to, ze zaraz zacznie sie sciemniaé, a noc gdzie$ spedzié
musicie oraz (przede wszystkim) namawiajacego was i nie przyjmujacego odmowy, Ostrego
postanawiacie ruszy¢ za kuszgcg wonig.

Juz po kilku chwilach waszym oczom ukazata sie niewielka chatka, wypuszczajaca
z komina rzadki, niosgcy zapach dym. Kiedy dyskutujecie, o tym czy wejs$é do srodka, czy moze
zostawié to miejsce w spokoju, z budynku wychodzi olbrzymi tysy facet. Jego twarz jest lekko
zdeformowana, w dodatku skrajnie niesymetryczna, nie przypominajaca do korica ludzkiego
oblicza. Nosi bragzowy skérzany fartuch, a w reku dzierzy ciezki tasak.

— Czego?

— Mogliby$my odkupié od ciebie nieco miesa? — Najszybciej zareagowata Sara, chociaz
kazdy z was zbierat sie do odpowiedzi.

— Mmmmmm, oddam wam troche za darmo, jak chcecie mozecie tez tutaj spaé, zaraz
bedzie ciemno. Méwiac ,tutaj” mam na mysli dwér, nie wpuszeze was do siebie, nie jestem az

tak ghupi. — Méwi, lustrujac was swidrujgecym spojrzeniem.

To wszystko jest zbyt podejrzane, nie macie zamiaru spedzaé tu nocy. (204)

Darowanemu koniowi nie patrzy sie w zeby, zostajecie. (209)
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202

Zaczynacie biec w strone obrosnietego bluszczem lasu, jednak zanim zdgzyliscie przebiec
dzielaca was od niego odleglos$é, napastnicy byli juz tuz za wami. Nie ryzykujac cioséw w plecy
odwracacie sie do nich, przybierajac bojowa poze. Napastnicy zatrzymuja sie. Jeden z nich
schodzi ze swojego jednosladu o szerokich kotach. W sumie jest ich siedmioro, moze o$mioro.
Jak na razie nie widzisz, aby mieli jakas palng bron, raczej toporki, dzidy i proce, ale lepiej
uwazacé, nigdy nie wiadomo.

— A co tam macie w tych plecaczkach? Oddajcie nam swoje zapasy, a nikomu nic sie nie

stanie.

Wolicie nie ryzykowaé starcia z liczniejsza grupa, oddajecie im wasze jedzenie. (208)

Nie czujesz leku, stojac ramie w ramie z Ostrym. Oddanie zapaséw nie wchodzi w gre. (209)

203

Planowo niedtugo mieliscie dotrzeé do miasta Osho, wiec w kilku szybko wymienionych
stowach ustalacie je jako docelowe miejsce, gdzie znowu sie spotkacie. Kazde z was zaczyna biec
w innym kierunku i zgodnie z waszym planem napastnicy na chwile zatrzymuja sie, po czym
rowniez sie rozdzielajg. Dato Ci to czas na bezpieczne dotarcie do linii drzew. Wstepujesz do
obrosnietego bluszczem lasu, jeszcze przez chwile biegniesz przed siebie, po czym zatrzymujesz
sie, aby ztapaé oddech. Zanim zdazyles obadaé sytuacje, z zarosli wyskakuje na Ciebie, dzierzacy
dwa toporki, oprych. Jego nagi tors jest wytatuowany, a na czubku, skrywajacej sie za

metalowa maska, gtowy pietrzy sie czerwony irokez.

Od razu rzucasz sie do ucieczki. (210)
Przygotowujesz sie do walki. (211)

Prébujesz przeméwié mu do rozsadku. (212)
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204
Grzecznie odmawiacie, jedynie Ostry mimo wszystko przyjmuje nieco wonnego miecha.
Idac wzdtuz drogi (na wyczucie, bo nie macie jej w zasiegu wzroku), zastanawiacie sie, gdzie

urzadzié prowizoryezny obdz.

W gtebi lasu. (206)
Na skraju lasu, blizej szosy. (207)

205

Nie macie sity, aby szukaé innego miejsca do nocowania, poza tym dostaniecie troche
darmowego jedzenia - zy¢é nie umierac. To, Ze postanowiliscie zostaé, nie zmienia faktu, ze nie do
korica ufacie budzacemu lekki niepokdj gospodarzowi. Ustalacie kolejno$é wart i udajecie sie na
spoczynek. Masarz zostawia wam troche wonnego miecha, po czym wraca do $rodka, nie jest
zbyt rozmowny. Catg noc spodziewaliscie sie, ze w pewnym momencie wyskoczy z gwattownie
otworzonych drzwi, jednak co$ takiego w ogéle nie miato miejsca.

Rano dziekujecie mu za goscine i ruszacie w dalsza droge. Zbywa was krétkim,
beznamietnym ,powodzenia”. Nie jeste$cie w stanie pojaé kierujacych nim motywacji. Moze po
prostu w gtebi duszy jest mitym gosciem? Nie chce wam sie w to wierzyé, ale nic innego nie
przychodzi wam do glowy. W kazdym razie zostawiliScie wedzarnie za soba, a o jej wlascicielu

nie mozecie powiedzie¢ ztego stowa.

Przejdz do paragrafu 218.
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206

W nocy wolicie trzymaé sie z dala od nieostonietych drég. Mijacie kilka zielonych $cian,
wytworzonych przez obros$niete bluszezem drzewa i docieracie do miejsca, gdzie roslinnosé jest
relatywnie rzadka, tutaj spedzicie noc. Chwile pézniej jest juz catkowicie ciemno i jedynie
nieSmiaty ptomyk matego ogniska roz$wietla kawatek otaczajacej was przestrzeni. Tobie
przypada pierwsza warta. Rozgladajac sie dookota, widzisz jedynie cieniste sylwetki
otaczajacych was drzew. Wstuchujesz sie w nocne pohukiwania, niedajacych sie zidentyfikowaé,
ptakéw, a Twoje mysli odpltywaja w losowym kierunku i chociaz pozostajesz przytomny, nie
zauwazytes zblizajacego sie robala. Na ziemie sprowadza Cie gwattowny bél nogi, spowodowany
ugryzieniem szczekoczutkami olbrzymiego czerwial Jest caty obslizglty, wysoki na prawie metr,
a jego trzy pary pustych, czarnych oczu wlepione sa w ociekajaca krwig tydke, Twojg tydke!
Btyskawicznie dobywasz maczety i zaczynasz raba¢ obrzydliwego stworka. Nie miat
najmniejszych szans. Cala ta szamotanina obudzita Twoich towarzyszy. Varg zerknat na truchto
i nie widzgce juz zadnego zagrozenia, od razu obrdcit sie na drugi bok, nie cheac tracié cennych
minut snu. Sara za$ wstala (i tak miale$ jg zaraz budzié¢, aby zmienita Cie na strazy)
i prowizorycznie opatrzyta Twoja, nieZle poszarpana, noge. Bedziesz w stanie normalnie
podrézowadé, chociaz rana bedzie sprawia¢ Ci spory dyskomfort. Minie sporo czasu zanim sie
zagol, musisz na siebie uwazac.

Otrzymujesz #32.

Przejdz do paragrafu 218.
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207

Wolicie nie zaglebiaé w te niezbadang puszcze. Lepiej trzymaé sie blizej drogi aby
z samego rana od razu ruszy¢ dalej. Docieracie do skraju lasu i rozbijacie prowizoryczne
obozowisko, losujecie warty i udajecie sie¢ na spoczynek. Noc mija spokojnie, zdaje sie,
ze niewielki ptomyk waszego ogniska jest jedynag wyrdzniajaca sie na tle wszechobecnej

ciemnosci rzeczy.

Przejdz do paragrafu 218.

208

Dochodzicie do wniosku, ze lepiej jest sie dogadaé, nie ma co ryzykowac zyciem dla kilku
porcji zarcia. Uktadacie na ziemi niewielki stosik po czym robicie kilka krokéw do tytu.

— To co? Mozemy i$¢?

— Eeeee, no pewnie. — Bandzior wydaje sie by¢ nieco zdziwiony, ale wyglada na to,
ze dotrzyma danego stowa.

Ich oczy odprowadzaja was az do linii drzew, po czym koncentrujg sie na swoich nowych
zdobyczach. Nastepnym przystankiem na waszej drodze jest miasto Osho, byé moze tam
uda wam sie uzupehié zapasy. Nie masz watpliwosci co do tego, ze jako$ sobie poradzicie,
najwazniejsze, ze cata ta sytuacja nie przerodzita sie w krwawg jatke.

Otrzymujesz #34.

Przejdz do paragrafu 218.
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209

Nie spuszczajac oczu z waszych przeciwnikéw, ostroznie stawiacie kilka krokéw do tytu.

— Niby gdzie sie wybieracie? Ostrzegam, to wasza ostatnia szansa! Licze do trzech,
potem zrobi sie nieprzyjemnie.

— Jeden...

— Dwa...

W tym momencie Ostry btyskawicznie doskakuje do méwey i jednym zdecydowanym
uderzeniem dekapituje nieszcze$nika. Chlop nawet nie wiedzial, co sie stalo, jego glowa
przeturlata sie prosto pod jeden z pojazdéw. Razem z Sara ledwo wiazecie sie w walke, a pod
stopami Varga lezy kolejne cialo. Nie spodziewajac sie takiego rozwoju wydarzen, opryszkowie
w poptochu wsiadaja na swoje maszyny i czym predzej wracaja na droge. Twdj napastnik okazal
sie nie lada wyzwaniem, ledwie rozpoczeliscie potyczke, a ten juz zdazyt zatopié ostrze w Twoim
boku. Gdyby nie zobaczyl, ze wszyscy jego ziomkowie uciekajg, miathys spory problem. Kiedy
tamci odpuszczajg, wy od razu ruszacie w strone lasu, na wypadek gdyby zaraz wrécili. Dopiero
kiedy adrenalina opuszcza Twoje cialo, czujesz zadany cios. Udaje wam sie zatamowac obfite
krwawienie i zaimprowizowaé¢ opatrunek. Najprawdopodobniej bedziesz w stanie normalnie
podrézowad, jednak minie sporo czasu, zanim rana catkowicie sie zagoi. Musisz na siebie
uwazaé. Najwazniejsze, ze macie swoje zapasy i po krétkim odpoczynku mozecie ruszaé dalej.

Otrzymujesz #33.

Przejdz do paragrafu 218.

210
Nie tracgc ani chwili, instynktownie ponownie rzucasz sie do ucieczki. Napastnik podaza
tuz za Tobg. Prébujesz zgubié go, whbiegajac w coraz to wieksze zarosla, co chwila gwattownie

zmieniajac kierunek biegu, aby nie zderzy¢ sie z wiekowymi drzewami. Gonigcy Cie bandzior
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stawia wszystko na jedna karte i wielkim susem rzuca sie przed siebie, z nadzieja powalenia Cie
na ziemie. Udaje Ci sie unikngé unieruchomienia, jednak nie wyszedtes z tego catkowicie bez
szwanku. Jeden z jego toporkéw dosiegnal Twoich plecéw, bolesnie rozcinajac skore.
Zostawiasz za sobg lezgcego na ziemi przeciwnika i zanim dochodzi do siebie, znikasz z zasiegu
jego wzroku. Biegniesz przed siebie jeszcze przez jakis czas, az w koricu stwierdzasz, ze jestes
bezpieczny. Dopiero kiedy adrenalina opuszcza Twoje ciato, czujesz zadany cios. Udaje Ci sie
zatamowac obfite krwawienie i zaimprowizowaé opatrunek. Najwazniejsze, ze udato Ci sie uciec
i mozesz spokojnie ruszyé w strone Osho.

Otrzymujesz #35.

Przejdz do paragrafu 217.

211

Przyjmujesz bojowa pozycje i szykujesz sie do odparcia ataku. Napastnik nie kaze
Ci dlugo czekaé, od razu rzuca sie na Ciebie. Z trudem parujesz wymierzony w Ciebie grad
cios6w. Uderzenia nadchodzg to z prawej, to z géry, to z dwdch stron naraz! Cierpliwie odbijasz
ataki przeciwnika i w koricu wyczekales na odpowiedni moment, podkltadasz mu noge
i przewracasz go na plecy, przyktadajac mu ostrze do gardta. Obaj na moment zastygacie

1 mierzycie sie spojrzeniami.

Nie okazujesz litosci, zatapiasz klinge w jego ciele. (213)

Juz po walce, zostawiasz go w spokoju i odchodzisz w swojg strone. (214)
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212
Stoicie naprzeciwko siebie i mierzycie sie spojrzeniami od stép do gléw. Nabierasz

powletrza w usta ...

... prébujesz go nastraszyé. (215)

... proponujesz rozejm, z nadziejg, ze nikomu nic sie nie stanie. (216)

213

Napierasz maczeta z calej sity i zatapiasz ja w jego klatce piersiowej. Rzezimieszek
ostatkiem sit zamachuje sie jednym ze swoich toporkéw i wbija Ci go w bok, po czym wydaje
ostatnie tchnienie. Oddalasz sie od tego miejsca, na wypadek gdyby zjawit sie kolejny bandzior.
Po chwili biegu zatrzymujesz sie, aby odsapnaé i prowizorycznie zabandazowaé obficie
krwawigca rane. Najprawdopodobniej bedziesz w stanie normalnie podrézowaé, jednak minie
sporo czasu zanim catkowicie sie zagoi. Musisz na siebie uwazaé. Wyglada na to, ze juz nikt Cie
nie goni, mozesz wiec spokojnie udaé sie w strone uméwionego miejsca spotkania.

Otrzymujesz #35.

Przejdz do paragrafu 21%7.
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214

Ciagle trzymajac klinge przy jego ciele, wykopujesz mu z dloni niewielkie toporki.
Nastepnie stopniowo odsuwasz sie od powalonego przeciwnika, nie spuszczajac z niego oczu.
Widzisz, jak wstaje i jako wyraz niemrawego podziekowania, kiwa w Twojg strone glows.
Po chwili tracisz go z pola widzenia i oboje odchodzicie w swoja strone. Wyglada na to, ze juz

nikt Cie nie $ciga. Ostroznie ruszasz w strone miasta Osho.

Przejdz do paragrafu 21%7.

215
— Zawrdéd! To twoja ostatni szansa na wyjscie stgd zywym! — méwisz, wskazujac ostrzem
na swojego rywala.

— Nie skorzystam. — Odpowiada krétko, poprawiajac chwyt swoich broni.

Przejdz do paragrafu 211.

216

— Stuchaj, udamy, ze zaden z nas nikogo nie widziat i nikomu nic sie nie stanie.

Widzisz, ze przeciwnik na chwile sie zawahal, jednak nie odpowiada. Widzac szanse na
powodzenie planu, nieco opuszczasz garde i kontynuujesz.

— Powiesz im, ze ci ucieklem, ja powiem swoim, Ze nikt mnie nie znalazt, nikt nic nie traci.

Mezczyzna chwile stoi bez ruchu, po czym opuszcza gotowe do ataku toporki.
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— Niech bedzie — odpowiada krétko i powoli zaczyna sie oddalaé, nie spuszczajac z Ciebie
oczu.
Ty réwniez odchodzisz w swojg strone, az w koricu tracisz go z zasiegu wzroku. Mozesz

na spokojnie udaé sie w strone miasta Osho.

Przejdz do paragrafu 21%7.

217

W pewnym momencie droga prowadzaca do miasta lekko skreca, odbijajac od dotychezas
towarzyszacemu jej lasu, ktéry stopniowo niknie za Twoimi plecami. Idziesz przed siebie,
wypatrujac potencjalnego zagrozenia czyhajacego na otaczajacych Cie réwninach. Styszysz
szelest dochodzacy z wysokiej trawy, na wszelki wypadek chwytasz za maczete. Oddychasz
z ulga, kiedy z gaszczu wytaniaja sie twarze Twoich kompandéw.

— Spokojnie, to tylko my.

— Przeciez widze, jestescie cali? — pytasz, chowajac brom.

— Ta, Varg wzigl na siebie wiekszo$é poscigu, tak ze miatam utatwione zadanie, zresztg
ty chyba tez, jak ci poszto?

— Jestem tutaj, zyje, czyli catkiem nieZle.

— Swietnie. Od razu, kiedy zalatwilam sprawe gangu zaczailam sie na tej drodze.
W samym miescie ciezko byloby sie znalezé, a to jedyna, sensowna trasa, ktéra do niego

prowadzi. Skoro jesteSmy w komplecie, to ruszajmy dalej, nie mamy po co dalej tu sterczed.

Przejdz do paragrafu 218.
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218

Z oddali dostrzegacie wytaniajace sie zza linii horyzontu najwyzsze budynki Osho,
jestescie prawie na miejscu. Droge zagradza wam konny jeZzdziec. Jego peleryna niesiona przez
delikatny wiatr faluje niczym u majestatycznej postaci z legend, a pod kapturem dostrzegacie
biatg maske z otworami na oczy i nos. W dloni dzierzy karabin z dtugg, I$niacg lufg.

— Znajdujecie sie¢ na terytorium miasta Osho, gdzie obowigzuje prawo uchwalone przez
Majora. Wszelkie przejawy...

— Spokojnie, my tylko ,przejazdem”, nie bedziemy sprawia¢ probleméw — przerywasz,
zapowiadajacy sie na dtugi, wywad.

— To sie jeszcze okaze... — Kawalerzysta bada was wzrokiem, po czym zawraca konia
i spokojnie kontynuuje swdj patrol.

Idziecie szeroka drogg, ktéra otoczona jest przez wszelkiego rodzaju pola, na ktérych
pracuja rolnicy. Uprawy przedzielone sg niewielkimi drézkami, po ktérych przemieszczaja sie
pilnujacy porzadku straznicy w jasnych pelerynach. Teren miasta sktada sie z czterech
pierscieni, od zewnatrz tereny uprawne wraz z przylegtymi do nich gospodarstwami, slumsy
ztozone gléwnie z poszarpanych namiotéw, gléwna przestrzen z drewnianymi chatami
i publicznymi placami oraz centrum — otoczone obronnym murem, gdzie znajduja sie betonowe

posiadtos$ci wojskowych, zarzadeéw oraz innych waznych osobistosci.

Jezeli posiadasz #34, przejdz do paragrafu 219.
Jezeli nie posiadasz #34, przejdz do paragrafu 220.

219
Powinniscie pomysleé o uzupelieniu zapaséw. Przed wami dluga droga, a lepiej nie

polegaé¢ wytacznie na nadziei, Ze byé moze uda wam sie cos$ ztapaé w jej trakcie. W miescie
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znajduje sie pare magazynéw z zywnoscig, moze uda wam sie cos ,pozyczyé”? Z drugiej strony,

na pewno sg bardzo dobrze strzezone...

Mimo wszystko decydujecie sie na prébe rabunku. (228)

Wolicie zdoby¢ potrzebne wam zasoby w bardziej cywilizowany sposéb. (229)

220

Wtasnie idziecie jedna z zattoczonych uliczek, snujac barwne domysty na temat wygladu
oraz funkcjonowania Fortu. Nagle kto$ ,przypadkowo” na Ciebie wpada i sprawnie przecina
szelki Twojego plecaka. Od razu ruszasz w poscig, zostawiajac za sobg zdezorientowanych
towarzyszy. Kiedy zlodziejaszek nieznacznie zwieksza dystans miedzy wami i myslisz, ze jest juz
po sprawie, niespodziewanie zderza si¢ z jakims$ przechodniem i upada na ziemie. Doskakujesz
do niego. Niestety nie potrafisz zlokalizowaé plecaka, w ktérym znajdowala sie wiekszosé
waszych zapaséw na droge. Chaotycznie rozgladasz sie za ,przypadkowym” przechodniem,
jednak nawet nie zdazyltes$ przyjrzec sie jego twarzy. Nie masz pojecia, dokad szedl. Skupiasz sie
wiec na lezgeym na drodze osobniku.

— Gdzie poszedl twéj kolezka, gadaj!l — Sciagasz kaptur napastnika, a Twoim oczom
ukazuje sie twarz dziecka. Ma maksymalnie dziesieé lat. Widziates, ze uciekinier jest niski, ale
nie skojarzytes faktéw. To niczego nie zmienia, tapiesz go za fraki i powtarzasz zadane pytanie.

— Nic nie wiem, naprawde! Zostaw mnie! — krzyczy cienkim glosikiem prébujacy Ci sie
wyrwacé mlokos.

Cata sytuacja sprawita, ze zwrdciliscie na siebie uwage, stojacego nieopodal, straznika

w bialtej masce.

Wypuszczasz przestraszonego kaszojada. (221)

Chcesz go nastraszyé, aby wskazat Ci droge do Twojego plecaka. (222)
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221

Wolisz nie ryzykowaé burdy i kontaktu z niepokojacymi strézami prawa. Pozwalasz
dzieciakowi odejsé w spokoju. bLatwo lokalizujesz swoich kompanéw przy pomocy
wyrézniajacego sie w ttumie Ostrego. Relacjonujesz im cate zdarzenie, po ktérym ustyszeniu
patrza na Ciebie z mieszankg gniewu i politowania jak na zwierzaka, ktéry wtasnie nasrat na

srodku pokoju.

Przejdz do paragrafu 219.

222

Zwazajac na patrzacego sie w Twoja strone straznika, postanawiasz przybra¢ mniej
gwattowng taktyke. Pomagasz chtopcu wstaé, w tym samym momencie szepczgce mu do ucha.

— SiedzZ cicho. Jezeli nie zaprowadzisz mnie do moich rzeczy, zabije cie tu i teraz. Zdaze
uciec straznikom, nie béj nic.

Pomagasz mu otrzepaé sie z ulicznego kurzu, po czym nachylasz sie, aby mée spojrzeé mu
W 0CZy.

— To jak bedzie?

Dzieciak nic nie méwi, patrzy na Ciebie przeszklonymi, niebieskimi oczami i nie$miato
kiwa gtowg. Trzymajac go za kolierz brudnej, dziurawej koszuli, dajesz sie poprowadzi¢ do
stojacego w slumsach, nieudolnie postawionego, namiotu. W srodku zastajesz kobiete w srednim
wieku sortujacg rzeczy z Twojego plecaka oraz siedzacego w kacie mtodego chtopaka. Twoje
wtargniecie od razu stawia ich na réwne nogi. Jeste§ na miejscu, wiec zostawiasz dzieciaka
w spokoju. Ten od razu chowa sie za swoja matka. Wewnatrz znajduja sie dwa tragicznie
wygladajace pseudo-postania oraz chwiejacy sie stolik bez jednej nogi. Oprécz tego na podtodze

da dostrzec sie jedynie $mieci i postrzepione kawatki materiatu. Czujesz unoszacy sie
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w powietrzu okropny smrdéd brudu, potu i moczu. Dochodzisz do wniosku, ze lepsze warunki

panuja na pustkowiach...

Kazdy ma swoje problemy. Odbierasz to, co Twoje i wychodzisz. (223)
Oddajesz im nieco swoich zapaséw, reszte zabierasz z powrotem. (224)

Ty jako$ sobie poradzisz, oni niekoniecznie. Zostawiasz im wszystko. (225)

223

Bez stowa podchodzisz do kobiety, zgarniasz jedzenie sprzed jej nosa i tadujesz je do
plecaka. Ta patrzy na Ciebie z nienawiscia w oczach, zastaniajac mtodego reka. Nagle, stojacy
w kacie mtodzieniec rzuca Ci sie na plecy i zaczyna dusié. W tym samym momencie matka
wyciaga zza pasa noz i whija Ci go w brzuch. Odpychasz ja od siebie i widzisz, jak wpada na
stolik i przewraca sie na ziemie. Stojacy obok, przerazony dzieciak od razu prébuje ja ocucié.
Prébujesz pozbyé sie wiszacego na Tobie obdartusa, bijac go tokciami i piesciami, ale ten nie
odpuszcza, jest silny. Czujesz, jak chwiejesz sie na nogach, zaraz stracisz przytomnosé. Nie
widzge innego rozwigzania, wyciggasz wiec noz tkwigecy w Twoim brzuchu i zatapiasz ostrze
w ciele napastnika, ktéry nadal nie odpuszeza! Masz mroczki przed oczami, to Twoja ostatnia
szansa! Zaczynasz dZgaé go bez opamietania i po chwili czujesz, jak uscisk stabnie, nastepnie
bezwtadne, zakrwawione ciato opada na podtoge. Bierzesz pare gltebokich wdechéw, aby jakos
dojs$é do siebie. Siegajac po lezacy na ziemi plecak, zagladasz za przewrdcony stolik, zastajesz
tam lezaca kobiete z rozwalong glowa, a nad nig placzacego niebieskookiego dzieciaka, ktéry
bezskutecznie prébuje ja obudzié. Co$ Ty najlepszego narobit?! Powinienes czym predzej sie stad
wynosié, zanim ktokolwiek powiaze Cie z tg sprawa. Jednak zanim opuscisz ten nieszczesny
namiot, musisz zdecydowaé, co zrobic¢ z bachorem.

Otrzymujesz #36.
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Nie zostawiasz swiadkéw. (226)

Juz dosé ztego narobites, zostawiasz go w spokoju. (227)

224

Podchodzisz do kobiety i zabierasz swéj w potowie oprézniony plecak. Oznajmiasz, ze
reszte moga zatrzymaé. Obszarpana kobieta zaczyna Ci namietnie dziekowaé. W pewnym
momencie patrzy, jakby dostrzeglta cos czajacego sie za Twoimi plecami, jednak nie zdazyles
obrécié sie na czas. Cos z ogromng sitg uderza w tyl Twojej glowy. Momentalnie osuwasz sie
na ziemie...

Kiedy dochodzisz do siebie, zauwazasz, ze w namiocie nikogo nie ma, nie ma tam réwniez
sladu po waszych zapasach. Wychodzisz na zewngtrz, aby zaczerpnaé swiezego powietrza
i uderza Cie fala potwornego smrodu, ktéra tylko pogarsza intensywny bél gtowy. Po tym ciosie
zostanie siniak, jednak raczej nie jest to zaden powazny uraz. Wypytujesz pobliskich
mieszkancéw, czy widzieli dokad udata sie ta zlodziejska rodzinka. Oczywiscie nikt nic nie
widzial, nikt nic nie wie... Chyba wywineli Ci sie na dobre. Po chwili udaje Ci sie znalezé Twoich
kompanéw, ktérzy po ustyszeniu co sie stalo nie byli zadowoleni. Z drugiej strony nieco

rozsmieszyto ich to, ze przechytrzyto Cie dwéch dzieciakéw i stara baba.

Przejdz do paragrafu 219.
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225

Po prostu bez stowa wychodzisz z namiotu. Mineto sporo czasu, odkad bezinteresownie
komu$ pomogtes. Nie wiesz, co Cie podkusito, by¢ moze czasy sie zmieniaja. Skoro nawet Ty
masz w sobie troche zyczliwosci, to moze dla mieszkaricéw Kontynentu jeszcze nie jest za p6zno?
Niezaleznie od tego co stanie si¢ tutaj, Ciebie juz to nie dotyczy. Musisz powoli porzucaé stare
nawyki, w koricu niedtugo opuscisz ten swiat i udasz sie do znajdujacego sie za morzem Fortu...

Odnalezienie Twoich kompanéw nie byto trudne, postura Ostrego wyréznia sie na tle
ludzi o normalnych wymiarach. Oznajmiasz im, ze zlodziejaszek uciekl, nie udato Ci sie go

ztapaé. Prawde wolisz zachowad dla siebie.

Przejdz do paragrafu 219.

226

Wychodzisz z namiotu. W wubrudzonych krwig rekach mocno $ciskasz wypetniong
jedzeniem torbe. Zawsze kiedy zabijales, robites to w obranie wiasnego zycia. Teraz poniekad
tez tak byto, gdyby dzieciak przezyt, zawotatby straz i byloby po Tobie, ale to nie to samo.
Uzbrojeni, zadni krwi napastnicy niczym nie réznig sie od grasujacych w lasach bestii, a to...
To nie bedzie dawato Ci spokoju przez wiele lat. Szybko trafiasz na swoich towarzyszy i kiedy
pytaja Cie, co sie stalo, zbywasz ich szybkim:

— Ztapatem zlodzieja. Lepiej nie traémy czasu i ruszajmy dalej.

Przejdz do paragrafu 232.
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227

Przez chwile wpatrujesz sie w zaptakanego dzieciaka. Jego niebieskie oczy skierowane sg
w Twoim kierunku i chociaz sg wpatrzone w przestrzen, to zdajg sie niczego nie dostrzegac.
Odchodzisz, dopdki jest w szoku. Szkoda Ci go, ale czasu nie cofniesz, stato sie. W myslach
prébujesz sie usprawiedliwiaé. Przecies to ich wina, sami sie na mnie rzucili! — chociaz te stowa
nie ttumig wyrzutéw sumienia. Masz zamiar jak najszybciej o tym zapomnieé. Znajdujesz swoich
towarzyszy i czym predzej zostawiacie Osho za soba.

Otrzymujesz #37.

Przejdz do paragrafu 232.

228

Wiéczycie sie po miescie w celu zlokalizowania pozornie najstabiej pilnowanego
magazynu. [ po pelnym obchodzie udaje wam sie dotrze¢ do jednego niewielkiego,
zlokalizowanego na obrzezach. By¢é moze uda wam sie co$ podwedzié. Czekacie do zmroku, coby
byto tatwiej zaczaié sie i szybko czmychnaé z miejsca zdarzenia. WybraliScie najmniejszy
dostepny cel - tak naprawde jest to duza szopa. Sara zagaduje zamaskowanego straznika,
a Ostry zachodzi go od tylu i nokautuje jednym szybkim ciosem. Oboje whiegaja do srodka,
Ty zostajesz na czatach. Po paru chwilach Twoi kompani wybiegajg z magazynku z plecakami
pelnymi nowych, §wiezutkich zapaséw. Od razu zaczynacie biec w strone przeciwng do miasta.
Nagle nocng cisze przerywa gltosny huk, wystrzat z diugiej strzelby. Czujesz straszliwy bél
w boku. Pocisk przeszyt Cie na wylot, jednak adrenalina sprawia, ze nie ustajesz w swoim biegu,

przez chwile styszycie za sobg jakie$ krzyki, ktére po jakims czasie catkowicie cichng. Wyglada
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na to, ze udato wam sie uciec lub po prostu straznicy zauwazyli, iz straty sa tak niewielkie, ze
poscig nie ma sensu. Jestescie juz catkowicie bezpieczni. Zajmujecie sie Twoja swiezg rang — po
tym zostanie blizna. Raczej przezyjesz, chociaz pewnosci nie mozna mieé nigdy...

Otrzymujesz #38.

Przejdz do paragrafu 232.

229

Zmajdujecie targowisko, na ktérym mozna kupié¢ przerézne towary. Na tle pozostatych,
zdecydowanie wyrdznia sie ogromne stoisko z jedzeniem. Sprzedawca informuje was, ze to
jedyne miejsce, gdzie bedziecie w stanie kupié jakie$ zapasy, cata zywnosé zgromadzona w Osho
nalezy do Majora, a jego nielegalne dystrybucja jest surowo karana. Kiedy dowiaduje sie, Ze nie
dysponujecie lokalng walutg, proponuje inny uktad.

— Moge daé¢ wam tyle zapaséw, ile zdotacie unie$é, w zamian za wasze bronie. Moze
oprécz tej wielkiej tarczy, ona mi sie nie przyda. — Patrzy na was z tryumfujgcym usmieszkiem

na ustach. Wie, Ze nie macie wielkiego wyboru.

Oddanie broni nie wchodzi w gre, wolicie zaryzykowaé obrabowanie ktéregos z magazynéw.
(228)

Wieksza czesé drogi juz za wami, poza tym byle kij w rekach Ostrego jest grozniejszy od
niejednego ostrza. Decydujecie sie wymienié brori na jedzenie. (230)

Broni nie oddacie, wolicie nie ryzykowac tez napadu na magazyn. Ruszacie w trase z nadziejg na

zdobycie czegos po drodze. (231)
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230

Kupiec usmiecha sie, jakby wtasnie ubit interes zycia. Przekazujesz mu swoja maczete,
Varg robi to samo ze swoja bronia. W zamian dostajecie dwa plecaki pelne réznego typu
jedzenia, suszone mieso, owoce... Po krétkim odpoczynku ruszacie w dalszg droge, nie ma co

gnié¢ w tym miejscu. Zostawiacie Osho za sobg i ruszacie w strone wybrzeza.

Przejdz do paragrafu 232.

231

Péjscie na te wymiane bytoby samobdjstwem. Jestescie pewni, Ze jakos sobie poradzicie.
Byé moze uda wam sie dorwaé jakiego$ nieuwaznego zwierza badZ opuszczong przez ludzi
kryjowke. Zostawiacie Osho za sobg i ruszacie dalej na péinoc.

Otrzymujesz #39.

Przejdz do paragrafu 232.

232
Wasza wedréwka ciggnie sie catymi dniami, az w koricu docieracie do krainy olbrzymich

jezior. Jestescie blisko.

Jezeli posiadasz #39, przejdz do paragrafu 233.
Jezeli nie posiadasz #39, przejdz do paragrafu 234.
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233

Dtuga podréz niemitosiernie was znuzyta. Juz nie pamietacie, jak to jest nie czué glodu.
Od czasu do czasu udawato wam sie zlapaé jakiego$ przerosnietego gryzonia, jednak to tylko
wzmagato apetyt. Widmo nienasycenia nie dawalo wam spokoju... az do teraz. Jeziora! Tam
gdzie jest woda, tam jest jedzenie. Zatrzymaliscie sie na brzegu jednego z nich z nadzieja na
zlowienie soczystych, ttustych rybek.

Potéw trwa w najlepsze, zlapaliScie kilka dorodnych okazéw. Wiszace nad wami
deszczowe chmury niesmiato zaczynaja spuszczaé pierwsze krople. Postanawiacie zawingé sie
z odkrytego terenu, pdki nie rozpadalo sie na dobre. Udajecie sie w strone niewielkiego
zagajnika, drzewa nie wygladaja na rozlozyste, ale przynajmniej bedzie gdzie rozwiesic
ochronng ptachte. Nagle przed wami, nie wiadomo skad, pojawia sie ociekajaca woda postaé.
Postura przypomina cztowieka, jednak jego skéra jest sina i i chropowata, jak gdyby pokrywaty
ja nie do korica rozwiniete tuski. Ma wytupiaste oczy, ktérymi mruga bardzo rzadko i wolno.
Wyglada, jakby trawita go jakas choroba, jest caty nabrzmiaty i... obslizgly. Poprawia zwisajace
na nim podarte i mokre ubrania i powoli idzie w waszg strone, unoszac do géry dton w gescie
przywitania. Zaglada do waszej sieci i wskazuje na jedng z ryb.

— Oddajcie... prosze. — Jego glos brzmi jak synteza ropuszego rechotu z dzwiekiem
zachtystajacego sie woda spiewaka i sprawia, ze po plecach przechodza Ci ciarki.

Zaczyna coraz mocniej padac, jezeli nie chcecie catkowicie przemoknaé, musicie jak

najszybciej dostac sie do zagajnika.

Ignorujecie prosbe dziwnego osobnika. (239)
Oddajecie mu jedng z ryb. (240)
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234
Wiszace nad wami ciemne chmury w korcu zaczety bombardowaé obfitymi
kroplami deszczu. Na szcze$cie na skraju zagajnika dostrzegacie niewielka, zapuszezong chatke.

W $rodku moglibyscie znalezé schronienie, zanim rozpada sie na dobre.

Nie macie zamiaru si¢ zatrzymywaé, od deszczu jeszcze nikt nie umart. (239)

Wolicie przeczekaé deszez w suchym miejscu. (236)

235
Jestescie juz za blisko celu, juz niemal czujecie morskg bryze. Ten kapusniaczek was nie
powstrzyma. Nie ma co sie zatrzymywadé, lepiej nie kusi¢ losu. Lekko spowolnieni deszczem

nieustepliwie idziecie przed siebie.

Przejd7z do paragrafu 245.

236

Wechodzicie do srodka. W kilku miejscach utworzyly sie mate katuze, w ktérych tafle
rytmicznie uderzaja przedostajace sie przez nieszczelny dach krople. W jednym z katéw stoi
pokaZny zbiornik, jakby wanna. Jest to jedyna rzecz ingerujaca w pusta przestrzen
pomieszczenia. Powietrze jest ciezkie, przesigkniete wilgocig, ale lepsze to niz marsz w pelnym
deszczu. Rozsiadacie sie na podiodze, czekajac, az niekorzystne warunki atmosferyczne ustgpig.

W tym czasie Sara snuje opowiesé o swoich rodzinnych stronach, o podjetej z bratem wedréwce
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do Fortu, co bezposrednio doprowadzito do poznania przez nich Ostrego. Czasem wtracasz swoje
trzy grosze, dzielae sie krétkimi anegdotami z zycia obiezy$wiata...

Na zewnatrz powoli przestaje padaé, zbieracie swoje graty i wychodzicie z zawilglej
chatupy. Otwieracie drzwi i dostrzegacie, ze przed domkiem stoi jakas$ ociekajaca woda postac.
Postura przypomina cztowieka, jednak jego skéra jest sina i i chropowata, jak gdyby pokrywaty
ja nie do korica rozwiniete tuski. Ma wytupiaste oczy, ktérymi mruga bardzo rzadko i wolno.
Wyglada, jakby trawita go jakas choroba, jest caly nabrzmialy i... obSlizgly.

— Tylko chroniliSmy sie przed deszczem, juz nas nie ma. — Informuje go, idaca na
przedzie tarczowniczka.

Osobnik patrzy na was z zaciekawieniem i delikatnie przechyla gtowe, jak pies, ktéry nie
do kornica rozumie wydane mu polecenie.

— Nie mozecie teraz wyj$é. Musicie zostaé. — Jego glos brzmi jak synteza ropuszego
rechotu z dZwiekiem zachtystujacego sie wodg Spiewaka i sprawia, ze po plecach przechodza
Ci ciarki.

Nie jestescie w stanie wyczué jego intencji. To grozba czy szczere ostrzezenie?

Ciezko stwierdzié.

Po prostu wychodzicie i ruszacie w dalsza droge. Stracili$cie juz wystarczajaco duzo czasu. Poza
tym nie chcecie obcowac z tym czyms$ w jednym pomieszczeniu. (237)

W sumie mozecie przeczekaé jeszcze chwile. Moze zalegajace na nieutwardzonych traktach btoto
zdazy troche przeschnaé. Dodatkowo macie nadzieje na wyciaggniecie jakich$ informacji o okolicy

od tego osobliwego stworzenia. (238)
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237

— Niestety, musimy ruszaé¢ w dalsza droge — rzucasz, mijajac dziwaka w poszarpanym
stroju.

Kiedy jestes obok niego, ten zatrzymuje Cie, tapigc za ramie.

— Nie mozecie, zaraz zacznie grzac.

— Jako$ sobie poradzimy — odpowiadasz, zerkajac w gére. Rzeczywiscie miedzy coraz
rzadszymi chmurami przebijaja sie promienie storica.

Zostawiacie postaé¢ za sobg i ruszacie dalej na péinoc. Jeszeze raz ogladasz sie za siebie
i widzisz, jak stoi przed chatka. W pewnym momencie podnosi reke i otwiera usta, ktore
zamykaja sie, nie wydajac zadnego dzwieku. Chyba chcial rzucié co§ na odchodne, ale sie
rozmyslit. Jeszcze chwile zalega w miejscu, odprowadzajac was wzrokiem, po czym wycofuje sie

do wewnatrz zaniedbanej chatki i zamyka za sobg drzwi.

Przejdz do paragrafu 245.

238

Wracacie do srodka. Sara patrzy sie na Ciebie wzrokiem méwigcym ,,To nie jest dobry
pomyst, powinni§my jak najszybciej stad wyjsé”. Ty odpowiadasz jej wzrokiem typu ,,Daj mi
chwile, moze dowiemy sie czego$ ciekawego”. Ostry ma wyjebane. Zaczynasz wypytywaé
gospodarza o najrézniejsze rzeczy. Odpowiada Ci dosé topatologicznie, czasem wydaje sie, ze
wypowiadanie duzej ilo$ci stéw sprawia mu problem, ale jako$ sobie radzi. Méwi, ze kiedys
ludzie zapuszezali sie tutaj bardzo rzadko, ale od jakiego$ czasu coraz czesciej wedrujg w strone
morza. Ponoé od jednej z grup dostal ,magiczne” kapsutki. Kiedy dowiedzial sie, ze jestescie
permanentnie przemeczeni, zaczal grzebaé za stojaca w kacie wanng i po chwili wyciggnat
niewielkie pudeteczko, w ktérym znajdowaly sie jakie$ przezroczyste kapsutki. Wsunal jedna

z pigut i przysunal w Twojg strone otwarty pojemnik. Przez chwile sie zawahate$, ale idac za
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przykazaniem starego krazacego po Wielkiej Réwninie przystowia, nie odmawiasz niczego co
darmowe. Twoi towarzysze nie poszli za Twoim §ladem, ich strata.

W konicu przychodzi pora pozegnania. Zabol poczatkowo nie chce was wypuscié, zalecajac
poczekanie na kolejny deszecz, jednak ttumaczysz mu, ze lepiej podrézuje sie, kiedy jest sucho.
Chyba nie do korica zrozumial, ale wypuszcza was, nieSmiato machajac na pozegnanie. Przez
chwile odprowadza was wzrokiem, po czym wraca do zaniedbanej chatki i zamyka za soba
drzwi. Czujesz sie zaskakujaco dobrze, jakby Twdj organizm odkryl nowe poklady sity. Masz
dobry humor i nic Cie nie boli. Chyba te podejrzane pastylki rzeczywiscie sa ,magiczne”.

Tracisz jedno z (#32, #33, #35, #36, #38).

Przejdz do paragrafu 245.

239

— Nie ma takiej opcji, jezeli chcesz rybe, musisz ztapaé ja sam. W tych jeziorach jest ich
pelno — rzucasz, mijajac dziwnego osobnika.

— O jedna za mato — odpowiada, jednoczesnie wydobywajac z siebie co$§ pomiedzy
rechotem, a warczeniem.

Zostawiacie go za sobg. Kiedy w pét drogi do tegu odwracasz sie za siebie, jego juz tam
nie ma. Zachowacie wzmozong czujnos¢...

Walajace sie dookota drewno jest zbyt wilgotne, z ogniska nici, ale przynajmniej wasze
glowy pozostaja suche. Z braku innych opcji weinacie ztapane ryby na surowo. Czas mija wam
na snuciu gawedy, opowiadacie sobie nawzajem o niesamowito$ciach, z ktérymi przyszto wam
sie spotkaé¢ na drodze obiezyswiatéw. W pewnym momencie oddalasz sie od swoich towarzyszy
aby zatatwié niezbedne potrzeby fizjologiczne. Opuszczajac spodnie, masz wrazenie, ze co$
porusza sie w krzakach za Toba, jednak kiedy zerkasz w tamtym kierunku niczego nie

zauwazasz. To pewnie wiatr. Twoja gtowa obraca sie z powrotem do naturalnej pozycji... Przed
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Tobg stoi obslizgly zabol! Szczerzy sie ukazujac szereg krétkich, ostrych zebéw. Blyskawicznie
odskakujesz do tytu i...

... prébujesz go uspokoié. (241)
... atakujesz pierwszy. (242)

240

Ztowiliscie kilka okazéw, jeden mozecie oddaé temu zabolowi. Przez wszystkie lata, ktére
przezytes na Kontynencie, nauczytes sie, ze kiedy ludzie dostajg to, czego chca sa zadowoleni
i daja Ci spokdj. Tak tez byto tym razem. Osobliwy osobnik otrzymat od was doktadnie te rybe,
ktérag chcial, wierzgata w jego grubopalczastych tapach, prébujac sie wydostaé. Na jego twarzy
momentalnie zagoscit szczery usmiech. Ochoczo wyciagnat cos z kieszeni swojej mokrej narzuty,
po czym potozyt to na Twojej dloni. Kolorowy kamien, by¢ moze jest cos warty, a jesli nie, to
jest po prostu bardzo tadny. Uczciwa wymiana. Obrzmiata posta¢ poszta dziarsko w strone
jednego z jezior. Uwazajac sprawe za zatatwiong, czym predzej udaliscie sie do tegu. W pét
drogi do celu obejrzates sie za siebie i zobaczyte$ jak zabol wpuszeza swoja nowg zdobycz
z powrotem do wody. A to ciekawe... Przeczekaliscie deszcze posréd wilgotnych drzew, po czym

ruszyliscie w dalszg droge.

Przejdz do paragrafu 245.
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241

— Spokojnie... Porozmawiajmy, czego chcesz? — méwisz powoli, nie spuszczajac oczu ze
swojego napastnika.

Osobnik chwile sie zastanawia, zaskoczony Twoja pacyfistyczng postaws.

— Spokoju dla wszystkich — odpowiada niepewnie.

— Rozumiem, moze wiec pozwolisz nam odej$é... W spokoju.

Zabol opuszeza garde i przez chwile bada Cie wzrokiem.

— Pozwole. Nie jestem potworem, jak ty.

Ostroznie zaczynasz wycofywaé sie w strone swoich towarzyszy, jednoczesnie nie
spuszczajac oczu z rozmowcey.

— Ale pamietaj, bede mial cie na oku — rzuca na odchodne i znika w rosngcych wokat
wysokich trzeinach.

Czego chcial? Moze po prostu Cie nastraszyé? Musisz przyznaé, ze to na pewno mu sie
udato. Sama jego aparycja przyprawia o dreszcze.

Wracasz do Sary i Ostrego i relacjonujesz cate zajscie. Ostry proponuje znalezienie tego
dziwaka i zatatwienie sprawy raz na zawsze, ale odwodzisz go od tego pomystu.

— Lepiej po prostu ruszajmy dalej, i tak juz nie pada.

Podczas dalszej wedréowki, mijajac kolejne jeziora zastanawiasz sie, co dla tego

stworzenia znaczyt spokéj dla wszystkich...

Przejdz do paragrafu 245.

242
Nie dajac mu chwili do zastanowienia, od razu rzucasz sie na napastnika i obaj padacie na

wilgotng ziemie.
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Jezeli posiadasz ktorekolwiek z (#32, #33, #35, #36, #38), przejdz do paragrafu 243.
Jezeli nie posiadasz zadnego z (#32, #33, #35, #36, #38), przejdz do paragrafu 244.

243

Napierasz na przeciwnika z calg swoja sita. Wyglada, jakby wtasnie co$ zweszyl, musisz
jak najszybciej go obezwtadnié, wiesz, ze w takim sytuacjach nie mozna si¢ wahaé. Chwytasz
lezacy obok solidny badyl i w tym momencie czujesz przeszywajacy bél. Zabol wycelowat prosto
w Twoja niezregenerowang rane. Mimowolnie zwijasz sie z bdlu, tym samym tracgc inicjatywe
w starciu. Zanim zdazyles sie zorientowac, Twoja szyje oplataty grube, obslizglte palce. Chcesz
wolaé o pomoc, krzyczeé, btagaé o litosé, ale nie potrafisz wykrztusié ani stowa. Czujesz, jak
opuszczaja Cie wszelkie sity. Jestes tak blisko celu, wydaje Ci sie, ze styszysz szum morza...

— Nie wierzgaj sie, zaraz bedzie po wszystkim. Zaufaj mi. Swiat bez ciebie bedzie
lepszym miejscem.

Ostatnie zdanie wielokrotnie rozbrzmiewa w Twojej glowie. Jest jak pozegnalna piesii
dochodzaca gdzies z oddali. Byé moze stojacy na brzegu ludzie maja racje, musisz odejsé.
Najtrudniej odpuscié¢ kiedy sukces znajduje sie na wyciagniecie reki, ale nie masz juz sit. Swiat

bezlitognie usunat Cie ze swojego wnetrza i zostawil samego w nieskoniczonej ciemnosci.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Lepsze miejsce. Jezeli cheesz sie dowiedzied, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!
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244

Napierasz na przeciwnika z cala swoja silg, wiesz, ze w takim sytuacjach nie mozna sie
wahaé. Chwytasz lezacy obok solidny badyl i z catych sit walisz w porosniety kilkoma grupami
cienkich, ttustych wloséw teb. Zabol przestaje sie z Tobg sitowaé i zdezorientowany rozglada sie
dookota. Wyprowadzasz jeszcze jeden cios, tak na wszelki wypadek, i Twdj napastnik traci
przytomnosé. Wstajesz z mokrej od deszczu ziemi i prébujesz wytrzepaé swoje spodnie, ale
zamiast tego tylko rozsmarowujesz przylegte do nich btoto. Trudno. Myslisz sobie, ze mégltbys
zabié lezacego na ziemi dziwaka tu i teraz, ale nie widzisz takiej potrzeby. Kiedy sie ocknie, was
juz dawno tutaj nie bedzie.

Szybko zawineliscie sie z zagajnika, aby wyruszyé na szlak. Mijajac kolejne rozlegte
jeziora, myslisz o napotkanej przez was postaci. Czego$ takiego jeszcze nie widziates. Widocznie

swiat skrywa przed Tobg jeszcze wiele tajemnic. A myslates, ze juz nic Cie nie zaskoczy...

Przejdz do paragrafu 245.

245

Wechodzicie na szczyt rozleglej, zarosnietej wydmy i waszym oczom ukazuje sie morze!
Podziwiacie majestatyczny zachdd storica. Jutro powinniscie dotrzeé do tajnej przystani.
Wpatrujae sie w wielki blekit, uspokajasz zszargane dluga podréza nerwy. Wszyscy
jestescie wykonczeni. Kiedy storice chowa sie za horyzontem, przygotowujecie usytuowany za

wzniesieniem obozik. Siadasz na ziemi, opierajac sie o drzewo...

Jezeli posiadasz dwa z (#32, #33, #35, #36, #38), przejdz do paragrafu 246.
Jezeli posiadasz mniej niz dwa z (#32, #33, #35, #36, #38), przejdz do paragrafu 247.
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246

Jestes potwornie zmeczony, szybko odptywasz w kraine btogiej nieswiadomosci. Wiesz,
ze kiedy sie obudzisz, bedziesz o krok od swojego nowego zycia. W koricu opuscisz Kontynent
i bedziesz mégt zyé¢ w spokoju. Udato Ci sie. Niebawem dotrzesz do Fortu i wszystkie Twoje
problemy znikng. Twdj umyst przepetniony jest sennymi wizjami wszystkich wspaniatosci, ktére
znajdziesz za morzem...

Sara i Ostry budza sie z samego rana, sa pelni energii, chca jak najszybciej pokonaé
ostatnig prostg. Pakujac swoje manatki, tarczowniczka krzyezy ochoczo.

— Wstawaj! Lecimy dalej! — Nie styszac zadnej reakeji, podchodzi do drzewa przy,
ktérym odpoczywates. — Musiato cie niezle $cigé, skoro zasnagte$ na siedzgco! — mowi,
bezpardonowo szturchajac Cie w ramie.

Impakt uderzenia wystarczyt, aby Twoje ciato bezwtadnie osuneto sie na bok. Twoje rany
okazaly sie duzo powazniejsze niz ktokolwiek przypuszezal. Juz nigdy nie dostaniesz sie do
Fortu, jednak w ostatnich chwilach swojego Zycia byte$ pewien, Ze stanie sie¢ zupeinie inaczej.
Byles przepeliony nadzieja na lepsze jutro. Dlatego lezacy na ziemi cztowiek jest usmiechniety.

Wyglada, jakby zaraz miat wstaé i zaczgé wszystkim opowiadaé swdj przepiekny sen.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Sielanka. Jezeli cheesz sie dowiedziec, co jeszcze moze przydarzyc sie gltownemu
bohaterowst, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep do kilku
2 nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika nie ma

rzeczy niemodliwych!
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247

Jeste$ potwornie zmeczony, po krétkiej rozmowie z Sarg oboje odptywacie w kraine
btogiej nieswiadomosci, aby jutro jak najszybciej ruszyé w dalsza droge. Z samego rana
wyruszacie plaza na wschéd. W koricu, w oddali, na jedynym wzniesieniu w okolicy dostrzegacie
»tajna przystan”. Jest to stary, pokazny budynek przerobiony na otoczong palisadami warownie.
Prowadzi do niej tylko jedna, wiodgca pod gére, droga, z drugiej strony znajduje sie wysoki,
skalisty klif. Kiedy tylko podchodzicie dostatecznie blisko, zza ogrodzenia wytania sie dwdjka
zamaskowanych, dzierzgcych porzadnie wygladajace strzelby, ludzi. Dostrzegasz réwniez, ze na
jednym z balkonéw zamontowane jest pokaznych rozmiaréw obrotowe dziato. Wdarcie sie do
srodka sitg jest praktycznie niemozliwe.

— Zawrdééceie, albo bedziemy zmuszeni uzy¢ sity! — krzyezy jeden ze straznikéw, w jego
tonie nie wyczuwasz wrogosci, bardziej obojetnos¢ towarzyszaca powtarzanej, po raz tysieczny,
tej samej frazie.

— Spokojnie! Przysyta nas Majster! Mamy przepustki!

Po chwili wychodzi do was dwdjka ludzi (tameci nadal maja Cie na celowniku), ktérzy po
uwaznym przeczytaniu podarowanej przez towce notki, eskortuja was do srodka. Kiedy tylko
przekraczasz prég, wydaje Ci sie, ze trafile§ do innego §wiata, wszystko jest jakie$ takie...
czyste! Solidne meble uginaja sie pod ciezarem ksiazek, ozdéb lub niezrozumiatych dla Ciebie
wytworéw. Od razu zostajecie skierowani na serie badan dokonywanych skomplikowanymi,
mechanicznymi przyrzadami. Nastepnie zostajecie porzadnie nakarmieni i poprowadzeni do
jednego z wielu pokoi na spoczynek.

Przez pare kolejnych dni wegetowaliscie w przystani, czekajac na przyptyniecie jakiego$
statku, ktéry mogtby zabraé¢ was z Kontynentu. Przydzielono wam przewodnika, do ktérego
mieliscie kierowaé wszystkie nurtujace was pytania. Méwil, ze Fort nie przypomina niczego co
mogthys wezesniej widzieé, zapewnione przez nich technologie sprawiaja, ze zycie staje sie
o wiele prostsze, zreszta juz niedtugo sami sie¢ o tym przekonacie. Pewnego dnia zostajecie
poprowadzeni do matego, przemieszczajacego sie pionowo, pomieszezenia, ktére zawiozto was do
rozlegtej hali znajdujacej sie pod calym budynkiem. Tam czekal na was niewielki statek, na

ktéry witasnie tadowano, wypetione nieznanym Ci tadunkiem, skrzynie. Z pokladu schodzi
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mezezyzna w dlugim, szaro ztotym plaszezu. Przedstawia sie jako Pedro i oznajmia, ze jest
kapitanem, to on przewiezie was bezposrednio do Fortu.

Rejs mija wam bezproblemowo, zaloga zajmuje sie swoimi sprawami, jednak czasem
udaje wam sie nawigzac¢ z kim§ dluzszg rozmowe. Niecierpliwie czekacie na ostatni przystanek
w waszej podrézy i w konicu dobijacie do brzegu jednej z wielu, mijanych przez was wysp. Fort
jest olbrzymi! Jego mury dumnie wyrézniaja sie na tle catego krajobrazu. Jak na Twoje oko
wznoszg sie na jakies czterdziesci, a moze nawet pieédziesigt, metréw wysokosci. Przechodzicie
przez jedna z bram w towarzystwie ludzi transportujacych ze statku skrzynie, i waszym oczom
ukazuje sie niesamowita metropolia! Pole widzenia ograniczaja wnoszace sie dookota olbrzymie
budynki, miedzy ktérymi kursuja niewielkie, zaczepione na szarych sznurach, skrzynki. Jak na
tak wielkie miasto widzisz zaskakujgco mato ludzi, kazdy zajmuje sie swoimi sprawami, nie
panuje tutaj zgietk i chaos, jak we wszystkich innych miastach, do ktérych byto dane Ci zawitaé.
Zostajecie przywitani przez czlowieka, ktory przez jaki§ czas bedzie nad wami czuwal, jak
rowniez odpowiadal za wasze czyny.

Poczatkowo czekaja was diugie sesje dotyczace historii i funkcjonowania Fortu. Pézniej
przychodzi kolej na nauke czytania i pisania, tutaj wszyscy to potrafia — niesamowite. Wasi
nauczyciele poswiecaja wiele energii, aby mimowolnie wpaja¢ wam nieche¢ do Unii — zrzeszenia
mniejszych, wyspiarskich osad, ktérych ostatnimi czasy jest coraz wiecej. Wy jestescie ci dobrzy
a oni ci 7li, nic pomiedzy. Chyba jednak nie ma miejsca na ziemi, ktére byloby wolne od
bezsensownych konfliktéw... I tak mijaja wam najblizsze miesigce, na poznawaniu tego $wiata
i kierujacych nim zasad. W koncu zostajecie przydzieleni do konkretnych stanowisk. Sara
zostata wcielona do departamentu dyplomatycznego i czesto wyptywata w teren na rozmowy
z przedstawicielami innych czesci archipelagu. Ty i Ostry dostawalicie rézne zadania: przez
jakis czas montowali$cie urzadzenia majace ogrzewac¢ $ciany budynkéw znajdujace sie
bezposrednio przy murach, czasem pracowaliscie jako tragarze, czasem uzupeinialiscie jakie$
archiwa, a kiedy indziej nie byliScie potrzebni nigdzie, mogli$cie zajac¢ sie soba — te dni byly
najgorsze. I tak, zanim sie obejrzales, mineto kilka lat. Siedzisz w swoim fotelu, w prywatne;j
kwaterze, ktérg niedawno otrzymates. To jeden z tych dni kiedy nie jeste$ potrzebny i nie za

bardzo wiesz co ze soba zrobic...
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Jezeli posiadasz #37, natychmiast przejdz do paragrafu 248.

Juz dluzej tego nie wytrzymasz. To nie jest Twdj $wiat. Postanawiasz zglosi¢ sie do
departamentu zewnetrznego i prosié, aby odestali Cie na Kontynent, gdzie bedziesz wykonywat
prace towey. (249)

Aklimatyzacja zajmuje Ci o wiele wiecej czasu niz podejrzewates, jednak to niczego nie zmienia.

W konicu mozesz zy¢ w spokoju i nie zamieszasz z tego rezygnowac. (250)

248

Nagle do pokoju wchodzi mtoda dziewczyna. Czasem nawiedzaja Cie jakie$ kontrole badz
goniec przydzielajacy nowe zadania, ale nigdy nie sg tak bezpardonowi. Moze ma gorszy dzien.
Zaczynasz podejrzewaé, ze cos jest nie tak kiedy, intruza zaklucza za soba drzwi.

— Kim je.., 0jojoj. — W tym momencie zwrdcites uwage na jej oczy.

Wielkie, niebieskie oczy, ktére przez wiele nocy nie dawaty Ci spokoju. Starales sie o tym
nie mysleé i przez te lata prawie zapomniales. Prawie. Teraz myslisz sobie, ze mogtes zabi¢ tego
dzieciaka w Osho, ale nie masz odwagi, aby powiedzieé jej to w twarz.

— Tylko tyle masz do powiedzenia, Smieciu?

— A ¢6z innego mégtbym rzec? To nie byto nic osobistego...

W tym momencie puszczaja jej nerwy i wycigga spod ostony ptaszeza matg kusze
pistoletowa. Nie miate$ szansy zareagowaé. W trakcie wypowiadanego zdania belt przebija
Twoja szyje. Zaczynasz sie dtawié, plué krwia. Osuwasz sie na ziemie, nie mogac zlapaé
oddechu.

— Nic osobistego?! Ty bezczelny, stary chuju! Zniszczyte$s mi zycie, ale teraz jestesmy
kwita.

Ostatnie, co widzisz to jej zdecydowane, napawajace sie dokonanag zemstg, spojrzenie.
Zimne i zaskakujgco spokojne. Zawsze czute$, ze te oczy bedg ostatnig rzecza, ktéra ujrzysz

przed $miercia, ale nigdy nie podejrzewates, ze bedzie to wystep ,na zywo”.
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Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczern Wagabundy.
To nosi nazwe Zemsta kaszojada. Jezeli cheesz sie dowiedzied, co jeszcze moze przydarzyc sie
gtownemu bohaterows, przeczytaj jg jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep
do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika

nie ma rzeczy niemoiliwych!

249

Ludzie z departamentu z checig przystaja na Twoja propozycje - nie maja zbyt wielu
chetnych do ryzykowania zycia na Kontynencie. Przed Tobg seria dtugich i Zmudnych szkolen.
Musisz doksztatcié sie¢ w réznych technicznych aspektach oraz techno-historii Przodkéw.
Przyktadasz sie do tego najlepiej, jak potrafisz. Mimo wszystko chcesz przystuzyé sie
spoteczeristwu Fortu, a co za tym idzie — calej ludzkosci. Zegnasz sie ze wszystkimi przyjaciétmi
(na oko sze$¢ osdb, nie za wiele, ale i tak sie liczy) i wyruszasz z powrotem na, znienawidzony
wezesniej, Kontynent. Wiesz, ze co jaki$ czas bedziesz wracal do Fortu, tak jak robig to inni.
Podczas Twojego pobytu tutaj nawet Majster pokazal sie pare razy. Znaleziska i raporty nie
moga dlugo czekaé. Kiedy wechodzisz na statek i ogladasz sie za siebie, w Twoim sercu
pojawia sie pewna watpliwos$é: ,Czy to dobra decyzja?”. Jednak kiedy na horyzoncie pojawia
sie olbrzymia lgdowa masa, na Twoich ustach pojawia sie, po raz pierwszy od dawna,

szezery usmiech.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakorczern Wagabundy.
To nosi nazwe Wszedzie dobrze, ale w drodze najlepiej. Jezeli cheesz sie dowiedzied, co jeszcze
moze przydarzyc sie gtownemu bohaterowi, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgc innych wyborow
w trakcie gry. Dostep do kilkw z nich jest nieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, zZe dla

wytrwatego czytelnika nie ma rzeczy niemodliwych!
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Odganiasz od siebie nierozwazna mysl dotyczaca powrotu na Kontynent. Zaprzepascit by$
wszystko, na co do tej pory wypracowales. Mimo kilku momentéw stabosci i czasem
nawiedzajacej Cie nudy jest to pierwsze miejsce, ktére zastuguje na miano Twojego
pelnoprawnego domu. Pewnego razu, kiedy siedziate$ w barze z Sara i opowiadales jej jedna ze
swoich przygéd, zagadal do Ciebie jakis§ sztywniak z departamentu edukacji. Ktos taki jak Ty,
wagabunda z krwi i ko$ci, idealnie nadaje si¢ na Kontynentalnego specjaliste. Przyjates te
posade, na ladzie za morzem spedzites cate zycie, nigdy nie zabawiates dtugo w zadnym miejscu,
szczerze watpisz, ze kto§ wie na ten temat wiecej od Ciebie. Do Twoich obowigzkéw nalezato
gtéwnie wyglaszanie wykladéw oraz uzupetnianie archiwéw. Ludzie z Fortu czesto stuchali Cie
z zapartym tchem, czasem nie mogli uwierzy¢ w to, co méwisz. Padaly niewygodne pytania:
»Ale jak to jedli ludzi?”, ,Skad biorg sie takie bestie?”, ,Sze$é naraz?!”. Twoja dusza
gawedziarza byta w swoim zywiole. Czasem kiedy patrzyte§ na stare blizny, wracales

wspomnieniami do tamtych szalonych czaséw... i cieszytes sie, ze juz nigdy nie wréca.

Gratulacje! Udato Ci sie dotrzec do jednego z dwudziestu osmiu zakoriczenn Wagabundy.
To nosi nazwe Dom. Jedeli cheesz sie dowiedzied, co jeszcze moge preydarzyc sie gtownemu
bohaterowst, przeczytaj jq jeszcze raz dokonujgce innych wyborow w trakcie gry. Dostep do kilku
2 nich jest mieco bardziej skomplikowany, ale pamietaj, Ze dla wytrwatego czytelnika nie ma

rzeczy niemodliwych!
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