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Witaj! Zatozone w grudniu 2010 Wydawnictwo Wielokrotnego Wyboru
opublikowato dotad dla Ciebie nastepujace pozycje:

Gry ksiazkowe:

1) Szklana Twarz, Beniamin Muszyniski. Fantastyka.

2) Zaginiony, Beniamin Muszynski. Horror.

3) Tajemne Oblicze Swiata, Mikotaj Kotyszko. Horror.

4) Janek — Historia Malego Powstanea (wersja demonstracyjna), Beniamin Muszyniski,
Maciej Stomezynski. Edukacyjna.

o) Pokuta, Beniamin Muszynski. Thriller.

6) Tajemne Oblicze Swiata II: Piekielny Szyfr, Mikotaj Kolyszko. Horror.

7) Tto, Beniamin Muszynski. Fantastyka/Spoteczna.

)
)
)
8) Uwiklana, Beniamin Muszynski. Sensacja.
9) Incydent, Beniamin Muszyriski. Horror.
10) Przesytka, Michat SluZyr’lski. Fantastyka.
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11) Callista, Przemystaw Pociecha. Fantastyka/Basn.

12) Prywatne Sledztwo, Beniamin Muszynski. Detektywistyczna/Historia alternatywna.
13) Marsz Hanby, Piotr Bakowski. Fantastyka/Historia.

14) Marcewo, Beniamin Muszyniski. Sensacja.

15) Plaga, Beniamin Muszynski. Sensacja/Weird fiction.

16) Wileza Siostra, Ewa Bednarek, Dominik Matusiak. Dark fantasy.
17) Afrykanski §wit, Beniamin Muszynski. Przygodowa.

18) Za wszelka cene, Adam Jankowski. Katastroficzny.

19) Pompeja, Wojciech Kowalczyk. Wojenna.

20) Ten Dom, Agnieszka Wiatrowska. Horror.

21) Chwata, Beniamin Muszyrniski. Fantastyka/Spoteczna.

22) Ostatni kurs, Beniamin Muszyniski. Przygodowa.

24) Oni, Beniamin Muszyniski. Edukacyjna.

25) Jestem, Beniamin Muszyriski. Weird fiction.

26) Pierscien lorda Hatifnata, Andrzej Betkiewicz. Fantastyka.

27) Amelia, Dominik Matusiak. Thriller.

28) Koniee, Dominik Matusiak. Horror.

29) Reka Pana, Pawet Bogdaszewski. Horror.

30) Vae victis, Beniamin Muszyrniski. Fantastyka.

31) Skafander, Pawet Bogdaszewski. Horror.

32) Akty (samo)zaglady czlowieka (nad)wrazliwego, Beniamin Muszynski. Weird fiction.

w

3) Wyspa Zmierzchu, Jarostaw Irzykowski. Fantastyka, horror.

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
23) Dinara: Prastare szezyty, Beniamin Muszyniski. Przygodowa.
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
34) Czarny Legion, Rafat Nowocien. Science fiction.
)

35) Lot Zéltej Orchidei, Igor Malyszezak. Science fiction.



36) Pewnej wilezej nocy, Jurij Chartamow. Fantastyka.

37) Cybercop: Cena niesmiertelnosei, Filip Wéjcik. Cyberpunk.

38) Sasiedzi Lonesbury, Jarostaw Klofta. Horror.

39) Utopia, Beniamin Muszyniski. Fantastyka/Spoteczna.

40) Wagabunda, Krzysztof Firkowski. Fantastyka

41) Resymulacja, Maciej Rogozinski. Science fiction.

42) Hé-mu-u-zu, Beniamin Muszynski. Fantastyka.

43) Pechowa Robota, Piotr Bakowski, Beniamin Muszynski. Thriller.
44) Homunkulus, Beniamin Muszyriski. Fantastyka/ Weird fiction.

Proza nieinteraktywna:
1) Przebudzenie, Beniamin Muszyniski. Opowiadanie (Weird fiction).
2) Groza jest Swieta, Mikotaj Kotyszko. Rozprawa naukowa.
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5) Fantasmagorie, Beniamin Muszynski. Powie$é (Groteska, Weird fiction).

)
3) Witraz, Beniamin Muszyniski. Zbiér opowiadan (Fantastyka, Horror, Weird fiction).
) Hipoteza, Beniamin Muszyriski. Powie$é (Postapokalipsa).

)

We wspotpracy:

1) Moja Mata Trylogia, Beniamin Muszyriski. Zbiér powiesci (Political fiction, Weird fiction).
2) Dzieciece koszmary i fantazje, H.P. Lovecraft (ttum. Mikotaj Kotyszko, Radostaw
Jarosinski). Zbiér opowiadan (Weird fiction).

3) Inne $wiaty. Antologia gier ksigzkowych. (Choose and win media Mikotaj Kotyszko)

4) Zaswiaty Krainy snow. Antologia gier ksiazkowych. (Choose and win media Mikotaj
Kotyszko)

PATRONITE

Podoba Ci sie nasza praca? Wesprzyj ja!
www.patronite.pl/MaszWybor
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Dominik Matusiak

Amelia



LEKTURA DOZWOLONA TYLKO DLA DOROSLYCH CZYTELNIKOW!



Spis tresei:

Whprowadzenie [8]

Paragraf poczatkowy (5) [10]




Wprowadzenie

Oto oddaje w Twoje rece gre ksiazkowg. Co to oznacza? Ot6z przyjdzie Ci dzieli¢ na
czas lektury podwdjna role: bohatera i czytelnika zarazem. Historie, ktérg dla Ciebie przygo-
towatem, opowiesz sobie na rézne sposoby, w zaleznosci od podjetych w jej trakcie decyzji.
Aby$ w peni zrozumial, jak graé — czytajac, zapoznaj sie z ponizszymi wytycznymi.

Zasady nie sg trudne, ich pojecie z pewnoscia nie sprawi Ci zadnego problemu. Na
poczatku uzbrdj sie w kawatek kartki i co$ do pisania, to jedyne ,wymagania sprzetowe”
(précz chwili wolnego czasu, rzecz jasna). Cato$é podzielona jest na numerowane paragrafy.
Nie czytasz ich jednak wedlug kolejnosci numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden
(lub kilka do wyboru) odnosnik do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktéra z mozli-
wych drég cheesz obraé i udajesz sie do wskazanego numeru. Twoja historia moze zakoriczyé
sie na kilka réznych sposob6éw (nie zawsze szczesliwie).

Podczas lektury bedziesz uzyskiwal Informaeje oznaczone stosownym numerem (#).
Zapisuj je na kartce, przydadza Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do niektérych
paragraféw zalezny bedzie od numeréw posiadanych Informacji. Nie musisz jednak zebraé
wszystkich numerdéw, jest to zreszta niemozliwe, poniewaz niektére z nich przypisane sg do
wzajemnie wykluczajacych sie Sciezek fabularnych. W zalezno$ci od podjetych przez Ciebie
decyzji w pewnym momencie fabuly przyjdzie Ci z nich skorzystaé badz tez ukonczysz gre

w ogdle nie zwracajac uwagi na to oznaczenie.

Przejdz do paragrafu 5



Los okazat sie taskawy i nie znajdujesz martwej kobiety. Kto$ cisnat pod t6zko telefon
komérkowy (bardzo pozadana rzecz). Maty, pancerny aparat z solidng baterig (nienalezacy do
kategorii badziewi roztadowujacych sie po kilku godzinach pracy), znoszgcy nieuprzejme
traktowanie oraz kapiele w muszli. Problem w tym, Ze urzadzenie to wyposazono w solidne
oprogramowanie szyfrujace i zadne stuzby specjalne czy Gill Bates tutaj nie pomoga.

Przejdz do paragrafu 12.

2
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.

Drzwi sa zamkniete na kluez i ani drgna. Ogarnia Cie strach. Wszystko wskazuje na
to, ze zostata$ porwanal Jestes$ bliska paniki. Przez dziurke od klucza widzisz tylko ciemnosé.

Nastuchujesz, ale z oddali nie dobiegajg zadne odglosy.

Czekasz — 21.
Walisz w drzwi — 44.

Zmuszasz sie i jesz. Postugujesz sie tyzkg, gdyz nie ma innych sztuécéw. Zaspokajasz

gtéd, uwaznie patrzac na nieznajomego, ktory podaje Ci jakis nieznany napdj.

Wypijasz napdj — 7.

Odmawiasz wypicia napoju — 31.



Budzisz sie¢ w zaciemnionym, niewielkim
pomieszczeniu. Prébujesz sobie przypomnieé kim
jestes i jak tu trafitas — bez powodzenia. Nie wiesz
ktora jest godzina, dzien tygodnia, a nawet pora roku.
Czujesz sie nieco ostabiona i oszotomiona. Pozbawione
okien pomieszczenie ma wymiary okoto dwa na dwa
metry, a $ciany i podloge pokrywa szara farba.
Widzisz solidne, metalowe drzwi. W pokoju znajduje
sie tylko materac i metalowe wiaderko. Brak koldry,
poduszek. Jeste§ ubrana w dresowe spodnie i polar
z kapturem, jakby$ niedawno wybrata sie na jogging

albo sitownie. Zauwazasz brak obuwia. Spostrzegasz

na wewnetrznej czesci swojego ramienia niewielki,
estetyczny tatuaz przedstawiajacy motyla wykonany ciemnoniebieskim tuszem. Poza tym nie

zauwazasz innych znakéw szczegélnych.

Wiysilasz szare komdérki, aby sobie co$ przypomnieé — 17.
Sprawdzasz kieszenie — 24.

Sprawdzasz wiaderko — 9.

Sprawdzasz materac — 47.

Sprawdzasz drzwi — 3

Niestety liczby te ani ich rézne permutacje nie otwierajg stalowej ktédki. Dopada Cie
frustracja. Chee Ci sie krzyczeé, chociaz wiesz, ze nie wywrze to zadnego wrazenia na $cia-

nach tego wiezienia.

Przejdz do paragrafu 13.
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Oproézniasz kieliszek z... szampanem. Po chwili §wiat zaczyna wirowaé i zasypiasz.

Jesli masz informacje #2 lub #4, to przejdz do paragrafu 8.
Jesli nie masz informacji #2 i #4, ale posiadasz informacje #9, to przejdz do paragrafu 29.

Jesli nie masz informacji #2, #4 i #5, to przejdz do paragrafu 33.

Budzisz sie w drewnianej trumnie. Miotasz sie i walisz w wieko z catych sit — bez
skutku. Na dworze pada deszcz. Ziemie przykrywaja uschniete liscie. Twoje krzyki zagtusza
porywisty wiatr. Nieznajomy siedzi przy kominku i czyta poranng gazete. W prasie wspomi-
naja o Amelii — kryptonimie ogélnokrajowej akeji policji, majacej na celu odnalezienie zagi-
nionych kobiet.

Tutaj konczy sie Twoja historia.
Ukoviczytes gre ksiqékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich sciedki fabularne.

Autor

Wiaderko jest puste. Wyglada na nowe, a na jego spodzie widnieje napis ,Made in
Germany”.

Przejdz do paragrafu 5.

10
Pomieszczenie jest ciemne i zapuszezone. Migoczaca jarzeniowka meczy wzrok. Pod-

toga jest czym$ zalana, stapasz gotymi stopami w brudzie. Starasz sie nie zamoczyé sukni.

11



Nad umywalka wisi popekane lustro. Woda w kranie okazuje sie byé czysta. Gasisz tapezy-
wie pragnienie i przemywasz twarz. Spogladasz w lustro. Widzisz obcg osobe o blond wto-

sach tuz przed (a moze niewiele po) trzydziestka.

Zanotuj informacje: #3.

Wracasz — 19.

Rozgladasz sie po pomieszcezeniu — 23.
Odtamujesz kawatek lustra — 43.
Korzystasz z ,toalety” — 62.

Sprawdzasz drzwi w rogu — 63.

11
Nie otrzymujesz odpowiedzi na swoje pytania. Mezezyzna u$miecha sie.

Przejdz do paragrafu 39.

12

Whpisz witasciwy PIN, aby odblokowaé telefon. Jak to méwi powiedzenie, do trzech
razy sztuka.
Jesli doprowadzisz do blokady (trzykrotnie wprowadzisz btedny PIN) telefonu, przejdz do
paragrafu 59.

PIN: 123 — 2.
PIN: 1234 — 26.
PIN: 3232 — 18.
PIN: 2323 — 49.
PIN: 321 - 28.
PIN: 4321 — 85.
PIN: 3215 — 42.
PIN: 5123 — 51.

PIN: 12345 — 56.
PIN: 54321 — 61.

12



13
Siadasz na podtodze, aby zebraé sity i mysli. Pét drogi juz przebyte, jeszcze trzeba sie

stad jakos wydostaé.

Przeszukujesz truchto — 36.
Idziesz schodami na gére — 53.

Sprawdzasz pokéj po prawej — 14.

14
Po otwarciu skrzypiacych drzwi ukazuje Ci sie pokéj z duzym czerwonym tézkiem.
Sciany i podtoge réwniez pomalowano tym samym kolorem. Jedyna ozdoba wnetrza to plakat

reklamowy ,,Nuka Coli”.

Sprawdzasz pod t6zkiem — 1.

Wychodzisz — 13.

15

Nieznajomy wstaje, zrzuca Cie z krzesta i kopie. Nie poddajesz sie. Wyjmujesz odta-
mek lustra i whijasz mu w okolice kolana. Szkto sie tamie, ale tez dotkliwie rani oprawece.
Twoja dtont krwawi, ale nie jest to teraz najwazniejsze. 1:0 dla Ciebie!
Walczysz — 30.
Uciekasz — 48.

16
Budzisz sie z potwornym bélem glowy. Nic nie widzisz. Siedzisz na drewnianym krze-

sle przymocowanym do podtoza. Nie mozesz sie ruszyé. Po chwili mezezyzna zdejmuje Ci

13



opaske z oczu. Znajdujesz sie w stabo oswietlonym, obcym pomieszczeniu. Jeste$ unierucho-
miona czarnymi, skérzanymi pasami i nie masz nic na sobie. Dostrzegasz oprawce, ktory
ubrany jest w granatowy garnitur. Milezysz. Cisze przerywa wypowiedZ nieznajomego:

— Liczytem na ciekawg rozmowe, zanim... Zanim przejdziemy do deseru. Szkoda
mojego czasu na gosci, ktorzy nie szanujg gospodarza.
Zanotuj informacje: #2.

Odpowiadasz:

— 1dZ do diabta i ucatuj go w dupe! 34.

— Czekaj! Przepraszam... Spetnie kazde twoje zyczenie! 45.

17

Po chwili przypominasz sobie niebieski parasol, ptaczace dziecko oraz to, ze nie lubisz
jesé thustego rosotu u rodzicéow na obiedzie. Bezcenna wiedza... Na poczatku zawsze byt
chaos, moze pézniej sobie co$ przypomnisz.

Przejdz do paragrafu 5.

18
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.

19

Trafiasz do o$wietlonego, matego salonu. Zauwazasz brak okien. Sciany wylozone sa
boazeria. W centrum znajduje sie nakryty stét z jedzeniem. Dostrzegasz réwniez schody pro-
wadzace na goére, drzwi do jakiego§ pomieszczenia oraz zielony fotel. Stapasz po miekkim,

welnianym dywanie.

14



Zasiadasz do stotu — 27.

Uciekasz — 48.

20

Zadajesz pytania. Sciana nie odpowiada, tylko sie $mieje. Szyderczy usmiech drwi
z Ciebie. Nieznajomy podaje brazows teczke. Otwierasz ja. W $rodku znajdujesz wiele
dowod6éw tozsamosci nieznanych Ci kobiet. Nalezaty do oséb w réznym wieku. Dowody
osobiste, prawa jazdy, paszporty, legitymacje szkolne. Kazdy z tych dokumentéw opowiada
inng historie.

Jesli masz informacje #3, przejdz do paragrafu 40. W przeciwnym razie przejdz do 25.

21
Po dtuzszej chwili styszysz zgrzyt zamka. Ciezkie drzwi otwieraja sie na zewnatrz.
W progu pojawia sie ubrany w garnitur, masywny mezczyzna w $rednim wieku. Ma krotkie

wlosy, przecietne rysy twarzy i dotek w brodzie. Pytasz zestresowana:

— Kim jestes? Czego ode mnie cheesz? Dlaczego nic nie pamietam? 11.
Czekasz — 39.

Rzucasz sie na porywacza — 54.

22

Po trzech nieudanych prébach na wyswietlaczu telefonu pojawia sie napis ,Good bye
and have a nice day” i aparat bezpowrotnie blokuje sie. Rzucasz telefonem o $ciane, ten
odbija sie od niej i upada na podtoge bez szwanku. Nie wezwatas pomocy. Oprawca za
pomoca narzedzi wywaza drzwi, a nastepnie oktada Cie patka do utraty przytomnosci.

Przejdz do paragrafu 8.
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23

Sprzataczka chyba musiata popehié samobdjstwo. Brudu nikt nie usuwat od dtugiego
czasu. Na podiodze znajdujesz uszkodzony, zloty tancuszek. Zastanawiasz sie, czy nalezat
kiedy$ do Ciebie. Zostawiasz go, gdyz teraz do niczego sie nie przyda. Na pukanie do drzwi
pospiesznie opuszczasz pomieszezenie.

Przejdz do paragrafu 19.

24

W kieszeni spodni znajdujesz maty, pomiety paragon z marketu. Lista zakupéw obej-
muje zolty ser, oliwki, szampana oraz gorzka czekolade. Na odwrocie paragonu zapisano
odrecznie cyfry: 3215. Nie wiesz co oznaczaja, ani czy nakreslita je Twoja reka.
Zanotuj informacje: #1.

Przejdz do paragrafu 5.

25
Nieznajomy po chwili marszezy krzaczaste brwi. Wskazuje Ci reka, ze masz poczesto-

wac sie przygotowang strawg.

Posilasz sie — 4.

Ignorujesz sygnat — 31.

26
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.
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27

Na stole przygotowano zupe—krem z pomidoréw (z dodatkiem bazylii i oregano), pie-
czonego kurczaka, satatke warzywng oraz smazonego tososia. Dostrzegasz réwniez tort cze-
koladowy i tajemniczo wygladajaca brazowa teczke. Nieznajomy patrzy na Ciebie, ale

niczego nie je.

Posilasz sie — 4.

Prébujesz sie czego$ dowiedzie¢ — 20.

Czekasz — 25.

28
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.

29

Budzisz sie w lesie. Jeste$ ubrana w biata, dluga suknie. Dzieki pomocy straznika
lesnego wrdcitas do spoteczenstwa. Odzyskatas swoje zycie oraz z czasem tozsamosé. Niezna-
jomy pozostawit Ci w ,prezencie” czastke siebie, ktéra nosisz. Wrécitas do swojego mieszka-

nia i dawnej pracy. Tajemniczy oprawca pozostat nieuchwytny niczym wiatr w gérach.

Ukoviczytes gre ksigékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich scieski fabularne.

Autor
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30

Czas spowalnial. Krople krwi spadaja na ziemie. Pobudzone przez uktad nerwowy
nadnercza wydzielaja duze iloSci adrenaliny. Serce bije szybciej i mocniej. Ptuca tapczywie
tapia powietrze, rzucasz sie na oprawce, a ten traci réwnowage i pada na ziemie. Kopiesz go
po caltym ciele (kolano, brzuch, krocze!). Chwytasz za krzesto. Stawiasz drewniang noge na
szyi oprawey i obcigzasz siedzenie swoim cialem. Zycie opuszeza naczynie. 2:0 dla Ciebie.

Zanotuj informacje #6.

Przejdz do paragrafu 13.

31

Jesli masz informacje #4, to przejdz do paragrafu 15. W przeciwnym razie przejdz do 52.

32
Biegniesz schodami na gére. Droge do wolnosci blokuje solidna, metalowa klapa,
zamknieta na kitédke z szyfrem. Szarpiesz i walisz w metal, ktéry odpowiada Ci gluchym

dzwiekiem. Oprawca dopada Cie i oktada brutalnie piesciami do utraty przytomnosei.

Przejdz do paragrafu 8.

33
Budzisz sie w lesie. Jeste$ ubrana w biata, dluga suknie. Dzieki pomocy straznika
lesnego wrdécitas do spoteczeristwa i zycia, ale nigdy nie odzyskatas swojej tozsamosci. Nie-

kiedy powracaja do Ciebie przypadkowe wspomnienia, ktére jednakze nie tworza spéjnej

18



catosci. Nieznajomy odebral Ci przesztosé, ale w ,prezencie” dat réwniez czastke siebie, ktérg
nosisz. Policji ani prywatnemu detektywowi nigdy nie udato sie ustali¢ Twojej tozsamosei ani
adresu zamieszkania. Wynajeta$ mieszkanie, podjetas prace i zaczetas zycie od nowa. Niezna-

jomy pozostal nieuchwytny niczym wiatr w gérach.

Ukoviczytes gre ksigékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich sciedki fabularne.

Autor

34

Mezczyzna usmiecha sie. Wyjmuje cos z szafki. Czujesz bolesne ukltucie w reke. Jest
to gruba igla wbita w zyle. Igta taczy sie z zielonym, pétprzezroczystym wezykiem, a ten
znajduje swdj koniec w duzym, szklanym stoju. Twoje zycie powoli zbiera sie¢ w naczyniu.
Krew nie krzepnie za sprawa zastrzyku z heparyny, ktéry otrzymatas przed odzyskaniem
swiadomosci. Twoje krzyki i bluznierstwa dostarczajg rozrywki nieznajomemu. Tutaj nie-

stety koniczy sie Twoja historia. Bezimienne ciato koiczy w ziemi.

Ukoviczytes gre ksigékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich scieiki fabularne.

Autor

35
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.
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36
Zagladasz do kieszeni spodni i znajdujesz maty portfel, ktéry zawiera drobne monety
oraz dowdd osobisty; zastanawiasz sie jaki rodzic nadaje dziecku imie ,Jeremiasz”? ,Life is

a bitch” — jak mowi graffiti. Nie znajdujesz zadnych kluezy, ani innych uzytecznych rzeczy.

Przejdz do paragrafu 13.

37
Jesli pamietasz liczby zapisane na odwrocie paragonu (ktérego niestety nie masz przy

sobie), to przejdz do paragrafu 6. W przeciwnym razie przejdz do paragrafu 13.

38
W zZyciu trzeba by¢ lisem i lwem. Teraz pora na to, zeby pomachaé rudg kita, a rycze-
nie i zeby zostawié na pézniej. Przyjmujesz zaproszenie i dziekujesz. Nieznajomy wychodzi

i po chwili wraca z czerwong suknig dla Ciebie. Postepujesz wedtug jego polecen.

Mozesz udaé sie na chwile do toalety — 10.

Od razu zasiadasz do stotu — 19.

39

Nie spuszczasz oczu z mezezyzny. Zachowujesz ostroznosé i ukrywasz stres.

— Witam. Witam. Ciesze sie, Ze juz sie obudzitas. Jestes moim gosciem. Jest pora lun-
chu i przyszedtem zaprosié cie na positek — nieznajomy wita Cie tymi stowami.

Spokéj i monotonia tej wypowiedzi przerazaja Cie.
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Postepujesz wedlug poleceri nieznajomego — 38.

Krzyczysz: ,Nigdzie nie ide. Wypusé mnie!” — 46.

40
Jeden z dowodéw tozsamosci przedstawia kobiete, ktora zobaczylas w lustrze.

Ta osoba ma dwadziescia siedem lat i nazywa Anna Dagmara Geist.

Zanotuj informacje #5.

Przejdz do paragrafu 25.

41

Po trzech nieudanych prébach na wyswietlaczu telefonu pojawia sie napis ,,Good bye
and have a nice day” i aparat bezpowrotnie blokuje sie. Rzucasz telefonem o $ciane, ten
odbija sie od niej i upada na podtoge bez szwanku. Btakatas sie przez wiele dni po swoim wie-
zieniu, ktére stalo sie réwniez Twoim grobem. Na nic sie zdaty krzyki i ptacz. Zemsta na
oprawcy doprowadzila réwniez do Twojej zguby. Smieré¢ z glodu jest powolna i nieprzyjemna.

Kazdego dnia tracisz coraz bardziej sity...

Ukoviczytes gre ksiqékowqg Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby
poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich ScieZki fabularne.

Autor

42
Jesli masz informacje #1 to przejdz do paragrafu 57. W przeciwnym razie przejdz do para-

grafu 56.
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43

Odtamujesz szybko kawatek popekanego lustra, ranige przy tym dlori. Chowasz kru-
che, ale ostre szkto w sukni. Ciepta, lepka czerwienn uciekajaca z diloni szybko wsigka
w szkartatny material. Na pukanie do drzwi pospiesznie opuszczasz pomieszczenie.
Zanotuj informacje: #4.

Przejdz do paragrafu 19.

44

Walisz w drzwi, ale nic sie nie dzieje. Ponawiasz prébe uderzajac w metal z jeszcze
wieksza zaciekloscia. Otwieraja sie drzwi, w ktérych pojawia sie nieznana postaé. Swiatto
trzymanej w reku latarki pada na Twoja twarz i oslepia Cie. Krzyczysz w panice. Czujesz
uktucie w udo i po chwili tracisz przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 16.

45

Weciaz przepraszasz, tamigcym sie gtosem, za swoje zachowanie. Aby przezy¢, zamiast
lwem, czasem trzeba byé lisem. Jakim$ cudem udato sie przekonaé troglodyte. Nieznajomy
wychodzi i przynosi czerwong suknie. Nastepnie odpina pasy i méwi:

— Ubieraj sie. Za pie¢ minut podaje lunch.
Przejdz do paragrafu 19.

46
Nieznajomy wykreca Ci rece i powala na podtoge. Czujesz uklucie w udo i po chwili
tracisz przytomnosé.

Przejdz do paragrafu 16.
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47
Materac jest nowy, w niebiesko—zielone paski. Wedlug etykiety wypelniony jest
sztucznym puchem i zostal wyprodukowany w Niemczech.

Przejdz do paragrafu 5.

48
Uciekasz schodami w gére — 32.
Uciekasz do pokoju po prawej — 50.

Uciekasz korytarzem w strone celi — 60.

49
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.

50

Ukazuje Ci sie pokdj z duzym czerwonym tézkiem. Sciany i podtoge réwniez pomalo-
wano w tym samym kolorze. W ostatniej chwili zamykasz za soba drzwi na klucz. Mezczyzna
wali w nie i wydaje niemalze zwierzece ryki. Drzwi przynajmniej przez jaki$ czas powinny
oprze¢ sie destrukeyjnej furii psychopaty. Zagladasz pod t6zko. Los okazal sie taskawy i znaj-
dujesz telefon komérkowy. Maty, pancerny aparat z solidng bateria (nienalezacy do kategorii
badziewi roztadowujacych sie po kilku godzinach pracy), znoszacy nieuprzejme traktowanie
oraz kapiele w muszli. Problem w tym, ze urzadzenie to wyposazono w solidne oprogramo-
wanie szyfrujace i zadne stuzby specjalne czy Gill Bates tutaj nie pomoga.

Przejdz do paragrafu 12.
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51
Jesli masz informacje #6, to przejdz do paragrafu 58. W przeciwnym razie przejdz do

paragrafu 59.

52
Nieznajomy wstaje i zrzuca Cie z krzesta, a nastepnie brutalnie oktada piesciami az do
utraty przytomnosci.

Przejdz do paragrafu 8.

53
Skrzypiace schody prowadza do solidnej, metalowej klapy, zamknietej na kiédke
z czterocyfrowym szyfrem. Szarpiesz i walisz w metal, ktéry odpowiada Ci gtuchym dzwie-

kiem. Ten jednak nie zna litosci i nie otwiera drogi do wyjscia.

Jesli masz #1 to przejdz do paragrafu 37. W przeciwnym razie przejdz do paragrafu 13.

54
Czujesz sie jak zaszczuta zwierzyna. Rzucasz sie na oprawce w przyptywie adrenaliny.
Masywny mezczyzna odpycha Cie, a nastepnie oktada piesciami do utraty przytomnosci.

Przejdz do paragrafu 8.

55
Jesli masz informacje #6, to przejdz do paragrafu 41. W przeciwnym razie przejdz do

paragrafu 22.
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56
Prébuj dalej.
Przejdz do paragrafu 12.

57
Taki kod zapisany byt na odwrocie paragonu. Niestety nie dziata. Moze trzeba podaé
go wspak?

Przejdz do paragrafu 12.

58

Udato sie! Odblokowatas telefon i zadzwonita$ po pomoc. Wrécitas do spoteczenstwa,
swojego mieszkania i dawnej pracy. Odzyskatas dawne zZycie oraz, z czasem, tozsamosc.
Usmiercitas oprawce i zakoriczytas horror. Policja, przeszukujac przerobiony na wiezienie
schron, znalazta $lady wielu zbrodni. Odnaleziono réwniez liczne ciata zakopane w znajduja-
cej sie nieopodal tace. Dzieki Tobie rodziny zaginionych kobiet mogty pochowaé swoich naj-

blizszych.
Ukoviczytes gre ksigékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich scieski fabularne.

Autor
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59

Udato sie! Odblokowatas telefon i zadzwonitag po pomoc. Wrécitas do spoteczeristwa,
swojego mieszkania i dawnej pracy. Odzyskalas dawne zycie oraz, z czasem, tozsamosc.
Wrécitas do swojego mieszkania i dawnej pracy. Zakoriczytas horror — oprawca trafit do
zaktadu psychiatrycznego. Policja, przeszukujgc przerobiony na wiezienie schron, znalazta
slady wielu zbrodni. Odnaleziono réwniez liczne ciata zakopane w znajdujacej sie nieopodal

tace. Dzieki Tobie rodziny zaginionych kobiet mogty pochowaé swoich najblizszych.

Ukoviczytes gre ksigékowq Amelia. Mozesz jeszcze wielokrotnie obcowac z tym tekstem, aby

poznac inne warianty oraz prowadzqce do nich sciedki fabularne.
Autor

60
Jeste$ szybsza, ale bez drogi ucieczki to i tak bez znaczenia. Oprawca dopada Cie i oktada
brutalnie piesciami do utraty przytomnosci.

Przejdz do paragrafu 8.

61
Prébuj dalej.
PrzejdZz do paragrafu 12.
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62

Sprzataczka chyba musiata popehié samobdjstwo. Brudu nikt nie usuwat od dtugiego
czasu. Rezygnujesz po obejrzeniu zapchanej muszli. Gdy kto$ puka do drzwi pospiesznie
opuszczasz pomieszezenie.

Przejdz do paragrafu 19.

63
Drzwi sa zamkniete na klucz i ani nie drgng. Gdy kto$ puka pospiesznie opuszczasz to

pomieszczenie.

Przejdz do paragrafu 19.
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